Sistemas Operativos |1 Ejercicios sobre programacion en UNIX

1.- Escribir un programa que haga las funciones de la orden umask del shell.

» S seusasin argumentos, muestra el valor de la mascara de usuario.

» Con un parametro, cambiala mascara.
Nota. Se debe crear, dentro del programa, un nuevo fichero. Observar después que e nuevo fichero
toma |os permisos adecuados.

2.- Escribir un programa para “ mover” ficheros. Usar dos argumentos, uno para indicar €l fichero
origeny otro paraindicar €l nuevo destino.
Nota.- Usar las|lamadas link y unlink.

3.- Escribir un programa, Ilamado cambiar, que sea funcionalmente equivalente a comando del
shell chmod.
Su uso seria
cambiar numero fichero
donde numero sea un numero octal que representalos permisos.

4.- Escribir un programa para hacer una o més copias de un mismo fichero.
Su uso seria:
copiar ficherol fichero2 [ficherog, ...]

5.- Escribir un programa que acepte como entrada un fichero regular y devuel va su tamafio en bytes.
Nota.- Usar las |lamadas open, Iseek y close, no stat.

6.- Escribir un programa en el que se cree un nuevo fichero y se escriba en una posicién no inicial
(Iseek con un desplazamiento cualquiera). Comprobar después el tamafio del fichero creado.

7.- Implementar un programa para borrar uno 0 més ficheros que se pasen como argumentos.
Su uso seria:
borrar ficherol fichero2 [fichero3, ...J

8.- Escribir un programa, llamado type, que permita mostrar € contenido de un fichero regular que
Se pase Como argumento.

9.- Escribir un programa que reciba a través de la linea de 6rdenes e nimero de procesos hijo que
debe crear. Cada proceso hijo debera dormir un nimero aleatorio de segundos comprendido entre O
y 30. Conforme vayan terminando los hijos, € padre presentard en pantalla el PID de cada uno de
ellos, asi como la cantidad de segundos que ha estado durmiendo. Este Ultimo dato se generara
internamente dentro de cada proceso hijo, es decir, € padre no lo sabe hasta que € hijo no se lo
comunica

Nota. El hijoy & padre deben escribirse como programas diferentes.

10.- Escribir un programa en € que un proceso padre y un hijo utilicen un pipe para comunicarse
mensgjes. Usar una variable mensagje de longitud maxima declarada para enviar (padre) y recibir
(hijo) los mensajes. La comunicacién debe terminar cuando €l padre envie el mensagje“ FIN” .

Nota. El proceso hijo no tiene porqué saber que la cadena FIN termina la comunicacion. El hijo
terminara cuando no haya nada mas que leer del pipe.
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11.- Escribir un programa en C usando llamadas a sistema UNIX que permita copiar un fichero en
otro através de un pipe.
Se llamarda con la siguiente sintaxis:

copiar fuente destino

Debera resolverse en base a la estructura siguiente. Habra dos programas diferentes, € programa
principal (el padre) recibe como argumentos |os nombres de los ficheros fuente y destino. El sera el
encargado de abrir €l fichero fuente, leer su contenido y volcarlo en € pipe. El programa secundario
leera del pipe y escribira en e fichero destino. EI nombre de éste lo recibird del padre como un
argumento en la llamada de g ecucién

Programa principal (parametros. fichero fuente y fichero destino)

Generar un nuevo proceso

Proceso padre: Proceso Hijo:
Leer del fichero fuente Llamar a programa secundario
Escribir en e pipe (pasar e nombre del destino como argumento)

12.- Escribir un programa en C usando llamadas al sistema UNIX que permita smular la
redireccion de salida de una orden hacia un fichero.
Se llamaréa con la siguiente sintaxis:

redirigir orden fichero

El funcionamiento del programa sera el siguiente. Se gjecutara la orden y su resultado se almacenara
en € fichero. Por simplicidad, suponer que la orden no incluye parametros. Se deberan controlar los
errores (no existe la orden, no se puede crear € fichero, etc.)

13.- Escribir un programa en C usando llamadas al sistema UNIX que permita ssmular €
mecanismo de tuberia (pipe) entre dos Grdenes.
Se llamaréa con la siguiente sintaxis:

entubar ordenl orden2

El funcionamiento del programa sera el siguiente. Se gjecutara la ordenl y su salida resultante sera
utilizada como entrada estandar por la orden2. Por ssmplicidad, se supone gque ni ordenl ni orden2
incluyen pardmetros o argumentos.
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