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NOMBRE:

1. Deseamos crear una estructura de datos dinamica de tipo PILA, en la que cada nodo almacena un nimero real.
Efectuar lo siguiente (4p.):

2.

4,

- Definir la estructura de datos e implementar sélo las dos siguientes operaciones primitivas para manejar ese
tipo de dato abstracto: Introducir datosen lapilay extraer datos de la pila. Ambas primitivas deben devolver
un codigo de error si éste se produce.

- Hacer un programa principal que utilice €l tipo de dato PILA, para efectuar una serie de operaciones. E
programa leera (por teclado) unainstruccion (que serd una cadena) y efectuard sobre laPILA la operacion que
dichainstruccion indique. Las operaciones sobre laPILA son |as siguientes:

SCN: Lee un dato por teclado y lo introduce en lacimadelapila.

PTR: Muestrael dato situado en lacimade lapila.

ADD: Sumalos 2 elementos situados en la cima de la pila (sacandolos de €lla) e introduce el resultado
enlapila

SUB: Restalos 2 elementos situados en la cimade lapilaeintroduce el resultado en lapila

MUL: Multiplicalos 2 elementos situados en lacimade la pilaeintroduce el resultado en lapila

DIV: Dividelos 2 elementos situados en la cimade la pila eintroduce el resultado en lapila

END: Terminalagecucién del programa.

- El programa debe indicar cualquier error que se pueda producir y, en caso de producirse un error, no debe
aterar el estado anterior de la pila. Por gjemplo, si hacemos un ADD y sblo hay un elemento en la pila, debe
indicar que no se puede efectuar dicha operacion y debe dejar la pilaen el mismo estado en el que estaba.

Implementar una funcion en C, sin argumentos, que devuelva un valor de tipo unsi gned | ong. Lafuncién
devolverd, en cada llamada, sucesivamente un término de la sucesion de Fibonacci. Los dos primeros términos
de kb sucesion de Fibonacci son 1, y a partir de estos, €l siguiente término se obtiene sumando los dos
anteriores, obteniendo: 1, 1, 2, 3,5, 8, 13, 21, 34... (L5p.).

Defina una macro (instruccion del preprocesador de C), para simplificar el uso de la funcion mal | oc() . La
macro se debe llamar MALLOC y debe tener 2 argumentos: El primero seraun nimero n y el segundo un tipo. La
macro debera llamar alafuncién mal | oc() parareservar espacio suficiente para almacenar n valores del tipo
indicado. El resultado de la macro debe ser un puntero al tipo indicado (usar un molde). Por ggemplo, si x esun
puntero aentero, seriacorrectalasiguiente asignacion (1.5p.): x=MALLOC( 5, i nt ) ;

Indique alaizquierdade cada afirmacion si es Verdadera (V) o Falsa(F), (3 p.):
(Correcta: 0.3p.; Incorrecta: —0.2p.; Blanca: Op.)

No siempre es necesario liberar la memoria asignada dindmicamente, ya que a terminar un programa
siempre se libera automaticamente.

Lafuncion parainsertar en unalista dinamica es mas simple de programar si lalistano tiene cabecera.

El concepto de las estructuras de datos pilay cola sélo pueden ser implementados como estructuras de
datos dindmicas y nunca como estructuras de datos estéticas.

Un variable con €l especificador de clase de almacenamiento r egi st er se almacena siempre en un
registro del procesador.

L os operadores anivel de bits sélo pueden usarse con datos de tipos numéricos.

___ Losmiembros de un campo de hits (bit fields) sélo pueden ser detipoi nt ,si gned i nt ounsi gned

int.

Los ficheros con extension . h son ficheros que incluyen las implementaciones de las funciones de una
biblioteca (o libreria).

Lasiguienteinstruccion escribe L:pri ntf (" %", (5+4) && (3<1000));
Lasiguienteinstruccion escribe4:pri nt f ("o@d", 2<<1);

Delasiguiente expresionv[ i ] . x se puede deducir quev esun array de estructuras.



