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Memoria

La practica consiste en la elaboracion de una teskatos de alumnos de la facultad,
dicha base de datos contendra los siguientes campos

* numero de matricula

e nombre
e apellidos
e direccion
e carrera

» teléfono

+ afo de nacimiento

para implementar dicha base de datos se ha opteidsar un arbol binario de
busqueda, que se caracteriza organizar los elemdat@rbol dependiendo de un
numero en este caso, el numero usado para la peg@im es el numero de matricula,
guedando de la siguiente disposicion,

Al introducir un nuevo registro en la base de dadescompara el numero de la
matricula con la matricula de un registro de leeldes datos al que aun no se le han
afadido enlaces (hijos), si el nuevo registro @éhicir tiene un numero de matricula
menor se quedara registrado en la posicién izqai@gb izquierdo) mientras que si
tiene un numero de matricula mayor se quedaratradsen la posicion derecha (hijo
derecho).

Sobre esta estructura de arbol binario de bausgeedaplementaran las siguiente
funciones

Buscar: es una funcién que pasandole el valonalelero de la matricula nos
representara por pantalla los datos de ese alumpas® de que se encuentre
registrado.

Insertar: es una funcién para insertar nuevos rabsma la base de datos.

Mostrar: es una funcién que nos permitird ver fadzase de datos

Eliminar: es una funcién que nos permite borraragistro concreto.

Modificar: es una funcion que nos permite modifica registro ya existente,
realizando cambios en todo el registro o en un caespecifico, segun se elija.



Especificaciones técnicas

Una de las caracteristicas mas importantes gharsempleado en las primitivas
de uso de los arboles binario de busqueda, esuasreidad, esta funcién se caracteriza
por usar en la declaracion de una funcidén esa mignon, para ilustrarlo mejor se
expone el siguiente ejemplo

Nodo* Buscar(Nodo* p,int buscado){
if('p)
return O;
else
if(buscado==p->matricula)
return p;
else
if(buscado<p->matricula)
return Buscar(p->izquierda,buscado)
else
return Buscar(p->derecha,buscado);

como vemos en este ejemplo, dentro de la declaraeda funcion Buscar, se utiliza
esta misma funcion.



Manual de usuario

Tras ejecutar el programa nos aparece un mensajeas pide un numero de
matricula, una vez introducido este, nos pedir&eouativamente los siguiente campos
en el orden (nombre, apellidos, direccién, carrafia, de nacimiento y teléfono), tras
introducir todos estos datos, nos volvera a apaeteceismo mensaje pidiéndonos un
nuevo numero de matricula, si en esta ocasiondatinos un nuevo numero de
matricula volvera a aparecer la peticion de dagbsidevo registro, no obstante si por
error introducimos un numero de matricula que yarseientra registrada el programa
nos mostrara por pantalla un mensaje de errortazhdionos de esta circunstancia.

Para finalizar esta primera introduccién de tegssen la base de datos,
deberemos poner 0 en la peticion de numero decuktyide esta forma el programa
entiende que no queremos introducir mas registros.

Una vez que se han introducido todos los registeseados nos aparece por
pantalla el menu principal, este menu consta dsitpsente elementos

Mostrar el arbol
Eliminar un registro
Nuevo nodo
Buscar

Modificar

Salir
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Para acceder a cada uno de estas funciones Uniteadsd®remos introducir por
teclado el numero asociado a la funcion, a contidmase explica el cometido y
funcionamiento de cada una de las funciones:

1. Mostrar el arbol

Si seleccionamos esta funcién, nos aparece poal@Eaotdenados por
orden creciente de numero de matricula todos lgistres de la base de
datos cada uno de estos registros con sus respeCcHMPOoS, tras esto
nos mostrara por pantalla el menu principal.

2. Eliminar un registro

Esta funcién se encarga de eliminar un registria dase de datos, para
esto una vez seleccionada debemos introducir eermude matricula del
registro a borrar.

Si el numero de matricula introducido no coincida aingiin numero de
matricula de los registros de la base de datosapasece por pantalla un
mensaje de error avisdndonos de dicha circunstancia



Si el numero de matricula introducido, es 0 taminiés aparecera por
pantalla un mensaje de error advirtiendo de quaeueole existir un
registro con numero de matricula O

Si el numero de matricula coincide con un numermegricula de algun
registro de la base de datos, antes de procederalb se nos
preguntara por pantalla una confirmacion, de talongue si pulsamos
por teclado “s” 0 “S” se procedera correctamerteraar dicho registro,
mientras que si pulsamos “n” 0 “N”, no se procédeborrar dicho
registro y nos mostrara por pantalla nuevamenteeall principal.

3. Nuevo nodo

Esta funcidén nos permite introducir nuevos regssao la base de datos,
para esto nos pedira por pantalla el numero decukzdel registro a
introducir

Si el numero de matricula introducido es 0, semostrara por pantalla
un mensaje de error advirtiéndonos de la impoddailide crear un
registro con numero de matricula 0

Si el numero de matricula coincide con un numermégicula ya
registrado nos aparecera un mensaje advirtiéndimesta circunstancia,
tras esto se nos mostrara por pantalla la opcidnatificar el registro ya
existente, opcion a la que accederemos pulsandm“S”, mientras que
volveremos al menu principal si pulsamos “n” o0 “N”".

Si el numero de matricula no coincide con ningumero de matricula
ya registrado ni es cero, se procedera a pedpgualla cada uno de los
datos relativos a los campos del registro.

4. Buscar

Esta funcidon nos permite buscar un registro espedie entre toda la
base de datos, para esto se nos pedira por paitallanero de matricula
a buscar.

Si el numero de matricula no coincide con ninguaaegistrado o es
cero se nos mostrara por pantalla un mensaje de gas este mensaje
se nos mostrara por pantalla la opcion de cresirliptamos por esta
opcion se nos pedira por pantalla todos los datfesantes al registro a
crear, para acceder a la opcion de crearlo debsrgrtroducir por
teclado “s” 0 “S”, mientras que para descartar @icpcion y volver al
menu principal deberemos pulsar “n” 0 “N”.

Si el numero de matricula coincide con alguno gsteado, se mostrara
por pantalla cada uno de los campos de los quéacons
5. Modificar



Esta funcidon nos permite modificar un registro yestente, para ello nos
pedira que introduzcamos el numero de matriculaedgstro a modificar

Si el numero de matricula es cero, se nos inforrpargantalla del error,
ya que no es posible modificar un registro con morde matricula cero

Si el numero de matricula no coincide con ninguaaegistrado, se nos
mostrara por pantalla un mensaje de error quevisa de esta
circunstancia y tras esto se nos ofrecera por l@tdaopcion de crearlo
nuevo, si aceptamos esta opcién (pulsando “s” §, ‘&&' nos pedira por
pantalla cada uno de los campos que contiene istn@egmientas que si
rechazamos la opcién de crearlo (pulsando “n” 0)“ddilimos al menu
principal

Si el nimero de matricula coincide con un nimermegicula ya
registrado, se nos despliega el siguiente submenu:

Modificar todo el registro
Modificar el nombre

Modificar los apellidos
Modificar la direccién
Modificar la carrera

Modificar el afio de nacimiento
Modificar el teléfono

Salir sin modificar
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Para acceder a cada una de estas funciones smttetdacir por teclado
el nimero asociado.

1. Modificar todo el registro
Esta funcién nos pide por pantalla todos los ddéol®s campos
del registro a modificar a excepcion del numeronadéricula que
obviamente es el mismo, ya que estamos modificahdegistro.

2. Modificar el nombre

Esta funcidén nos pedira el nuevo nombre que vatitsio al
nombre guardado en el registro.

3. Modificar los apellidos

Esta funcidn nos pedira los nuevos apellidos gestairan a los
apellidos guardados en el registro

4. Modificar la direccién

Esta funcidén nos pediré la direccion a modificar
5. Modificar la carrera



Esta funcidn nos pedira la carrera nueva a modificaxistente
6. Modificar el afio de nacimiento

Esta funcidon nos pedira el nuevo afio de nacimignéova a
modificar el anterior ya existente

7. Moadificar el teléfono
Esta funcidén nos pediré el nuevo teléfono pardtseirsal anterior
8. Salir sin modificar
Esta funcidén nos permite salir del submenu de rieadifsin
realizar ningun cambio en el registro, tras setewi esta
funcidn, se nos mostrara por pantalla el menu jahc

6. Salir

Esta funcidon nos permite salir del programa.
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