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Capitulo 1

Introduccion

1.1. Objetivos del proyecto

El objetivo principal de este proyecto es el desarrollo de una aplicacién web multimedia que
permita la divulgacién de la ciencia gestionando noticias y curiosidades. Se entiende por mul-
timedia aquello que se puede oir o ver. En este sentido, la web contendra variedad de graficos,

imagenes, fotografias, animaciones, sonidos y videos.

Se ha pensado trabajar en el tema ya que, segin algunos estudios realizados, hoy dia un gran
numero de ciudadanos espafioles piden a los cientificos un mayor esfuerzo para comunicar su

trabajo a la sociedad.

La idea es que los usuarios de la aplicacion puedan acceder a todos los contenidos alojados
en la web tanto si estan registrados en ella como si no. Ademds debe permitir que las personas
autorizadas puedan poner en comun sus conocimientos a través de publicaciones de noticias 0
hechos. Bajo la categoria de “noticia” se podrian alojar acontecimientos nuevos y puntuales,
por lo contrario un “hecho” seria informacién no novedosa, curiosidades histéricas o datos de

un cientifico en particular.

El sistema permitird el acceso de cualquier persona a las publicaciones y la suscripcion a los
feeds RSS (Really Simple Syndication), ya esté registrada o no, pero solo otorgara el privilegio
de poder publicar a personas registradas. No obstante, cada publicacion debera ser supervisada
y validada antes de que ésta sea visible. Al mismo tiempo que una publicacion es validada se

le asignard un nivel de importancia. Para llevar a cabo el control de autores de publicaciones
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BLOG

DIVULGACION CIENTIFICA

En la mayoria de los blogs cualquier
usuario de la web puede afadir comenta-
rios a una entrada, pudiéndose generar un

debate alrededor de sus contenidos

Solo usuarios registrados pueden afiadir
observaciones a las publicaciones y serdn
visibles Unicamente para el autor de la

misma y el administrador de la aplicacion

Son espacios personales y suelen estar es-

critos por un autor determinado

Pueden ser varios los administradores que

gestionen los contenidos

Funcionan a menudo como herramientas

sociales, para conocer a personas que se

El unico objetivo de los visitantes

serd ampliar su conocimiento

dedican a temas similares; con lo cual en
muchas ocasiones llegan a ser considera-

dos como una comunidad

Cuadro 1.1: Diferencias entre blog’s y la web Divulgacién Cientifica

deberan guardarse los datos personales de los mismos.

Existird un administrador que serd el encargado de gestionar el sistema a través de la misma
aplicacion web y unicamente mediante ella. El podré censurar las entradas que vea oportunas,
abrir nuevos temas o cerrar existentes, supervisar el registro de cualquier persona y dar de baja

a usuarios.

Quizas en un principio se podria pensar que esta tarea podria ser llevada a cabo mediante un
simple blog, pero estos tienen ciertas caracteristicas que no van en la linea que busca el sistema

a implementar. El Cuadro 3.1 muestra las principales diferencias entre los blog y esta aplicacion.

1.2. Tecnologia

Para el desarrollo de la aplicacion se utilizara la plataforma de programaciéon .NET bajo el
lenguaje de programacioén C# y para reducir los costes de desarrollo se empleara el Framework
ASP.NET. El entorno de desarrollo integrado (IDE) serd Microsoft Visual Studio 2008.

El sistema de informacion se desarrollara con la estructura orientada a objetos de la metodo-

2
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logia de Métrica 3. Métrica se caracteriza por dar mas importancia al andlisis que al desarrollo lo
que permite una mayor capacidad de adaptacion a los cambios que pueden surgir en la comuni-
cacion con el cliente y disminuye la gran tarea del mantenimiento del software. Asi el lenguaje
de especificacion serd UML (Unified Modeling Language) y la herramienta para generar los

distintos diagramas, modelos y tablas serd MagicDraw en su version 15.5.

La base de datos se hard con el gestor SQL Server 2005 Express, integrado en Visual Studio.

Ademas cuenta con la ventaja de ser de licencia gratuita.

1.3. Estructura de la memoria

En este apartado se describen los diferentes capitulos de los que consta esta memoria.

= Capitulo 2. Herramientas

En este capitulo se describen con cierto detalle las herramientas utilizadas para el desa-

rrollo de la aplicacién asi como las caracteristicas mas importantes de cada una.

= Capitulo 3. Aplicacién de la metodologia Métrica 3

En este capitulo, el mas extenso y uno de los mas importantes de este documento, se
recoge la metodologia empleada para el anélisis, disefio y desarrollo del sistema de infor-
macion y se describen las definiciones de las actividades y tareas de Métrica, asi como la

aplicacion en el proyecto. Se divide en cuatro apartados generales, que son:

e Estudio de viabilidad del sistema (EVS): Se encarga del anélisis concreto de las
necesidades para proponer una solucién a corto plazo teniendo en cuenta varias

restricciones, ya sean econdmicas, legales y operativas.

e Andlisis del sistema de informacién (ASI): En este proceso se obtiene una especifi-
cacion detallada del sistema que satisfaga las necesidades de los usuarios y sirva de

base para el posterior disefio del sistema.

e Disefio del sistema de informacién (DSI): Define la arquitectura del sistema, asi co-
mo el entorno tecnolégico que le va a dar soporte junto con una especificacion de-
tallada de los componentes. En este proceso, también, se generan todas las especi-

ficaciones de construccion necesarias, asi como una descripcion técnica del plan de
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pruebas, definicion de requisitos de implantacién y el disefio de procedimientos de

migracion y carga de inicial de datos si es necesario.

e Construccion del sistema de informacion (CSI): Se genera el codigo necesario de
todos los componentes del sistema de informacion, junto con los procedimientos de

operacion y seguridad, asi como el desarrollo de las pruebas necesarias.

= Capitulo 4. Manual de usuario

Este capitulo estd dirigido al usuario final que va a acceder a la pagina web. Se especi-
fican los requisitos software necesarios y la informacién de cémo utilizar la aplicacion

desarrollada para sacarle el mayor partido posible.

= Conclusiones y lineas futuras

En este apartado se expondrén las conclusiones a las que se llegara después de la realiza-
cion del proyecto junto con algunos comentarios sobre lo aprendido y los inconvenientes

encontrados.

= Apéndice A. Diagramas

En este apartado se describen de forma breve los diagramas mds significativos del de-
sarrollo de la metodologia Métrica 3 mostrando algunas imdgenes relacionadas con el

andlisis, disefio y desarrollo.

» Referencias

Se describe el material bibliogrifico necesitado para realizar el proyecto ademds de las

direcciones de las paginas web accedidas en busca de informacion.



Capitulo 2

Herramientas

2.1. Introduccion

La implementacion de la aplicacion se llevara a cabo segiin el modelo capas, en concreto
contendrd tres:

a. Capa de presentacion: Presenta el sistema al usuario ademas de recoger y mostrar infor-
macion a éste. Se comunica Unicamente con la capa de negocio.

b. Capa de negocio: Establece todas las reglas que deben cumplirse en la aplicacién. Se
comunica con la capa de presentacion, para recibir las solicitudes y presentar los resultados,
y con la capa de persistencia, para solicitar al gestor de Bases de Datos como almacenar o
recuperar la informacion.

c. Capa de persistencia: En ella residen los datos. Recibe peticiones de la capa de negocio,

accede a los datos y los devuelve a la misma.

2.2. SQL Server 2005 Express

SQL Server Express es una version gratuita de SQL Server 2005 con la que se pueden cons-
truir, de una forma sencilla, aplicaciones robustas y fiables basadas en datos. En caso de que se
necesiten caracteristicas mas avanzadas se puede actualizar a versiones superiores. SQL Server

Express es una opcion que se puede instalar con cualquier herramienta Visual Studio Express.

Usa SQL (Structured Query Language) que es un lenguaje formal declarativo, estandarizado

ISO (International Organization for Standardization) [10], para manipular informacién en una
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base de datos. Este lenguaje es el estindar mds comun para acceder a bases de datos.

Dispone de un entorno de programacion, que puede ser muy {til si no se usa junto con Visu-
al Studio, llamado SQL Server Management Studio Express. Este entorno permite crear bases

de datos, procedimientos, crear y ejecutar consultas, crear copias de seguridad y restaurarlas etc.

Hay varias herramientas que ofrecen caracteristicas similares a SQL Server como MySQL
u Oracle. La gran mayoria de los usuarios que escogen esta base de datos lo hacen porque
desarrollan aplicaciones en .NET y tiene la ventaja de que estd totalmente integrada en esta

tecnologia.

Las caracteristicas mas destacadas son:

» Facilidad de uso y administracion: Es una herramienta ligera para la administracion y
ediccion de consultas, ademads las optimiza. Posee asistentes para las tareas mds comunes

y un administrador para iniciar y detener el servicio.

» Seguridad: Tiene valores predeterminados seguros, derechos de administracién muy de-
tallados, tres niveles de seguridad (seguro, acceso externo y no seguro), es compatible con
Active Directory (aplicacion que almacena y organiza la informacién de los usuarios

de una red de ordenadores) y con la autenticacion de Windows.

» Funcionalidad: A pesar de ser una version “express” soporta procedimientos almacena-
dos, vistas, triggers, cursores, indices ampliados, consta de un optimizador avanzado

de consultas, etc.

= Compatibilidad con XML: El tipo XML es nativo. Es compatible tanto con datos estruc-
turados como semiestructurados, con esquemas XML y con XQuery, que es un lenguaje

de consulta disefiado para consultar colecciones de datos XML.

= Integracion con Visual Studio: SQL Server Express se instala con Visual Studio 2005 y
2008. Ambos IDE’s poseen un explorador de datos que permite disefiar esquemas, agre-
gar, consultar y modficar datos en bases de datos locales, soportan triggers y tipos
agregados por el usuario. Acceden datos en proceso con ADO.NET v2 y se integran en la

depuracion.

= Base de datos cliente distribuida: Es compatible con transacciones distribuidas.
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2.3. Visual C#

Visual C# (C sharp) suministra a los profesionales de la programacién un lenguaje orientado
a objetos (LOO) [3].

C# Permite a los programadores generar soluciones mediante formularios y dispositivos
cliente ligeros e inteligentes. Es un lenguaje de programacion elegante y hace que los progra-
madores puedan mezclar sus conocimientos de C++ y Java para disfrutar de una experiencia

satisfactoria con la nueva plataforma.

2.3.1. Caracteristicas del lenguaje C# y la plataforma .NET

e Sencillez: El cédigo escrito en C# es auto contenido, es decir, no necesita de ficheros
extras al propio fuente como cabecera o ficheros IDL (Interface Definition Language).
Tampoco contiene macros, herencia multiple o un operador diferente del punto (“.”). El
tamafio de los tipos de datos bésicos es fijo, independientemente del sistema operativo o

maquina, lo que facilita la portabilidad del cédigo.

e Modernidad: C# afnade al lenguaje elementos como un tipo bdsico decimal, que permite
realizar operaciones de alta precision con reales de 128 bits, o la instruccion foreach
que permite recorrer colecciones de forma sencilla y ampliable a tipos definidos por el
usuario. Incluye también el tipo String para representar cadenas y la distincién de un

tipo bool especifico para representar valores l6gicos.

e Orientacion a objetos: Presenta una orientacién a objetos mds pura que otros lenguajes
como C++ ya que no permite la definicion de funciones o variables globales, sino que
todo el cédigo y datos han de estar dentro de definiciones de tipos de datos. Con esto se

reducen problemas por conflictos de nombres y facilita la legibilidad del cédigo.

= Encapsulacion: Respecto a la caracteristica de encapsulacion hay que senalar que
aparte de los tipicos modificadores public, private y protected, C# define un
cuarto modificador llamado internal que puede combinarse con protected e
indica que al elemento al cual se estd definiendo s6lo puede accederse desde su

mismo ensamblado.

» Herencia: Al igual que Java y al contrario que C++, C# s6lo admite herencia simple
de clases ya que se evitan problemas y casi en todos los casos la herencia multiple

puede ser sustituida por interfaces y herencia simple.
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e Polimorfismo: Esta es otra caracteristica de la orientacioén a objetos soportada que per-

mite definir varios métodos denominados de forma idéntica.

e Orientacion a componentes: Anade elementos propios del disefio de componentes, que
otros lenguajes deben simular a través de construcciones mas o menos complejas. De este

modo permite definir comodamente propiedades, eventos y atributos.

e Gestion automatica de memoria: Todo lenguaje de .NET, incluido C#, posee para su
utilizacion el recolector de basura, es decir, no hace falta afladir instrucciones de destruc-
cién de objetos. Este recolector es indeterminista y sélo se activa cuando se produce una
falta de memoria, finaliza la ejecucion de la aplicacion o se solicita explicitamente en el
fichero fuente. Mediante la instruccion using se proporciona un mecanismo de liberacion

de recursos.

e Seguridad de tipos: C# afiade mecanismos en los que se permite asegurar que los accesos
a los datos siempre se realizan correctamente y asi evitar errores dificiles de detectar
originados por el acceso a memoria no perteneciente a algin objeto. Para conseguir esto

se toman precauciones del tipo:

= Sélo se puede convertir entre tipos compatibles, entre un tipo y el antecesor suyo,
entre tipos para los que se haya definido explicitamente un operador de conversion,
y entre un tipo y un tipo de un hijo suyo del que un objeto del primero almacenase

alguna referencia del segundo (downcasting).

= No estd permitido usar variables no inicializadas, es decir, no se inicializan por

defecto a determinados valores.

= Se verifica que todo acceso a los elementos de una tabla se realice con indices que

esté dentro del rango.

= C# incluye delegados que son parecidos a los punteros a funciones de C++, pero
mantienen un enfoque orientado a objetos, pueden guardar referencias a varios méto-
dos a la vez, y se verifica que los métodos a los que apunten, posean pardmetros y

valores de retorno del tipo indicado a la definicion.

= Se permite definir métodos que admitan un nimero no determinado de parametros
de un cierto tipo pero se verifica que los valores dichos parametros sean de tipos
definidos.
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= Se pueden controlar los desbordamientos en operaciones aritméticas. Sin embargo,
para conseguirse un mayor rendimiento, estas comprobaciones no se hacen por de-
fecto al operar con variables sino s6lo con constantes y asi se pueden detectar en

tiempo de compilacion.

e Instrucciones seguras: Para no cometer errores comunes, en C# se han definido unas
determinadas restricciones en el uso para las instrucciones de control mas comunes. Por
ejemplo, la guarda de toda condicién debe ser una expresion condicional y no aritmética,
con esto se evitan errores por confusion del operador de igualdad (==) con el de asig-
nacion (=). También todo case de un switch debe terminar con un break para indicar
cudl es la siguiente accion a realizar, lo que evita la ejecucion accidental de casos y facilita

su reordenacion.

e Sistema de tipos unificado: En C# todos los tipos de datos derivan, aunque sea de forma
implicita, de la clase Object. Para evitar la pérdida de rendimiento, se ha afiadido un
mecanismo transparente de “boxing” y “unboxing” con el que se supervisa que s6lo sean
tratados como objetos cuando la situacidn sea necesaria. De este modo, cuando no sean
tratados como objetos se les puede aplicar optimizaciones mds especificas. El hecho de
que todos los tipos que se definan, vengan de una clase comiin, facilita el disefio de las

colecciones genéricas que pueden guardar objetos de cualquier tipo.

e Extensibilidad de tipos basicos: C# permite definir a través de estructuras los mismos
tipos de datos para los que se utilicen las mismas optimizaciones que para los tipos de
datos bdsicos. Para que este hecho no tenga efectos ineficientes al pasar estructuras por
parametro se da la posibilidad de pasar referencias a pila por medio del modificador de

parametro ref.

o Extensibilidad de operadores: Con la idea de facilitar la legibilidad del c6digo y poder
conseguir que los nuevos tipos de datos estén definidos al mismo nivel que los basicos
predefinidos en el lenguaje, permite redefinir el significado de la gran mayoria de los

operadores.

e Ampliacion de versiones: C# afiade una politica de versionado que da posibilidad de
crear nuevas versiones de tipos sin miedo a que la introduccion de nuevos miembros vayan
a crear errores dificiles de detectar en hijos previamente desarrollados y ya extendidos del

mismo nombre que los recién introducidos. Por ejemplo, si una clase introduce un nuevo

9
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Java C/C++

Declaracion de clases Modo de compilacion
Interfaces Estructuracion
Operaciones booleanas Pre-procesador

Control de errores Sobre-carga operadores
Recolector de basura -

2.3.2

Cuadro 2.1: Similitudes de C# con Java y de C# con C/C++

método cuyas redefiniciones deban seguir la regla de llamar a la version de su padre
en algun punto de su cddigo, dificilmente seguirian esta regla miembros de su misma
signatura definidos en clases hijas previamente a la definicién del mismo en la clase padre;
o si introduce un nuevo campo con el mismo nombre que algin método de una clase hija,

la clase hija dejaria de funcionar.

Eficiente: C# afiade numerosas restricciones para velar por su seguridad y evitar la posi-
bilidad de usar punteros pero es posible no incluir dichas restricciones y manipular los
objetos a través de punteros. Para hacer esto, basta con marcar regiones de c6digo como
inseguras, lo que puede resultar muy util para situaciones donde se requiera una eficiencia

y velocidad de procesamiento superior.

Compatible: Para ayudar a la migracién de programadores, C# no s6lo mantiene una
sintaxis muy parecida a C, C++ o Java, sino que el recolector de basura también ofrece la
posibilidad de acceder a c6digo nativo escrito mediante funciones sueltas no orientadas a
objetos como las DLL’s (Dynamic-link library) de la API Win32.

. Resumen

C# es un nuevo lenguaje orientado a objetos que persigue el objetivo de recoger en un unico

lenguaje las principales caracteristicas de Java y de C++, y algunas influencias respecto Visual

Basic.

En el Cuadro 3.1 aparecen las similitudes de C# con C/C++ y Java y en el Cuadro 2.2 se

muestra un resumen de las nuevas caracteristicas que incorpora respecto a estos lenguajes.
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Declaracion en el espacio de nombres

Amplia variedad de tipos de datos disponible

Cada clase tiene un atributo de acceso del tipo publico, protegido, interno o privado

Permite declarar un nimero variable de argumentos como paso de parametros en

los métodos

Antes de que un método vaya a ser redefinido en una clase, se debe declarar el
mismo como virtual. El método redefinido en la subclase debe ser declarado con la

palabra override

Posibilita la declaracion de propiedades dentro de cualquier clase

Permite a los desarrolladores que mantengan multiples versiones de clases en forma

binaria, almacendndose en distintos espacios de nombres. Esto da lugar a que nuevas

versiones y anteriores de software puedan ejecutarse de forma simultdnea

Cuadro 2.2: Caracteristicas que incorpora C# respecto C/C++ o Java

2.4. MagicDraw 15.5

MagicDraw es un software disefiado para analistas de negocio, analistas de software, pro-

gramadores, ingenieros de control de calidad, y escritores de documentacion [5].

Esta herramienta de desarrollo facilita el anélisis y disefio orientado a objetos (OO) y los

sistemas de bases de datos.

MagicDraw se ejecuta en una amplia variedad de sistemas operativos, como Windows
98/ME/NT/2000/XP/Vista/7, Solaris, OS / 2, Linux, HP-UX, AIX, MacOS (X) y en todos donde

Java 5 o 6 sea compatible.

o Interfaz intuitiva: Las operaciones mds frecuentes se encuentran en un menu ripida-
mente accesible, lo que hace que sea més facil y cémodo de usar que otras aplicaciones.
Ademads posee la finalizacion automaética de los atributos, operaciones y tipo de parame-
tros. Realiza también la comprobacion automdtica de la semantica de UML lo que facilita

la creacion de modelos validos.

e Deriva a modelos de cédigo fuente: En su version profesional es capaz de realizar inge-
nieria inversa para los modelos UML de Java, C#, C++, CORBA IDL, EJB 2.0, DDL, CIL
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(MSIL), WSDL y XML. Esta funcionalidad no puede ser aprovechada en este proyecto

ya que no es la version de MagicDraw que se usa.

e Permite trabajar en el mismo modelo en paralelo: MagicDraw Server hace que varios
desarrolladores puedan trabajar simultineamente en el mismo modelo y ofrece acceso
remoto al mismo. Es la mejor manera de gestionar un determinado modelo y evitar con-

flictos de versiones.

e Proporciona el codigo fuente de su modelo: MagicDraw UML también hace ingenieria
directa, es decir, genera codigo para Java, EJB, C#, C++, CORBA IDL, DDL, WSDL,
XML Schema. Se puede integrar con IDEs populares (como Eclipse, IBM y WSAD RAD,
JBuilder de Borland, IntelliJ IDEA, NetBeans, Sun Java Studio) y eliminan la necesidad
de usar el entorno de desarrollo proporcionado por MagicDraw. Asi tanto si se usa esta
herramienta como una aplicacion independiente o integrada en un IDE, se tiene la opcién

de realizar ingenieria directa o inversa para mantener modelo y c6digo sincronizados.

e Generacion automatica de informes: El motor de informes permite generar informes
actualizados en HTML, PDF, RTF y otros formatos sobre el modelo que se esté desarro-
llando.

e Permite una rapida navegacion a través de los modelos: Con los enlaces MagicDraw
se puede vincular cualquier elemento del modelo a los elementos de otros diagramas,

modelos diferentes o a archivos o documentos fuera del modelo.

2.5. LaTeX y WinEdt

LaTeX es un sistema de composicion de textos destinado especialmente a la creacion de

libros, documentos cientificos y técnicos.

Tiene capacidad gréfica para representar ecuaciones, formulas, etc. Aporta formatos de
documentos predefinidos (article, book, ...) y permite estructurarlos en capitulos, secciones,
indices, bibliografia, etc. Puede ser exportado a partir de una misma fuente a numerosos for-
matos tales como Postscript, PDF, SGML, HTML, RTF, etc.

La desventaja que tiene, y por la cual no estd totalmente extendido, es el hecho de estar

basado en comandos y tener que requerir de una compilacion previa para obtener la salida.
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Existen distribuciones e IDEs de LaTeX para la gran mayoria de los sistemas operativos. En

este proyecto se estd usando MiKTeX con el editor WinEdt.
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Capitulo 3

Aplicacion de la metodologia Métrica 3

3.1. Introduccion a Métrica 3

Métrica es una metodologia que abarca la planificacion, el desarrollo y el mantenimien-
to de sistemas de informacién, promovida por el Ministerio de Administraciones Publicas del
Gobierno de Espafia. En su version 3 ofrece un instrumento util para la sistematizacion de las
actividades que dan soporte al ciclo de vida del software buscando mejorar el rendimiento del
desarrollador al conocer claramente cudles son los pasos que dard. También facilita la comuni-
cacion entre los distintos participantes en la creacion del software, teniendo en cuenta su papel

y responsabilidad, asi como las necesidades de todos y cada uno de ellos [6].

Busca la produccién de software que satisfaga los deseos de los usuarios dando una mayor

importancia al andlisis de requisitos, logrando asi incrementar la robustez del producto final.

En caso de que el producto sea encargado por una organizacion, este proceso quiere minimi-
zar los riesgos, facilitar el uso y mantenimiento de los productos software obtenidos y mejorar la
productividad de los departamentos de SI/TIC permitiendo una mayor capacidad de adaptacién

a los cambios y teniendo en cuenta la reutilizacién en la medida de lo posible.

3.1.1. Caracteristicas

Métrica 3 se adapta a todas las tecnologias de creacion de software que conviven en la ac-

tualidad, teniendo en cuenta criterios como calidad, coste y plazos.
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Esta metodologia estd basada en el modelo de procesos del ciclo de vida de desarrollo
ISO/IEC 12207 [10] asi como en la norma ISO/IEC 15504 SPICE. Abarca el desarrollo com-
pleto del proyecto siendo los tres procesos de primer nivel en los que se divide: planificacion,
desarrollo y mantenimiento de sistemas de informacién. Del mismo modo y por su magnitud el

proceso de desarrollo se divide en los seis subprocesos que se detallan mas adelante.

Cabe decir que también da cobertura a dos tipos de desarrollo, por un lado el estructurado,

y por otro lado el orientado a objetos.

Todas las actividades de Métrica pueden ser automatizadas debido a que las técnicas que se

utilizan pueden ser cubiertas por una amplia variedad de herramientas.

3.1.2. Procedencia: Métrica version 2.1

El punto de partida de la versiéon 3 de Métrica es la version anterior de la cual se han con-
servado la adaptabilidad, flexibilidad y sencillez, asi como la estructura de actividades y tareas.
Las fases y modulos de Métrica 2.1 han dado paso a la division en procesos, més adecuada a la
entrada-transformacion-salida que se produce en cada una de las divisiones del ciclo de vida de

un proyecto.

Para elaborar esta dltima versién se han tenido en cuenta los métodos de desarrollo més
extendidos, los tltimos estdndares de ingenieria del software y calidad, referencias especificas
en cuanto a seguridad y gestion de proyectos y la experiencia de los usuarios de las versiones

anteriores para solventar los problemas o deficiencias detectadas.

3.1.3. Aportaciones de Métrica 3 al proyecto
Meétrica 3 realiza las siguientes aportaciones [6]:
= Metodologia mixta, es decir, desarrollos estructurados y orientados a objetos.
» Compatibilidad con estandares (calidad e ingenieria del software).

= Actividades de interfaz para facilitar la integracion de procesos:

e Gestion de proyectos
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e Calidad
e Gestion de configuracion

e Seguridad

Incorpora una estructura genérica con definicidn de participantes.

Anade claridad entre el producto obtenido en cada tarea y el producto final de la actividad.

Especifica los participantes a nivel de tarea.

Refuerza el ciclo de vida de las pruebas.

Nuevas tecnologias orientadas a objetos y cliente/servidor.

3.1.4. Estructura

Métrica 3 tiene un enfoque orientado al proceso, debido a su tendencia a los estindares que
buscan este sentido. Al cumplir los citados estdndares se cubre el proceso de desarrollo y man-

tenimiento de los sistemas de informacion.

Tal y como se ha dicho abarca el desarrollo completo del software por lo que su estructura
es adaptable y se compone de actividades y éstas a su vez de tareas para las cuales se define su

contenido, se detallan sus acciones, técnicas, practicas, productos y participantes.

Las actividades no son secuenciales, se pueden realizar en orden distinto a la enumeracién
que tienen o cuando sea posible de forma paralela. No obstante, no se terminard un proceso

hasta no haber finalizado todas las actividades del mismo.

A continuacion se describen los procesos de los que se compone métrica:

= Planificacion de sistemas de informacion (PSI): El plan de sistemas de informacion se
encarga de proporcionar un marco estratégico de referencia para los sistemas de informa-
cién. Los resultados obtenidos después de su realizacion deben servir de ayuda para la
toma de decisiones sobre el futuro del proyecto, es decir, influird a la hora de desarrollo.
Se actiia en este sentido elaborando una arquitectura de informacién y un plan de proyec-
tos informaticos que den apoyo a los objetivos estratégicos.

Objetivos:
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INTRODUCCION CAPITULO 3. APLICACION DE METRICA 3

e Describir la situacion actual.
e Proporcionar una arquitectura de informacion.
e Planificacién de proyectos, teniendo en cuenta prioridad, recursos y costes.

e Plan de seguimiento y cumplimiento de lo planificado.

= Desarrollo del sistema de informacion (DSI): Este proceso contiene todas las activi-
dades necesarias para desarrollar un sistema de informacion, trata todo el proceso a seguir

desde el analisis de requisitos hasta la instalacion del software.

Debido al gran nimero de actividades se ha dividido en los siguientes procesos:

e Estudio de viabilidad del sistema (EVS): En €l se estudian un conjunto de necesi-
dades y se ofrece una solucion a corto plazo. Los criterios para realizar la propuesta
son tacticos y estdn relacionados con aspectos econdmicos, técnicos, operativos y

legales.

Los resultados aqui obtenidos sirven de base para tomar decisiones en los siguientes

procesos.

Se valoran varias alternativas y se estudia para cada una de ellas la repercusion que

tendrian en la organizacion para proceder a escoger la solucién mds conveniente.

e Andlisis del sistema de informacion (ASI): Los objetivos que se quieren abarcar
en este proceso son la especificacion detallada del sistema de informacion, la ob-
tencion de modelos que abarquen las necesidades de informacion, la cobertura de
desarrollos estructurados y orientados a objetos, la identificacion de subsistemas de

andlisis y la especificacion de interfaces entre sistema y usuario.

e Diseflo del sistema de informacién (DSI): El disefio del sistema de informacion con-
siste en definir la arquitectura y los componentes del sistema, su entorno tecnoldgico

y en generar las especificaciones de construccion.

e Construccion del sistema de informacion (CSI): El fin de este proceso es construir
y probar los componentes del sistema, trabajar los procedimientos de operacion y
seguridad, crear los manuales de usuario, generar pruebas unitarias y de integracion,

hacer la migracion de datos y si fuera necesario carga inicial de datos.

e Implantacion y aceptacion del sistema (IAS): Durante este proceso se entrega y
adapta el sistema final. Se realizan las acciones necesarias para conseguir la produc-

cion del sistema y las pruebas con aceptacion de los usuarios.
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= Mantenimiento de sistemas de informacion (MSI): El resultado de este proceso es la
obtencion de una nueva version del sistema de informacion a partir de las peticiones de
mantenimiento de los usuarios con motivo de un problema detectado en el sistema o por

nuevas necesidades que hayan surgido y que requieren la modificacion.

Como consecuencia de esto, s6lo se consideraran en Métrica 3 los tipos de mantenimien-
to correctivo y evolutivo, excluyendo asi el mantenimiento adaptativo y perfectivo, que
abarcan actividades tales como la migracion y la retirada de software y que precisarian el

desarrollo de un tipo de metodologia especifica.

3.2. Estudio de la viabilidad del sistema (EVS)

En este apartado se estudia el alcance de la necesidad planteada realizando una descripcién
general de la misma y se ofrece una solucién a corto plazo. Los criterios para realizar la pro-

puesta son tacticos y estdn relacionados con aspectos econdmicos, técnicos, operativos y legales.

Se determinan los objetivos, se inicia el estudio de los requisitos y se identifican las unidades
organizativas afectadas estableciendo su estructura. Se analizan ademads las posibles restric-

ciones, tanto generales como especificas detallando y comprobando el impacto que provocan.

Las actividades a seguir a lo largo del estudio de viabilidad del sistema se muestran en la
Figura 3.1 [6].

EVS1 EVS2 EVS 4 EVS 3 EVS6
Establecimiento Estudio de la Estudio de Valoracion de Seleccion de la
del Alcance del [ | | Situacion T | Alternativasde | | las Alternativas | | solucidn

Sistema Actual Solucion
EVS3
Definicién de
| Requisitosdel |
Sistema

Figura 3.1: Actividades EVS
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3.2.1. Actividad EVS 1: Establecimiento del alcance del sistema

En esta actividad se estudia el alcance de la necesidad planteada realizando una breve des-
cripcion del sistema. Se determinan objetivos y se inicia un estudio de requisitos. También se
realiza un andlisis de las restricciones que pueden alterar el estudio y una planificacién de la
solucion. Para terminar se determina el equipo de trabajo y su planificacion asignando a cada

uno sus tareas y responsabilidades.

Tarea EVS 1.1: Estudio de la solicitud

= Descripcion general del sistema: Se pretende construir un sistema que a través de una
web permita poner en comuin conocimientos de diversos temas relacionados con diferen-

tes ramas de la ciencia y cultura.

El producto final va destinado a un dnico usuario y basta con que tenga conocimientos
muy basicos del mundo de la informatica. Se busca para ello que el producto satisfa-
ga todas sus necesidades buscando que la aplicaciéon web sea sencilla e intuitiva como
prioridad ante toda funcionalidad. Sin embargo, algunas funcionalidades dan la opcidn,
a usuarios con mas conocimientos ofimaticos, de usar herramientas mas avanzadas y que
permiten una mayor potencia y un disefio mas elegante a la hora de elaborar sus publica-

ciones.

La organizacién debe contar con un mantenimiento de clientes con datos exhaustivos para
conocer mds a fondo a las personas que publican en la web y poder controlar asi que los

contenidos que hacen publicos sean adecuados.

Las principales funciones de esta aplicacion son:

e Registro de usuarios: Cada persona debe proporcionar sus datos personales, los

cuales seran validados por el administrador para que el registro sea efectivo.

e Baja de usuarios: En cualquier momento un usuario puede darse de baja y ésta se

realiza inmediatamente, eliminando asi todas sus publicaciones.

e Publicacion: Los usuarios registrados en la web podrén realizar nuevas aportaciones
de noticias o hechos que, al igual que para el registro, deberan ser validadas por el

administrador antes de que sean visibles para el resto de usuarios de Internet.

e Visualizacion de las publicaciones existentes: Se muestran de forma paginada las

publicaciones agrupadas en dos principales categorias: hechos y noticias.
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e Informacién de cada publicacion: Para cada publicacion se muestra, ademas de su

contenido principal, el autor, la fecha de publicacidn, etc.

e Edicion o borrado de publicaciones: Tanto el autor de una publicacion como el admi-
nistrador del sistema pueden editar o borrar una publicacion. En el caso de realizar

la operacion de edicion, ésta debera ser validada por el administrador.

e Anadir comentarios: El fin de esta funcionalidad es que los lectores registrados
puedan informar al autor de una publicacion de erratas o hacer aportaciones cons-

tructivas. Estos comentarios no serdn publicos.

e Suscripcion a las publicaciones: Cualquier visitante puede suscribirse mediante RSS
(Really Simple Syndication) a los temas que desee recibiendo asi las novedades

automaticamente.

e Gestion de temas: El administrador puede crear nuevos temas o dar de baja algunos
existentes, para los cuales se eliminardn todas las publicaciones en caso de no estar

ligadas a ningtn otro tema.

= Catalogo de objetivos del EVS: El objetivo del EVS es obtener informacién lo mas
detallada posible del sistema que se va a desarrollar. Para ello, se obtendrd un conjun-
to de funcionalidades minimas para desarrollar una primera solucién, contando con las

diferentes restricciones, como por ejemplo, técnicas y econdmicas, entre otras.
En el Cuadro 3.1 quedan recogidos los objetivos primordiales y su descripcion.

» Catalogo de requisitos: El Cuadro 3.2 muestra los requisitos obtenidos inicialmente jun-

to con su prioridad, su tipo y una breve descripcion de los mismos.

Tarea EVS 1.2: Identificacion del alcance del sistema

= Descripcion general del sistema: El contexto en que se desarrolla el sistema es todo
Internet ya que cualquier persona que navegue por la red de redes puede acceder a la
aplicacion y enriquecerse con todos sus contenidos. Sin embargo, hay funcionalidades
que solo serdn accesibles para las personas que han solicitado el registro y se les han

concedido dichos privilegios.

La estructura organizativa del sistema viene dada por la Figura 3.2.

» Catalogo de requisitos: Después de haber profundizado un poco mas en el proyecto

han ido apareciendo requisitos que no estaban contemplados en el apartado EVS 1.1, los
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OBJETIVO DESCRIPCION

Estudio de la situacion actual | Se estudia el funcionamiento de los sistemas de informacion
para conseguir la solucién 6ptima, contando con el apoyo de

los requisitos

Definicién de requisitos del | Hablando en general, se puede decir que un requisito es una
sistema o un conjunto de funcionalidades que se requiere, junto con

su descripcidon de comportamiento y una prioridad

Estudio de alternativas Se realiza después de haber estudiado el campo de desarro-
llo y se establecen un conjunto de todas las posibles solu-

ciones que satisfagan las necesidades

Valoracion de alternativas Se debe valorar cada alternativa descrita y sus costes, bene-

ficios y riesgos para poder realizar la comparativa

Seleccidén de la solucion Se elige la solucion que més se adapte a la las necesidades
y en caso contrario se inicializa nuevamente el estudio de
viabilidad

Cuadro 3.1: Objetivos

cuales se detallan en el Cuadro 3.4. Cabe destacar que la presente aplicacion no tiene

dependencias ni interactiia con ninguna otra.

» Catalogo de usuarios: El sistema tendra tres tipos de usuarios que interactien con él.

e Administrador: Es el encargado de gestionar todo el sistema. Ademas puede realizar

las mismas funciones que un usuario con privilegios.

e Usuario (con privilegios): Tiene un acceso limitado al sistema. Comparandolo con
el usuario sin privilegios destaca que, por le hecho de tenerlos, se le permite publi-
car bajo la supervision del administrador. Ademds puede realizar cada una de las

funcionalidades del usuario sin privilegios.

¢ Visitante (Usuario sin privilegios): Simplemente se le permite ver todo el contenido
alojado en la web y suscribirse a los temas.
Tarea EVS 1.3: Especificacion del alcance del sistema

= Catalogo de objetivos del EVS: En este caso concreto no es necesario llevar a cabo esta

tarea ya que no hay sistemas de informacion existentes en la actualidad con los que se
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N° | Requisito Prioridad | Tipo Descripcion
1 Gestion de usuarios Alta Funcional | Creacion, consulta, modificacion y
borrado de los datos de los usuarios del
sistema
2 Gestion de publica- | Alta Funcional | Creacion, consulta, edicién y borrado
ciones de las noticias y hechos.
3 Gestion de suscrip- | Alta Funcional | Gestién de los visitantes de la apli-
ciones cacion suscritos a cada tema. No nece-
sariamente tienen que ser personas
registradas
4 Gestion de temas Alta Funcional | Creacion y borrado de temas sobre los
se puede publicar
5 Gestion de comentarios | Alta Funcional | Creacién, consulta y borrado de las
aportaciones que hacen otros usuarios
registrados a los autores de publica-
ciones informando de erratas u otros
motivos

Cuadro 3.2: Catalogo de requisitos

deba interactuar ni de ningun otro tipo.

Catalogo de usuarios: Los usuarios no han variado desde el estudio anterior, en la tarea
EVS 1.2, por lo que siguen siendo lo mismos que alli se citan y siguen manteniendo las

mismas funcionalidades.

Plan de trabajo: El plan de trabajo estimado presenta la prevision temporal para el de-
sarrollo de cada una de las actividades y tareas antes de comenzar el trabajo. Por el con-
trario, el plan de trabajo real muestra el tiempo que se ha dedicado realmente a cada una
de ellas. Como es de suponer, este ultimo plan mencionado ha sido generado después
de la finalizacién del proyecto. Se destaca que debido al completo desconocimiento del
tiempo de documentacion y aprendizaje es imposible prever cual serd el tiempo dedicado
a este proyecto, mucho menos se puede saber a priori el tiempo destinado a cada tarea.
Este es el motivo por el que no se ha realizado el plan de trabajo estimado. El resultado

real se puede observar en la Figura 3.3 realizada con el software libre Gantt Proyect.
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.. Usuario |

o 'édm'inifstradofr' S

Figura 3.2: Estructura organizativa

Comentando un poco la Figura 3.3 se puede anotar que esta planificacién no es muy fiable

ni significativa ya que el proyecto no se ha ido realizando de forma regular.

3.2.2. Actividad EVS 2: Estudio de la situacion actual

El estudio de la situacién actual indica que hay algunos sistemas existentes que se parecen

a este (como blogs, etc.) pero no llegan a cubrir todas las necesidades que aqui se plantean.

3.2.3. Actividad EVS 3: Definicion de requisitos del sistema
Tarea EVS 3.1: Identificacion de las directrices técnicas y de gestion

A continuacién se muestra el catdlogo de normas que da una vision de las directrices técnicas
y de gestion y donde se recoge informacion sobre los estdndares y procedimientos que deben

tenerse en cuenta a la hora de exponer una posible solucién.

= Politicas técnicas: Por lo que respecta a la gestion del proyecto se puede decir que se

realizard un seguimiento periddico y se dard la aprobacion final al concluirlo.

Referido a la politica técnica se destaca que la herramienta asignada para el modelado es

MagicDraw, con la que se realizara todo el desarrollo de los diferentes diagramas median-
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N° | Requisito Prioridad | Tipo Descripcion

6 Simplicidad Alta No funcional | El producto final debera ser sencillo e
intuitivo para que pueda ser usado por
cualquier persona con pocos COnoci-
mientos informaticos

7 Flexibilidad de | Alta No funcional | El producto debera ser facilmente am-

ampliacion pliable
8 Robustez y toler- | Alta No funcional | El sistema se debe comportar bien ante
ancia a fallos situaciones anomalas

9 Eficiencia Alta No funcional | La aplicacion puede ser accedida por
un gran nimero de personas concu-
rrentemente por lo que se deberd con-
seguir que el sistema no se relen-
tice considerablemente al darse esta
situacion

10 | Seguridad Alta No funcional | La aplicaciéon debe mantener la seguri-
dad y privacidad de datos establecida
en la Ley Organica de Proteccion de
Datos (LOPD)

11 | Mantenimiento Alta No funcional | El sistema debe permitir que se lleve
a cabo de forma sencilla el manteni-
miento después de la implantacion

Cuadro 3.3: Catdlogo de requisitos ampliado

te el estaindar UML. Para la implementacion se ha optado por la metodologia de Progra-

macion Orientada a Objetos (POO) y se llevard a cabo con la herramienta Visual Studio

2008 y el lenguaje de programaciéon C#. La planificacién del proyecto se realizard con

Gantt Proyect.

La arquitectura del sistema seréd centralizada, alojdndose el mismo en un servidor web

central. En este caso se trata de Cassini Web Server, que serd accedido a través de In-

ternet o del puerto 80. No obstante, se usard ISS (Internet Security Systems) durante el

desarrollo por el hecho de ser el servidor que lanza Visual Studio.

= Politica de seguridad: La identificacion en el sistema se llevard a cabo mediante el par
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Figura 3.3: Planificacion real
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nombre de usuario y clave. La clave no serd almacenada en la base de datos en claro sino
que se guardard un “hash” de ésta para evitar que de un posible ataque se pueda obtener

dicha informacion.

Referido a la disponibilidad, el sistema estard siempre accesible al visitante.

= Directrices de planificacion: En principio el proyecto seguird un modelo de proceso
evolutivo, mas concretamente serd el modelo en incremental. Asi en cada incremento
se obtiene un producto operativo. Se debe decir también que los primeros incrementos

cubrirdn las necesidades criticas, asi se probardn varias veces aumentando la fiabilidad.

Cada iteracidn constard de seis etapas tal y como muestra la Figura 3.4. A priori se des-

conoce el ndmero de iteraciones que seran necesarias.

Iteracion 1 Analisis Disefio Im|:_;|lemen- Pruebas
tacidén
P em Implemen-
Iteracién 2 Anadlisis Disefio tacion Pruebas
P emE Implemen-
Iteracion 3 Analisis Disefio tat::én Pruebas

Figura 3.4: Modelo incremental

Tarea EVS 3.2: Identificacion de requisitos

Debido al modelo de desarrollo que se ha escogido se deberdn mantener a lo largo de
la duracion del proyecto sesiones de trabajo con el cliente, donde éste propondrd mejoras y
mostrard los errores que ha detectado hasta el momento. Llegados a este punto se deben afadir

algunos requisitos mds al catdlogo.

27



3.2. EVS
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NO

Requisito

Prioridad

| Tipo

Descripcion

12

Acceso desde la red

Alta

No funcional

La aplicacion, al ser web, puede ser
accedida tanto desde Internet como de

una red local

13

Compatibilidad

Alta

No funcional

La web debe desarrollar toda su fun-
cionalidad sin errores y mantener su
apariencia sea cudl sea el navegador
desde el que se acceda. No obstante, se
puede requerir que dichos navegadores
tengan instalados algunos plugins que

permitan ver el contenido multimedia

14

Multimedia

Alta

No funcional

La aplicacion debe permitir incluir
videos, graficos, grabaciones, sonidos,

etc. en distintos formatos

15

Flexibilidad

Alta

No funcional

Debe poderse organizar cada dato co-
mo desee el usuario en cuanto a for-
mato, colores, tablas, etc. permitien-

do HTML (HyperText Markup Lan-
guage)

16

Vistosidad

Normal

No funcional

El producto final agradable a la vista

Cuadro 3.4: Catalogo de requisitos ampliado

Tarea EVS 3.3: Catalogacion de requisitos

En actividades anteriores hemos elaborado un catdlogo de requisitos que ahora podemos

ampliar ya que conocemos con mas certeza los detalles del sistema. De este modo algunos re-

quisitos se dividen en dos 0 més.

El esquema del catdlogo después de efectuar estos cambios se muestra a continuacion:

e (estionar usuarios

1.1 Registrarse

1.2 Identificarse

1.3 Consultar datos de usuario
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1.4 Modificar datos de usuario
1.5 Dar de baja usuario
1.6 Validar usuario

1.7 Solicitar nueva contrasena
e Gestionar publicaciones

2.1 Crear publicacion

2.2 Consultar publicacién
2.3 Editar publicacion
2.4 Borrar publicacién
2.5 Validar publicacién

2.6 Asignar importancia
e Suscribirse a un tema
e Gestionar temas

4.1 Crear tema

4.2 Borrar tema
e Gestionar paises

5.1 Insertar pais

5.2 Borrar pais
e (estionar comentarios

6.1 Afadir un comentario a una publicacion
6.2 Consultar un comentario

6.3 Borrar un comentario
e Simplicidad
e Flexibilidad de ampliacion
e Robustez y tolerancia a fallos
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Eficiencia

Seguridad

Mantenimiento

Acceso desde la red

Compatibilidad

En el detalle de cada requisito, que podemos ver de las figuras 3.5 a la 3.3.36 se debe decir

que las abreviaturas significan:
= Tipo: (F) Funcional, (NF) No Funcional
» Dificultad/Nivel de riesgo: (C) Critico, (S) Significativo, (N) Normal
= Prioridad: (C) Critico, (I) Importante, (S) Secundario

= Estado: (P) Propuesto, (D) Desestimado, (A) Aprobado, (I) Implementado, (V) Validado

Cadigo 1

Titulo Gestionar usuarios
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F

Dificultad/Nivel de riesgo C

Prioridad C

Estado A

Incluido a partir de la version 1

Modificado desde la tltima versién No

Otros

Cuadro 3.5: Detalle del requisito
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Cédigo

1.1

Titulo

Registarse

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima versién No
Otros
Cuadro 3.6: Detalle del requisito
Cadigo 1.1
Titulo Identificarse
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la versién 1
Modificado desde la tltima version No
Otros
Cuadro 3.7: Detalle del requisito
Cédigo 1.2
Titulo Consultar datos de usuario

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion

14 de Octubre del 2009

Fecha tltima modificacion

14 de Octubre del 2009

Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo S
Prioridad I
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima version No

Otros

Cuadro 3.8: Detalle del requisito
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Cédigo 1.3
Titulo Modificar datos de usuario
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo N
Prioridad I
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima versién No
Otros
Cuadro 3.9: Detalle del requisito
Cadigo 1.4
Titulo Dar de baja usuario
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad 1
Estado A
Incluido a partir de la versién 1
Modificado desde la tltima version N
Otros
Cuadro 3.10: Detalle del requisito
Cédigo 1.5
Titulo Validar usuario

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion

21 de Octubre del 2009

Fecha tltima modificacion

21 de Octubre del 2009

Tipo

Dificultad/Nivel de riesgo

Prioridad

Estado

Incluido a partir de la version

||l

Modificado desde la dltima version

Otros

Cuadro 3.11: Detalle del requisito
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Cédigo

2

Titulo

Gestionar publicaciones

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima versién No
Otros

Cuadro 3.12: Detalle del requisito
Cadigo 2.1
Titulo Crear publicacion
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la versién 1
Modificado desde la tltima version No

Otros

Cuadro 3.13: Detalle del requisito

Codigo

2.2

Titulo

Consultar publicacién

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion

14 de Octubre del 2009

Fecha tltima modificacion

14 de Octubre del 2009

Tipo

Dificultad/Nivel de riesgo

Prioridad

Estado

Incluido a partir de la version

||l

Modificado desde la dltima version

Otros

Cuadro 3.14: Detalle del requisito
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Cédigo 2.3
Titulo Editar publicacién

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion

14 de Octubre del 2009

Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima versién No
Otros

Cuadro 3.15: Detalle del requisito
Cédigo 24
Titulo Borrar publicacién
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad 1
Estado A
Incluido a partir de la versién 1
Modificado desde la tltima version No

Otros

Cuadro 3.16: Detalle del requisito

Codigo

2.5

Titulo

Validar publicacion

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion

14 de Octubre del 2009

Fecha tltima modificacion

14 de Octubre del 2009

Tipo

Dificultad/Nivel de riesgo

Prioridad

Estado

Incluido a partir de la version

||l

Modificado desde la dltima version

Otros

Cuadro 3.17: Detalle del requisito
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Cédigo 2.5
Titulo Asignar importancia
Creador por Dolores Burguefio

Fecha creacion

21 de Octubre del 2009

Fecha tltima modificacion

21 de Octubre del 2009

Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima versién No
Otros
Cuadro 3.18: Detalle del requisito
Cadigo 3
Titulo Suscribirse a un tema
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo N
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la versién 1
Modificado desde la tltima version No
Otros
Cuadro 3.19: Detalle del requisito
Codigo 4
Titulo Gestionar temas

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion

14 de Octubre del 2009

Fecha tltima modificacion

14 de Octubre del 2009

Tipo

Dificultad/Nivel de riesgo

Prioridad

Estado

Incluido a partir de la version

||l

Modificado desde la dltima version

Otros

Cuadro 3.20: Detalle del requisito
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Cédigo 4.1
Titulo Crear tema

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima versién No
Otros
Cuadro 3.21: Detalle del requisito
Cédigo 42
Titulo Borrar tema
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la versién 1
Modificado desde la tltima version No

Otros

Cuadro 3.22: Detalle del requisito

Codigo

4.1

Titulo

Insertar pais

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion

14 de Octubre del 2009

Fecha tltima modificacion

14 de Octubre del 2009

Tipo

Dificultad/Nivel de riesgo

Prioridad

Estado

Incluido a partir de la version

||l

Modificado desde la dltima version

Otros

Cuadro 3.23: Detalle del requisito
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Cédigo 4.2
Titulo Borrar pais
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima versién No
Otros
Cuadro 3.24: Detalle del requisito
Cadigo 5
Titulo Gestionar comentarios
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo S
Prioridad 1
Estado A
Incluido a partir de la versién 1
Modificado desde la tltima version No
Otros
Cuadro 3.25: Detalle del requisito
Codigo 5.1
Titulo Afiadir un comentario a una publicacion

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion

14 de Octubre del 2009

Fecha tltima modificacion

14 de Octubre del 2009

Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo S
Prioridad I
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima version No

Otros

Cuadro 3.26: Detalle del requisito
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Cédigo 5.2
Titulo Consultar un comentario

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo S
Prioridad I
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima versién No
Otros

Cuadro 3.27: Detalle del requisito
Cédigo 53
Titulo Borrar un comentario
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo F
Dificultad/Nivel de riesgo S
Prioridad 1
Estado A
Incluido a partir de la versién 1
Modificado desde la tltima version No
Otros

Cuadro 3.28: Detalle del requisito
Codigo 6
Titulo Simplicidad
Creador por Dolores Burguefio

Fecha creacion

14 de Octubre del 2009

Fecha tltima modificacion

14 de Octubre del 2009

Tipo NF
Dificultad/Nivel de riesgo

Prioridad S
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima version No

Otros

Cuadro 3.29: Detalle del requisito
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Cédigo 7
Titulo Flexibilidad de ampliacién
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo NF
Dificultad/Nivel de riesgo S
Prioridad I
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima versién No
Otros
Cuadro 3.30: Detalle del requisito
Cadigo 8
Titulo Robustez y tolerancia a fallos
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo NF
Dificultad/Nivel de riesgo S
Prioridad 1
Estado A
Incluido a partir de la versién 1
Modificado desde la tltima version No
Otros
Cuadro 3.31: Detalle del requisito
Codigo 9
Titulo Eficiencia

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion

14 de Octubre del 2009

Fecha tltima modificacion

14 de Octubre del 2009

Tipo NF
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima version No

Otros

Cuadro 3.32: Detalle del requisito
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Cédigo 10
Titulo Seguridad

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo NF
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima versién No
Otros

Cuadro 3.33: Detalle del requisito
Cadigo 11
Titulo Mantenimiento
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo NF
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la versién 1
Modificado desde la tltima version No
Otros

Cuadro 3.34: Detalle del requisito
Cédigo 12
Titulo Acceso desde la red

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion

14 de Octubre del 2009

Fecha tltima modificacion

14 de Octubre del 2009

Tipo NF
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima version No

Otros

Cuadro 3.35: Detalle del requisito
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Cédigo

13

Titulo

Compatibilidad

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo NF
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima versién No
Otros

Cuadro 3.36: Detalle del requisito
Cadigo 14
Titulo Multimedia
Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo NF
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad C
Estado A
Incluido a partir de la versién 1
Modificado desde la tltima version No
Otros

Cuadro 3.37: Detalle del requisito
Cédigo 13
Titulo Flexibilidad

Creador por

Dolores Burguefio

Fecha creacion

14 de Octubre del 2009

Fecha tltima modificacion

14 de Octubre del 2009

Tipo NF
Dificultad/Nivel de riesgo C
Prioridad I
Estado A
Incluido a partir de la version 1
Modificado desde la dltima version No

Otros

Cuadro 3.38: Detalle del requisito
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Codigo 13

Titulo Vistosidad

Creador por Dolores Burguefio
Fecha creacion 14 de Octubre del 2009
Fecha tltima modificacién 14 de Octubre del 2009
Tipo NF

Dificultad/Nivel de riesgo C

Prioridad I

Estado A

Incluido a partir de la version 1

Modificado desde la dltima version No

Otros

Cuadro 3.39: Detalle del requisito

3.2.4. Actividad EVS 4: Estudio de alternativas de solucion

En esta actividad trata de proponer alternativas que respondan satisfactoriamente a los re-

quisitos planteados en la actividad anterior.

Tarea EVS 4.1: Preseleccion de alternativas de solucion

» Descomposicion inicial del sistema en subsistemas:

Tras la obtencidn de los requisitos en la actividad EVS 3.3 se procede a efectuar la divisién

del sistema en subsistemas més simples.

En la Figura 3.5 se puede ver como ha quedado la citada division. El criterio de division
ha buscado que cada susbsistema tenga la menor dependencia posible de los demds para
evitar problemas de redundancia o conflictos de datos. Notese que, en caso de que los
participantes en la construccion del proyecto fuera un grupo de trabajo, a esta descom-
posicion se le podria anotar una nueva utilidad que seria el hecho de poder trabajar en

paralelo.

= Alternativas de solucion a estudiar:

Después de contemplar las posibilidades de adoptar un software ya creado o comenzar
otra solucién partiendo de cero, se escoge la opcion de desarrollar el software a medida,

rechazando asi cualquier opcién de adquirir o usar alguno existente.
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Figura 3.5: Descomposicidn del sistema en subsistemas

Tarea EVS 4.2: Descripcion de las alternativas de soluciéon

= Catalogo de requisitos actualizado: Debido a la decision tomada en la tarea EVS 4.1 el

catdlogo de requisitos de la tarea EVS 3.3 queda intacto.

= Alternativas de solucion a estudiar: El catdlogo de requisitos da cobertura total al sis-

tema. Los subsistemas serdn los que se muestran en la Figura 3.5 del apartado EVS 4.1.

Por lo que respecta al entorno tecnoldgico y de comunicaciones se debe decir que es

simple, solo se requiere un ordenador personal que contenga un navegador web para el

cliente y que soporte UltiDev Cassini Web Server, SQL Server y C# para el servidor.

Como la aplicacién se llevard a cabo usando un lenguaje orientado a objetos es nece-
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sario realizar los modelos de negocio y del dominio del problema, cuyos diagramas mas

significativos se alojan en el Apéndice A y el resto en el CD-ROM adjunto.

Cabe destacar que una alternativa a dicho modelo de negocio es crear dos nuevas clases,
Noticia y Hecho que hereden de Publicacion. No se ha escogido esta opcion debido
a que tanto las noticias como los hechos son publicaciones idénticas que Unicamente
difieren en la categoria por lo que se ha afiadido este atributo a la clase Publicacion

para solventar el problema.

3.2.5. Actividad EVS 5: Valoracion de las alternativas
Tarea EVS 5.1: Estudio de la inversion

La aplicacion tiene un impacto muy positivo para las personas que interactden con ella.
Los usuarios que accedan a consultarla pueden encontrar en ella un lugar donde informarse y
enriquecerse con la certeza de que serd un sitio “serio”. Se puede decir esto porque no cualquier
persona puede publicar ya que el proyecto tiene el objetivo de que los contenidos alojados en
ella estén controlados y sean fiables. De todos modos, se ha de decir que esto dependeréd de
la persona o personas que la administren. Del mismo modo, los usuarios que deseen poner en
conocimiento de los demads sus avances o las curiosidades relacionadas con los temas tratados
en la aplicacion encontrarédn el lugar idoneo para hacerlo.

Debido a que esto es un proyecto de fin de carrera no es necesario generar ningin pre-
supuesto ni evaluar el coste real que tendria. No obstante, si se quisiera aproximar el valor se

deberia tener en cuenta:

» Adquisicion del hardware y gastos de mantenimiento del mismo

= Adquisicion del software propietario (inicamente Windows 7 ya que para Visual Studio

se ha aprovechado una licencia de estudiante)

= Coste de desarrollo: En funcién de las horas trabajadas

Tarea EVS 5.2: Estudio de los riesgos

El principal riesgo que tiene el proyecto es la inexperiencia y el desconocimiento en materia

de ingenieria del software para llevarlo a cabo.
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3.3. ASI

Tarea EVS 5.3: Planificacion de alternativas

La planificacion es la reflejada en la tarea EVS 1.3.

3.2.6. Actividad EVS 6. Seleccion de la solucion

Esta actividad trata de escoger la solucion a implementar de entre todas las estudiadas pero

tal y como se ha visto anteriormente se ha escogido realizar el desarrollo completo del presente

sistema por lo que carece de sentido.

3.3. Analisis del sistema de informacion (ASI)

El objetivo del ASI es obtener de forma detallada las especificaciones del sistema para que

satisfaga las necesidades y sirva de apoyo vital para el disefio del software.

ASI1
Definicion del Sistema

Establecimiento de
Requisitos

ASI2

ASI3
Identificacion de

Subsistemas de Andlisis

p-
AS| 5
— Andlisis de Clases

ﬁ

ASl4
Analisis de Casos de
Uso

\:J

ASlE
Elaboracion del
Modelo de Datos

ASIT
Elaboracion del

Modelo de Datos

ASI &

Sdlo en

Orientacion a
Objetos

Solo en
Estructurado

Actividades
comunes

ASI G
Analisis de
Consistencia

ASI10

Especificacion del
Plan de Pruebas

ASI11
Presentacion y
Aprobacion Analisis
Sistema de
Informacién

Definicion de

Interfaces de Usuario

Figura 3.6: Actividades ASI

Las tareas a realizar se muestran en la Figura 3.6 [6].
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3.3.1. Actividad ASI 1: Definicion del sistema

Tarea ASI 1.1: Determinacion del alcance del sistema

= Catalogo de requisitos: El catdlogo de requisitos es el obtenido en la actividad EVS.

» Glosario:

e Usuario: Persona registrada en el sistema.

e Visitante: Persona que accede a la web pero no estd registrada o no se ha identifi-

cado.
e Publicacion: Noticia o hecho.
e Noticia: Informacion novedosa y puntual.
e Hecho: Informacion historica, curiosidad o biografia.
e Cliente: Cliente TCP/IP.
e Servidor: Servidor TCP/IP.

e Peticion: Solicitud que realiza un usuario. Puede ser una peticién de publicacion, de
edicién de noticia o de modificacion de datos. Los visitantes también pueden hacer

una peticidn que es la de registro.

e Validar: Decision que debe tomar el administrador ante una peticién. Puede acep-
tarla por lo que surgird efecto o puede rechazarla, dejando la aplicacion la web

aparentemente igual a la vista del resto de usuarios.

= Modelo de negocio: Los diagramas maés significativos del modelo de negocio se pueden
ver en el Apéndice A, concretamente en la seccion Diagramas de casos de uso y el resto
en el CD-ROM adjunto.

= Modelo de dominio: El modelo de dominio se puede ver en el Apéndice A, concreta-

mente en la seccion Diagramas del dominio del problema.

Tarea ASI 1.2: Identificacion del entorno tecnologico

= Catalogo de requisitos: Después de algunas sesiones mas de entrevista con el benefi-
ciario de la aplicacion no se han detectado nuevos requisitos. El mismo tenia desde un
principio bastante clara la funcionalidad y lo supo expresar con exactitud. Como conse-

cuencia los requisitos siguen siendo los obtenidos en la actividad EVS 3.
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= Descripcion general del entorno tecnolégico del sistema: El entorno tecnolégico nece-
sario es el especificado en la tarea EVS 4.2. En ella se expuso que por lo que respecta al
cliente simplemente se necesita un ordenador personal con acceso a Internet mediante un
navegador web. No importa qué sistema operativo o qué navegador se use. El servidor es

un poco mas estricto y necesita el servidor Cassini Web Server, SQL Server y C#.

Tarea ASI 1.3: Especificacion de estindares y normas

En este apartado se han revisado y actualizado las directrices del catdlogo de normas ex-
puesto en la tarea EVS 3.1. Ha sido necesario realizar las modificaciones que se exponen a

continuacion.

= Metodologia para la programacion:

e Nombres de variables: se usardn nombres descriptivos, comenzando por el tipo
de la variable en mindscula y bajo ninguna circunstancia se utilizardn acentos ni

mayusculas, es decir, utilizaremos el estandar: lowerCamelCase.

Ejemplo: btAceptar

e M¢étodos: Idem que para nombres de variables pero siguiendo la nomenclatura del

siguiente ejemplo para los métodos asociados a un objeto de interfaz.

Ejemplo: btAceptar_Click()

e Disefio de la interfaz: Se buscard minimizar el uso de texto, que el texto sea claro y

conciso, minimizar las opciones y ser consistente con el disefio previo.

» Gestion de proyectos: La fecha estimada de entrega del proyecto sera en Julio de 2010.

Tarea ASI 1.4: Identificacion de los usuarios participantes y finales

= Catalogo de usuarios: Los usuarios implicados en la aplicacion siguen siendo los mis-

mos que los que se describieron en la tarea EVS 1.2.

= Plan de trabajo: El plan de trabajo no ha variado desde que se describi6 en la tarea EVS
1.3.
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3.3.2. Actividad ASI 2: Establecimiento de requisitos

Tarea ASI 2.1: Obtencion de requisitos

= Catalogo de requisitos: Es el mismo que el de la tarea ASI 1.1.

= Modelo de Casos de Uso: Ver los diagramas de casos de uso en el Apéndice A y CD-
ROM adjunto.

Tarea ASI 2.2: Especificacion de Casos de Uso

= Catalogo de requisitos: Es el mismo que el de la tarea ASI 1.1.

= Modelo de Casos de Uso: Ver los diagramas de casos de uso del Apéndice A.

= Especificacion de Casos de Uso: A continuacion se realiza un analisis de los casos de

uso, incluyendo para cada uno la descripcion de dos escenarios: normal o de éxito, cuando

la funcién se lleva a cabo segun lo previsto, y de excepcion (o extensiones), cuando se

produce alguna incidencia. Es necesario decir que en ocasiones puede darse que solo

exista el escenario normal debido a que no dé lugar a situaciones excepcionales. Del

mismo modo puede haber mas de un escenario de excepcion.

e Paquete gestion de publicaciones

o Crear publicacion

o

Lo

Lo

Ambito: El sistema actual
Nivel: Usuario

Contexto de uso: El usuario desea hacer publica una informacién que €l

posee.
Actor principal: Usuario

Precondiciones: Estar registrado e identificado.

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: Se envia una peticion de publicacién al administrador
Disparo: Escoger la opcion de publicar

Escenario de éxito principal
1. El usuario informa al sistema que desea publicar

2. El sistema muestra el formulario con los datos requeridos
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3. El usuario completa los campos

Los pasos 4 y 5 son opcionales

Repetir el paso 4 hasta que el usuario lo desee

4. El usuario adjunta un archivo

Repetir el paso 5 hasta que el usuario lo desee

5. El usuario anade una referencia

6. El usuario envia la informacién

7. El sistema crea la peticion de publicacion e informa del éxito de la ope-
racion

Extensiones

6.a El sistema informa que hay campos obligatorios incompletos

6.a.1 El sistema continda por el caso 2

6.b El sistema informa que no se ha podido almacenar la publicacién o

enviar la peticién debido a un error

o Consultar publicacién

Lo

Lo

b

Ambito: El sistema actual

Nivel: Usuario

Contexto de uso: Un visitante desea ver el contenido de una publicacion
Actor principal: Visitante, Usuario o Administrador
Precondiciones: Ninguna

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: Ver la publicacion

Disparo: Escoger la opcion de ver una publicacion
Escenario de éxito principal

1. El usuario escoge la opcion de ver una publicacion
2. El sistema muestra la publicacién

Escenario de excepcién

2.a El sistema informa que se ha producido un error al leer la publicacién

o Editar publicacion

b

b

o

Ambito: El sistema actual
Nivel: Usuario

Contexto de uso: El actor principal desea modificar el contenido de una

publicacién
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<

<

o

Lo

Actor principal: Usuario o Administrador
Precondiciones: Estar identificado y ser el creador o el administrador
Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: Si el actor principal es el creador se envia una peti-
cién de edicidn al administrador y si es el administrador la publicacién es

modificada
Disparo: Escoger la opcion de modificar la publicacion

Escenario de éxito principal

1. El usuario informa al sistema que desea editar una publicacién
2. El sistema muestra el formulario con los datos requeridos

3. El usuario completa los campos

Los pasos 4, 5, 6,7, 8 y 9 son opcionales

Repetir el paso 4 hasta que el usuario lo desee

4. El usuario adjunta un archivo

Repetir el paso 5 hasta que el usuario lo desee

5. El usuario anade una referencia

Repetir los pasos 6 y 7 mientras queden archivos

6. El usuario escoge la opcion de eliminar un archivo

7. El sistema elimina el archivo

Repetir los pasos 8 y 9 mientras queden referencias

8. El usuario escoge la opcion de eliminar una referencia

9. El sistema elimina la referencia

10. El usuario envia la informacion

11. El sistema crea la peticioén de edicién o modifica el contenido e informa

del éxito de la operacion

Extensiones

8.a El sistema informa que hay campos obligatorios incompletos

8.a.1 El sistema continda por el paso 2

8.b El sistema informa que no se ha podido almacenar la publicacién o

enviar la peticion debido a un error

o Borrar publicaciéon

Ambito: El sistema actual

Nivel: Usuario
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Lo

Lo

<

<

<

<

Contexto de uso: El actor principal desea eliminar una publicacion

Actor principal: Usuario o Administrador

Precondiciones: Estar identificado y ser el creador o el administrador
Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: La publicacion es eliminada

Disparo: Escoger la opcién de eliminar la publicacién

Escenario de éxito principal

1. El usuario escoge la opcidn de eliminar la publicacion

2. El sistema muestra un mensaje de aviso informando de la accion a reali-
zar

3. El usuario desea continuar

4. El sistema elimina la publicacion

Extensiones

3.a El usuario decide no continuar con la operacion

4.a El sistema muestra un mensaje informando de que no ha podido llevar

a cabo la tarea porque se ha producido un error.

o Validar publicacién

o

b

Ambito: El sistema actual
Nivel: Usuario

Contexto de uso: El administrador desea que una publicacion sea visible

para todos los visitantes

Actor principal: Administrador

Precondiciones: Estar identificado

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: La noticia serd visible para todos los visitantes
Disparo: Escoger la opcion de validar la publicacién

Escenario de éxito principal

1. El usuario escoge la opcion de ver las peticiones no resueltas
2. El sistema muestra las peticiones

Los pasos 3 y 4 son opcionales

3. El usuario filtra el tipo de peticiones que aparecen

4. El sistema muestra las peticiones que coinciden con el filtro impuesto
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5. El usuario accede a una peticion de publicacion o de edicion de publi-
cacion

6. El sistema muestra informacion de la peticion que realiz6 el usuario

7. El usuario decide validarla

El paso 8 solo se realiza cuando se trata de una peticion de publicacion

8. Se realiza el caso de uso Asignar importancia.

9. El sistema hace que la publicacion sea visible, envia un email al creador
informando de los acontecimientos y lleva al administrador a la pagina de
la publicacion.

Extensiones

7.a El administrador rechaza la publicacién

7.a.1 El sistema elimina la peticién de publicacién e informa mediante
email al creador.

7.b El administrador desea decidir més tarde

7.b.1 El sistema continua por el paso 2

7.c El sistema informa de que se ha producido un error

o Asignar importancia

o

Lo

o

Ambito: El sistema actual

Nivel: Usuario

Contexto de uso: Se va a proceder a validar una publicacion
Actor principal: Administrador

Precondiciones: El administrador desea validar una publicacion
Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: La publicacion se validard y tendrd asignada una impor-

tancia
Disparo: El administrador escoge la opcion de validar una publicacion

Escenario de éxito principal

1. El administrador escoge la importancia

Extensiones

e Paquete gestion de usuarios

o Registrarse

Lo

Ambito: El sistema actual
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Lo

<

<

<

<

<

Nivel: Usuario

Contexto de uso: Un visitante desea registrarse
Actor principal: Visitante

Precondiciones: Ninguna

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: Se envia una peticion de registro
Disparo: El visitante escoge la opcidn de registrarse

Escenario de éxito principal

1. El visitante escoge la opcion de registrarse

2. El sistema muestra el formulario con los campos necesarios

Los pasos 3 y 4 son opcionales.

3. El usuario desea saber si el identificador de usuario que ha escogido
esta disponible

4. El sistema muestra si lo estd o no

5. El visitante completa los campos y envia la informacion

6. El sistema informa que la peticion se ha enviado con éxito.

Extensiones

6.a El sistema informa que hay campos obligatorios que no han sido com-
pletados

6.a.1 El sistema vuelve al paso 2

6.b El sistema informa de que se ha producido un error

o Consultar datos de usuario

b

Lo

Ambito: El sistema actual
Nivel: Usuario

Contexto de uso: Se desea ver los datos propios o si el actor es el adminis-

trador puede desear ver los datos de cualquier usuario
Actor principal: Usurario o administrador
Precondiciones: Estar identificado

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: Se verdn los datos de un usuario
Disparo: Seleccionar opcion de ver los datos

Escenario de éxito principal
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o

1. El usuario o administrador escoge la opcion de ver los datos
2. El sistema muestra los datos
Extensiones

2.a El sistema informa que se ha producido un error.

o Modificar datos de usuario

Lo

Lo

Ambito: El sistema actual

Nivel: Usuario

Contexto de uso: Se desea modificar los datos personales

Actor principal: Usuario o administrador

Precondiciones: Realizar el caso de uso Consultar datos de usuario
Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: Se crea una peticion de modificaciéon de datos o se mo-

difican.
Disparo: Escoger la opcidon de modificar los datos

Escenario de éxito principal

1. El actor principal desea modificar los datos

2. El sistema muestra el formulario con los campos que se pueden modificar
3. El actor lo completa y los envia

4. El sistema informa de que la accidn se ha llevado a cabo con éxito
Extensiones

4.a El sistema informa que hay campos obligatorios no completos o inco-
rrectos

4.b El sistema informa de que se ha producido un error

o Dar de baja usuario

b

b

Ambito: El sistema actual

Nivel: Usuario

Contexto de uso: El usuario desea darse de baja de la aplicacion
Actor principal: Usuario

Precondiciones: Estar identificado

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: El usuario es dado de baja

Disparo: Escoger la opcion de dar de baja
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Lo

Escenario de €éxito principal

1. El usuario escoge la opcién de darse de baja

2. El sistema solicita al usuario que inserte su nombre de usuario y su con-
trasefia

3. El usuario introduce estos datos y los envia

4. El sistema informa que ha sido dado de baja

Extensiones

4.a El sistema informa de que los credenciales introducidos no son correc-
tos

4.a.1 El sistema vuelve al paso 2

4.b El sistema informa de que se ha producido un error

4.b.1 El sistema vuelve al paso 2

o Validar usuario

o

b

Ambito: El sistema actual

Nivel: Usuario

Contexto de uso: El administrador desea que el registro de un usuario sea
efectivo

Actor principal: Administrador

Precondiciones: Ninguna

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: El usuario queda registrado y puede identificarse en la
aplicacion.

Disparo: El administrador escoge la opcién de validar al usuario

Escenario de éxito principal

1. El administrador escoge la opcidn de ver las peticiones no resueltas

2. El sistema muestra las peticiones

Los pasos 3 y 4 son opcionales

3. El administrador filtra el tipo de peticiones que aparecen

4. El sistema muestra las peticiones que coinciden con el filtro impuesto

5. El administrador accede a una peticién de registro o modificacion de
datos

6. El sistema muestra los datos del usuario

7. El administrador decide validarlo
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b

8. El sistema registra al usuario o modifica los datos y le envia un email

informandole

Extensiones

7.a El administrador rechaza al usuario

7.a.1 El sistema elimina la peticién e informa mediante email al creador.
7.b El administrador desea decidir més tarde

7.b.1 El sistema continua por el paso 2

7.c El sistema informa de que se ha producido un error

7.c.1 El sistema continua por el paso 2

o Identificarse

Lo

Lo

Ambito: El sistema actual

Nivel: Subfuncién

Contexto de uso: Un usuario desea dar fe de que es él.
Actor principal: Usuario

Precondiciones: Ninguna

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: El usuario queda identificado
Disparo: El usuario escoge la opcion de identificarse

Escenario de éxito principal
1. El sistema muestra los campos a completar para identificarse
2. El usuario completa su identificador de usuario y contrasefia

3. Se crea la cookie en el navegador y queda identificado
Extensiones

3.a El sistema informa de que los credenciales introducidos son incorrectos.

3.b El sistema informa que de se ha producido un error

o Solicitar nueva contrasefia

Lo

<

<

<

<

<

Ambito: El sistema actual

Nivel: Usuario

Contexto de uso: El usuario ha olvidado su contraseia
Actor principal: Usuario

Precondiciones: Ninguna

Garantias minimas: Ninguna
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i

Lo

Lo

Garantias de éxito: Se envia una nueva contrasefla a la direccion de correo

electronica que facilité el usuario
Disparo: El usuario escoge la opcidn de solicitar una contrasefia nueva

Escenario de éxito principal
1. El usuario escoge la opcion de solicitar una contrasefia nueva
2. El sistema solicita que introduzca su identificador de usuario.

3. El sistema envia por email una contrasefia nueva

Extensiones

3.a El sistema informa de que no hay ningin usuario registrado con ese
identificador de usuario.

3.a.1 El sistema vuelve al paso 2

3.b El sistema informa de que se ha producido un error

3.b.1 El sistema vuelve al paso 2

e Paquete gestion de temas

o Crear tema

Lo

o

Ambito: El sistema actual
Nivel: Usuario

Contexto de uso: El administrador desea que haya otro tema disponible

sobre el que publicar

Actor principal: Administrador

Precondiciones: Ninguna

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: Se crea el nuevo tema

Disparo: El administrador escoge la opcién de crear un nuevo tema

Escenario de éxito principal

1. El administrador escoge la opcién de crear un nuevo tema
2. El sistema muestra los campos que deben ser completados
3. El administrador los completa y envia

4. El sistema crea el tema

Extensiones
4.a El sistema informa que hay campos obligatorios que no se han comple-

tado o son incorrectos.
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4.a.1 El sistema vuelve al paso 2

4.b El sistema informa de que el tema ya existe

4.b.1 El sistema vuelve al paso 2

4.c El sistema informa de que no se ha podido almacenar el tema debido a
un error

4.c.1 El sistema vuelve al paso 2

o Borrar tema

Lo

<

<

<

<

<

<

<

Ambito: El sistema actual

Nivel: Usuario

Contexto de uso: El administrador desea eliminar un tema
Actor principal: Administrador

Precondiciones: Ninguna

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: El tema es eliminado

Disparo: El administrador escoge la opcién de eliminar un tema
Escenario de éxito principal

1. El administrador escoge la opcion de eliminar un tema

2. El sistema muestra los temas disponibles

3. El administrador escoge uno y lo envia

4. El sistema muestra un mensaje informando que se eliminardn ademads las
publicaciones asociadas Unicamente a ese tema

5. El administrador opta por continuar

6. El sistema elimina el tema

Extensiones

4.a El sistema informa que hay que seleccionar un tema

4.a.1 El sistema vuelve al paso 2

4.b El sistema informa de que no se ha podido almacenar el tema debido a
un error

4.b.1 El sistema vuelve al paso 2

5.a El administrador escoge no continuar adelante

5.a.1 El sistema vuelve al paso 2

e Paquete gestion de paises

o Insertar pais
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Ambito: El sistema actual

Nivel: Usuario

Contexto de uso: El administrador desea insertar un nuevo pais
Actor principal: Administrador

Precondiciones: Ninguna

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: Se crea un pais nuevo

Disparo: El administrador escoge la opcion de insertar un pais
Escenario de éxito principal

1. El administrador escoge la opcion de insertar un pais

2. El sistema solicita que se inserte el nombre

3. El administrador completa el campo y lo envia

4. El sistema inserta el pais

Extensiones

4.a El sistema informa que el campo no puede ser vacio

4.a.1 El sistema vuelve al paso 2

4.b El sistema informa de que el pais ya existe

4.b.1 El sistema vuelve al paso 2

4.c El sistema informa de que se ha producido un error

4.c.1 El sistema vuelve al paso 2

o Borrar pais

b

o

Ambito: El sistema actual

Nivel: Usuario

Contexto de uso: El administrador desea eliminar un pais
Actor principal: Administrador

Precondiciones: Ninguna

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: Se elimina el pais

Disparo: El administrador escoge la opcion de eliminar un pais

Escenario de éxito principal
1. El administrador escoge la opcién de eliminar un pais

2. El sistema muestra los paises disponibles
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3. El administrador escoge uno y lo envia

4. El sistema elimina el pais

Extensiones

4.a El sistema informa que hay que seleccionar un pais

4.a.1 El sistema vuelve al paso 2

4.b El sistema informa que no se puede eliminar el pais puesto que tiene
usuarios asociados

4.b.1 El sistema vuelve al paso 2

4.c El sistema informa de que no se puede eliminar el pais debido a un error

4.c.1 El sistema vuelve al paso 2

e Paquete gestion de comentarios

o Afadir un comentario a una publicacion

b

b

Ambito: El sistema actual

Nivel: Usuario

Contexto de uso: El usuario desea hacer una observacion a una publicacién
Actor principal: Usuario

Precondiciones: Haber accedido a la publicacion

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: Se anade el comentario

Disparo: El usuario escoge la opcion de anadir un nuevo comentario

Escenario de éxito principal

1. El usuario escoge la opcion de afiadir un nuevo comentario

2. El sistema muestra un campo donde escribir las observaciones
3. El usuario lo completa y lo envia

4. El sistema guarda el comentario

Extensiones
4.a El sistema muestra un mensaje informando de que no se ha podido
almacenar el comentario

4.a.1 El sistema vuelve al paso 2

o Consultar un comentario

o

Lo

Ambito: El sistema actual

Nivel: Usuario
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Contexto de uso: El creador de una publicacion desea ver las observaciones
que otros usuarios han hecho a su publicacion. También los puede leer el

administrador

Actor principal: Usuario o administracién

Precondiciones: Ser administrador o creador de la publicacion
Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: Ver los comentarios

Disparo: El actor principal escoge la opcion de ver los comentarios asocia-

dos a una publicacion

Escenario de éxito principal

1. El actor principal escoge la opcidon de ver los comentarios asociados a
una publicacion

El paso 2 se ejecuta si el actor principal no es administrador

2. El sistema marca los comentarios como leidos

3. El sistema muestra los comentarios y los marca como leidos (excepto si

es el administrador el que accede a ellos)
Extensiones
3.a El sistema muestra un mensaje de error informando que no se han po-

dido mostrar los comentarios

o Borrar un comentario

Lo

Lo

Ambito: El sistema actual

Nivel: Usuario

Contexto de uso: El usuario desea eliminar un usuario
Actor principal: Usuario o administrador

Precondiciones: Ser el administrador o el creador de la publicacién que

contiene el comentario

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: El comentario es borrado
Disparo: El usuario escoge la opcion de eliminar

Escenario de éxito principal
1. Se ejecuta el caso de uso de Consultar un comentario

2. El usuario escoge la opcion de eliminar
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Lo

3. El sistema elimina el comentario

Extensiones

3.a El sistema informa de que no se ha podido eliminar el comentario

e Paquete suscripcion a temas

o Suscribirse a un tema

Lo

b

Ambito: El sistema actual
Nivel: Usuario

Contexto de uso: El visitante desea recibir los contenidos que se van aia-

diendo a cierto tema

Actor principal: Visitante o usuario

Precondiciones: Ninguna

Garantias minimas: Ninguna

Garantias de éxito: El visitante se suscribe al tema

Disparo: El visitante escoge la opcion de suscribirse a un tema

Escenario de éxito principal

1. El visitante escoge la opcion de suscribirse a un tema
2. El sistema muestra todos los temas disponibles

3. El usuario selecciona el tema y se suscribe
Extensiones

2.a Se produce un error en el archivo XML

2.1.a El sistema informa del error

Tarea ASI 2.3: Analisis de requisitos

= Catalogo de requisitos: Es el mismo que el de la tarea ASI 1.1.

= Modelo de Casos de Uso: Ver el diagrama de casos de uso en el Apéndice A.

= Especificacion de Casos de Uso: La especificacion es la misma que la de la tarea ASI

2.2.

Tarea ASI 2.4: Validacion de requisitos

Todos los requisitos especificados y los casos de uso se ha confirmado que son validos,

complejos y consistentes.
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| Gestion de comentarios | : * | Gestign Usuarios |- : Gestion de paises
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...| Gestion de publicaciones | .. ... ... .| Gestion de temas| ........| Suscripcion a temas |. . ..

Figura 3.7: Diagrama de dependencias entre paquetes

» Catalogo de requisitos: Es el mismo que el de la tarea ASI 1.1.
= Modelo de Casos de Uso: Ver el diagrama de casos de uso en el Apéndice A.

» Especificacion de Casos de Uso: La especificacion no ha variado desde la tarea AST 2.2.

3.3.3. Actividad ASI 3: Identificacion de los subsistemas de analisis
Tarea ASI 3.1: Determinacion de subsistemas de analisis

= Descripcion de subsistemas de analisis: La descomposicion en subsistemas estd basada

en los procesos de negocios y es la dada en la tarea EVS 4.1.

» Descripcion de interfaces entre subsistemas: La asociacion de los requisitos a cada
subsistema viene dada en el Cuadro 3.40. Se ha gastado especial cuidado en que toda la

funcionalidad deseada quede cubierta y que no haya redundancia.

Las dependencias entre los subsistemas (paquetes) anteriores se pueden observar en la

Figura 3.7.

Tarea ASI 3.2: Integracion de subsistemas de analisis

= Descripcion de subsistemas de analisis: Los subsistemas seran los mismos que se obtu-

vieron en la tarea EVS 4.1.

e Gestion de publicaciones: Sera el subsistema encargado de controlar la suma de una

publicacidn, su validacion, la edicion, la consulta, etc.
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Subsistema Requisitos
Gestion de usuarios Registrarse
Identificarse

Consultar datos de usuario
Modificar datos de usuario
Dar de baja usuario
Validar usuario

Solicitar nueva contrasefa

Gestion de publicaciones

Crear publicacion
Consultar publicacion
Editar publicacion
Borrar publicacion
Validar publicacién

Asignar importancia

Gestion de temas

Crear tema

Borrar tema

Gestion de paises

Insertar pais

Borrar pais

Suscripcidn a temas

Suscribirse a un tema

Gestidn de comentarios

Afadir un comentario a una publicacion

Consultar un comentario

Borrar un comentario

Cuadro 3.40: Descripcion de interfaces entre subsistemas
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e Gestion de usuarios: Este subsistema debera mantener la informacion de los usuarios

y controlar su registro, su baja, y sus privilegios.

e Gestion de temas: Es el encargado de administrar los temas sobre los que se puede

publicar.

e Gestion de paises: Es el encargado de administrar los paises o regiones que podran
ser los de procedencia de los usuarios y que escogeran al registrarse o modificar sus

datos.

e Gestion de comentarios: Este subsistema permite afiadir comentarios a una publi-

cacion y los mantiene.

e Suscripcion a temas: Es el subsistema mds simple. Se encarga de realizar la suscrip-
cion de los visitantes a los temas disponibles. Se hace notar que, debido a que esta
suscripcion se lleva a cabo mediante RSS, la aplicacién no tiene que dar la opcién

de anularla sino que se hara desde la aplicacion usada como lector.

= Descripcion de interfaces entre subsistemas: Idem a la tarea ASI 3.1.

3.3.4. Actividad ASI 4: Analisis de casos de uso

Tarea ASI 4.1: Identificacion de clases asociadas a un caso de uso

Se identifican los candidatos a ser clases partiendo de los casos de uso. Para ver las que se
han obtenido ir al diagrama del dominio de problema en el Apéndice A.
Por lo que respecta a las clases de interfaz son las que se muestran en la Figura 3.8.

Tarea ASI 4.2: Descripcion de la interaccion de objetos

= Andlisis de la realizacion de los casos de uso: En los diagramas de secuencia del
Apéndice A se pueden ver los diagramas asociados a cada escenario de cada caso de

uso.

3.3.5. Actividad ASI 5: Analisis de clases
Tarea ASI 5.1: Identificacion de responsabilidades y atributos

Conociendo la funcionalidad que debe tener el sistema se procede a identificar las opera-
ciones que le van a pertenecer a cada una de las clases y conociendo también los datos que hay

que almacenar de cada una de las entidades se detectan sus atributos.
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Figura 3.8: Diagrama de clases de interfaz
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= Modelo de clases de analisis: Inicialmente se buscé la relacién entre los casos de uso
y las clases creadas. Logicamente existe un vinculo que los relaciona directamente, ya
que un caso de uso tiene como minimo una representacion en el diagrama de clases. Se
procedid entonces a extraer las distintas clases segtin el modelo de casos de uso intentando
llevar a cabo una representacion lo mas fielmente posible a la realidad. El resultado de

esta tarea se encuentra en el apartado Diagrama del modelo del dominio del Apéndice A.

» Comportamiento de clases de analisis: Una vez que se identificaron las clases se pro-
cedio a ver qué informacion debia guardar cada una de ellas, obteniendo asi los atributos.

Ver el diagrama de clases del dominio del problema que se encuentra en el Apéndice A.

Tarea ASI 5.2: Identificacion de asociaciones y agregaciones

Una vez que se han obtenido las clases y los métodos asociados a cada una de ellas es

necesario identificar las relaciones y los “mensajes” que se envian.

= Modelo de clases de analisis: Para buscar e identificar las posibles asociaciones y agre-
gaciones entre las clases se busc6 ayuda en los diagramas de casos de uso y sobre todo en

los diagramas de clases y de secuencia.

El resultado obtenido se puede ver el diagrama de clases del dominio del problema del
Apéndice A.

Tarea ASI 5.3: Identificacion de generalizaciones

Se intenta representar una organizacion de las clases que permita una implementacion sen-
cilla de herencia y una agrupacion semantica de las diferentes clases.

Observando los distintos modelos de clases se considerd la idea de que las clases Noticia
y Hecho heredaran de Publicacion pero se decidié no llevarla a cabo debido a la similitud
de ambas, serian casi una copia una de otra por lo que se prefirié afiadir un atributo més a
Publicacién que sea el que las diferencie.

Ver el apartado Diagrama de clases del dominio del problema del Apéndice A.

3.3.6. Actividad ASI 8: Definicion de interfaces de usuario
Tarea ASI 8.1: Especificacion de principios generales de la interfaz

= Especificacion de interfaz de usuario: Principios generales de la interfaz:
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La interfaz intentard seguir una serie de principios y directrices para que sea adecuada:

e Interfaz intuitiva y amigable: El ment con las opciones disponibles para cada tipo de
actor que interactue con la web estara siempre visible. Las distintas paginas por las
que se puede navegar serdn simples y faciles de usar. No obstante, habré en algunas
ocasiones dos opciones que realicen la misma funcidén (como ocurre, por ejemplo, a
la hora de publicar, donde se puede usar el editor basico o el avanzado, dando este
ultimo mads potencia a aquellas personas que sepan usarlo). También se busca que la

aplicacion sea atractiva.

e [os formularios siempre apareceran en su forma maximizada. Esto puede depender
en cierto modo del navegador y de la resolucion de la pantalla. En caso de no verse

a tamafio completo el navegador dispone de una barras que permiten desplazarse.

e [os mensajes de error aparecerdn en rojo y en la parte superior de la pagina donde
se haya producido el error. Del mismo modo se presentardn los de éxito, con la

diferencia de que éstos seran de color verde.

e Para cualquier accién que entrafie algiin riesgo se mostrard un mensaje emergente

solicitando confirmacion.

e En el formulario principal se encontrard, ademds del menu principal, el menud para
gestionar datos personales y tareas de gestion si procede. Ademds se muestran

aleatoriamente la vista previa de una noticia y la de un hecho.

Tarea ASI 8.2: Identificacion de perfiles y dialogos

Por lo que respecta al catdlogo de perfiles de usuario se puede decir que existen tres perfiles

bien diferenciados, cada uno correspondiente a un actor.

= Visitante: Posee la interfaz mds restringida, simplemente tiene acceso para consultar pu-

blicaciones y para suscribirse a temas.

» Usuario: Puede desarrollar las mismas tareas que el visitante y ademas puede pretender

publicar y hacer comentarios en publicaciones ajenas.

» Administrador: Tiene los mismos privilegios que un usuario registrado y ademas es el
encargado de llevar el control de la aplicacion. Es el encargado de validar peticiones de
publicacién, de registro, puede modificar y dar de baja usuarios, administrar los temas

disponibles, etc.
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Tarea ASI 8.3: Especificacion de formatos individuales de la interfaz de pantalla

Tanto los formatos individuales como el catdlogo de controles y elementos de diseiio de la

interfaz de pantalla se encuentran en el Capitulo 4.

Tarea ASI 8.4: Especificacion del comportamiento dinamico de la interfaz

El comportamiento cada una de las interfaces bajo cualquier situacién posible se puede ver

en los diagramas de transicion de estados que se encuentran en el Apéndice A.

3.3.7. Actividad ASI 9: Analisis de consistencia y especificacion de requi-

sitos
Tarea ASI 9.1: Verificacion de modelos

La verificaciéon de los modelos a través del catilogo de normas especificado en la tarea
ASI 1.3 ha sido satisfactoria. Se ha intentado buscar la solucién mejor solucién posible, si bien
siempre puede haber alguna solucién que pueda parecer mejor en determinados aspectos pero

peor en otros. Se ha intentado buscar un equilibro entre ambas.

= Especificacion de interfaz de usuario: Se ha buscado la relacion entre el modelo de
casos de uso, el modelo de clases del dominio del problema y los diagramas de secuencia
para verificar la consistencia y correspondencia entre ellos. La interfaz ha pasado sin
problemas todas las pruebas a las que ha sido sometida. Se ha conseguido, ademas, una
interfaz amigable e intuitiva con la cual cualquier persona serd capaz de desenvolverse

facilmente.

= Modelo de casos de uso: Para comenzar se estudia la division del sistema en subsistemas
y se puede decir que no se han detectado deficiencias. Se cubre toda la funcionalidad a la

que el sistema debe dar cobertura por lo que el modelo es correcto.

= Especificacion de casos de uso: Para cada caso de uso se han tenido en cuenta varios
escenarios (uno normal y uno o varios de excepcion, segun la situacion lo requiera) por lo
que se recoge cualquier interaccion del visitante con el sistema. De este modo, los casos

de uso se han especificado de forma adecuada.

= Modelo de clases: El modelo ha quedado dividido en tres partes bien diferenciadas:
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e Dominio del problema. El modelo de negocio del sistema.

e Gestion de datos. El paso a tablas de la base de datos con respecto al dominio del

problema.

o Interfaz de usuario. Diagrama de composicion de la interfaz y las relaciones exis-

tentes entre las ventanas que lo componen.

Se ha comprobado que se cumplen todos los requisitos funcionales y la relacion entre los

subsistemas, por lo que la calidad formal exigida en esta tarea se ve satisfecha.

Tarea ASI 9.2: Analisis de consistencia entre modelos

= Modelo de clases/Diagramas dinamicos: No se aprecia inconsistencia entre las clases y
los diagramas de secuencia a los que estdn asociadas. Todos los métodos son necesarios

y acceden a datos imprescindibles para dar una respuesta.

= Modelo de clases/Interfaz de usuario: Se ha comprobado con éxito que cada clase,
atributo y operacion de la interfaz de usuario tiene correspondencia con alguna clase,

atributo u operacion del modelo de clases.

= Analisis de la realizacion de los casos de uso/Interfaz de usuario: Se ha comprobado
con éxito que cada elemento de la interfaz de usuario que provoca una accién (lanza un

evento) tiene su correspondiente método en el diagrama de secuencia.

Tarea ASI 9.3: Validacion de los modelos

A lo largo de esta tarea se ha llevado a cabo la verificacion de los modelos, comprobando
asi que se cumplen los requisitos descritos en el catdlogo de la tarea ASI 1.1 y que no albergan

ningun tipo de fallo. Llegado a este punto se afirma que los modelos son validos.

Tarea ASI 9.4: Elaboracion de la especificacion de requisitos software (ERS)

En esta tarea se da por finalizado el andlisis del sistema. A la conclusion del proyecto,
no solo se entregaré el software, sino que también se entregaran todos los diagramas que se
han creado durante la realizacion del proyecto y la documentacién elaborada, para facilitar el
entendimiento y trabajo de otra persona que en un futuro quiera realizar modificaciones a la
aplicacion. A continuacion se recoge toda la informacion necesaria para la aprobacion final de

las actividades pertenecientes al andlisis del sistema de informacién:
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= Introduccion: Ver EVS 1.1.

= Ambito y alcance: Ver EVS 1.2.

= Participantes: Ver ASI 1.4.

» Requisitos del Sistema de Informacion: Ver ASI 1.1.

= Referencia de los productos a entregar: Desarrollo del proyecto en Métrica 3, es decir,
EVS, ASI, diagrama de casos de uso, diagrama de clases del dominio del problema, dia-
grama de clases de la gestion de datos, diagramas de secuencia y diagramas de transicién

de estados.

= Plan de accién: Ver EVS 1.3.

3.3.8. Tarea ASI 10: Especificacion del plan de pruebas
Tarea ASI 10.1: Definicion del alcance de las pruebas

Las pruebas que se van a realizar al sistema una vez construido son las que se citan a con-

tinuacion:

» Pruebas unitarias

Pruebas de integracion

Pruebas del sistema

Pruebas de implantacién

Pruebas de aceptacion

Tarea ASI 10.2: Definicion de requisitos del entorno de pruebas

El tnico requisito que se requiere para poder llevar a cabo las pruebas es que se disponga de
varios navegadores con acceso a Internet para verificar que el sistema funciona correctamente
independientemente de como y donde se acceda a él. Puede que algunos navegadores necesiten

instalar ciertos plugins para poder ver el contenido multimedia.
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3.4. Diseno del sistema de informacion (DSI)

Terminado el andlisis, comenzamos con el disefio del sistema. En este proceso abordaremos
las actividades necesarias para definir como va a ser la estructura del sistema, su interfaz y el
entorno tecnoldgico del que se dispone. Ademads se detallardn las especificaciones para el plan

de prueba, la migracién de datos iniciales y los requisitos de implantacion.

Las actividades de este proceso, se pueden dividir en dos grandes bloques. El primero de
ellos es el que da cobertura al disefio del sistema. Todas estas actividades tienen las carac-
teristicas de poderse realizar en paralelo y se dependiendo del sistema se retroalimentan mas o

menos.

El segundo es el que ofrece las especificaciones necesarias para la construccion del sistema.

Actividad sélo L .
DSl 1 Actividad - Actividad solo
. . . Crnentado a
Definicién de lla Arguitectura del comun Objetos Esftructurado
Sistema
0sl 2
Disefio de la
Arguitectura de
Soports D5l &
Generacion de
—, Especificaciones
0sl 3 de Construccion
| Disefio de
Casos de Uso
Reales __ bsi7 bsig D31 12
Jenﬁcaf'.lon y D|senc{ de Aprobacion del
Aceptacin de la Migracion y Disefio Sistema
Arguitectura del Carga Inicial de de Informacién
DSl 4 Sistema Datos
Disefio de
Clases
S DSl 10
Especificacion
D515 Técnica del Plan
Disefio de la de Prugbas
Arquitectura de
Maodulos del
Sistema DSl 11
- Establecimiento
De Requisitos de
Implantacion
DSl &
Disefio Fisico de
Datos

Figura 3.9: Actividades DSI

Las actividades a realizar son las mostradas en la Figura 3.9.
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Capade = Capade = Capade
presentaciénl negocio I persistencia

- -

Figura 3.10: Diagrama de capas

3.4.1. Actividad DSI 1: Definicion de la arquitectura del sistema
Tarea DSI 1.1: Definicion de niveles de arquitectura
= Diseno de la arquitectura del sistema: particionado fisico del sistema de informacion.
Ver ASI 1.2: Descripcion general del entorno tecnoldgico del sistema
Tarea DSI 1.2: Identificacion de requisitos de disefio y construccion

Los requisitos son los siguientes:

= El proyecto debe seguir la metodologia Métrica 3.

= Toda la programacion ha de llevarse a cabo bajo ASP.NET y usando el lenguaje de pro-

gramacion C#.
= La arquitectura debe ser distribuida (cliente-servidor).
= El proyecto constard de tres capas tal y como se aprecia en la Figura 3.10.

e (Capa de presentacion: Presenta el sistema al usuario, ademds recoge y le muestra

informacion. Se comunica unicamente con la capa de negocio.

e Capa de negocio: Establece todas las reglas que deben cumplirse en la aplicacion.
Se comunica con la capa de presentacion, para recibir las solicitudes y presentar los
resultados, y con la capa de persistencia, para solicitar al gestor de Base de Datos el

almacenamiento o la recuperacion de los datos.

e Capa de persistencia o datos: En ella residen los datos. Recibe peticiones de datos

de la capa de negocio, accede a ellos y los devuelve a la misma.

Tarea DSI 1.3: Especificacion de excepciones

Se recogen en los Cuadros 3.41 al 3.48
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Tipo de excepcion

Campos obligatorios no completados

Condiciones previas

La aplicacidn solicita datos para poder llevar a cabo la peticion realizada

y no se le proporcionan

Respuesta

ERROR. El “campo” no puede ser vacio.

Cuadro 3.41: Excepcion

Tipo de excepcion

Error en la base de datos

Condiciones previas

La base de datos no se encuentra disponible

Respuesta

ERROR. Se ha producido un error relacionado con la base de datos.

Cuadro 3.42: Excepcién

Tipo de excepcién

Error en los archivos XML

Condiciones previas

El archivo XML est4 corrupto, se ha perdido o no es accesible

Respuesta

ERROR. Se ha producido un error en el feed RSS.

Cuadro 3.43: Excepcién

Tipo de excepcion

Error al enviar un email

Condiciones previas

El servicio de envio de email no estd disponible

Respuesta

AVISO. No se ha podido enviar el email al creador.

Cuadro 3.44: Excepcion

Tipo de excepcion

Error al subir archivos

Condiciones previas

Problema en el sistema de ficheros o con la conexidén

Respuesta

ERROR. Puede que alguno de sus archivos adjuntos no se haya guarda-
do.

Cuadro 3.45: Excepcién

Tipo de excepcién

Error al cargar archivos

Condiciones previas

Los archivos no estin disponibles

Respuesta

ERROR. No se han podido cargar los archivos multimedia.

Cuadro 3.46: Excepcion
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Tipo de excepcion

Tamafio de archivo multimedia demasiado grande

Condiciones previas

Se ha decidido subir un archivo multimedia con un tamafio superior al

permitido

Respuesta

ERROR. El archivo no puede tener un tamafio superior a 10Mb.

Cuadro 3.47: Excepcion

Tipo de excepcion

Archivo no valido

Condiciones previas

El archivo que se ha decidido adjuntar no tiene una extension que So-

porte la aplicacion.

Respuesta

ERROR. Tipo de archivo no soportado.

Cuadro 3.48: Excepcidn

Tarea DSI 1.4: Especificacion de estindares y normas de diseiio y construccion

El catdlogo de normas no se ve modificado desde la version anterior en ASI 1.3.

Tarea DSI 1.5: Identificacion de subsistemas de disefio

La division en subsistemas hecha en el ASI 3 se sigue considerando adecuada por lo que ni

se identifica ninguno adicional, ni es necesario retirar otro, ni dividir uno en varios ni agrupar

varios en uno.

Tarea DSI 1.6: Especificacion del entorno tecnolégico

= Hardware: Como es una aplicacién que funciona a través de Internet es necesario que

la computadora posea una tarjeta de red. Ademds la maquina en la que se encuentre el

servidor deberia tener una unidad de almacenamiento lo suficientemente grande como

para poder alojar todos los datos y el contenido multimedia.

= Software: Como ya se ha comentado en otras ocasiones por la parte del cliente solo es

necesario poseer una conexion a Internet y cualquier navegador que sea capaz de repro-

ducir videos y sonido. El servidor requiere ademds Cassini y SQL Server.

= Comunicaciones: El cliente no precisard una conexion superior a la venden los provee-

dores habitualmente. El servidor, en cambio, necesitara un ancho de banda bastante acep-

table para soportar la carga de los usuarios que se conecten a la aplicacién a través de
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Internet.

Tarea DSI 1.7: Especificacion de requisitos de operacion y seguridad

Teniendo en cuenta la arquitectura propuesta y las caracteristicas del entorno tecnolégico
se definen los siguientes requisitos de seguridad y control de acceso necesarios para garantizar
la proteccion del sistema y minimizar el riesgo de pérdida, alteracion o consulta indebida de la

informacion. Para ello se disefian los procedimientos relacionados con:

= Acceso al sistema y a sus recursos: El sistema cuenta con tres perfiles, cada uno con
unos privilegios. El acceso se realiza mediante el par usuario-contrasefia. Un estudio mas

detallado se encuentra en ASI 8.2.

= Mantenimiento de la integridad y confidencialidad de los datos: Un usuario solo
puede acceder a sus datos y nunca a los de otros usuarios a no ser que sea el adminis-
trador. Ademas, cuando se procede al borrado de un usuario se eliminan también todas

las publicaciones que este mismo hubiera publicado.

3.4.2. Actividad DSI 3: Diseno de casos de uso reales
Tarea DSI 3.1: Identificacion de clases asociadas a un caso de uso

En el Cuadro 3.49 se puede observar con qué clase o clases del dominio del problema

esta relacionado cada caso de uso.

Tarea DSI 3.2: Diseiio de la realizacion de los casos de uso

Ver el apartado Diagramas de secuencia en el Apéndice A.

Tarea DSI 3.3: Revision de la interfaz de usuario

Todos los elementos que forman la interfaz ya fueron analizados y comentados y revisados
en el ASI y desde ese momento no ha habido ninguna modificacion.
Tarea DSI 3.4: Revision de subsistemas de disefio e interfaces

Por el mismo motivo que en el punto anterior los subsistemas siguen siendo los adecuados.
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Caso de uso Clases
Registrarse Usuario
Identificarse Usuario
Consultar datos de usuario Usuario
Modificar datos de usuario ModifUsuario
Dar de baja usuario Usuario

Validar usuario

ModifUsuario, Usuario

Solicitar nueva contrasefia Usuario
Crear publicacion Publicacion
Consultar publicacion Publicacion
Editar publicacién EditPublic
Borrar publicacién Publicacion

Validar publicacién

EditPublic, Publicacion

Asignar importancia Publicacion
Suscribirse a un tema Tema
Crear tema Tema
Borrar tema Tema
Insertar pais Pais
Borrar pais Pais

Afadir un comentario a una publicacion

Comentario, Publicacion

Consultar un comentario

Comentario, Publicacion

Borrar un comentario

Comentario

Cuadro 3.49: Clases asociadas a cada caso de uso
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3.4.3. Actividad DSI 4: Diseiio fisico de datos
Tarea DSI 4.1: Identificacion de clases adicionales

Se ha realizado un nuevo estudio y se ha intentado buscar las deficiencias del sistema pero
ha fracasado la busqueda. Ya se coment6 anteriormente que las especificaciones que se dieron
sobre lo que debia hacer el sistema fueron muy precisas y el interlocutor tenia desde un prin-
cipio las ideas claras. Eso hace que el modelo del sistema sea el adecuado desde las primeras

versiones.
Tarea DSI 4.2: Disefio de asociaciones y agregaciones

No hay nuevas asociaciones ni agregaciones. Las existentes se puede ver en el diagrama del
dominio del problema del Apéndice A.
Tarea DSI 4.3: Identificacion de atributos de las clases

Tampoco ha variado ningun atributo de ninguna clase. Los que se han obtenido se pueden
ver en el diagrama del dominio del problema del Apéndice A.

Tarea DSI 4.4: Identificacion de operaciones de las Clases

Los métodos que debe implementar cada clase son los que se habian descrito anteriormente.

Tarea DSI 4.5: Diseiio de la jerarquia

Hasta el momento no se habian necesitado en el modelo clases abstractas (superclases en las
que se agrupan atributos y operaciones que heredan sus subclases) y siguen sin ser necesarias.
Tarea DSI 4.6: Descripcion de métodos de las operaciones

A continuacion se muestran los métodos y una breve descripcion de lo que hacen los que
por su nombre den lugar a dudas. Se han omitido los constructores y los selectores, que tienen

la forma getAtributo() y devuelven el valor de ese atributo para dicha instancia.

s Archivo

e almacenar (): Guarda el archivo en el sistema de ficheros del servidor.

e almacenarBD(): Almacena los datos necesarios en la base de datos.
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e eliminar(): Elimina el archivo tanto de la base de datos como del sistema de

ficheros.
e getArchivos(): Es estética y devuelve una lista de archivos.

e getImagen(): Es estdtica y devuelve una imagen en miniatura aleatoriamente.
» Comentario

e almacenar()
e numComentariosSinLeer (Usuario usu)

e getComentarios (Publicacion publicac, Usuario usu): Devuelve lalista

de comentarios destinados al usuario usu para su publicacion publicac

e eliminar()

e marcarRevisado()

s EditPublic

e almacenar(): almacena la peticion sobre la modificacion de una publicacion en la
base de datos.

e eliminar()

e getPeticionesSobrePublic(): Estatica

e getReferenciasNoValidadas()

e archivosNoValidados()
s ModifUsuario

e almacenar()
e eliminar()

e getPeticionesUsuario(): Estdtica, devuelve una lista con todas las peticiones

de modificacion que han realizado los usuarios.
= Pais

e existe()

e almacenarPais()
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e eliminarPais()
» Publicacion

e almacenarPublic()

e almacenarTemasRelacionados(): Almacena la lista de temas con los que esta rela-

cionada la publicacién
e eliminarPublicFisico(): Elimina la publicacion de la base de datos
e eliminarArchivos(): Establece el campo eliminado de la base de datos a cierto.

e anadirALosFeeds(): Afiade la publicacién a los archivos XML (que dan cobertu-
ra a la suscripcion de visitantes) de los temas con los que esta relacionada la publi-

cacion.

e anadirAUnFeed(string tema): Anade la publicacion al archivo XML correspon-

diente al tema pasado como pardametro.
e eliminarDeLosFeeds(): Idem pero elimina.
e eliminarDeUnFeed(): Idem pero elimina.

e tieneComentarios(): Devuelve un valor de tipo bool indicando si la publicacién

tiene 0 no comentarios
e numComentariosNoLeidos ()
e eliminarPubliclLogico()
e numPaginas(parametros)

e getPublics(parametros): Devuelve una lista de publicaciones donde cada una

de ellas cumple los requisitos dados por pardmetro.
e getArchivos(): Devuelve los archivos asociados a la publicacion
e getArchivosNoValidados()

e getNoValidadas(): Es un método estitico que devuelve la lista de todas las pu-

blicaciones no validadas.
e validarYAsignarImportancia()
e caducada(): Devuelve un valor bool que dice si la noticia esta caducada.

e validarReferencias()
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e eliminarReferenciasNoValidadas()

e getReferencias(bool validadas): Devuelve la lista de referencias validadas o

no validadas segun el valor que se le pase como pardmetro.
e validarArchivos(Q)
e eliminarArchivosNoValidados()

e anadirTema(Tema tema): Relaciona la publicacién con el tema que se le pasa

como pardmetro.

e eliminarTema(Tema tema): Elimina larelacion de la publicacion con el tema que

se le pasa como pardmetro.
e modificarCategoria()
e modificarTitulo()
e modificarCaducidad()
e modificarContenido()

e getAleatoria(string categoria): Devuelve de forma aleatoria una publicacion

cualquiera no caducada. Este método es estatico.

e getImagen(): Idem pero devuelve una imagen.
m Referencia

e almacenar()
e almacenarAdmin()
e eliminar()

e existeEnBD()
s Tema

e almacenarTema()

e existe()

e temaEliminado()

e eliminarTemalLogico()

e eliminarTemaFisico()

81



3.4. DSI CAPITULO 3. APLICACION DE METRICA 3
e crearRSS(string url, string ruta)
e getTodosTemas(): Estatica
s Usuario

almacenarUsuario()

idDisponible(): El identificador que desea usar la persona que se estd registrando

esta vacante.

credencialesCorrectos(): Ha insertado correctamente el nombre de usuario y

contrasena.

esAdministrador()

eliminarUsuarioLogico(): Elimina el usuario l6gicamente del sistema.
eliminarUsuarioFisico(): Elimina el usuario fisicamente del sistema.
modificarUsuario(parametros)

modificarContrasena()

getUsuarios(parametros): Es un método estatico que devuelve la lista de usua-

rios que cumplen con lo especificado en los parametros.
numPaginas ()
getNoValidados (): Devuelve la lista de los usuarios no validados en el sistema.

validar (): Valida un usuario.

Tarea DSI 4.7: Especificacion de necesidades de migracion y carga inicial de datos

La aplicacion necesita una carga inicial de datos que deberd hacerse en orden. En primer

lugar serd necesario insertar en la base de datos un pais como minimo y después es al admi-

nistrador validado, para que pueda acceder a la aplicacion. Esta carga se entregard junto con la

base de datos por lo que el usuario que implante el sistema no debera preocuparse por ella.

3.4.4. Actividad DSI 6: Diseinio fisico de datos

Tarea DSI 6.1: Disefio del modelo fisico de datos

En este apartado se ha realizado el modelo fisico de datos. Visual Studio 2008 tiene integra-

do un motor de bases de datos SQL, en concreto SQL Server 2005 Express, y una herramienta
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gréafica para disefiar la base de datos. No ha sido necesario por tanto hacer uso de MagicDraw

en esta ocasion. El resultado se puede apreciar en la Figura A.17.

3.4.5. Actividad DSI 7: Verificacion y aceptacion de la arquitectura del

sistema
Tarea DSI 7.1: Verificacion de las especificaciones de diseno

Se han vuelto a revisar de nuevo todos los diagramas y la coherencia entre ellos, especial-
mente el modelo de datos que ha sido el ultimo en incorporarse y por tanto el menos trabajado

y el que mds posibilidades tiene de albergar algun fallo.

Tarea DSI 7.2: Analisis de consistencia de las especificaciones de diseio

Lo dicho sobre los modelos analizados en la tarea ASI 9.2 se mantiene y se afiaden los

resultados obtenidos de:

= Arquitectura del Sistema / Modelo Fisico de Datos: El modelo disefiado encaja perfec-

tamente con la arquitectura que se defini6 para el sistema.

= Modelo de Clases / Modelo Fisico de Datos: Se establece una correspondencia directa
entre ambos modelos por lo que se puede decir que el modelo de datos se ha realizado
correctamente. Se aclara que esto es una condicion suficiente pero no necesaria. Se ha

verificado que la clase que recibe un mensaje con peticion de datos.

Tarea DSI 7.3: Aceptacion de la arquitectura del sistema

Para afirmar que se ha superado esta prueba ha sido necesario realizar una comprobacién

completa del sistema y no solo del modelo que se acaba de afadir.

3.4.6. Actividad DSI 8: Generacion de especificaciones de construccion
Tarea DSI 8.1: Especificacion del entorno de construccion

Se debe decir en primer lugar que a mitad del desarrollo del proyecto se cambi6 la maquina

que se estaba usando por una nueva con las caracteristicas que se detallan:
= PC portétil con procesador Intel Core 2 Duo
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Figura 3.11: Diagrama del modelo de datos
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= Velocidad del procesador 2.13 GHz
= 4Gb de memoria RAM
= Plataforma Windows 7

Las herramientas de construccion son las citadas en el Capitulo 2.

Tarea DSI 8.3: Elaboracion de especificaciones de construccion

En esta tarea se detalla brevemente el comportamiento de cada componente. Se puede am-
pliar esta informacién en el Capitulo 4 y en el el apartado Diagramas de transaccion de estados
del Apéndice A.

= Inicio
e Menu principal: Permite acceder a las publicaciones, al formulario de suscripciones
o al Inicio.
e Menu temas: Muestra las publicaciones asociadas al tema que se escoja.

e Ment personal: Permite gestionar los datos del usuario o darse de baja.

e Ment administracion: Aloja las tareas administrativas, solo serd visible para el ad-

ministrador de la aplicacién una vez que se haya identificado.
e Registrase/Cerrar sesion
e Inicio de sesién/Acceso a publicar

e Vista previa de una noticia: Muestra la vista previa de una noticia a la que se le

asignod la maxima importancia y da la opcion de acceder a ella.
e Vista previa de un hecho: Idem para un hecho.
e Vista previa de una imagen: Muestra una imagen asociada a cualquier publicacion

y permite acceder a la misma.

= Publicar: Solicita los campos necesarios para publicar dejando algunos como opcionales.
Da la opcién de usar un editor basico, que solo admite texto plano, o uno avanzado, que

es un editor de texto enriquecido.

= Registro: Este formulario muestra los campos que son necesarios rellenar para solicitar el

registro en el sistema.
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Modificar datos: Permite que el usuario pueda pedir al administrador una modificacion

de sus datos personales.

Editar publicacién: Permite enviar una peticion de edicion para modificar algunos ele-

mentos de una publicacion creada. No permite cambiar los temas a los que esté asociada.

Listar publicaciones: Muestra la lista de publicaciones que cumplan los requisitos im-

puestos en el mismo formulario
Mis publicaciones: Idem pero solo las publicaciones creadas por la persona que accede.

Gestionar temas: Solo la podré llevar a cabo el administrador, ddndole lugar a que cree
temas nuevos o elimine existentes. Al eliminar un tema se eliminardn también las publi-

caciones asociadas a él.

Gestionar paises/regiones: Idem con los paises (o regiones) que son escogidos como na-

cionalidad de los usuarios registrados.

Gestionar usuarios: Tarea que lleva a cabo el administrador. Le da permisos para ver los

datos de los usuarios registrados y para modificarlos.
Suscripciones: Permite suscribirse mediante RSS a los temas que se desee.

Peticiones: Se le muestran al administrador las peticiones que atin no han sido validadas.

Tarea DSI 8.4: Elaboracion de especificaciones del modelo fisico de datos

Para la creacion de las tablas del modelo fisico de datos se usard el lenguaje SQL y la

aplicacion SQL Server en su version Express. Se ha hecho uso del explorador de datos de

Visual Studio 2008 para disefiar el modelo que, al tener una interfaz grafica, permite tener una

vision mas amplia y clara. El mismo programa ha creado las tablas sin necesidad de generar

ninglin script y con €l se ha hecho la precarga inicial.

3.4.7. Actividad DSI 9: Diseiio de la migracion y carga inicial de datos

En esta tarea se especificaria como se llevaria a cabo la carga de datos inicial, la cual se deja

de lado junto con la parte que le corresponde a la migracion de datos ya que no son necesarias

en el desarrollo de este proyecto.
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3.4.8. Actividad DSI 10: Especificacion técnica del plan de pruebas
Tarea DSI 10.1: Especificacion del entorno de pruebas

Las pruebas se van a realizar en varios entornos de diferentes caracteristicas. Conociendo
que la velocidad de la miquina o la capacidad de almacenamiento no son elementos cruciales
a la hora de estudiar los errores que se puedan producir en la aplicacion, lo que se hara sera

probarla en varias plataformas y en cada una de ella se haréd uso de varios navegadores.

= Windows XP

e Internet Explorer
e Mozilla Firefox

e Opera

e Google Chrome

= Linux (Ubuntu)

e Mozilla Firefox

Tarea DSI 10.2: Especificacion técnica de niveles de prueba

» Pruebas unitarias

e Campos obligatorios: No se debe pasar el control del formulario a otro evento de-

jando algin campo obligatorio vacio. Se debe avisar del error.

e Acceso: No se debe permitir a ningtn visitante que entre a las zonas exclusivas para
los usuarios que estén identificados. Ciertamente no le apareceran las opciones de
acceso a las zonas restringidas pero se debera controlar que no accedan escribiendo

la direccion en el navegador.

e Excepciones: Son errores que se producen en tiempo de ejecucion y que son incon-
trolables en tiempo de compilacion. Pueden darse debido a la pérdida de archivos,
a la pérdida de la conexion con la base de datos, una direccion de email incorrecta,
etc. Ante un error de este tipo la aplicacion no debera fallar sino avisar al usuario

del problema.

e Funcionalidad: Se debe asegurar que el elemento realiza la funcién que se habia

preVisto correctamente.
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= Pruebas de integracion: La realizacion de estas pruebas se lleva a cabo partiendo de
una unidad y anadiéndole sucesivamente otras después de haberle hecho las pruebas uni-
tarias y haber visto que todo va funcionando segtn lo previsto. Cuando se termine este
tipo de pruebas se obtendra la aplicacién completa funcionando correctamente, es decir,

funcionaré cada unidad y se comunicara con el resto perfectamente.

= Pruebas del sistema: Tras pasar este tipo de pruebas se podra garantizar que la aplicacién

cumple con todos los requisitos funcionales que se esperaba.

= Pruebas de implantacion: Se debe estudiar que el sistema funcione bien en los entornos
desde los que se va a usar. En principio, no le vamos a prestar demasiada atencién a
este tipo de pruebas debido a en cualquier ordenador personal, por bdsico que sea, no

habré problemas.

= Pruebas de aceptacion: Las hard la persona que encargé el sistema y dando su visto

bueno quedarédn concluidas.

3.4.9. Actividad DSI 11: Establecimiento de requisitos de implantacion
Tarea DSI 11.1: Especificacion de requisitos de documentacion de usuario

El manual de usuario se distribuird en formato electronico, mas concretamente en PDF
(Portable Document Format). Este se dividird en pequefios capitulos que contendrdn las car-

acteristicas, los requisitos para poder usar la web y su funcionamiento.

Tarea DSI 11.2: Especificacion de requisitos de implantacion

Para poder llevar a cabo la implantacion se necesita un servidor al que habrd que insta-
larse Cassini Web Server y SQL Server. Debera tener gran capacidad de memoria RAM y de

almacenamiento.

3.4.10. Actividad DSI 12: Aprobacion del diseiio del sistema de informa-
cion
Tarea DSI 12.1: Presentacion y Aprobacion del Disefio del Sistema de Informacion

Esta tarea consiste en presentar el disefio del sistema, es decir, toda la presente actividad

(DSI) delante del Comité de Direccion que se hard llegado su momento.
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3.5. CSI

3.5. Construccion del sistema de informacion (CSI)

Llegados a este proceso, concluird el ciclo de metodologia de Métrica 3. En este proceso

hay que elaborar todos los componentes y procedimientos necesarios para el funcionamiento

del sistema y el manual de usuario correspondiente.

Las actividades a realizar son las mostradas en la Figura 3.12:

Csl1
Preparacion del
Entomo de
Generacion y
Construccion

CS19
Aprobacién del
Sistema de
Informacion

csl 2
Generacion del
Codigo de los
componentes y
Procedimientos
Csl3 CSl 5
Ejecucion de las Ejecucion de las
Pruebas Pruebas del
Unitarias Sistema
Csl 4
Ejecucion de las
Pruebas de —
Integracion
CSl6
Elaboracion de los Manuales
de Usuario
CsI7

Definicién de la Formacion de

Usuarios Finales

CSl 8
Construccién Componentes y

Procedimientos de Migracion
y Carga Inicial de Datos

Figura 3.12: Actividades CSI
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3.5.1. Actividad CSI 1: Preparacion del entorno de generacion y con-

struccion
Tarea CSI 1.1: Implantacion de la base de datos fisica o ficheros

Para implantar la base de datos en el servidor simplemente es necesario tener instalado SQL
Server ya que la base de datos con las tablas creadas, atributos, claves, etc. estd integrada en la

solucion del proyecto.

Tarea CSI 1.2: Preparacion del entorno de construccion

El entorno de construccion es el descrito en la tarea DSI 8.1, el cual tiene instalados todos

los programas nombrados en el Capitulo 2, navegadores y el servidor ISS.

3.5.2. Actividad CSI 2: Generacion del codigo de los componentes y pro-

cedimientos
Tarea CSI 2.1: Generacion del cédigo de componentes

Tal y como se requiere en esta tarea, se genera el codigo correspondiente a cada uno de los
componentes citados en la tarea DSI 8.2. teniendo en cuenta los estidndares de nomenclatura,

codificacion y calidad recogidos en el catdlogo de normas [4][8][9].

Tarea CSI 2.2: Generacion del codigo de los procedimientos de operacion y seguridad

A lo largo de esta tarea se generan los procedimientos de operacion, administracion del

sistema, de seguridad y control de acceso.

3.5.3. Actividad CSI 3: Ejecucion de las pruebas unitarias
Tarea CSI 3.1: Preparacion del entorno de las pruebas unitarias

El hardware sobre el que se van a llevar a cabo las pruebas es el descrito en la tarea DSI 8.1.
De todos modos, se conoce a priori que el funcionamiento del sistema no va a depender de éste
sino del software, por este motivo se van a realizar pruebas usando distintos sistemas operativos

y navegadores.
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Tarea CSI 3.2: Realizacion y evaluacion de las pruebas unitarias

Después de realizar las pruebas unitarias y corregir los errores se pueden ver los resultados

que alojaron fallos en los cuadros del 3.50 al 3.58.

= Paquete gestion de usuarios

Prueba

Registrar a un usuario

Resultado esperado

Usuario registrado

Resultado obtenido

El usuario no es registrado

Otros La condicion de un if/else estaba negada
Cuadro 3.50: Prueba unitaria
Prueba Registrar a un usuario sin completar todos los campos obligatorios

Resultado esperado

Mensaje de error informando que faltaba el campo Ocupacion

Resultado obtenido

No muestra el error y ejecuta la sentencia SQL

Otros La comparacion del campo con la cadena vacia no era correcta
Cuadro 3.51: Prueba unitaria
Prueba El administrador consulta los datos de un usuario

Resultado esperado

Se muestran correctamente los datos

Resultado obtenido

No muestra el sexo

Otros

Cuadro 3.52: Prueba unitaria

Prueba

El administrador desea modificar la contrasefia de un usuario

Resultado esperado

No necesita conocer la actual

Resultado obtenido

Se pide que introduzca la actual

Otros

= Gestion de temas

Cuadro 3.53: Prueba unitaria
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Prueba El administrador desea editar un usuario desde la lista de usuarios

haciendo click en su nombre

Resultado esperado Se abre el formulario con los datos del usuario seleccionado
Resultado obtenido Da un error y no muestra la pagina
Otros Habia un error en la ruta a la que redireccionaba

Cuadro 3.54: Prueba unitaria

Prueba Eliminar un tema

Resultado esperado Se borra el tema, el feed RSS, las relaciones publicacion-tema y

las publicaciones asociadas tinicamente a ese tema

Resultado obtenido No se borran las publicaciones que estaban solo asociadas a este
tema
Otros Se ha tenido que modificar la sentencia SQL

Cuadro 3.55: Prueba unitaria

= Paquete gestion de paises

No se han producido incidencias.

= Paquete gestion de comentarios

No se han producido incidencias.

= Paquete gestion de suscripciones

Prueba Suscribirse a un tema que ha perdido su archivo XML o esté cor-
rupto

Resultado esperado Mensaje informando del error

Resultado obtenido Error en tiempo de ejecucion

Otros

Cuadro 3.56: Prueba unitaria

= Paquete gestion de publicaciones
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Prueba Modificar la fecha de una publicacién
Resultado esperado La fecha es modificada correctamente
Resultado obtenido Error en la base de datos

Otros Se estaban leyendo tipos diferentes de datos

Cuadro 3.57: Prueba unitaria

Prueba Anadir y eliminar archivos a la hora de editar una publicacién
Resultado esperado Los archivos se afiaden o se eliminan

Resultado obtenido Errores en tiempo de ejcucion

Otros

Cuadro 3.58: Prueba unitaria

3.5.4. Actividad CSI 4: Ejecucion de las pruebas de integracion
Tarea CSI 4.1: Preparacion del entorno de las pruebas de integracion

Idem que CSI 3.1.

Tarea CSI 4.2: Realizacion de las pruebas de integracion

Los errores que fue necesario corregir se recogen en los Cuadros del 3.59 al 3.60.

Tarea CSI 4.3: Evaluacion del resultado de las pruebas de integracion

Después de haber llevado a cabo satisfactoriamente las pruebas de integracion se puede

afirmar que la comunicacién entre las distintas partes del sistema es correcta.

Prueba Eliminar un tema

Resultado esperado Se deben eliminar todas las publicaciones asociadas al tema
Resultado obtenido No se eliminan las publicaciones

Otros

Cuadro 3.59: Prueba integracion
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Prueba Eliminar una publicacién

Resultado esperado Se eliminan los archivos asociados a la publicacién

Resultado obtenido No se eliminan los archivos que contienen la vista en miniatura
Otros

Cuadro 3.60: Prueba integracion

3.5.5. Actividad CSI 5: Ejecucion de las pruebas del sistema
Tarea CSI 5.1: Preparacion del entorno de las pruebas del sistema

Idem que CSI 3.1.

Tarea CSI 5.2: Realizacion de las pruebas del sistema

Se ha comprobado el sistema completo repitiendo algunas pruebas realizadas anteriormente.
También se han llevado a cabo numerosas pruebas que controlaban la funcionalidad del sistema
y todas ellas han sido satisfactorias.

Tarea CSI 5.3: Evaluacion del resultado de las pruebas del sistema

Como se ha comentado en la anterior tarea la ejecucion de estas pruebas ha sido un éxito.

3.5.6. Actividad CSI 6: Elaboracion de los manuales de usuario
Tarea CSI 6.1: Elaboracion de los manuales de usuario

El manual de usuario se encuentra en el Capitulo 4.

3.5.7. Actividad CSI 7: Definicion de la informacion de usuarios finales

Debido a las caracteristicas de la aplicacion, y la gran cantidad de usuarios que la van a usar

y el hecho de que van a ser desconocidos es imposible impartirles una formacion personalizada.

3.5.8. Actividad CSI 8: Construccion de los componentes y procedimien-

tos de migracion y carga inicial de datos

Ya se coment6 en la actividad DSI que no se iba a llevar a cabo la carga inicial de datos y

desde el momento no se ha visto modificada [2].
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3.5.9. Actividad CSI 9: Aprobacion del sistema de informacion

Esta actividad consiste en recopilar todos los productos obtenidos hasta el momento y pre-

sentarlos al Comité. Nuevamente se debe decir que se presentardn llegado el momento.
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Capitulo 4
Manual de usuario

Este capitulo detalla cémo debe llevarse a cabo la instalacion del software necesario para el
desarrollo y la instalacion de la aplicacion. También incluye el manual, tanto para un usuario

como para el administrador, donde se explica con detalle como funciona la aplicacion.

4.1. Instalacion

4.1.1. Instalacion del servidor ISS

Para el desarrollo de la aplicacion ha sido necesaria la instalacion del servidor de Microsoft,
ISS. Este servidor viene por defecto con Windows 7 y por supuesto con todas las versiones de
Windows Server. En Windows XP Profesional y Vista, ISS es necesario instalarlo como una

caracteristica desde el CD y para Windows XP Home no estd disponible.

Para instalarlo en Windows Vista se accede a la ventana de caracteristicas que se muestra en
la Figura 4.1 a través del Panel de Control y accediendo a Programas, se debe marcar “Activar o
Desactivar las caracteristicas de Windows” [12]. A continuacion es necesario desplegar la rama
de Internet Information Services, en “Herramientas de administraciéon web” se debe marcar la
“Compatibilidad con la administracién de ISS 6” y se comprueba que se encuentre marcada la
casilla de “Servicios World Wide Web”.

Se puede saber si se ha instalado correctamente introduciendo en el navegador la direccion

http://localhost, en caso de aparecer una imagen serd que no fracaso la instalacion.
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Figura 4.1: Ventana de caracteristicas en Windows Vista

Es importante instalar ISS antes que Visual Studio y que el Framework .NET, de no ser
asi no se podrian lanzar las aplicaciones ASP.NET. No obstante, si no se hubiera seguido este

orden se puede resolver el problema siguiendo los siguientes pasos:
e Se va a Inicio y de ahi se escoge Ejecutar.
e Se escribe: cmd y se pulsa la tecla Enter.

e Desde la ventana del DOS hay que moverse a la carpeta donde se encuentra el fichero

dotnetfx.com

e Se escribe: dotnetfx.exe /t: %otemp % /c:’msiexec.exe /fvecms %temp %onetfx.msi”’(gastando

cuidado con las comillas, pues son obligatorias).

e Abhora pregunta si se quiere reinstalar el Framework y hay que decir que si.

4.1.2. Instalacion del .NET Framework

La aplicaciéon web y SQL Server necesitan tener instalado el .NET Framework. Windows
7 ya cuenta con €l pero si no es el caso se puede obtener en la web de Microsoft (http://-
www.microsoft.com/downloads/details.aspx ?displaylang=es&FamilyID=333325fd-ae52-4e35-
b531-508d977d32a6).
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De todos modos, este framework se instala con Visual Studio, por tanto si se tiene el IDE
instalado o se piensa instalar no es necesario dar este paso.

En caso de tener que instalarlo basta con seguir los pasos por defecto.

4.1.3. Instalacion de SQL Server

SQL Server 2005 Express también se instala con Visual Studio 2008. No obstante, se
puede obtener en la web de Microsoft de forma gratuita (http://www.microsoft.com/downloads-
/details.aspx?displaylang=es&FamilylD=220549b5-0b07-4448-8848-dcc397514b41)

La instalacion puede variar un poco segtn se realice en Widows 7 o Windows XP/Vista.

Cuando se lanza el ejecutable, en Windows 7 puede avisar de que quizés haya problemas de
compatibilidad pero no tiene la mayor relevancia por lo que le damos a “Ejecutar el programa”.
SQL Server necesitard instalar algunos requisitos previos y se confirmard su correcta instalacion

mostrando una ventana como la que aparece en la Figura 4.2.

=
J sl Programa de instalacién de Microsoft SQL Server 2005 &J

Instalando requisitos previos
Instala los componentes de software necesarios antes de instalar
SQL Server.

La actualizacidn de componentes de SQL Server instalara los siguientes -
componentas necesarios para instalar SQL Server:

B-—E
-_——

¥ Microsoft SQL Native Client

v archivos auxiliares del programa de instalacidn de Microsoft SQL
Server 2005

Los componentes necasarios se instalaron correctamente.

|
Siguiente = | |

" —

Figura 4.2: Ventana de prerrequisitos de SQL Server instalados

Si esta accion diera algtn fallo seria porque se tienen instaladas algunas caracteristicas de
SQL Server (que incluye Windows) y que es requisito indispensable eliminar antes de llevar a
cabo la instalacion. Se debe proceder accediendo al “Panel de Control” y alli a “Desinstalar un
programa”, entonces se eliminan todas las versiones Beta o Community Technology Preview

(CTP) de SQL Server Management Studio Express del sistema. A continuacion se debe volver
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Figura 4.3: Ventana de comprobacion de la configuracion del sistema

a lanzar el instalador.

Una vez pasado este paso, el instalador comprueba la configuracion del sistema y aparece

una pantalla como la de la Figura 4.3.

Se ve que hay un mensaje pero no dard ningin problema por lo que se puede continuar.
Ahora pide un nombre y una organizacion, los cuales se pueden completar tal y como se desee.
Cuando aparece la ventana que muestra la Figura 4.4 es necesario especificar que se desean

instalar todas las caracteristicas.

En un siguiente paso se escoge el modo de autenticacion que serd la de Windows y siguiendo
los pasos por defecto se termina la instalacion dejando ver una ventana tal y como la que aparece

en la Figura 4.5.

4.1.4. Instalacion del servidor UltiDev Cassini Web Server

Para ejecutar la aplicacion en el servidor local sin tener instalado el entorno de desarrollo es
mas sencillo hacerlo con UltiDev Cassini que no requiere instalar la caracteristica de Windows

ni configurarla.

Instalar Cassini es sencillo, basta con lanzar el ejecutable, necesitard descargarse dos archivos
y después hay que seguir los pasos establecidos por defecto. Se puede obtener en http://-

ultidev.com/download/default.aspx.
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4.1. INSTALACION

j§' Programa de instalacién de Microsoft SQL Server 2005 Express Editicn

)
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Seleccione los componentes del programa que desee instalar.

Haga dic en un icono de |a siguiente lista para modificar el modo en que se instala una
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| - =3~ | Compenentes de diente
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JE Coponentes de conecidad|

Kit de desarrollo de software

Instala componentes para la
comunicacion entre servidores y
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para ODBC y OLE DE.

Esta caracteristica requiere 22 MB en
el disco duro,

Ruta de instalacién

Examinar...

[ Espacio en disco... ]

[

< Atras H Siguiente = ][ Cancelar l

Figura 4.4: Ventana de caracteristicas a instalar

4.1.5.

Instalacion de Visual Studio 2008

A la hora de instalar Visual Studio se pregunta si se desea instalar la version completa o

Unicamente algunas componentes. Con la opcion bdsica basta para el desarrollo de esta apli-

cacion. Una vez tomada esta decision la instalacion se lleva a cabo por si sola.

4.1.6. Puesta en marcha

Se ha instalado ISS en el sistema para el desarrollo de la aplicacion ya que es un prerrequisito

software para Visual Studio pero la instalacién y publicacién de la web se va a llevar a cabo

sobre Cassini Web Server.

Cassini es un software ligero cuya principal ventaja es que se puede ejecutar en sistemas

operativos Windows que no soportan ISS. Otro punto fuerte es que es mucho mdas sencillo

instalar y, sobre todo, de mantener una aplicacion sobre él.

Antes de poner el proyecto en marcha se deben hacer algunas anotaciones. Es necesario

que el proyecto se situe en el directorio C:, es decir, ahi debera estar colocada la carpeta con el

proyecto. En caso de querer cambiar esta ubicacion se debe acceder a la clase Estatica y mod-
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Figura 4.5: Ventana que muestra la correcta instalacion

ificar el string “rutaProyecto” con el path de la carpeta que contiene los archivos compilados.
Ademas, la aplicacion necesita tener asignado un puerto, que en caso de querer publicarse en
Internet seria el 80. De momento se le ha dado el 1285 y el servidor es localhost (127.0.0.1).
Si se necesita cambiar alguno de estos parametros hay que modificar ademds el string “url-
Proyecto”. En caso de haber sido modificada esta clase se compila y se procede a la instalacion.

Para instalar la aplicacion sobre Cassini es necesario lanzar el servidor, el cual se instal6 co-
mo un programa més.

En la ventana principal aparecerd “register application”. Ahi es necesario indicarle la ubi-
cacion donde se encuentran los archivos compilados (Physical Location), el puerto, y el archivo
que se lanzard como principal, tal y como muestra la figura 4.6. El ID lo genera pulsando el
botén correspondiente.

Una vez hecho esto aparecera una ventana similar a la de la Figura 4.7 y haciendo click

sobre Application se lanzard. No obstante se puede acceder a ella poniendo la direccién en el

navegador.

4.2. Manual de usuario

Esta aplicacion web aporta a sus usuarios la posibilidad de consultar todas las publicaciones

alojadas en ella. Dichas publicaciones se pueden catalogar en dos categorias: noticias y hechos.
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ulti)[|

Cassini ASP.Net Server
I Bridging YWebh and Local Metwarks e — i T

Application Details

Pick Default Document:l Examinar_

@) system assigned

too
" © speciyPort [1285 |

Name: | |

Description:l

ID:[2C493EB4-2048-4F8F-BBFB-E3DE4DFCE003 - GENERATE
Physical Location: |C:\...|

Default Document: |Inicio.aspx |

Target ASP.NET Version: ﬂ

.ﬂ\lwa}rs keep application in memaoary to improve first page response time

SAVE GCANGEL

.
-

LI Wimas |17 Al mimbbe rmmmmemed | Lmim e bhin mm B iarmen mmmebdbem mm b mm = | immmme & e m—

Figura 4.6: Afiadir una aplicacidn a cassini Web Server

ulti)[\ Cassini ASP.Net Server
l Bridging Weh and Lacal Metworks ATIAEEETT) T Frm

Registered Applications

Application Status Port Number Physical Path
Jedit "/ integister Holalundo Running 1933 C:AUsers\LofDeckioplhola
J7edit /" lintegister DC Running 1934 C:\Usere\Lof\Deskiop\DC

[
y
-

@ UttiDev LLC, All rights reserved. Using this software constitutes accpetance of License Agrrement terms.

Figura 4.7: Aplicaciones ejecutdndose en Cassini Web Server

Ademas cada una ird asociada a uno o varios temas de entre los disponibles.

Una “noticia” acogerd un acontecimiento novedoso y concreto mientras que un “hecho” no
serd informacidn actual sino curiosidades o una biografia.

103



4.2. MANUAL DE USUARIO CAPITULO 4. MANUAL DE USUARIO

Cualquier usuario de la web puede suscribirse mediante feeds RSS a los temas que desee.
Un feeds RSS no es mas que un archivo XML que contiene determinada informacion publicada
en la web y que permite que los usuarios la consulten sin tener que acceder a la aplicacion
haciendo uso de una aplicaciéon “lector”. Este lector consulta con cierta frecuencia si se han
producido cambios en las publicaciones y en caso afirmativo los muestra.

Las publicaciones serdn creadas por usuarios registrados bajo la supervision del administra-
dor. Del mismo modo, el administrador serd el encargado de controlar qué usuarios, de entre los
que envien una peticion de registro, obtienen los privilegios para publicar. También tiene total
libertad para dar de baja o modificar tanto publicaciones como usuarios.

Cualquier accion que deseen llevar a cabo los usuarios registrados debera ser validada por
el administrador de la aplicacion, excepto si se trata del borrado de una publicacién.

La aplicacion consta de las siguientes paginas relacionadas entre si:

= Pagina de inicio: Es la pagina principal y desde la que se accede a la mayoria las fun-
cionalidades de la aplicacion. Esta pagina tendrd una vista u otra segun el usuario que

acceda a ella.

En primer lugar se centrard la atencion en un usuario que no ha iniciado sesion, es decir,
no tiene privilegios. A dicho visitante se le presenta la pagina tal y como muestra la Figura
4.8.

En ésta pagina se presenta aleatoriamente la vista previa de una noticia y un hecho de
entre los que estdn catalogados con la mayor importancia. Desde ahi se puede acceder a
la publicacion correspondiente haciendo click en el botén “Leer mas”. De igual modo se
muestra una imagen asociada a cualquier publicacion a la cual se accede pinchando sobre

ella.
Se encuentran también los elementos para solicitar el registro o iniciar sesion y los menus
principal y de temas. El primero, que se puede ver apuntado por una flecha roja en la en
la Figura 4.8 serd visible en todas las paginas a las que se navegue y serd el mismo para
cualquier persona, esté identificada o no. Dispone de tres opciones:

o Inicio: Vuelve a la pagina de Inicio.

e Publicaciones: Accede a la pagina de publicaciones sin establecer ningun filtro.

e RSS: Pédgina que permitird realizar la suscripcion a cualquier tema mediante RSS.

El menu de temas que se indica con una flecha azul en la Figura 4.8 permite el acceso

directo a todas las publicaciones que estén asociadas al tema sobre el cual se haga click.
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Divulgaci Inicio

=

Registrarse
¥ SR /

‘ Arte Astronomia Biologia Ecologia Filosofia Fisica Gastronomia Geografia Geologia Historia
Idiomas Informatica Literatura Misica Quimica

@ 7

Dictadura franquista

ALBeERT EINSTEIN

En 1905, siendo um joven fisico
desconocido publice su teoria de
la relatividad especial. Em ella
inCoOrpord, en un marco tedrico,
fundamentado  en postulados
fisicos sencillos, conceptos  y
fenomenos estudiados por Henri
Poincaré y por Hendrik Lorentz.
Probablemente, la scuacion mas
conocida de la fis .

PRIMERA CELULA ARTIFICIAL

afos la  secuenciacion del genoma humano,
explican el trabajo en un articulo de la revista
Science.
Varios expertos han matizade en la revista
Mature =l trabajo de Venter v =l modo en gue =
informa en loz medios. Para empezar, no se
podria hablar de una “célula sintética™ al cien
por cien, ya que es una bacteria normal con un
genoma incor porado, £so 51, un genoma creado por &l equipo de Venter. En
cualquier caso, solo una peguefia parte de la bacteria es "artificial™.
INICIAR SESION Por o, los expertos coinciden en sefidlar que no se pusde hablar de
creacion de “vida®™. Jim Collins, profesor de ingenieria meédica de la
Universidad de Boston asegura que los medics estin exagerando. Martin
Fusseneger, profesor de biotecnologia y bioingenieria del ETH de Turich,
matiza que es un avance tonico, pero no conceptual.
Venter y su equipe han demostrado la posibilidad de crear genomas a la
Contrasefia carta, un innovador campo gue abre grandes posibilidades, subraya Steven
Benner, de la Fundacion para la Evolucion Apticada Molecular de Florida,
‘;" pero tambign grandes responsabilidades, en opinion de Mark Mark Bedau,
profesor de filosofia en =l Reed College de Oregon. David De ...

Usuario

Lesr mas

Figura 4.8: Vista de la pagina de inicio para un visitante
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La presentacion de la pagina de inicio para una persona que estd registrada y ha iniciado

sesion es la que se muestra en la Figura 4.9.

Comparédndola con la anterior se puede ver que no aparece la imagen, la cual ha sido
sustituida por un panel donde se puede acceder a las propias publicaciones o a enviar una

peticion para publicar.

Aparece también en la esquina inferior izquierda la informacion sobre los comentarios
que otros usuarios han hecho a las publicaciones de las cuales el presente usuario es autor

y permite acceder desde ahi a las mismas.

La ultima diferencia es que aparece un pequefio mend debajo del menu principal que
permite acceder a los datos personales o bien darse de baja. A la derecha del mismo

estd la opcion de cerrar sesion.

= Pagina para ver una publicacion: Para comenzar se va a presentar el formato de la
pagina que contendra cada una de las noticias o hechos. Para una mejor comprension se

va a seguir el ejemplo de la Figura 4.10 donde aparece dividido el formulario en dos.

Se aprecia que en primer lugar y destacando sobre el resto de elementos aparece el titulo,
a continuacion se presenta el cuerpo de la publicacion donde se puede ver que aparecen
colores, imdgenes y otros de formatos. Justo después aparecen los archivos multimedia
asociados a la publicacién que en este caso son dos imagenes, un video y un archivo de

audio.

Las imagenes se presentan en forma de galeria por lo que pinchando sobre alguna se entra
a la misma (sombredndose la pagina) y a partir de ese momento se puede navegar a través

de todas las imédgenes tal y como se muestra en la Figura 4.11.

A continuacion se muestran las referencias, y en caso de ser paginas web se puede hacer

click para navegar a ellas.
Como informacion adicional aparece el autor y la fecha de publicacion.
Por dltimo, se puede acceder desde aqui a las opciones que se detallan mds adelante, en

el punto “Pagina de publicaciones”.

= Pagina de registro: El formulario para solicitar el registro cuenta con una serie de cam-
pos obligatorios y otros que no lo son. Entre los primeros estan el identificador de usuario
que sera con el cual se acceda a la aplicacion, la contrasefia, una direccion de e-mail, el

nombre, los apellidos, la profesion, el pais y el sexo. Opcionalmente se podran afiadir dos
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Divulgacion Cientifi Inicio

Bienvenido, Juan

Mis Datos Dar de baja * Cerrar sesién

Arte Astronomia Biologia Ecologia Filosofia Fisica Gastronomia Geografia Geologia Historia
Idiomas Informatica Literatura Musica Quimica

W

O mis publicaciones

© Publicar

ALBERT EINSTEIN

Mbert Einstein, en 1905, siendo
un joven fisico desconocido, que
estaba empleade en la Oficina de
Patentes de Berna, en (Suiza), -
publicd su teoria de la relatividad IMAN DE UN SOLO POLO
especial. En ela incorpord, en un
marce simple, fundamentade en
postulados sencillos, conceptos y
fendmenos estudiados
anteriormente ...

Se ha conseguido crear una estructura que actda
como un iman de un solo palo.

Este logro técnico habia sido perseguido, sin éxito
hasta ahora, desde hace muchas décadas. Los
investigadores que o han conseguido, del
University College de Londres, creen que su nueva

Leer mas

investigacion les lleva un paso mas cerca de aislar

un "monopolo magnético®.

Los imanes tienen dos polos magnéticos, norte y B
NOVEDADES EN SUS PUBLICACIONES sur. Dos polos iguales, ya sean dos polos norte o dos polos sur, se repelen ?

entre s, en tanto que los polos opuestas se atraen; uno norte con otro sur. _%
De cualquier manera que un iman sea cortado, siempre tendra estos dos

Tiene ? comentarios no leidos en L . = = :
sus publicaciones Los cientificos han tecrizade durante muchos anos que debe ser posible

aislar un monopole magnético, sdlo norte o sdlo sur, pero hasta muy
recientemente los investigadores han sido incapaces de demostrar esto por
medio de experimentos. Ahora, los investigadores de la citada univ ...

Ver mis comentarios no leidos Leer mas

Figura 4.9: Inicio para un usuario identificado

nimeros de teléfono. Dispone también de un campo de observaciones donde se pueden
exponer los motivos para querer darse de alta, este campo serd visible para el adminis-
trador una unica vez que serd a la hora de aceptar o rechazar el registro, decision que
serd enviada por e-mail al usuario. También cuenta con un botén que permite saber si el

identificador de usuario esta disponible antes de enviar toda la informacion.
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ZEXISTE EL COLORg

obtener combinando los estimulos de ro10, azul y verde de las células
conicas de la retina.

Tendemos a considerar al color como un hecho objetivo: rojo es rojo y no puede ser visto de otra forma. Pero eso

no es asi.
El color que percibimos depende de cosas como las palabras de que disponemos en nuestro lenguaje (nuestra
cultura) para describirlos, los otros colores que lo rodean y lo que el cerebro espera ver.

420 4?5 534 55‘4
|
1004 -

Normalized absorbance
8

0T T T T T T T T T T T T T T T AT T I IITIIarTrn
400 500 600 700
Vielet Biue Cyan Green  Tellow Red
“Wavelength (nm)

El color se considera normalmente como una propiedad de la luz, su longitud de onda. En tal definicion las -
microondas o las sefiales de radio FM serian también colores ya que la Gnica diferencia con la luz es su longitud de (>} “» —e
onda. La luz visible abarca entre 380 y 780 nm. Mientras que las emisiones de radio en FM estan en el rango de los E - Dt

metros.

En realidad slo conocemos el color de la luz visible, que es el Unico que nuestra retina es capaz de procesar, [1] http:/ /wwweinf /p hpZnum=126&lang=1

[2] http:/ /es.wikipedia. org/wiki/ Color

Asi que resulta que no hay tal color “ahi fuera”.
La experiencia que llamamos color puede llegar a estar relativamente desconectado de las propiedades de la luz,

dependiendo de que ms cosas est experimentando el cersbro al mismo tiempe o incluso de lo que espera ver.
Editar Eliminar Etiminar del feed Afiadir comentario

Lo importants &5 que la ardsnacidn de los seis colores
primarios coincide con la teoria de colores apuestos que establece que,
desde un punto de vista perceptivo, hay seis colores primarios
dispuestos como pares opuestos a lo largo de de tres ejes.

Estos tres ejes se corresponden con los tres canales que se pusden
obtener combinando los estimulos de roje, azul y verde de las células

cénicas de la retina.

Figura 4.10: Ejemplo de un hecho

= Pagina de publicaciones: Desde esta pagina se puede acceder a todas las publicaciones
que haya disponibles en cada momento. Se puede ademads establecer un filtro en las
busquedas por autor, tema, categoria, contenido (que busca el texto dado en el cuerpo
de las publicaciones) o una mezcla de todos. La pagina dispone de un paginador y da la

opcion de escoger el nimero de publicaciones que aparecen por pagina.

El formato en que se muestra la informacién es el que aparece en la figura 4.12 y el que

se detalla a continuacion:

e Titulo

CLOSE X

Figura 4.11: Galeria de imédgenes
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LISTAR PUBLICACIONES

Tema Todos -
Autor  Todos -
Contenido
@ Todas () Moticias ) Hechos

Publicaciones por pagina 1 -

Dictadura franquista

Se conoce como dictadura de Francisco Franco, dictadura de Franco, dictadura

franguista o franguismo, al periodo de la historia de Espana correspondiente con el g_
ejercicio por el general Francisco Franco Bahamonde o el caudille de la jefatura del
Estado v con el desarrollo del franquismo, esto es desde el final de la Guerra Givil
Ezpariola en 1939, hasta su muerte y sucesion en 1975. Su amplia dimension temporal
v la marcada presencia del propio Franco en toda ella hace que a menudo se utilice
para designarla la expresian era de Franco.

En los afios 40 la dictadura militar se afianzd mediante la represidn politica v economica de los opositores y mantuvo
una politica econdmica basada en la autarquia, provocada por la Segunda Guerra Mundial en la que la dictadura
franguista tuvo una participacion en el marco de la politica no beligerancia, v el consiguiente aislamiento,
promovido por los al ...

Pubticada por Luis (Adm ador) el 2670572010 19:48-09

ticada por Luis (Administrador) el 26/05/2010

Ver Editar Eliminar Eliminar del feed

Figura 4.12: Formulario donde se muestran las publicaciones

e Contenido: Aparece la vista previa del cuerpo de la publicacion, si ésta tenia formato
porque hubiera sido creada con el editor de texto enriquecido aqui no se apreciaria,

es decir, se muestra tinicamente el texto plano.

e Imagen: Aparecera aleatoriamente una miniatura si la publicacidn tiene una o varias

imégenes asociadas.
e Datos varios: Se da informacion del autor, su ocupacion y la fecha de publicacion.
e Opciones: Varian segin la persona que acceda a este formulario.

o Visitante: Unicamente se encuentra con la opcidon “Ver” con la que puede ac-

ceder a la pagina de la publicacion para consultarla.

o Usuario: Se pueden dar dos situaciones: Que no sea el autor de la publicacion
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pudiendo afiadirle un comentario ademds de verla, o que sea el autor en cuyo
caso tiene privilegios para eliminarla, solicitar una modificacion o ver los co-
mentarios que otros usuarios le han dejado (en caso de tener comentarios no
leidos se mostraria el nimero). A modo resumen, el creador tiene las opciones
“Ver”, “Editar”, “Eliminar” y “Ver comentarios” mientras que si no es creador

puede acceder a “Ver” y a “Anadir un comentario”.

o Administrador: Puede modificar la publicacién directamente, a diferencia del
creador de la misma, eliminarla, eliminarla dnicamente del feed RSS, es decir,
no aparecerd a los suscriptores pero seguird estando accesible desde la pagina,
y también podra acceder a los comentarios pero no se marcaran como leidos
siempre y cuando no sea el creador. Esto quiere decir que para €l aparecen las
opciones: “Ver”, “Editar”, “Eliminar”, “Eliminar del feed”, “Ver comentarios”

y “Afiadir comentario” (en caso de que no sea el creador).

= Pagina de suscripciones (RSS): Muestra una lista con todos los temas disponibles en la
aplicacion y una vez seleccionado alguno y tomada la opcion de suscripcion se abrird con

el lector de fuentes web.

» Pagina para Mis publicaciones: Este formulario muestra las publicaciones propias, es
similar al que lista las creadas por cualquier usuario. Las tnicas diferencias se encuentran
en el filtro que da la opcidn de listar inicamente las publicaciones que tienen comentarios

no leidos. Este formulario se muestra en la imagen 4.13

= Publicar: El formulario que hay que completar para realizar una publicacién es el que

aparece dividido en dos trozos en la Figura 4.14.

Es imprescindible afiadir al menos un tema y un titulo. Se puede asignar fecha de caduci-
dad, a partir de la cual la publicacién dejard de aparecer en la Web. El cuerpo se puede
editar con el editor basico o con el de texto enriquecido y se puede cambiar de uno a otro
pinchando sobre el texto “Usar el editor avanzado” o “Usar el editor basico” que aparece
bajo el area donde se introduce el mismo (en la figura aparece el segundo editor). Es posi-
ble afiadir archivos multimedia asociados a la publicacién teniendo marcada la opcién
“Asociar” en el momento de guardar el archivo, estos archivos apareceran después del
cuerpo de la noticia o hecho. El editor avanzado da la opcion de intruducir imagenes en-
tre el texto para lo cual se necesita que estén subidas a un servidor y poseer la direccién de

acceso a esa imagen (URL), para conseguir esto es necesario guardar el archivo teniendo
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Divulgacion Cientifica

MiIs PUBLICACIONES

Tema Todos -

Numero de publicacicnes por pagina 3 -

@ Togas () solo con comentarics no leidos

iExiste el color;

El color 5= conzidera normiaiments como una progiedad de ke ke, o longitud de onda. En tal
definicidn las miorcondas o ks sefiales de radio FM serian tambisn colores ya que la dnica
diferencia con ka bz e zu longitud de onda. La bz wisible abaroa entre 350y 730 nm. Misntras
que ez emiziones de radio en P estin &n el rango de los metros. En realidad 2dlo conocemes &l
ootor de la bz visible, que &3 o dnico que nusstra reting 23 oapaz de procesar,

Az que resulta que no hay tal oolor “aki fuera”™. La experisncia que Ramamos color pusde
Begar & estar relativaments desconeoctado de s propisdades de b b, dependiendo de que mids cosas =std experimentando =
oerebro &l misma tempo o incluzo de lo que espera ver,

Estamios accstumibrados & bos nomibre bésicos de los oolores, come rojo, werde, azul, inckuso hablames de “azul verdoso™, prrono
oourme a3 en todas Las oulturas.

Puitlicads &l 26/ 05/ 2010 15:54:13

Wer Editar Dirrinar

Dictadura franguista

Se oonoos comio dictadura de Franckoo Franco, dictadura de Franco, dictadura franguista o
franquizma, &l perioda dala Mistora de Exafia correspondients con ol ejercicio por el general bt
Franooo Franoo Bahamonds o ol caudilio d= la jefatura del Estado v con =l desarmollo ded
franquizma, esto &5 desde ol final de ka Guerra Civil Espafiola en 1939, hasta su muerte y
suoesion en 1773, 50 amplia dimersidn temporal v ka marcada presencia del propio Franoo en
toda ella haos que & menudo s2 utilice para designaria la expresidn era de Franco.

En los afios 40l dictadura militar 5= afiancd mediants Lz represicn politica y sconomica d= los
opositores ¥ mantuvo wna politica scondmica bazada en b autanguia, provocada por la Segunda Guerra Mundial en la que la
dictadura franguizta tuvo una participacidn n &l maroo de Lz politioa no befigerancia, y &l consiguients atlamiento, promeonvida
parbosal .

Puislicads ol 26/ 05/ 2040 154505

Figura 4.13: Formulario para listar las publicaciones propias

la opcidn “Asociar” deseleccionada. La URL se proporciona en la lista de archivos adjun-
tos y se puede copiar al cuerpo pulsando el botén “Usar”. Los formatos de los ficheros
permitidos son: JPG, JPEG, BMP, GIF, TIFF, TIF, PNG, WMV, AVI, MOV, MPG, MPEG,
MID, MIDI Y MP3. En caso de que se inserte un archivo que tenga una extension distinta

se avisard de que no se soporta ese archivo. Tampoco se admiten archivos que tengan
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Temas

Seleccionar tema relacionado | grpe |;| Anadir
Temas |Z| Eliminar

Categoria

@ MHoticias ' Hechos

Titulo

Fecha caducidad (Opeicnal)

o

Archivos

Archivo Examinar... || Guardar | [ asociar

lin
len

17 4 1 px]
24 25 26 27 8 28 Adjuntes [«] | Eliminar Usar

Contenido

oo et [llselel/coe LIEi B £ Dda = m 2

EXAENEEPP R ABEi LA G Gdag HEEEES
Afadir
|z| Eliminar
Publicar

Usar &l editor basico

| iz Design | I HTHL|

Figura 4.14: Formulario para publicar

un tamafio superior a 50 Megabytes. Por ultimo, se permite que se afiadan “referencias”
que son las fuentes que se han consultado o de las que se han obtenido los archivos. Una
vez que se pulsa el botén “Publicar” se informa al usuario que debera ser validada por el

administrador antes de que se haga efectiva, es decir, éste deberd darle el visto bueno.

= Comentarios: La Figura 4.15 muestra el formulario asociado a los comentarios de una
publicacién. Aparecen en negrita los que estan siendo vistos por primera vez y se marcan

como leidos para el siguiente acceso, a no ser que el que ha accedido sea el administrador

sin ser el creador. Se da opcidn a eliminarlos.

= Afadir un comentario: El formulario para afiadir un comentario es simple ya que solo
consta de un campo en el que se escribe el texto que se desee que lea el autor. La finalidad

de estos comentarios son informar al creador de erratas, dar ideas de como mejorar o
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IMAN DE UN SOLO POLO

Luis Ramos Castillo:

Creo que hay una errata en tu publicacidn

Eliminar
Loli Burguefio Caballero:

Creo que este es un descubrimiento muy interesante. Gracias por compartirlo.

Eliminar

Figura 4.15: Formulario que muestra los comentarios

completar la informacion, etc.

= Pagina para consultar Mis datos: Esta es la pagina desde la que se pueden consultar y
modificar los datos. Cuando se accede a “Mis Datos” aparece el formulario de la Figura
4.16. Desde ahi, pulsando alguno de los botones modificar se habilitan los campos con los
que se puede cambiar la contrasefia, accion que se hace efectiva en el mismo momento,
o modificar el resto de datos personales, que deberdn ser validados por el administrador.
Tanto si el resultado de la validacién es afirmativo como si es negativo sera enviado a la

direccion de e-mail facilitada.

= Dar de baja: Para darse de baja es necesario estar identificado y se requiere que se ingrese
el identificador de usuario y la contraseia, si estos credenciales son correctos el usuario
quedard eliminado del sistema y también desaparecerdn las aportaciones que €l hubiera
hecho.

4.3. Manual de administrador

El administrador de la aplicaciéon puede llevar a cabo las mismas tareas que un usuario
registrado e identificado y ademas se le permite el acceso a la parte de administracion.

La parte de administracién es la que permite gestionar el sistema completo. Se encarga
de habilitar y deshabilitar temas, de afiadir o eliminar los paises (o regiones) en los que los
usuarios estan nacionalizados y que escogen al realizar el registro, permite modificar o dar de
baja usuarios y mantener todas las peticiones que se realizan. Estas opciones las tiene accesibles
desde la pagina de inicio tal y como se muestra en la Figura 4.17.

A continuacion se detallan estas opciones:
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Contrasefia

Contrasefia Actual | |

Nueva contrasefia | |

Confirmar nueva contrasefia |

E-mail * loly_bc15@hotmail.com

Personales

Nombre * Loli

Apellidos * Burguefio Caballero
Ocupacion * Estudiante

Telefono 1 952109118
Telefono 2 649739807

Pais * Espaiia

Sexo mujer

Fecha de registro 22/05/2010 2:20:17

* Campos obligatorios

Figura 4.16: Formulario que muestra los datos personales

= Gestionar usuarios: Esta pigina permite el acceso a la informacién de registro y a los
datos personales de los usuarios registrados y validados en el sistema. Se puede establecer
un filtro de busqueda por identificador de usuario, por nombre y apellidos o por pais.
Cuenta también con un paginador para variar el nimero de usuarios que se desea que

aparezcan por pagina y para poder navegar a través de ellas.

La informacién que se muestra de cada usuario es la siguiente: el nombre, los apellidos, la
direccion de e-mail, el pais, el sexo y la fecha de registro. Cuando se desea acceder al resto
de datos se abre un formulario similar al de la Figura 4.16 con la tnica diferencia de que
para modificar la contrasefia no es necesario introducir la actual y que los datos personales
son modificados en el acto. El administrador puede también eliminar a cualquier usuario

excepto a si mismo.

= Gestionar temas: La gestion de temas también es una tarea delegada al administrador.
Cuando éste accede desde el mend a la opcidn de gestionar temas aparece una pagina
como la de la Figura 4.19 donde se pueden tanto crear como eliminar. Para crear un nuevo
tema se solicita un nombre, una breve descripcion y una URL que serd la que esté asociada

al feed. Para eliminar un tema tinicamente hay que seleccionarlo de la lista y pulsar sobre
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Divulgacion Cientifica Publicaciones  RSS ™

Bienvenido, admin

Mis Datos Cerrar sesion
Gestionar usuarios Gestionar temas Gestionar paises Peticiones

Arte Astronomia Biologia Ecologia Filosofia Fisica Gastronomia Geografia Geologia Historia
Idiomas Informatica Literatura Muasica Quimica

Figura 4.17: Menu de administracion

el boton “Eliminar”, entonces se mostrard el aviso de que todas aquellas publicaciones
que solo estén asociadas a ese tema también se eliminardn en caso de continuar adelante.

Por supuesto el feed es eliminado por lo que también quedan anuladas las suscripciones.

= Gestionar paises: La gestion de paises es andloga a la gestion de temas. Para insertar un
pais basta con indicar su nombre y para eliminarlo es necesario seleccionarlo de la lista
donde se encuentran todos los disponibles. Lo tinico que se debe tener en cuenta es que la
aplicacién no permite eliminar un pais siempre y cuando sea la nacién de algtin usuario

registrado.

= Peticiones: Se distinguen cuatro tipos de peticiones que le pueden llegar al administrador

y que €l tendrd que validar o rechazar. En cualquier caso la resolucion se le hara saber al

Filtro  MNinguno -
Numero de usuarios por pagina 1 -
Buscar |
Anterior 1 de 3 | Siguiente
admin
Mombre: Luis

Apellidos: Ramos Castillo

Email: admin@dc.com

Pais: Espafia

Sexo: hombre

Fecha de registro: 22/05/2010 1:44:31
Ver/Editar

Figura 4.18: Formulario para la opcion de gestionar usuarios
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GESTIONAR TEMAS

Crear tema

Hombre

Descripcion

URL http://

Eliminar tema

Arte -
Astronomia
Biologia
Ecdlogia
Filosofia
Fisica
Gastronomia
Geografia
Geologia
Historia

Idiomas
. .

m

Himinar

Figura 4.19: Formulario para la gestion de temas

usuario que la originé a través de un correo electrénico.
El formulario de peticiones es mostrado en la Figura 4.20.

A continuacion se detalla cada una:

e Peticion de registro: La peticion de registro lleva al usuario al mismo formulario
que lo hacia la gestion de usuarios y muestra ademads las opciones de validar, recha-
zar o decidir més tarde. Permite hacer modificaciones de los datos antes de decidir

qué hacer con el registro.

e Peticion de modificacion de datos: Cuando el administrador accede a este tipo de
peticion se encuentra con un formulario como el que se muestra en la Figura 4.21,
donde se pueden ver los datos actuales y, en negrita, las modificaciones que desea

hacer el usuario junto con el motivo si lo especifico.
e Peticion de publicacion:

Cuando se accede para validar/rechazar una publicacion aparece la pagina de la

publicacidn, tal y como se verd si se acepta y la cabecera de la Figura 4.22 en la
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Mostrar peticiones de

[#registro ¥ modificacion de datos [¥] putticacion & Edicidn de publicacién
Registro - Clara Sandowval Lugue
Hola, me gustar|a publicar mis avances en &l campo de la biclogja. Gradias
Emitida ol 23/05/2010 2:54:54
Agceger
Modificar datos - Juan Ramos Lépez
SoliCitads 1 23 /05/2010 3:29:52
acceder
Publicar - ;Existe el color;

Terdemos a considerar al color como un hecho objetivo: rojo es rojo y no puede ser
visto de otra forma. Pero eso no es asi Bl color que percibimos depende de cosas como
laz palabras de que dizp N nuestro je [nuestra cultura) para describirlos,
kos otros colores que ko rodean y ko que =l cerebro espera ver.

El oolor se considera normalmente como una propiedad de la he, su kongitud de onda.
En tal definicidn las microondas o las ssfiales de radio FM ssrian tambien colores ya que
la dnica diferencia con la iz es su longitud de onda. La ke visible abarca entre 380 y
780 nm. Mientras que las emisiones de radio en FM estin en &l rango de los metros.En
realidad sdko conccemos =l color de la luz visible, que es =l Unico que nusstra retina e
capaz de procesar.

251 que resulta que no hay tal color “ahi fusra™.La sxperiencia que lamameos color
pusde begar a estar relat ..

Sodicitud e huam (Profasor de Mberatura] &l 23/05/2010 3:22:48

Accader

Figura 4.20: Formulario de peticiones

Fecha de registro 22/05/2010 18:39:28

Motivo
El usuario no especificd ninglin motivo

1 Zmos 7
VALIDAR DATOS
5i desea que el cambio de datos sea efectivo pulse validar, en otro caso rechédcelo.
En ambos casos se enviard un email informativo al usuario.
Validar Rechazar Decidir mas tarde
Datos actuales Nuevos datos
Nombre Juan Juan
Apellidos Ramos Lipez Ramos Lopez
Email juan@dc.com juan@dc.com
Ocupacion Profesor de literatura Profesor de literatura
Teléfono 1 953452313 953452313
Teléfono 2 678543234
Pais Espafia Esparia
Sexo hombre hombre

Figura 4.21: Formulario para modificar los datos personales
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5i desea que la publicacidn sea efectiva escoja el nivel de importancia de la misma (1 el mas alto v 4 el mas bajo) v
pulse validar, en otro caso rechdcela. En ambos casos se enviard un email informativo al creador

1 2 3 @4

Validar Rechazar Decidir mas tarde

Figura 4.22: Formulario para validar una publicacion

cual se deberd escoger la importancia antes de proceder a validarla o en otro caso se

rechazara.

e Peticion de edicion de una publicacion: Del mismo modo que para la modificacién
de datos se presenta aqui el contenido actual y el nuevo y se dan las tres opciones:

validar, rechazar o decidir mas tarde.
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Conclusiones y lineas futuras

Después de haber realizado este proyecto fin de carrera me siento muy satisfecha ya que he
cumplido mi objetivo, por el cudl este proyecto me entusiasmé desde el primer momento. Este
objetivo del que hablo era el de aprender, con mas o menos destreza, a crear una aplicaciéon web.
A pesar de ser hoy dia muy util (por no decir imprescindible) no se nos ensefia en la carrera por

falta de tiempo. Este era un buen momento para llevar a cabo mi inquietud.

Otro objetivo que José y yo buscabamos era alojar la web en un servidor de Internet y darle
uso. Hasta el momento hemos preguntado en el departamento de Lenguajes y Ciencias de la
Computacion si la podiamos hospedar pero no ha sido posible debido a que no hay ninguna
maquina que la soporte, y por falta de tiempo, no hemos hemos buscado ain ninguna alterna-
tiva. De igual forma, habiamos pensado presentarla al concurso “Ciencia en Accién” [11] pero
no pudimos porque termind el plazo de preinscripcion antes de que estuviera totalmente termi-

nada. No obstante, como todos los afos suele haber una edicion del mismo la presentaremos.

El desarrollo de la aplicacién me ha aportado gran conocimiento sobre ASP.NET y como
consecuencia sobre HTML. Me ha llevado a indagar sobre la familia de formatos RSS, tan ex-
tendida udltimamente. He puesto en préictica en un proyecto de mayor magnitud la division en
capas del MVC (Modelo Vista Controlador) y me he dado cuenta realmente de lo necesaria que
puede llegar a ser. También me ha sido de gran utilidad haber hecho un disefio previo de la apli-
cacion (cosa que al comenzar la carrera me parecia, en cierto modo, una pérdida de tiempo), de
no haberlo hecho la implementacion podria haberse vuelto insostenible, asi me he dado cuenta

de cémo iba quedando todo organizado.

El principal problema que he tenido que afrontar no ha sido otro que la ignorancia. A lo
largo del proyecto he hecho y deshecho, me explico, daba por concluida cierta funcionalidad

pero indagando sobre otra veia mejoras que podia aplicar a la anterior por lo que la volvia a
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retomar.

Debo decir también que intenté que la base de datos fuera MySQL en lugar de SQL Ser-
ver para alojarla en el departamento, tal y como he expuesto anteriormente, pero al exponer los
técnicos la imposibilidad de llevar a cabo esta tarea decidi usar SQL Server que se integra mejor

con la plataforma .NET y los servidores ISS y Cassini.

A medida que iba avanzando en la aplicacién se me iban ocurriendo mejoras, nuevas fun-

cionalidades, etc. pero hay que poner un limite. De todas formas comento algunas:

= Al crear o editar una publicaciéon podria poner una opcidén que permitiera ver la vista

previa antes de enviar la peticion al administrador.
= Llevar a cabo la autenticacion de usuarios mediante certificado digital.
» Dar maés flexibilidad para la bisqueda de usuarios.

= Permitir que los usuarios subieran opcionalmente una foto que fuera vista por el adminis-

trador y, a decision del afectado, por el resto de usuarios.

= Crear un mecanimo de seguridad que no permita, a los usuarios que publiquen con el edi-

tor avanzado, introducir scripts que puedan alterar el funcionamiento de la aplicacion.
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Apéndice A
Diagramas

En este apéndice se muestran los diagramas mas significativos que se obtienen durante el
desarrollo de la metodologia Métrica 3 en el Capitulo 3, y en los que se muestran todos los

elementos que han sido utilizados. El resto se encuentran en el CD-ROM adjunto.

A.1. Diagramas de casos de uso

Son todos los que se presentan de la Figura A.1 a la Figura A.6.

A.2. Diagrama de clases del dominio del problema

La Figura A.7 no muestra los métodos de cada clase porque obtendriamos un diagrama tan
grande que seria imposible situarlo en el presente documento. Desde la Figura A.8 a la Figura

A.16 se pueden ver clase por clase estos métodos.

A.3. Diagrama de clases de la gestion de datos

Queda recogido en la figura A.17.

A.4. Diagramas de secuencia

Debido a la gran cantidad de este tipo de diagramas y a la similitud que presentan algunos

con otros, especialmente los diferentes escenarios de un caso de uso, solo se van a presentar
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@ : _ : : : : : : _
e 'E;sjtanﬂrusuar_i_u;'; .. — _.“——-_:...
: : : : : : //’f - - H-_ RS Identificarse
: : : : : : | extension points : : : . '

Escoger una opcion

e e e T oSl N P T T, e e P

~ :
= Tz=pytends= : : : e=pyiEndss:

— S \

b camtandes - SEEXENGEE — el
o eende S A :Q"_"Tr_“i) S
SN S : ' N : : : : : : :

Dar de baja

“Consultar datos

_i\l'lud'rﬁcar datos -

................................................... SDIic“ar nueva o
o . : contrasefia :
Usuario : : : : :
T [ [ R [ e L Lo T N

Figura A.1: Diagrama de casos de uso para el subsistema de gestion de usuarios
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" Eliminar referencia

o - : : : : :
: <<|ne|ug{3?3_ L — — N - . S
: Afiadir archivo -

multimedia

N e

Crear publicacién<iri ude== . - : 'l;f'"'f%.‘"'f;'émpude:_: I h
. . . . X - . . . . . Coa . . multimedia

T F U ey L Do T R
. . — R . . R . . R . <‘_=||"IC|UE_&E>> \: 'll - . R . .

< Comsukar o Mo s L dneydess
L publicaciéon /... ... e Editar publicaciéon 5 . .- .- ... ... ...
. : . . . I N . . . . - - . . . . .

L . . . . . . . .
et . - ==giends> . . . . -

e e B e P P B e B e e B e B e b e e PR

. . . . - .
lzepgand=E T - : g_'_;____féeﬂﬁnd» :

. Gestionar publicaciones .
B L R R R R PR extension points R R P R R SRR
e ' ' : : - Seleccione un opcion : ' ' : ' ' : ' '
% A T s R A P
Vs . . E . . - . - Borrar publicacion - - - -
Usuario . . . . . . . . . . ==@tends="— . . . . .
e

Asignar
importancia

Figura A.2: Diagrama de casos de uso para el subsistema de gestion de publicaciones

N I

. . :% . . . . ~Suscribirse aun . . .
. . - : : . : tema : : :

O I '“'isitame EE T R PR
: : : : : : . m@ : . : ' : :

Figura A.3: Diagrama de casos de uso para el subsistema de suscripcion
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Gestionar tem as

. : . extension points
Adm inistrador Seleccione un Dptiﬁﬂ

Crear tema

Figura A.4: Diagrama de casos de uso para el subsistema de gestion de temas

e : ................... ......... - . M . e e
ey i 7 Gestionar paises ‘wgﬂ’
: L - extension points ﬁE}dEDd??
- Administrador Seleccione una opcion .
‘egytends Borrar pais

..............................................................................

Figura A.5: Diagrama de casos de uso para el subsistema de gestion de paises
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Gestionar comentarios

extension points
Seleccione una opcion

: 7 : : : : . <<exe : ' :
' ..<Ts:e)¢end>>...;....1.....3..].‘..1.....3,....1. Borrar com entario
~ Afiadir com entario {{v:axteipd::'} : : :

: Consultar : : : : : :
: comentario : : : : : :

Figura A.6: Diagrama de casos de uso para el subsistema de gestion de comentarios

algunos, quedando el resto accesibles en el CD adjunto. Son los que aparecen de la Figura A.18
a la Figura A.19.
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Tema Referencia Comentario Archivo
-nombre:string | - |-d:irt o f it o dei
-descripeion ; string - |-referencia : string . -desecripeion ; string . . . : : : -ruta : string
-gliminado : bool . |-validada : bool . -idPublic : int . . . . i *' -validado : bool | -

Ch .. .... |revisada: bool .
: : -eliminaca : bool : : : : : : S :
TF . . B B . -fecha ; DateTime
........................................ E
. . ¥ .
......... asocipdal - - L N
............ S TS S N A

: : Publicacion 1 : asocladoA . : : : : : : : : :
coeteecee o d s int R ] R TR R E R RS T] W R .

: : -creador : string : : : i : : : : : : subigoPor :

-contenido © string
........ -+ - | tilule : string
: -fechaCreacion : DateTime | - EsCreguoPor :
. -categoria : string . .
........ . | afiminada - bool
-importancia : int : : : : "
-caducidad | DateTime B I - - e
............. —validada - bool
........ . — REREE LR
. . 1
............. T T I R A Usuario Lo

: EditPublic -icl : string :

., ..... B e e e e B e e e e B e e e e '---4--—ccr‘rtrasenaHash:string +

-icl : int i
: i . . . . . . . . . - |-nombre : string
titulo : string : : : : : : : : : . |-apellides : string

Cooooooeoontenido o string [ —email : string S
: -categoria ; string : : : : : : . . . " |-=exo : string .
: -fniftﬂil:rg#ﬂ;tﬂr;ngﬂteTlme : : : : : : : : : . |-fechaRegistro : DateTime :
R & ] S eee e e i b *
-fechaSolic : DateTime : : : : : - 1_ - * —-ocupacion : string
Pais . . . |-telefanat : string

. |-elefono ; string
© |-observaciones : string
- |-validado : bool

ModifUsuario . . . . . . oo

ClLL | string

- |-nambre ; string

. . |-apelliclos : string : . . . . . . . : : : : : : :

L. L |-email : string
. :_sexn:string . . . . . . . . . . . . . . .

- - |-ocupacion : string . . . . . . . . . . . . . . .

oot |elefonot : string e
: © |“elefono2 ; string . . . . : : : : : : : : :

: - |-ohservaciones : string | - . . . . . . ) ) :
Coone e HfechaModif DateTime | ... e e e e

Figura A.7: Diagrama de clases del dominio del problema
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Publicacion

-iel - it

-creador : string
-contenido ; string

itule : string
-fechaCreacion : DateTime
-categoria ; string -
-eliminacla : bool
-importancia ; int
-caducidad | DateTime
-valiclacla : bool L

==gonstructor==+Publicacion( cread : string, contenido : string, temas : List<Tema= titulo : string, categoria : string, caduc : string )
==constructor==+Publicacion( id : Integer )
+getiD() : int

+getCreador() : string

+getConteniclol) © string

+getTemas() : List=Tema=
+getFechaCreacion() : DateTime
+getTitulo() : string

+getTemasBD) ; List=Tema=
+getCategorial) : string

+getimportancial) : int

+getCacucicdad() | DateTime
+getalidadal) : bool

+getEliminadal) ; bool

+almacenarPublic()
+almacenarTemasRelacionados()
+eliminarPublicFisicol)

+eliminarArchivos()

+anadirAlosFeeds()

-anadirALUnFeed( tema : string )
+eliminarDelosFeeds()
-eliminarDelnFeed] tema : string )
-maxlely : int

+ieneComentarios() ; bool
+numComentariosMoleidos() : long
+eliminarPublicLogicol)

+numPadginas( nombreTema : string, autor : string, contenido : string, categoria : string, numiotPag : string )

+numPaginas( nombreTema : string, idUsu : string, numieotPag : Integer, todas © strin

+getPublicsl pag © Integer, tema : string, autor : string, contenide : string, categoria © string, numiotPag : Integer )
+getPublics( tema : string, pagSelece : Integer, numiotPag : string, todas : string, idUsu © string )
+getArchivos( incluirvistaPrevia ;. Boolean ) List=Archivos=

+getArchivosho' alidados( incluirvistaPrevia : Boolean ) : List=Archivo=

+gethotalidadas() : List<Publicacion=

+valicdary Asignarlmportancial import : Integer )

+caducadal) ; bool

+valiclarReferencias()

+eliminarReferenciasioV alidadas()

+getReferencias( validadas . Boolean ) : List=Referencia=

+valicdar Archivos()

+eliminar ArchivosMo/ alidados()

+anadirTema( tema : Tema )

+eliminarTemar tema : Tema )

+modificarCategorial categoria ; string )

+modificar Titulof titulo © string )

+modificarCaducidad| caducidad : DateTime )

+modifearContenidel contenido ; string )

+oetAleatorial catedoria @ string )

+getlmagen() : Archivo

Figura A.8: Clase Publicacién
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........ 1‘|... + + ¢1|¢¢‘1*“‘
Usuario

—-id : string

-contrasenaHash : string

-nombre : string

* |-apelidos : string

-email : string

-sex0 ; string

" |-fechaRegistro : DateTime

-eliminado : Boolean

-ocupacion : string

" |telefonol : string

“telefono? : string

. |-observaciones : string
-validado : Boolean

<=gonstructor==+Usuariof id : string, contras : string, nombre : string, ap : string, mail : string, pais . Pais, sexo : string, ocupacion : string, telefono : string, telefono2 : string, observ : string )
" |==constructor==+Usuariof id : string, nombre : string, ap : string, mail : string, pais : Pais, sexo : string, fecha : DateTime, el | Boolean, ocupac : string, t1f1 : string, tf2 : string, obery : string, validad : Boolean ) |
<=zcongtructor==+Usuariol ic : string )
+getld() : string

" |+getNombre() : string
+getApelidos() : string

. |+getEmail(} : string

+getSexol) : string

+getPais() : Pais

. |+getFechaRegistro() : DateTime
+getEliminaco() | Boolean
+getDcupacion() : string

. |+getTelefonol () string
+getTelefono2() : string

+getObservaciones() : string

. |+getValidadol) : Boolzan

+almacenarUsuariol)

+idDisponible() . Boolean

- |+eredencialesCorrectos() : Boolean

+esAdministrador{ string idl ) : Boolean

+eliminarUsuarioLogico()

- |+eliminarUsuarioFisicol)

+modificarUsuariofl nombre : string, email : string, apell : string, pais : Pais, sexo : string, ccupacion : string, tfne : string, tfne2 : string )
+madificarContrasefial cortras : string )

- |+aetUsuarios( filtrarPor . string, filtro . siring } : List=Usuario=

+getUsuarios( fitrarPor . string, filtro : string. pagSelecc : Integer, numbsuPag : string § : List<Usuario=
~|+aethoValidados() : List=Usuario=

- |+valicar()

Figura A.9: Clase Usuario

- 1
Archivo
-id : Integer
-ruta ; string

-valicade : Boolean

==constructor==+Archivol ruta : string, subidoPor ; Usuario, publ ; Integer )
==constructor==+Archivol id ; Integer, ruta : string, subidoPor : Usuario, publ ; Integer, validado | Boolgan )
==constructor==+A&rchivol id : Integer )

+getid() ; Integer

+getRutal) : string

+getSubidoPor() : Usuario

+getPublic() : Integer

-maxld() : Integer

+almacenar()

+almacenarBD()

+eliminar()

-getArchivos(l
+getimagen()

Figura A.10: Clase Archivo
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Comentario

-iel ; Integer

- |-descripeion : string
-idPublic : Integer
-revisada : Boolean
- |-eliminaca : Boolean
-fecha : DateTime

- |==constructor==+Comentariof int id )

=<constructor==+Comentariof descr : string, cread : Usuario, publicac : Publicacion )
==constructor==+Comentariof ic : Integer, dese : string, cread : Usuario, publicac : Publicacion, revisada : Boolean, elim : Boolean, fecha : DateTime )
- |+getid)

+getDescripeioni)

+getCreador)

- [+getPublicacion()

+getRevisadar)

+getEliminadal’)

* |+getFechal)

+almacenar()

“-maxld(}

* [+numComentariogSinLeer( usu : Usuario )

+getComentarios( publicac : Publicacion, usu | Usuario )

+eliminar()
" |+marcarRevisadol)
L
Figura A.11: Clase Comentario
| . .
EditPublic
-id : Integer
-titulo : string

-contenido : string
-categoria ; string
-caducicad ; DateTime
-motivo ; string
-fechaSolic : DateTime

<=constructor==+EditPublic( id : Integer, contenido : string, categoria : string, caducidad ; string, motivo © string, fechaSolic : DateTime ) | .
<=constructor==+EditPublic( id : Integer )

+getll() : Integer

+getTitulo() : string

+getContenidol) : string

+getCategorial) : string

+getCaducidad!) : string

+getMotivol) ; string

+getFechaSolic() . DateTime

+almacenar()

+eliminar)

+getPeticionesPublic() : List=EditPublic>
+getReferenciasioValidadas() : List=Referencia=
+archivosMoYalidados() : List<Archivo=

Figura A.12: Clase EditPublic
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Usuario

—-id : string
-contrasenaHash : string
-nombre : string

* |-apelidos : string

-email : string

-sEx0  string
-fechaRegistro : DateTime
-eliminado : Boolean
-ocupacion : string
telefonot : string
-telefono2 : string
-observaciones : string
-validaclo : Boolean

<=congtructor==>+Usuario id : string, contras : string, nombre : string, ap : string, mail : string, pais : Pais, sexo : string, ocupacion : string, telefonot : string, telefono? : string, ohsery © string )
<=constructor==+Usuariof i : string, nombre : string, ap : string, mail : string, pais : Pais, sexo : string, fecha : DateTime, eli : Boolean, ocupac : string, tIf1 : string, tif2 © string, oberv : string, validad : Boolean )
<=constructor==+Usuariol id : string )

+getld() : string

+gethombre() : string

+getApellicos() : string

. |+getEmail() : string

+getSexol) : string

+getPais() ; Pais

. |+getFechaRegistrol) : DateTime

+getEliminada() : Boolean

+getOcupacion() : string

. |+getTelefonol() ; string

+getTelefono2() : string

+getObservaciones() : string

. |+getValidadol) : Boolean

+almacenarl)suariol)

+idDisponible() : Boolean

. |tcredencialesCorrectos() - Boolean

+esAdministrador{ string id ) . Boolean

+eliminarUsuarioLogico()

- |+eliminarUsuarioFisicol)

+modificarUsuario{ nombre : string, email : string, apell : string, pais : Pais, sexo : string, ocupacion : string, tfno : string, tfno2 : string )
+modificarContrasefial contras : string )

- |+aetUsuarios( fitrarPor . string, filtro : string 3 : List=Usuario=

+oetUsuarios( fitrarPor : string. fitro : string. pagSelecc : Integer, numUsuPad : string 3 : List=Usuario=

~|+aethoValidados() : List<Usuario=

- |+validar()

Figura A.13: Clase ModifUsuario

Pais

-nombre ; string

=zconstructor==+Pais{ nombre : string )
+getMombrel) : string

+existel) : bool

+almacenarPais()

+eliminarPais()

+getPaizes) : List=Pais=

+getPaizes( fitro : string ) : List=Pais=

Figura A.14: Clase Pais
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Tema

-nombre ; string
-descripoion © string
-eliminado : bool

=z=constructor==+Tema( nombre : string, descripcion : string )|
+getMombrel) : string
+getDescripeion() : string
+getEliminadal) : Boolean
+almacenarTemal)

+existel) . Boolean
+emaEliminadal) : Boolean
+eliminarTemalogicol)
+eliminarTemaFisicol)

+orearRSS0 url : string, ruta : string )
+getTodosTemas() : List=Tema=

Figura A.15: Clase Tema

Referencia

-ied ;i
-referencia : string
* |-validada : Boolean

==constructor==+Referencial id : Integer, publ : Publicacion, refer : string, valid : Boolean )
" |==constructor==+Referencial referencia : string, publicacion : Puklicacion )
+getld(]) : Integer
+getPublicacion() : Integer
+getReferencial) : string
+getValidadal) : Boolean
+almacenar()
- [+almacenar&Admin)
-maxlel)
| +eliminar()
+existeEnBD() . Boolean

Figura A.16: Clase Referencia
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Figura A.17: Diagrama del modelo de datos
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| : Usuario & ‘ | : VisualizarPublicacion | | : Inicio | | : ListarPublicaciones | | i VerC ios | ‘ H= io
T T T T T T

[at)

N 1 publicgciones Click | I
|

2. Redirecciona

3. verComentarios_Click

4: Redirecciona .

ref
ConsultarComent_Normal

[else]

: verComentarios_Click

6 Redirecciona

7. getComentafios(Publicacion Eub\icaiiUsuario usu=)

alt
[ Inirfistrador{usuario)]
8: marcarRevisado()
[else]
[ Comenaros | |

|
10: cargarCcmenlariols(List(Ccmerrtarizp c=, bool esAdmin=)

Figura A.18: Escenario de éxito para la consulta de comentarios
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] '1 | E
....... C
ConsultarComent_Hormal

.................. S D SO S SN S S SN S

| 1 BtEliminar Click() ! : -
e POt S SN [ O O P S

20 eliminar() o | :

....... sl caarComentarios(ListeComentaiios oo, ool sAdnin)
.............................. e P
....... s e
........................................ SRR R LSRR R R RRREEREREERRREEEE
................. L S S DU SO S SN SN

1 1 :

Figura A.19: Escenario de éxito para el borrado de comentarios

alt . B . . . . b . . . il . . B
. '[Deseamsertérlsai's]‘+|++|++1 ........ P

o rer SRR ER

. . InsertarPais_Hormal .

............ A

[Desea eliminar |!:a|'s]f ! l; l

e A S EEREE

BorrarPais_Hormal

N : : Iy , .....
| | : | : | .

............ R S A
| | : | : |

Figura A.20: Escenario para la gestion de paises
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Ta - — - P - B - ] :
........ + []1j+ub||cac|ones‘(wlck'l'.|+++r +
2 Redireccions SO S S SRR IR

. } - ) . N .

. 3ver | ¢ . N .

. . . | : 4. Redirécciona2 - | .
.......................................... S

| retse) E : - : f f
........ ' e .l.. F e e e e

. 3 |misPublicaciones J(Tlick | X X X X . . .

: - & Redireccional | T -

........ II
. - T owerd . . I g .
........ o I R BRedlr?E:cmnaS‘; Sl
............................................................. FEUREETUREURRRUUTE & S FRE USRS
. . : : . . | . ’H .
........ . . |...r .
= — - ? ]

........ : '_[]'E1EerNotIcTaﬂ]iJ_'"""Z"'""'|"""""'"""""|Z""Z"""'""'"Z|"'
........ . . i e A Reglieceionas [ o o o
: Z___ Z_'_ _'_ _IZ_'_Z_ '_IZ_'__ 1 :
......... Telee] [ ...
: 11: LeerHecho CH’&I{ - - : : :

. ; . . | [ . n .
........ + .. .|.12Re.dlreccn,nas |+++r +
........ N\l 10 0 - Y
........ ||"'

o I13:|MUes’[ra mensaje error li 5

Figura A.21: Escenario de excepcion para la consulta de una publicacién
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: Usuario : Inicio : Publicar : Archivo : Referencia
] [ ||

| |
| 1: publicar_Click |

|
|
2. Redirecciona |

|
|
|
4.
|
I &
loop
oo T | |
[mientras haya temas]

3 SE|ECCi0;II—E un tema | l l
| | |
| | |

4: btAnadirTema_Click() » | |
| | |
| LI | |

ij 7 7 i 7
[ | | | | |
lody | | | |

1 _I 1 1

= ¢ . . .
AnadirArchive_Hormal

f f

A &
DE i

| |

| |

| |

ref ) ) ) ) )

AnadirReferencia_Normal

— —— - |~
— —— |

| |
5 Completar resto de campos
I

G btPublicar_Click

|
|
| 8 almacenarPublic |
|
|

|
10: Mostrar confirmacisn

Figura A.22: Escenario normal de publicacion
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: Administrador 5 | [inicio | [': Peficiones : Visuali icacion | [ :Publicaci :PetEditPublic | [ :EditPublic
T T T T
| | |

|1: verPeticiones_Cligk | |

T T
| | |
| | |
Redirecciong | | | |
| | |
T T T
E 3 fittrar
1 r— | | | |
argar peticiones
T | | | |
| | | | |
att T T T
1 5 acceder | | |
| 6: Redirecciona | |
»
! 7 IBtValidar_Click() :| !
L _ _ _ _ | & solicfal confimacien [
! 9: Continuar | I
| | ’] | |

ref
Asignarimportancia_Normal

|
|
|
[else] | | | |
| 12 acceder | | |
| | | |
13: Redirecciona
T T T |
| 14: IBtValicar, CI\ck()I | [
| | | |
15: Solicitar confirmacign
- - —-——7/-~"—"—""/—-—"—"—"—"=—"—"=—"=-"="""="% - — - — — - F-—————=— -7 |
| 16: Continuar | | |
| | | X |
| | | 18: aimaceharPubiic() .
| | | | U
| | | S ——
|
| | | 20: eliminar | |
| | | 2 ok
— <o |
| | | <
| | ‘
S 22 Mensaje confirmacion _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _| |
= | I~ T
f
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i

Figura A.23: Escenario de éxito para la validacién de una publicaciéon
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:ﬂ.dminis‘tradur%| | : Inicio | | : GestionarTemas | | : Tema |
I I I [
| | | |
) | |
1: btTemas_Click | |
2. Redirecciona I I
|
&
a_ItJ 3. Selecdioha tema |
[1 |
4. btEliminar_Click() |
|
. _ _ _5 Solicta do firmacién |
|
alt T
|
y 6: Abandong |3 operacidn |
S _— S —_——_— —_— —_— —_— —_— — ] — — —_—  —_— —_ - - — — — — I —_— —_— —_—
[else] 7. ContinGa confla operacion I
|
& eliminarTemaLogicq()!
e _ 8 Brror
e — — — lD:MosjierrroL — — — L
|
| |
_____ L - - - - - - - - - _ 1 _ - - _ _ - _ _ _ _
[else] I 11: btElimirkar_Click() o
|
ke 12 Error Debe seleccionar untema
| |
| |
T | |
1 1 1

Figura A.24: Escenario de excepcion para el borrado de un tema
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: Visitante 2 : OlvideContrasena
| |

I
. ) |
1: olvide_Click I
|

2. Redirecciona

3 Introduce su hombre de usuario

4. btBnviar_Click()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
=

5 modificarContrasefal string contra

1

7 Mensaje de error

Figura A.25: Escenario de éxito para la solicitud de una nueva contrasefia
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: Visitante 5 : Inicio : RS5
I I [
I I |
| 1. WESS PJ‘ |
2 Hedireccinnarhl
alt |
[error e gl fichero XkL]
3. Seleccigngr tema »
4. btSuscripin Click() >
e SoBEqgrar 1

[mo ha e[jeccinadn un temal
[ thuscribIr Click()

|
' 1
. TEmor
|
|
|

Figura A.26: Escenario de excepcion para la suscripcion
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ke

| | |
| 1. btRegistro_Click | |

2. Redirecciona

3 Completa el campo identificador

4: btDisporible Click()

5. (ok

T |

& Completa Il‘:s campos
|

7: btAceptér Click()
|

|
|
| 9: almacenarUsuariol) o I
|
|

11: Mostrar cl‘:nfirmacién

Figura A.27: Escenario de éxito para el registro
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| Registro visible J m
visible

registro_Click peticiones Click ﬂ )

| Cerrando sesion |

do / eliminar el cookie del navegacdor

MisPubicacione
s visible

misPublicaciones Click

cerrarSesion_LClick ‘

Inicio visible
6 entry / cargar datos

publicar Click | Publicar visible |

listarPublicaciones_Click
Publicaciones |

visible
L rss_Click
| RSSvisible |
t Click
Fmas_- visualizPublic_Click
VisualizarPublic
usuarios| Click acion visible
misDatos_Click )
MisDatos
aises Click visible

GestionarTema
s visible

GestionarPaise

Eestiunarllsuar
i0s visible o
s visible

Figura A.28: Méquina de estado para el formulario Inicio

A.5. Diagramas de transicion de estados

Tampoco aparecen todos los diagramas de este tipo y tal y como he comentado se encuentran

en el CD. Los que se presentan se encuentran de la Figura A.28 a la Figura A.34.
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editar_Click [esAdministradeor]

- EditarF i
editar_Cjick [no es administradorﬂ visible

Solicitando
. confirmacion Aceptar_Click
| visualizarPublicacién visible gliminar_Click do / solicitar confirmacién

menulnicio_Click 3m;y I ca:gtar ;&L;k;licaciones [ Eliminando |
o / completar datos
B Cancelar_Chck | entry [ send Publicacion eliminarLogico |

cancelar_{lick

eliminarFeed Click m Aceptar Click1 Eliminando del feed |
confirmacion entry / send Publicacion eliminarDeLosFeeds

werComent_Click

anadirComent_Jlick

AnadirComenta || VerComentario
rio visible s visible

Figura A.29: Maquina de estado de VisualizarPublicacion

| Aiadiendo referencia | | Eliminando referencia [l Usando URL archivo |
| ertry / afiadir referencia J | entry / send Referencia.eliminar J | do / copiar URL al conteniclo J
btBliminarRef_Click() btUsarlicki)

btAnadirRef_Click{) -
Mostrando confirmacion ‘

. . btAceptar_Click() [informacion correctal .|
[C.} menuinicio_Click EditarPublicUsu “| do | mostrar confirmacion de peticién enviada J

entry / cargar datos \

do / ecitar
. 1 Mostrando error |

btAnadirfrch_Click() [archivo correcto] | P
btAceptar_Click() [informacion incorrecta]” | Eolipestererontislintoinzarrscta
btEliminarl:Click
) ) ) Eliminando archivo
ktAnadirArch_Click() [anchivo incorregto] entry 7 send Archivo elminar
| Aiiadiendo archivo | | MostrandoError |
| entry / send Archivo.guardarArchivo J | do / Mostrar error de archivo incorrecto J

Figura A.30: Méquina de estado de EditarPublicUsu

143



A.5. DIAGRAMAS DE TRANSICION DE ESTADOS APENDICE A. DIAGRAMAS

l

AnadirComentario BtEnviar_Click() Mostrando confirmacion |

H visible - =
do [ mostrando mensaje confirmacion

do [ editando comentario

irPublizacion

menulnicio_Click

Figura A.31: Méquina de estado de AnadirComentario

menulnicip_Click

. GestionarUsuarios verEditar Click [ Accediendo al usuario |
visible

entry / Visualizarlsuario visible
entry [ cargar usuarios -—
= do/editar campos

ptBuscarCl
eliminal_Click uscarclickl)

confirmacion cancelar_Click

| do / solicitar confirmacion ————————————~

| Solicitando

Aceptar_Click

Eliminando usuario |

entry / send Usuario eliminarLogico

Figura A.32: Méaquina de estado de GestionarUsuarios
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Mostrando error |
I ii do / mostrar mensaje error
[URL no valicka) )
.7 GestionarTemas | PtCrear_Click() | Crear tema [tema correcta] Mostrando confirmacion |
visible 431 entry { send Tema.almacenar do [ Mostrar mensaje confirmacion ‘

'(.3 menulnicio_Click | entry / cargar paises
do / completar info

thiminar Click()

Eliminando Pais

se ha seleccionado bn tema)
entry f send Tema.eliminar [no se ha seleccionado un tema]

Figura A.33: Méquina de estado de GestionarTemas

VisualizarPublic

escoge una peticion de publicacion
[ g P P ] acion visible

menulnicio) Click il

[escoge una peticidn de editar una publicac@n]PEtE[jit_P”hlic

= = = visible

Peticiones visible |
. = entry / cargar peticiones
modificarFitr [escoge una peticion de modificar datos] . ——————————

PetModifDatos

visible

. [e=coge una petician de registro]

MaodificarDatos

visible

Figura A.34: Md4quina de estado de Peticiones
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