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Introduccion

Este es el comienzo de un recorrido por el apasionante y maravi-
loso mundo de la programacion y de las bases de datos.
Medusa, nace de la necesidad de tener un entorno integrado de
desarrollo de programacion PL./SQL. y de consultas y senten-
cias SQL.. Para conseguir este objetivo, primero necesitanos

excaminar nunuciosamente otros desarrollos similares.

Empezamos...




Introduccidn

1.1  Preambulo

a programacion orientada a objetos estd ganando adeptos durante los tltimos afos.
Cada vez es mayor el numero de personas que se sienten intrigadas, en principio, y
atraidas, posteriormente, por el mundo de la programacion. Las posibilidades ofrecidas
son inmensas, ya que no se nos limita a las funciones de una aplicacion estandar, mas o menos
preparada para lo que se espera de ella, sino que se pueden desarrollar aplicaciones propias, a nues-
tra medida, con todas nuestras preferencias. Este, por supuesto, sera solo el punto de partida, ya que

la mayoria de los programadores no crean programas para si mismos, sino para terceros.

Nunca ha sido tan facil como ahora hacer programas, de ahi que se incremente constante-
mente el nimero de personas interesadas. Hace s6lo unos aios, la creacion de una aplicacion para
el entorno Windows requeria un profundo conocimiento de programacion, asi como de la API
(Aplication Programming Interface,Interfaz de Programacion de Aplicaciones) o conjunto de fun-
ciones de Windows. Partiendo de esta base y empleando muchas horas, se podia llegar a crear algo
funcional. En la actualidad, por el contrario, existen herramientas que nos permiten crear aplicacio-
nes Windows con menor esfuerzo, sin apenas conocimiento del funcionamiento interno de Win-

dows e invirtiendo relativamente poco tiempo.

Por otro lado, en la sociedad de la informacion en la que estamos inmersos, las bases de da-
tos son imprescindibles. Muchas instituciones requieren almacenar grandes cantidades de informa-
cion de forma simple y ordenada, con el objeto de poder acceder facilmente a la informacion alli
almacenada, asi como poder modificar y estructurar convenientemente todos los datos ya inclui-
dos. Por ello, la utilizacion de un Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD) se hace indispensable
y facilita la tarea del disefiador a la hora de manejar la inmensa cantidad de datos con los que se
trabaja. Cuando la informacion incluida en ella se encuentra repartida entre distintos emplazamien-
tos se dice que la base de datos esta distribuida. Ello supone ventajas considerables en cuanto a
fiabilidad, aceleracion del proceso de consulta..., aunque también tiene inconvenientes serios, como
el mayor coste de desarrollo de los programas, una mayor posibilidad de fallos y sobre todo la

coordinacion entre los emplazamientos.
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1.2 Objetivos del proyecto

n sintesis el principal objetivo de este proyecto consiste en desarrollar una aplicacion
que intente mejorar algunos de los aspectos del programa de comunicacion SQL*Plus
de Oracle, como por ejemplo, no trabajar con un buffer de ordenes, sino en forma de

edicion directa, de forma que se aumente la comodidad a la hora de trabajar.

Otro objetivo también muy importante, es tener todo integrado en un mismo programa, la
parte de edicion y la parte de ejecucion de comandos de sentencias SQL (Structured Query Lan-
guage). Esto hace posible ver los resultados devueltos por el SGBD, dentro del mismo entorno del

programa, llamado Medusa.

Los programadores de SQL*Plus suelen utilizar un editor externo puesto que el interfaz de
este programa es un buffer que solo ofrece la posibilidad de edicion del Gltimo comando y en un
editor de lineas. A la hora de trabajar esto no es comodo, y este es uno de los principales objetivos:
que no sea necesario conmutar entre aplicaciones a la hora de realizar algiin trabajo, lo cual permite
al administrador, programador o usuario realizar multiples tareas desde una sola aplicacion. Esto

permitird mejorar la comodidad, facilidad y rapidez en la ejecucion de las 6rdenes.

Puesto que se desea hacer de este programa, un sistema completo, también se incluira la
posibilidad de crear paquetes, procedimientos, funciones, disparadores (triggers) y bloques
PL/SQL en general, junto con la posibilidad de ejecutarlos y ver en caso de error la informacion de

¢éste. También se ha intentado facilitar, de alguna forma, la creacion de estos objetos.

Algunos objetivos mas que podemos destacar para facilitar la tarea del programador, son
por ejemplo, el realzado de sintaxis, la exportacion a otros formatos, como por ejemplo HTML
(HyperText Markup Language), de los codigos fuente de los scripts o consultas, para la integracion
en la red. Ademas de esto, también es un completo editor de texto con sus funcionalidades inheren-
tes como son abrir, guardar, copiar, cortar, pegar, imprimir, previsualizar, etc. También incluiremos
un menu de consultas favoritas de usuario, de forma que con un solo click se puedan realizar multi-

tud de tareas. También se incorporaran consultas predefinidas al diccionario de datos para facilitar
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el acceso a informacion sobre tablas, vistas de usuario, vistas accesibles, llaves primarias de cada

tabla, otras restricciones y roles entre otras.

Los beneficios esperados, son principalmente una mayor facilidad y comodidad a la hora
de programar, efectuar consultas u otro tipo de sentencias. También se desea integrar en Medusa
un interfaz MDI (Interfaz de Multiples Documentos), de forma que se puedan comparar resultados,

o depurar programas de forma mas facil.

1.3 Trabajos relacionados

n esta seccion nos dedicamos a ver las caracteristicas principales de otros programas
que interactiian con Oracle. Los llamados entornos de desarrollo integrados (IDE, Inte-
grated Desktop Environment) poseen muchas caracteristicas muy atrayentes, entre las
principales, encontramos que se puede hacer practicamente todo, desde estos entornos. Veamos

algunos de ellos.

1.3.1 SQL*Plus Worksheet

Es un cliente sencillo de Oracle basado en SQL*Plus. Funciona bajo linea de comandos,
aunque se puede hacer de todo, es un programa muy poco intuitivo. La caracteristica mas impor-
tante que se incluye en SQL*Plus Worksheet es la posibilidad de guardar las sentencias en un buf-
fer con un tamafio de hasta 50 sentencias, donde se pueden ejecutar cualquiera de ellas de forma

sencilla. También se incluyen facilidades para guardar las sentencias en ficheros de texto.
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1.3.2 SQL Navigator (actualmente Toad) de Quest Software

SQL Navigator es un entorno avanzado de desarrollo para Oracle server. Posee numerosas
caracteristicas de mejoras de productividad que simplifican las tareas complejas y reducen el traba-
jo de los desarrolladores y los administradores de bases de datos. Su web esta disponible en

[W3QUE].

1.3.2.1 Algunas caracteristicas

1. Navegador de bases de datos:
¢ Vista jerarquica de los objetos de la base de datos

¢ Sesiones ilimitadas concurrentes

Edicion visual de objetos de la base de datos:
Restricciones

Enlaces

indices

Procedimientos, funciones y paquetes

Roles

Secuencias

Sin6nimos

Tablas

Disparadores (triggers)

Usuarios

TD DT DD DD DD P

Ventana de ejecucion de comandos SQL:
Resaltado de la sintaxis de SQL y resaltado de errores

Procesos largos se pueden cancelar

T D ¥

Capacidad de ejecutar s6lo el texto seleccionado
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Tratamiento de Scripts SQL:
¢ Capacidad de edicion y ejecucion de ficheros con multiples comandos SQL

¢ Capacidad de ejecutar, ejecutar paso a paso, saltar... comandos SQL

Editor de texto:

Drag and Drop

Configuracion de los colores del realzado de sintaxis
Impresion con realzado de sintaxis
Deshacer/Rehacer ilimitado

Accesos de teclado programables

Marcadores visuales

TD DI D D

&

Herramientas de codificacion:

¢ Asistentes SQL para SELECT, INSERT, UPDATE y DELETE

Planificacion grafica:

¢ Jerarquia de colores en el codigo del plan SQL

Herramientas estadisticas:
g Posibilidad del analisis de tablas, indices y clusters

g Capacidad de ver estadisticas

1.3.3 OraTools de CoreLab

OraTools es una herramienta poderosa y versatil suplementaria con las herramientas de de-
puracion y administracion que posee Oracle. Su web estd disponible en [W3CRL]. Algunas

caracteristicas:

¢ Interfaz de usuario amigable y consistente (se explica detalladamente a continuacion).
¢ Conexion Uinica a la base de datos.

g Ultilidades para transacciones.
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1.3.3.1 Algunas utilidades de OraTools

OraDesigner. Permite escribir y ejecutar consultas SQL, asi como un conjunto de éstas

envueltas en bloques PL/SQL, procedimientos almacenados y consultas parametrizadas.
Las Caracteristicas de OraDesigner son:

¢ Realzado de sintaxis de PL/SQL

¢ Rejilla de datos avanzada, especial para datos, con posibilidades de filtrado, busqueda y
controles de navegacion para facilitar la interpretacion

¢ Cargar/guardar ficheros de scripts

¢ Pégina de plan de ejecucion

OraExplorer. Es un explorador sencillo de usar para objetos del esquema y meta-datos
(informacién sobre datos) disponibles. Los nombres de los objetos estan organizados jerarquica-

mente en un arbol.

PL/SQL Debugger. Es un depurador de programas PL/SQL, para poder ver el hilo de eje-
cucion de los comandos, al igual de como son ejecutados por Oracle. La ejecucion paso a paso
permite obtener informacion sobre qué es lo que ocurre en el programa y su entorno. Estan dispo-
nibles todos los comandos usuales de depuracion: paso dentro, paso sobre, paso fuera, puntos de
ruptura (afiadir o quitar), etc. Se pueden anadir variables a la lista “watch lisf’ para inspeccionar de

forma interactiva o incluso modificar los contenidos.

1.34 PL/SQL Developer de Allround Automations

PL/SQL Developer es un entorno de desarrollo integrado (IDE, Integrated Desktop
Environment) para el desarrollo de programas para una base de datos Oracle. Al utilizar PL/SQL
Developer, se puede crear la parte del servidor para las aplicaciones de los clientes. PL/SQL Deve-

loper, se puede descargar de [W3ARA].
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Antes, en el peor de los casos, era necesario seguir aproximadamente estos pasos para po-

der desarrollar un programa:

Utilizando un editor de texto, escribiamos el programa (procedimientos, friggers...).
Utilizdbamos SQL*Plus para compilar los fuentes.

Si hay un error de compilacidn, era necesario localizar donde se encontraba en el codi-
go fuente, corregirlo y nuevamente conmutar a SQL*Plus para recompilar, sélo para
buscar el siguiente error.

Utilizdbamos SQL*Plus o el programa cliente, para probar el programa.

En el caso de un error de ejecucion, nuevamente era necesario localizar el error y co-
rregirlo.

Finalmente, para ver o modificar cualquier objeto de la base de datos, usdbamos

SQL*Plus u otra herramienta.

Las tareas de edicion, compilacion, correccion, prueba, depuracion, se pueden hacer todas

desde PL/SQL Developer. Ademas, PL/SQL Developer proporciona muchas otras herramientas

que pueden ser ttiles durante el proceso de desarrollo de programas PL/SQL.

Algunas caracteristicas de PL/SQL Builder son:

2

T T T D

S

Potente editor de multiples documentos (MDI) con realzado de sintaxis y ayuda
contextual de comandos SQL y PL/SQL.

Compilacion y correccion de errores, con su localizacion exacta en el codigo fuente.
Potente depurador de bloques PL/SQL.

Optimizacion integrada, usando la utilidad de planificacion de Oracle.

Entorno multi-consulta. Las consultas se almacenan en un buffer, de forma que se pue-
dan recuperar rapidamente. Cada consulta nueva tiene asociada su propia ventana y re-
jilla para poder visualizar los resultados.

Ejecucion de scripts PL/SQL y comandos similares a SQL*Plus

Facil modificacion de objetos de la base de datos, mediante interfaz grafico.

Generador de informes basado en HTML.
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1.4  Estructura de la memoria

continuacion describiremos brevemente la estructura y contenido de cada uno de los

capitulos de esta memoria.

Capitulo 2. Oracle

En este capitulo vemos las caracteristicas generales de los sistemas gestores de bases de da-
tos, en particular de Oracle, un gestor de bases de datos basado en el lenguaje de consulta SOL.

También trataremos en este capitulo, la instalacion paso a paso de Oracle.

Capitulo 3. Delphi

Hablaremos en este capitulo de Delphi, las caracteristicas generales del lenguaje de pro-
gramacion, asi como la instalacion de su compilador, justificando el porqué hemos elegido este

lenguaje de programacion.

Capitulo 4. Componentes de programacion: DOA y SynEdit

En este capitulo conoceremos los componentes de programacion empleados: el interfaz de
acceso a Oracle, que proporciona la libreria DOA, y el reconocimiento sintactico que nos brinda

SynEdit.
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Capitulo 5. En las profundidades de Medusa

Explicaremos Medusa en profundidad, al igual que detallaremos toda la teoria relacionada
con MDI (Multiple Document Interface, Interfaz Multiple de Documentos), asi como también se
indicaran, los problemas que se han planteado durante su desarrollo, coémo se han resuelto y la es-
tructura interna del programa.

Capitulo 6. Detalles finales: Generacion de la ayuda y de la instalacion

En este capitulo, explicamos cémo hacer y como compilar los ficheros de ayuda para el

usuario, que se incluyen en Medusa, junto con la realizacion de la instalacion.

Capitulo 7. Medusa: Manual de usuario

Explicamos detalladamente el manual de usuario de este programa desarrollado, incluyen-
do cada uno de los ments y opciones que nos encontraremos dentro de Medusa, junto con algunos

comentarios y trucos.

Conclusiones y lineas futuras

Finalizamos indicando las aportaciones realizadas en este proyecto, asi como un conjunto

de ideas que podrian afiadirse o mejorarse para sucesivas versiones de Medusa.

Referencias bibliograficas

Incluimos libros, manuales y los enlaces de Internet consultados y a los que se hace refe-

rencia a lo largo de esta memoria.
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Oracle fue la primera base de datos relacional del mercado. El
objetivo de una base de datos relacional consiste en construir una
estructura en la cual las modificaciones requeridas no la afecten
a ella, sino dnicamente a los datos, es decir, se minimicen las
modificaciones a las aplicaciones, se termine con la redundancia
de los datos y se garantice la sincronigacion de los cambios

hechos a los mismos.
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2.1 ;Quées Oracle?

n este capitulo, expondremos una descripcion de Oracle, actualmente uno de los

SGBDR (Sistemas Gestores de Bases de Datos Relacional. Aunque actualmente tam-

bién es objeto-relacional) mas ampliamente usados. Un servidor Oracle consta de una
base de datos Oracle (el conjunto de datos almacenados que incluye el diario (log) y los ficheros
de control) y la instancia Oracle (los procesos, que incluyen los procesos del sistema Oracle y los
procesos de usuario tomados en conjunto, creados para una instancia especifica de la operacion de
base de datos). El servidor Oracle soporta SQL para definir y manipular los datos. Ademas, tiene
un lenguaje procedimental, llamado PL/SQL, para controlar el flujo de SQL, para usar variables y
para proporcionar procedimientos y funciones de manejo de errores u otras operaciones en la base
de datos. A Oracle también se puede acceder desde lenguajes de programacion de caracter general

tales como C, Java o Delphi. Se puede obtener mas informacién de Oracle, en [W30ORA].

La base de datos Oracle tiene dos estructuras primarias: (1) una estructura fisica, que hace
referencia a los datos realmente almacenados, y (2) una estructura logica, correspondiente a una
representacion abstracta de los datos almacenados, que se corresponde con el esquema conceptual

de la base de datos.

Un sistema gestor de bases de datos (SGBD, también conocido como DBMS, DataBase
Management System) es una coleccion de programas que permiten a los usuarios crear y mantener
una base de datos. E1 SGBD es por tanto un sistema software de proposito general que facilita los
procesos de definicion, construccion y manipulacion de bases de datos para distintas aplicaciones.
La definicion de una base de datos consiste en especificar los tipos de datos, las estructuras y res-
tricciones para los datos que se van a almacenar en dicha base. La construccion de la base de datos
es el proceso de almacenar los datos concretos sobre algiin medio de almacenamiento controlado
por el SGBD. La manipulacion de la base de datos incluye funciones tales como consultar la base
de datos para recuperar unos datos especificos, actualizar la base de datos para reflejar los cambios

ocurridos y generar informes a partir de datos.

No es preciso utilizar software de SGBD de propdsito general para implementar una base

de datos informatizada. Podriamos codificar nuestro propio conjunto de programas para crear y
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mantener la base de datos, es decir, crear nuestro propio software de SGBD de propdsito especifi-
co. En cualquier caso, usemos o no un SGBD de propoésito general, normalmente tendremos que
emplear gran cantidad de software para manipular la base de datos. Denominaremos sistema de

base de datos al conjunto formado por la base de datos mas el SGBD.

La arquitectura de los paquetes de SGBD ha evolucionado desde los primeros sistemas
monoliticos, donde todo el paquete de software del SGBD era un sistema completamente integra-
do, a los actuales paquetes de SGBD que tienen un disefio modular, segiin la arquitectura cliente-
servidor. Esta evolucion refleja la tendencia en computacion, donde los grandes computadores
centralizados estan siendo reemplazados por cientos de estaciones de trabajo y computadores per-
sonales distribuidos y conectados mediante redes de comunicacién. En una arquitectura cliente-
servidor basica la funcionalidad del sistema se distribuye entre dos tipos de médulos. El modulo
cliente se suele ejecutar sobre una estacion de trabajo o un computador personal del usuario. Nor-
malmente, los programas de aplicacion y las interfaces de usuario que acceden a la base de datos se
ejecutan en el modulo cliente. Asi, el moédulo cliente maneja la interaccion del usuario y propor-
ciona interfaces amigables como GUI (Graphics User Intefrace, interfaces graficas de usuario)
basadas en formularios o menus. El otro tipo de modulo, denominado modulo servidor, normal-

mente maneja el almacenamiento, acceso, busqueda de datos, y otras funciones.

2.2 Caracteristicas de los SGBD

ay varias caracteristicas que distinguen el enfoque de bases de datos del enfoque tra-
dicional de programacion con ficheros. En el procesamiento de ficheros tradicional,
cada usuario define e implementa los ficheros necesarios para una aplicacion especifi-

ca como parte de la programacion. Para una informacion mas detallada, puede consultar [ELMO02].
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2.2.1 Naturaleza autodescriptiva de los sistemas de base de da-
tos

Una caracteristica fundamental del enfoque de base de datos es que el sistema de base de da-
tos no solo contiene la base de datos propiamente dicha sino también una definicion o descripcion
completa de la estructura de la base de datos y sus restricciones. Esta definicion se almacena en el
catalogo del sistema. La informacion almacenada en el catdlogo se denomina meta-datos, y descri-

be la estructura de la base de datos.

El catalogo es utilizado por el software del SGBD y también por los usuarios que precisan
informacion sobre la estructura de la base de datos. Un paquete de software de un SGBD de propo-
sito general no se crea para una aplicacion de base de datos especifica y por tanto es preciso con-
sultar el catdlogo para averiguar la estructura de los ficheros de una base de datos especifica, como
el tipo de formato de los datos a los que se va a acceder. El software del SGBD ha de trabajar igual
de bien con cualquier numero de aplicaciones de base de datos (por ejemplo, una base de datos
universitaria, una base de datos de un banco o una base de datos de una empresa) siempre que la

definicion de la base de datos esté almacenada en el catalogo.

2.2.2 Separacion entre los programas y los datos: abstraccion
de datos

En el procesamiento de ficheros tradicionales, la estructura de los ficheros de datos viene in-
tegrada en los programas de acceso, asi que cualquier modificacion de la estructura de un fichero
puede requerir la modificacion de todos los programas que acceden a dicho fichero. Por el contra-
rio, los programas de acceso del SGBD no requieren dichas modificaciones. La estructura de los
ficheros de datos se almacena en el catdlogo del SGBD separadamente de los programas de acceso.

A esta propiedad se le denomina independencia entre programas y datos.

La caracteristica que permite la independencia de programas y datos se llama abstraccion de
datos. Un SGBD ofrece a los usuarios una representacion conceptual de los datos que no incluye
muchos detalles sobre el almacenamiento de los mismos. En términos informales, un modelo de
datos es un tipo de abstraccion de datos que se utiliza para proporcionar esta representacion con-

ceptual.
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2.23 Soporte de multiples vistas de los datos

Una base de datos suele tener muchos usuarios, cada uno de los cuales puede requerir una
perspectiva o vista diferente de la base de datos. Una vista puede ser un subconjunto de la base de
datos o puede contener datos virtuales derivados de los ficheros de la base de datos pero que no
estan explicitamente almacenados. Es posible que algunos usuarios no necesiten saber si los datos a
los que hacen referencia estan almacenados o son derivados. Un SGBD multiusuario cuyos usua-

rios tengan diversas aplicaciones debe proporcionar mecanismos para definir multiples vistas.

224 Compartimiento de datos y procesamiento de transaccio-
nes multiusuario

Todo SGBD multiusuario, como su nombre indica, debe permitir a varios usuarios tener
acceso simultdneo a la base de datos. Esto es indispensable si los datos de multiples aplicaciones se
deben integrar y mantener en una sola base de datos. E1 SGBD debe incluir software de control de
concurrencia para asegurar que cuando varios usuarios intenten actualizar los mismos datos lo
hagan de manera controlada para que el resultado de las actualizaciones sea correcto. Para ello, lo
ideal, seria disponer de aislamiento entre las transacciones, lo cual es generalmente deseable, pero
puede comprometer el rendimiento de muchas aplicaciones. Hay diversos tipos de errores relacio-

nados con el control de concurrencia, entre los que encontramos los siguientes:

¢ Lecturas erroneas (dirty reads): Una transaccion lee datos que han sido escritos por otra
transaccion que atn no ha sido confirmada.

¢ Doble lectura (non-repeatable reads): Una transaccion lee datos que ya habia leido, en-
contrandose que, entre las dos lecturas, los datos han sido modificados o borrados por
una transaccion que ya ha sido confirmada.

¢ Lectura fantasma (phantom read): Una transaccion reejecuta una consulta encontrando
que el conjunto de filas resultantes ha sido ampliado por otra transaccion que insertd

nuevas filas y que ya ha sido confirmada.
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2.2.5 Control de redundancia

La redundancia, es el almacenamiento de los mismos datos varias veces, lo cual provoca
varios problemas. En primer lugar, es necesario realizar una misma actualizacion logica (como
introducir los datos de un nuevo alumno) varias veces: una vez por cada localizacion en el que se
registren los datos. Esto implica una duplicacion del trabajo. En segundo lugar, se desperdicia
espacio de almacenamiento al guardar los mismos datos en varios sitios, y este problema puede ser
grave si las bases de datos son grandes. En tercer lugar, es posible que los ficheros que representan
los mismos datos, se vuelvan inconsistentes. Esto puede suceder porque una actualizacion se haya
aplicado a ciertos datos pero no a otros. Incluso si la actualizacion (por ejemplo, la modificacion
del nombre de un alumno) se aplica a todas sus localizaciones, persiste la posibilidad de que los
datos (los relacionados con el alumno) sean inconsistentes porque cada grupo de usuarios aplica las

actualizaciones de manera independiente.

Con el enfoque de bases de datos, las vistas de los diferentes grupos de usuarios se integran
durante el disefio de la base de datos. Para conservar la consistencia, debe crearse un disefio que
almacene cada dato 16gico en un solo lugar de la base de datos. Ello evita la inconsistencia y ahorra

espacio de almacenamiento.

2.2.6 Restriccion de los accesos no autorizados

Cuando muchos usuarios comparten una misma base de datos, es probable que no todos
tengan la autorizacion para acceder a toda la informacion que contiene. Por ejemplo, es habitual
considerar que los datos financieros son confidenciales y que solo ciertas personas pueden tener
autorizacion para acceder a los mismos. Ademas, es posible que solo algunos usuarios tengan per-

miso para recuperar datos, mientras que a otros se les permita obtenerlos y actualizarlos.

Por tanto, también es preciso controlar el tipo de operaciones de acceso (recuperacion o
actualizacion). Normalmente, a los usuarios o grupos de usuarios se les asignan nimeros de cuenta
protegidos con contrasefias, que sirven para tener acceso a la base de datos. EIl SGBD debe contar
con un subsistema de seguridad y autorizacion que permita al administrador crear cuentas y espe-
cificar restricciones para ellas. E1 SGBD deberd entonces garantizar automaticamente el cumpli-

miento de dichas restricciones.
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2.2.7 Garantizar el cumplimiento de las restricciones de inte-
gridad

La mayoria de las aplicaciones de la base de datos tienen ciertas restricciones de integridad
que deben cumplir los datos. E1 SGBD debe ofrecer recursos para definir tales restricciones y ga-
rantizar que se cumplan. La restriccion de integridad mas simple consiste en especificar un tipo de
datos para cada elemento de datos. Otro tipo de restriccion mds compleja que encontramos a me-
nudo, es la que implica especificar que un registro de un fichero debe relacionarse con registros de
otros ficheros. Estas restricciones se derivan del significado o semantica de los datos y del mundo
que representan. Es responsabilidad de los disefiadores de la base de datos identificar las restriccio-
nes de integridad durante el disefio. Algunas restricciones se pueden especificar en el SGBD, el
cual garantizara automaticamente que se cumplan; otras pueden requerir verificacion mediante
programas de actualizacion o en el momento en que se introducen los datos (como los disparado-

res).

2.2.8 Suministro de copias de seguridad y recuperacion

Todo SGBD debe contar con recursos para recuperarse de fallos de hardware o de softwa-
re. El subsistema de copias de seguridad (backup) y recuperacion del SGBD es el responsable de
llevar a cabo dicha recuperacion. Por ejemplo, si el sistema falla mientras se estd ejecutando un
complejo programa de actualizacion, el subsistema de recuperacion se encargard de asegurarse de
que la base de datos se restaure al estado en el que estaba antes de que comenzara la ejecucion de
dicho programa. Como alternativa, el subsistema de recuperacion puede asegurarse de que el pro-
grama reanude su ejecucion en el punto en que fue interrumpido, de modo que su efecto completo

se registre en la base de datos.
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2.3  Elementos de una base de datos
Oracle

na base de datos es un conjunto de datos relacionados. Oracle proporciona la capaci-
dad de almacenarlos y de acceder a ellos de una forma coherente con un modelo defi-
nido y conocido como el modelo relacional. Debido a esto, Oracle constituye lo que
se conoce como un sistema de gestion de bases de datos relacionales (RDBMS, Relational Data-
base Management System, Sistema de Manejo de Bases de Datos Relacionales). Cuando se utiliza
el término de base de datos no solo nos estamos refiriendo a los datos fisicos, sino también a la

combinacion de objetos fisicos, de memoria y de procesos.

Los datos de una base de datos relacional se almacenan en tablas (o relaciones). Las tablas
relacionales estan definidas por sus columnas y se les asigna un nombre. Los datos se almacenan
como filas de la tabla. Las tablas pueden estar relacionadas entre si y la base de datos puede utili-

zarse para hacer que se apliquen esas relaciones. En la Figura 2.1 se muestra un ejemplo de la es-

tructura de una tabla.
TABLA: REP_VENTAS <« nombre de la tabla
Nombre de las columnas
|
N_REP NOMBRE OFICINA ‘

—> 1 ANDRES LONDRES
Filas —p 2 PEDRO PARIS
de 7 3 JOSE ROMA
datos

L 5 4 JUAN TOKYO

f f f
columnas

Figura 2.1: Ejemplo de la estructura de una tabla
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Ademas de almacenar datos en formato relacional, Oracle (a partir de Oracle8) admite es-
tructuras orientadas a objetos (O0O), como métodos y tipos abstractos de datos. Los objetos pueden
estar relacionados con otros objetos y contener otros objetos. También se pueden usar vistas de
objetos para definir interfaces orientadas a objetos para los datos sin hacer ninguna modificacion en

las tablas.

Tanto si se utilizan estructuras relacionales, como si se utilizan estructuras orientadas de
tipo OO, la base de datos Oracle almacena los datos en archivos. Internamente, existen estructuras
en la base de datos que se encargan de la correspondencia légica entre los datos y los archivos, lo
que permite almacenar por separado diferentes tipos de datos. Estas divisiones l6gicas se denomi-

nan espacios de tabla (tablespace).

Ahora veamos un poco mas en detalle los elementos propiamente dichos de una base de
datos relacional Oracle. Después de tener unas nociones basicas de los principales elementos, da-
remos un paseo, con un poco mas de detenimiento por uno de los elementos mas importantes de

Oracle, que es el diccionario de datos (Seccion 2.4).

Sobre una base de datos, se pueden crear estructuras internas que den soporte a las aplica-

ciones. Entre los elementos internos de la base de datos se incluyen los siguientes:

Tablas, columnas, restricciones y tipos de datos.
Usuarios y esquemas.

indices, clusters y clusters hash.

Vistas.

Secuencias.

Procedimientos, funciones, paquetes y disparadores.
Sin6énimos.

Privilegios y roles.

T T T DD D BT ?

Instantaneas o vistas materializadas.

Ahora, veamos un poco mas en detalle, estas estructuras internas.
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2.3.1 Tablas

Las tablas son el mecanismo de almacenamiento de los datos en una base de datos Oracle.
Como se mostr6 anteriormente en la Figura 2.1, contienen un conjunto fijo de columnas. Las co-
lumnas de una tabla describen los atributos de la entidad que se representa con la tabla. Cada co-

lumna tiene un nombre y unas caracteristicas especificas.

Una columna tiene un tipo de datos y una longitud. En las columnas que utilizan el tipo de
datos NUMBER, pueden especificarse las caracteristicas de precision y escala. La precision deter-
mina el niimero de cifras significativas de un valor numérico. La escala determina la posicion de la
coma decimal por ejemplo, la especificacion NUMBER (9, 2) en una columna, indica que tiene un
total de nueve cifras, de las cuales dos son decimales. La precision predeterminada es de 38 cifras,
que ademas coincide con la precision maxima. Hay muchos maés tipos de datos, para saber mas

sobre éstos, se puede consultar [LONO02] y el manual de Oracle [ORA02].

El usuario SYS posee unas tablas que se denominan tablas del diccionario de datos y pro-
porcionan un catalogo del sistema que la base de datos utiliza para gestionarse a si misma. El dic-
cionario de datos lo crea un conjunto de programas de catalogo incluido en Oracle. Cada vez que
se instala o actualiza una base de datos, es necesario ejecutar esos programas que creen o que mo-
difiquen las tablas del diccionario de datos. El usuario SYSTEM posee vistas en las tablas del

diccionario de datos.

Las tablas se relacionan entre si mediante las columnas que tienen en comun. La base de
datos puede utilizarse para asegurar que estas relaciones estén correctamente establecidas por me-
dio de la integridad referencial. La integridad referencial se impone en el nivel de base de datos

por medio de restricciones.

2.3.2 Restricciones

Se pueden crear restricciones en las columnas de una tabla, cuando esto ocurre, todas las

filas de la tabla deben cumplir las condiciones que se especifiquen en la definicion de la restriccion.
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La clave primaria de una tabla es la columna o conjunto de columnas que hacen que cada
fila de la tabla sea tinica. Una columna de clave primaria se definird dentro de la base de datos co-
mo NOT NULL, lo que significa que toda fila de dicha tabla debera tener un valor para esa colum-
na, no pudiendo dejarse en blanco (NULL). La restriccion NOT NULL puede aplicarse a cualquier

columna de la tabla.

Una columna puede tener una restriccion DEFAULT. Este tipo de restriccion se utiliza para
generar un valor en una columna cuando se inserta una fila en una tabla sin especificarse un valor

para dicha columna.

La restriccion CHECK se utiliza para asegurarse de que los valores de una determinada co-
lumna cumpla un cierto criterio o condicion. Una restriccion CHECK no puede hacer referencia a
una tabla diferente. La base de datos trata una restriccion NOT NULL como si se tratara de una

CHECK.

Otra restriccion, UNIQUE, garantiza la unicidad de una o varias columnas que deben ser
univocas, pero que no forman la clave primaria. Una caracteristica de esta restriccion, es que si

aceptan NULL en las columnas de la llave candidata.

Para especificar la naturaleza de la relacion entre tablas, se utiliza una restriccion de clave
externa. Una clave externa de una tabla hace referencia a una clave primaria que se haya definido

previamente en cualquier otro lugar de la base de datos.

Las restricciones de la base de datos ayudan a garantizar la integridad de los datos. De esta
forma, uno puede estar seguro de que todas las referencias de la base de datos son validas y de que

se cumplen todas las restricciones.

2.3.3 Usuarios

Una cuenta de usuario no es una estructura fisica de la base de datos, pero si que tiene im-
portantes relaciones con los objetos de la base de datos: los usuarios son propietarios de los obje-

tos de la base de datos. El usuario SYS es propietario de las tablas del diccionario de datos, en las
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que se almacena informacion sobre el resto de las estructuras de la base de datos. El usuario
SYSTEM posee las vistas que permiten acceder a estas tablas del diccionario de datos, para que las

utilicen los restantes usuarios de la base de datos.

Cuando se crean objetos en la base de datos, se crean bajo cuentas de usuario. Cada una de
estas cuentas se puede personalizar para que utilice un espacio de tablas especifico de manera pre-

determinada.

Las cuentas de la base de datos se pueden asociar a cuentas del sistema operativo, permi-
tiendo asi a los usuarios el acceso a la base de datos desde el sistema operativo, sin tener que intro-
ducir una contraseia para el sistema operativo y luego otra para la base de datos. Los usuarios pue-

den acceder a los objetos que poseen o a aquellos a los que se les ha concedido acceso.

2.34 Esquemas

El conjunto de objetos que posee una cuenta de usuario se denomina esquema (scheme) del
usuario. Se pueden crear usuarios que no tengan la capacidad de iniciar una sesion en la base de
datos. Tales cuentas de usuario proporcionan un esquema que puede utilizarse para guardar un

conjunto de objetos de base de datos separados de otros esquemas de usuario.

2.3.5 Indices

Para que sea posible encontrar los datos, todas las filas de todas las tablas se etiquetan con
un identificador llamado RowlID (identificador de fila). Este identificador de fila indica a la base de

datos la ubicacion exacta de la fila (archivo, bloque del archivo y fila del bloque).

Existen diversos tipos de indices entre los cuales destacan tres tipos: indices de cluster,
indices de tabla e indices de mapa de bits. Los indices de cluster almacenan los valores de clave de
cluster en clusters. Un indice de tabla almacena los valores de las filas de una tabla junto con su
ubicacion fisica de la fila, es decir, su RowID. Un indice de mapa de bits es un tipo especial de
indice de tabla disenado para dar soporte a consultas de tablas de gran tamafio con columnas que

contengan pocos valores distintos.
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Los indices constan de un valor clave y de un identificador de fila (RowID). Se puede in-
dexar una sola columna o un conjunto de columnas. Oracle almacena los elementos de los indices
utilizando un mecanismo de arbol binario que garantiza una ruta de acceso corta hasta el valor cla-
ve. Cuando una consulta accede a una tabla con indice, busca las entradas del indice que coincidan
con los criterios de consulta. El valor RowID que coincida con la consulta proporciona a Oracle la

ubicacion fisica de la fila asociada, reduciendo asi el tiempo necesaria para localizar los datos.

Los indices se utilizan tanto para mejorar el rendimiento como para garantizar (opcional-
mente) la unicidad de una columna. Oracle crea un indice, de forma automatica, siempre que se
especifique una clausula de restriccion UNIQUE o PRIMARY KEY en un comando CREATE
TABLE (crear tabla). El comando CREATE INDEX (crear indice) sirve para crear indices de

forma manual.

A partir de Oracle7.3 pueden crearse indices de mapas de bits. Este tipo resulta muy qtil
cuando los datos no son muy diversos (cuando hay muy pocos valores distintos en una columna).
Los indices de mapas de bits aceleran las busquedas en las que se utilizan esas columnas como
limitaciones para las consultas. Los indices de mapas de bits no son muy efectivos con los datos

muy estaticos.

En Oracle8 pueden crearse indices que invierten el orden de los bytes de los datos antes de
almacenarlos. La inversion del orden antes de la indexacion ayuda en ocasiones a mantener los
datos mejor distribuidos dentro del indice. Como estos indices invierten los valores de los datos,
so6lo se usan para realizar operaciones sobre un dato concreto. Sobre un conjunto de datos (un ran-
go de valores impuesto por una condicion “>" o “<”), los indices de orden inverso no satisfacen
eficazmente las necesidades porque los valores consecutivos no se almacenaran uno al lado del
otro. Puesto que las filas consecutivas se almacenaran en ubicaciones separadas, las consultas ba-

sadas en rangos no pueden utilizar los indices de clave inversa.

En Oracle8 se puede crear una tabla organizada mediante indice. En este tipo de tabla, toda
la tabla se almacena dentro de una estructura de indice, con los datos ordenados por la clave prima-
ria de la tabla. Para crear una tabla organizada mediante un indice, hay que especificar una restric-
cion de clave primaria para la tabla. La tabla no tendréd identificadores de fila (RowID) para las

filas, Oracle utiliza el valor de clave primaria como un valor de identificador de fila logico.
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Se pueden crear indices basados en funciones utilizando funciones de Oracle o funciones
definidas por los usuarios. Por ejemplo, podemos crear un indice basado en UPPER (Name), en
lugar de utilizar simplemente la columna Name si sabemos que las clausulas WHERE de las consul-

tas utilizan con frecuencia la funcidon UPPER sobre esa columna.

Para una informacién complementaria sobre indices, se puede consultar [ABB02] y el ma-

nual de Oracle [ORAO02].

2.3.6 Clusters

Las tablas a las que se suele acceder conjuntamente pueden almacenarse fisicamente juntas.
Para almacenarlas juntas, se crea un CLUSTER que contenga las tablas. Los datos de las tablas se
almacenan juntos con el fin de minimizar el nimero de operaciones de E/S que deben realizarse y

mejorar asi el rendimiento.

Las columnas relacionadas de las tablas (mediante una clave externa) se denominan clave
de cluster. Esta clave de cluster se indexa utilizando un indice de cluster, y su valor se almacena

una unica vez para las diversas tablas del cluster.

Los clusters pueden resultar ventajosos en las tablas que se consultan con frecuencia.
Dentro del cluster, filas de tablas diferentes se almacenan en los mismos bloques, de forma que las
consultas que combinen estas tablas no necesitan llevar a cabo tantas operaciones de E/S como si
las tablas se almacenaran en ubicaciones diferentes. Sin embargo, el rendimiento de las operacio-
nes de insercion, actualizacion y eliminacion de tablas agrupadas puede ser notablemente inferior

que las mismas operaciones realizadas en tablas no agrupadas.

2.3.7 Clusters hash

Existe un segundo tipo de cluster: los CLUSTER HASH. Estos clusters utilizan funciones
de tipo hash sobre la clave de cluster de la fila para determinar la ubicacion fisica en la que debe

almacenarse una fila. Asi se obtiene el mayor rendimiento en las consultas de equivalencia (coinci-
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dencia exacta), aunque la eficiencia no suele ser la misma si, en la clausula WHERE, se especifica
un rango de valores. El uso de una funcion hash reduce el nimero de operaciones E/S necesario

para devolver las filas en clases de equivalencia.

2.3.8 Vistas

Una vista es una porcion personalizada de los datos almacenados en una o mas tablas base.
A su vez, las tablas base pueden ser tablas o también vistas. A diferencia de una tabla, una vista no
contiene datos, sino, simplemente, una instruccion SQL almacenada. Cuando un usuario ejecuta
una consulta que accede a la vista, la base de datos se dirige al diccionario de datos, recupera la
instruccion SQL almacenada y ejecuta la instruccion. Los datos recuperados de esta consulta se

presentan en forma de tabla.

De hecho, si no se crea una vista, se pensaria que se esta trabajando con una tabla. Como
ocurre con una tabla, se puede insertar, actualizar, eliminar y seleccionar datos en la vista. Todos
los cambios introducidos en la vista seran trasladados a las tablas base, aunque hay algunas excep-

ciones y restricciones para que esto se pueda llevar a cabo.

Una vista se utiliza para ocultar la complejidad de los datos. Se puede ofrecer a los usuarios
acceso a una vista cuando la instruccion SQL que cre6 la vista es una compleja union de multiples
tablas. De esta forma, los usuarios no tendran que enfrentarse a la complejidad de una base de da-

tos relacional. También se pueden utilizar vistas por motivos de seguridad.

2.3.9 Secuencias

Las definiciones de secuencias también se almacenan en el diccionario de datos. Las se-
cuencias proporcionan una lista consecutiva de nimeros univocos que sirve para simplificar las

tareas de programacion.

La primera vez que una consulta llama a una secuencia, se devuelve un valor predetermi-

nado. En cada consulta siguiente, se obtendra un valor incrementado segun el incremento especifi-
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cado. Las secuencias pueden ser ciclicas o seguir creciendo hasta alcanzar un valor maximo especi-

ficado.

Cuando se utiliza una secuencia, no se ofrecen garantias de que se pueda generar una cade-
na de valores que no esté rota. Por ejemplo, si en una sesion busca el valor siguiente de una se-
cuencia para utilizarlo en una sentencia INSERT, la suya es la tnica sesion que puede utilizar ese
valor de secuencia. Si no confirma su transaccion, el valor de secuencia no se insertara en la tabla y

las inserciones posteriores utilizaran los valores siguientes de la secuencia.

2.3.10 Procedimientos

Un procedimiento es un bloque de instrucciones en lenguaje PL/SQL (Procedural
Language) que se almacena en el diccionario de datos y al que pueden llamar las aplicaciones y
usuarios. En la Seccion 2.5 se explicara brevemente el lenguaje PL/SQL. Los procedimientos
permiten almacenar dentro de la base de datos la 16gica de las aplicaciones que se emplea con mas
frecuencia. Cuando se ejecuta el procedimiento, sus instrucciones se ejecutan como una unidad.

Los procedimientos no devuelve ningun valor al programa que los llama.

Se pueden utilizar procedimientos que ayuden a forzar la seguridad de los datos. En lugar
de conceder a los usuarios acceso directamente a las tablas de una aplicacion, se les puede conce-
der la capacidad de ejecutar un procedimiento. Al ejecutarse un procedimiento, lo hara con los
privilegios de su propietario, independientemente de quien lo llame (si tiene permiso para ejecutar-
lo). Los usuarios que usan el procedimiento, puede ser que no puedan acceder a las tablas, si no es

por medio del procedimiento.

2.3.11 Funciones

Las funciones, al igual que los procedimientos, son bloques de cédigo PL/SQL que se al-
macenan en la base de datos. A diferencia de éstos, las funciones pueden devolver valores al pro-
grama que las llama. Se pueden crear funciones e invocarlas desde las instrucciones SQL, de igual

forma que se ejecutan las funciones que proporciona Oracle. Sélo se puede utilizar una funcion
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definida por el usuario en una instruccién SQL si la funcién no modifica ninguna fila de la base de

datos.

2.3.12 Paquetes

Los paquetes se pueden utilizar para organizar los procedimientos y las funciones en agru-
paciones logicas. Las especificaciones y el contenido de los paquetes se almacenan en el dicciona-
rio de datos. Los paquetes son muy utiles en las labores administrativas necesarias para gestionar
los procedimientos y las funciones. También permiten la declaracion de variables globales a una
sesion, lo cual puede ser muy til para algunas operaciones (como para solucionar el problema de

las tablas mutantes en los disparadores).

2.3.13 Disparadores

Los disparadores (o triggers) son procedimientos que se ejecutan cuando se produce un
suceso en la base de datos, sobre una tabla determinada. Pueden utilizarse para aumentar la integri-

dad, imponer requisitos de seguridad adicionales o mejorar las opciones de auditoria disponibles.
Existen dos tipos de disparadores:

¢ Disparadores a nivel de instruccion: Se activan una vez por cada instruccion de disparo.
¢ Disparadores a nivel de fila: Se activan una vez por cada fila de una tabla afectada por la

instruccion de disparo.

Por ejemplo, un disparador a nivel de instruccion se activa una sola vez para una sentencia
DELETE que elimina 10.000 filas. Un disparador a nivel de fila se activaria 10.000 veces para esa

misma sentencia.

Entre los sucesos de disparo se encuentran las operaciones INSERT, UPDATE y DELETE.
Para cada tipo de disparador, puede crearse un disparador BEFORE (antes) y otro AFTER (des-

pués) para cada tipo de suceso de disparo.
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Los disparadores a nivel de instruccion son Tttiles si el codigo del disparador no depende de
los datos afectados. Por ejemplo, se puede crear un disparador de instruccion BEFORE INSERT

en una tabla, para impedir que se efectien operaciones de insercion en dicha tabla excepto durante

determinados periodos de tiempo.

Los disparadores a nivel de fila son utiles si la accion del disparador depende de los datos
afectados por la transaccion. Por ejemplo, puede crearse un disparador de fila AFTER INSERT

que introduzca filas nuevas en una tabla de auditoria.

A partir de Oracle8, se pueden crear disparadores INSTEAD OF sobre vistas. Un dispara-
dor INSTEAD OF se ejecuta en lugar de la accion que hizo que se iniciase. Es decir, si se creara
un disparador INSTEAD OF INSERT en una vista objeto, el codigo del disparador se ejecutaria
y la operacion de insercion que hizo que se ejecutara el disparador no se produciria nunca. Si una
vista combina varias tablas en una consulta, un disparador INSTEAD OF puede redirigir las ac-
ciones de Oracle en caso de que un usuario trate de actualizar las filas utilizando directamente la

vista.

2.3.14 Sinonimos

Un sindénimo es un nombre alternativo para una tabla, una vista, una secuencia o una uni-

dad de programa. Normalmente se utilizan los sinénimos por una serie de razones diferentes:

¢ Ocultar el nombre real del propietario del objeto de la base de datos.
¢ Ocultar la verdadera ubicacion del objeto de la base de datos.

g Proporcionar un nombre para un objeto que sea menos complicado o mas facil de escribir.

Un sindnimo puede ser privado o publico. Un sindnimo privado s6lo se encuentra disponi-
ble para el usuario que lo ha creado, mientras que un sindénimo publico se encuentra disponible en

toda la base de datos.
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2.3.15 Privilegios y roles

Antes, cuando se queria conceder a un usuario acceso a una aplicacion, habia que hacerlo
tabla por tabla. Cada aplicacion tenia un determinado conjunto de permisos dependiendo del usua-

rio. Pronto, este método resultd ser un caos. Oracle cre6 el objeto de base de datos llamado rol.

Los Privilegios pueden ser de Objetos (para INSERT, SELECT, UPDATE, DELETE,
EXECUTE...) o del Sistema (para crear tablas, vistas...). Los roles son conjuntos de privilegios que

pueden concederse simultaneamente a un usuario.

Para otorgar roles y permisos (o privilegios) del sistema o de objetos a usuarios, se utiliza el

comando GRANT. Los privilegios se retiran con el comando REVOKE.

Una forma alternativa de conceder privilegios, es mediante roles, se crea un rol de base de

datos y se concede privilegios al rol y, finalmente, se asigna el rol al usuario.

2.3.16 Instantaneas o vistas materializadas

Las vistas materializadas se pueden utilizar para proporcionar copias locales de datos re-
motos a los usuarios o para almacenar datos duplicados en la misma base de datos. Una vista mate-
rializada se basa en una consulta que puede utilizar un enlace de base de datos para seleccionar
datos desde una base de datos remota. Las vistas materializadas se pueden implementar para que
sean de solo lectura o actualizables. Para mejorar el rendimiento, se puede indexar la tabla que uti-

liza la vista materializada.

Dependiendo de la complejidad de la consulta base de la vista materializada, podria utilizar
un registro de vistas materializadas (LOG) con el fin de mejorar el rendimiento de las operaciones
de duplicacion. Este tipo de operaciones se pueden llevar a cabo automaticamente, segun la
programacion temporal que se especifique para cada vista materializada. Por defecto, las vistas
materializadas, no se actualizan al modificar los objetos (tablas...) de los que se extrajo la informa-

cion.
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2.4  Eldiccionario de datos

| diccionario de datos de Oracle es un conjunto de tablas de solo lectura que mantiene
los meta-datos de una base de datos, es decir, la descripcion de su esquema. Estd com-
puesto por tablas de base que contienen los datos cifrados y almacenados por el sistema.
Hay vistas accesibles por el usuario en el diccionario que descodifican, resumen y visualizan con-
venientemente la informacion a los usuarios. Los usuarios muy pocas veces tienen acceso a dichas
tablas de base. Los prefijos especiales USER, ALL y DBA se usan respectivamente para hacer
referencia a la vista del usuario (objetos del esquema que posee el usuario), vistas de objetos de
otros usuarios expandidas (objetos para los que el usuario tiene autorizacion para acceder) y un
conjunto completo de informacion (para uso del administrador de bases de datos). El diccionario

de Oracle, que es un catalogo del sistema tiene el siguiente tipo de informacion:

¢ Nombres de los usuarios.

Informacién de seguridad (privilegios y roles) sobre qué usuarios tienen acceso a qué

S

informacion.

Informacion sobre los objetos del esquema

Restricciones de integridad

Asignacion de espacio y uso de los objetos de la base de datos.

Estadisticas sobre los atributos, tablas y predicados.

T T T I T

Informacion de auditoria sobre los accesos.

Es posible consultar el diccionario de datos usando SQL. Por ejemplo, la consulta:

SELECT object name, object type FROM user objects;

Devuelve la informacion sobre los objetos del esquema que el usuario posee (nombre del objeto y

el tipo del objeto, de cada objeto del usuario).

Ademas de la informacién anterior sobre el diccionario, Oracle constantemente esta super-
visando la actividad de la base de datos y la escribe en unas tablas llamadas fablas dinamicas de

rendimiento. El administrador de bases de datos tiene acceso a esas tablas para supervisar el rendi-
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miento del sistema y puede conceder permiso de acceso a algunos usuarios sobre las vistas de estas

tablas.

También podemos encontrarnos en el catdlogo del sistema informacion acerca de los tres
niveles de esquemas de bases de datos: externo (definiciones de vistas), conceptual (tablas de ba-

se), e interno (almacenamiento y descripciones de indice).

2.5  Programacion en PL/SQL

L/SQL es el lenguaje de programacion de Oracle, que es una extension de SQL. PL/SQL
ofrece a los programadores caracteristicas de la ingenieria del software como el encapsu-
lamiento de datos. La ocultacion de la informacion, la sobrecarga y el manejo de excep-

ciones.

PL/SQL es un lenguaje estructurado en bloques (basado en el lenguaje Ada). Es decir, las
unidades bdsicas (procedimientos, funciones, bloques andnimos y bloques nominados) que consti-
tuyen un programa en PL/SQL son bloques l6gicos que pueden contener cualquier nimero de sub-
bloques anidados. Un bloque o sub-bloque agrupa declaraciones y sentencias relacionadas ldgica-
mente. Las declaraciones son locales a los bloques y dejan de existir cuando el bloque termina.
Segtin se puede ver mas abajo, un bloque PL/SQL tiene tres partes: (1) una parte declarativa don-
de se declaran las variables y los objetos, (2) una parte ejecutiva donde se manipulan estas varia-
bles y (3) una parte de excepciones donde se procesan las excepciones y errores que aparezcan

durante la ejecucion.
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[ DECLARE
-- declaraciones ]
BEGIN
-- sentencias
[ EXCEPTION
-- manipuladores ]

END;

En la parte declarativa, que es opcional, se declaran las variables. Las variables pueden
contener cualquier tipo de datos de SQL asi como tipos de datos adicionales de PL/SQL. En esta
seccion también se les puede asignar valores a las variables. Los objetos se procesan en la parte
ejecutable, que es la tinica que es obligatoria. Aqui los datos se procesan utilizando sentencias con-
dicionales, iterativas o sentencias de control de flujo. La parte de excepciones maneja cualquier
condicién de error que aparezca en la parte ejecutiva. Las excepciones pueden ser cualquier error
definido por el usuario o bien errores o excepciones de la base de datos. Cuando ocurre un error o
una excepcion, se detiene la ejecucion normal, y se transfiere el control a la parte del control de

excepciones del bloque o subprograma PL/SQL.

2.5.1 Cursores en PL/SQL

El conjunto de filas devueltas por una consulta puede estar compuesto por cero, una o va-
rias filas, dependiendo de cuantas filas cumplan los criterios de busqueda utilizados. Cuando una
consulta devuelve varias filas, es necesario declarar explicitamente un cursor para procesar las fi-
las. Un cursor es similar a una variable de fichero o puntero de fichero, que sefiala a una tnica fila
(tupla) del resultado de la consulta. Hay que declarar los cursores en la parte declarativa y tenemos
tres instrucciones para controlarlos: OPEN, FETCH y CLOSE. El cursor se inicia con una sentencia
OPEN, que ejecuta la consulta, obtiene el conjunto de filas resultantes y sitda el cursor en una posi-
cion antes de la primera fila resultado de la consulta. Esto convierte a esa fila en la fila en curso

para el cursor. La sentencia FETCH, cuando se ejecuta por primera vez, introduce la primera fila en
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las variables del programa y hace que el cursor apunte a esa fila. Las sucesivas ejecuciones de
FETCH adelantan el cursor a la siguiente fila del conjunto resultado, situando dicha fila en las va-
riables de programa. Esto es similar al método tradicional de procesar la informacion registro a

registro. Cuando se haya procesado la tltima fila, se libera el cursor con la sentencia CLOSE.

Para obtener informacion complementaria sobre PL/SQL en general y cursores, puede con-

sultar [LONO2], [ELMO02], [OWE96], [URM98].

2.6  Los distintos perfiles de usuarios

n una pequenia base de datos personal, como la lista de direcciones, lo normal es que
una sola persona defina, construya y manipule la base de datos. En cambio, muchas
personas participan en el disefio, utilizacién y mantenimiento de una base de datos
grande (con algunos cientos de usuarios). En esta seccion identificaremos a las personas cuyo tra-

bajo requiere el empleo de una base de datos grande.

2.6.1 Administradores de bases de datos

En cualquier organizacion en la que muchas personas utilicen los mismos recursos se re-
quiere un administrador jefe que supervise y gestione dichos recursos. En un entorno de bases de
datos, el recurso primario es la propia base de datos, y el secundario es el SGBD vy el software rela-
cionado con ¢€l. La administracion de estos recursos es responsabilidad del administrador de bases
de datos (ABD). E1 ABD se encarga de autorizar el acceso a la base de datos, de coordinar y vigilar
su utilizacion y de adquirir los recursos de software y hardware que sean necesarios. E1 ABD es la
persona responsable cuando surgen problemas como violaciones de la seguridad o una respuesta
lenta del sistema. En las organizaciones grandes, el ABD cuenta con la ayuda de personal para

poder desempefiar estas funciones.
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2.6.2 Disennadores de bases de datos

Los diseriadores de bases de datos se encargan de identificar los datos que se almacenaran
en la base de datos y de elegir las estructuras apropiadas para almacenar dichos datos. Por lo gene-
ral, estas tareas se realizan antes de que se implemente la base de datos y se carguen los datos. Los
disefiadores tienen la responsabilidad de comunicarse con todos los futuros usuarios de la base de
datos con el fin de comprender sus necesidades, y de presentar un disefio que satisfaga esos reque-
rimientos. En muchos casos los disefiadores forman parte del personal del ABD vy tal vez asuman
otras responsabilidades una vez terminado el disefo de la base de datos. Casi siempre, los disefa-
dores interactian con cada uno de los grupos de usuarios potenciales y desarrollan una vista de la
base de datos que satisfaga los requerimientos de datos y de procesamiento de cada grupo. Des-
pués, se analizan las vistas y se integran con las de otros grupos de usuarios. El disefio final debe

ser capaz de satisfacer las necesidades de todos los grupos.

2.6.3 Usuarios finales

Los usuarios finales son las personas cuyo trabajo requiere acceder a la base de datos para
consultarla, actualizarla y generar informes; la base de datos existe principalmente para que ellos la

utilicen. Hay varias categorias de usuarios finales:

g Los usuarios finales ocasionales acceden de vez en cuando a la base de datos, pero es po-
sible que requieran informacion diferente en cada ocasion. Utilizan un lenguaje de consulta
de base de datos avanzado (como SQL) para especificar sus solicitudes y suelen ser geren-
tes de nivel medio o alto u otras personas que examinan la base de datos ocasionalmente.

g Los usuarios finales simples o paramétricos. La funcion principal de su trabajo gira en tor-
no a consultas y actualizaciones constantes de la base de datos, utilizando tipos estandar de
consultas y actualizaciones, llamadas transacciones programadas, que se han programado
y probado con mucho cuidado.

g Los usuarios finales avanzados pueden ser los ingenieros, cientificos, analistas de negocios
y otros, que estan suficientemente familiarizados con los recursos del SGBD como para

implementar sus aplicaciones de forma que cumplan sus complejos requerimientos.
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¢ Los usuarios autonomos mantienen bases de datos personales mediante la utilizacion de
paquetes de programas comerciales que cuentan con interfaces de facil uso, basados en

menus o en graficos.

Normalmente los SGBD proporcionan multiples recursos para acceder a la base de datos.
Los usuarios finales simples necesitan aprender pocas cosas sobre los recursos proporcionados por
el SGBD; solo necesitan entender los tipos de las transacciones estdndar disefiadas e implementa-
das para que ellos las usen. Los usuarios ocasionales aprenden tinicamente unos pocos recursos que
pueden utilizar de forma repetida. Los usuarios avanzados intentan conocer la mayoria de los re-
cursos del SGBD para satisfacer sus complejos requerimientos. Los usuarios autonomos normal-

mente adquieren gran habilidad para utilizar un paquete de software especifico.

2.6.4 Analistas de sistemas y programadores de aplicaciones

Los analistas de sistemas determinan los requerimientos de los usuarios finales, sobre todo
los de los simples o paramétricos y desarrollan especificaciones para transacciones programadas
que satisfagan dichos requerimientos. Los programadores de aplicaciones implementan esas espe-
cificaciones en forma de propagandas, y luego prueban, depuran, documentan y mantienen estas
transacciones programadas. Para realizar dichas tareas, los analistas y programadores (actualmente
denominados ingenieros de software) deben conocer a la perfeccion toda la gama de capacidades

del SGBD.
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2.7  La arquitectura cliente-servidor y su
relacion con bases de datos distribui-
das

n la actualidad, atn no se ha establecido exactamente como dividir la funcionalidad del

SGBD entre el cliente y el servidor. Se han propuesto diferentes enfoques. Una posibi-

lidad es incluir la funcionalidad de un SGBD centralizado en el nivel del servidor. Va-
rios productos de SGBD relacionales han tomado este enfoque, en el que se proporciona a los
clientes un servidor SOL. Entonces cada cliente debe formular las consultas SQL apropiadas y
proporcionar una interfaz de usuario y funciones de interfaz del lenguaje de programacion. Mien-
tras que SQL es un estandar relacional, algunos servidores SQL, posiblemente proporcionados por
diferentes vendedores, pueden aceptar instrucciones SQL. El cliente suele también referirse al dic-
cionario de datos que incluye informacion de la distribucion de los datos entre varios servidores
SQL, asi como moddulos para descomponer una consulta global en varias consultas locales que
pueden ejecutarse en varios sitios. La interaccion entre el cliente y el servidor durante el procesa-

miento de una consulta SQL podria proceder de la siguiente manera:

1. El cliente analiza una consulta de usuario y la descompone en varias consultas a sitios in-
dependientes. Cada consulta se envia al correspondiente sitio de cada servidor.

2. Cada servidor procesa la consulta local y envia la relacion resultante al cliente.

3. El cliente combina los resultados de las subconsultas para producir el resultado de la

consulta original realizada.

En este enfoque, al servidor SQL también se le denomina servidor de transacciones (0 ma-
quina final también conocida como back-end machine), mientras que al cliente se le denomina
procesador de aplicaciones (0 maquina de la parte visible al usuario también conocida como front-
end machine). La interaccion entre el cliente y el servidor puede especificarla el usuario en el nivel
cliente o mediante un médulo especializado del cliente del SGBD que es parte del paquete del

SGBD.

50



Oracle

En un SGBD tipico, es usual dividir los médulos software en tres niveles:

1. El software del servidor es el responsable de la gestion de los datos locales en un sitio, al
igual que el software del SGBD centralizado.

2. El software del cliente es el responsable de la mayoria de las funciones de distribucion; ac-
cede a la informacion de la distribucion de los datos que esta en el catalogo del SGBD y
procesa todas las peticiones que requieren acceso a mas de un sitio. También maneja todas
las interfaces de usuario.

3. El sofiware de comunicaciones proporciona las primitivas de comunicacion que utiliza el
cliente para transmitir instrucciones y datos entre sitios necesarios. Esta parte proporciona

servicios y primitivas esenciales de comunicacion.

2.7.1 La arquitectura cliente-servidor

En la arquitectura cliente-servidor, el sistema de base de datos Oracle se divide en dos par-
tes: (1) la maquina de la parte visible al usuario (maquina front-end) como parte cliente, y (2) la
maquina del sistema final (méaquina back-end) como parte servidor. La parte cliente es la aplica-
cion de base de datos que interactiia con el usuario. El cliente no tiene la responsabilidad de acceso
a datos y maneja meramente la peticion, procesamiento y presentacion de los datos gestionados por
el servidor. La parte servidor ejecuta Oracle y maneja las funciones relativas al acceso compartido
concurrente. Acepta sentencias SQL y PL/SQL originadas por aplicaciones del cliente, las procesa,
y devuelve los resultados al cliente. Las aplicaciones cliente-servidor Oracle proporcionan transpa-
rencia de localizacion haciendo la localizacion de los datos transparente al usuario; algunas caracte-

risticas como vistas, sindonimos y procedimientos contribuyen a proporcionar esa transparencia.
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2.8  Instalacion paso a paso de Oracle

1 formato de distribucion de Oracle (en este caso concreto la version 8.1.5) es el CD
puesto que ocupa un volumen considerable de espacio. La ocupacion real en nuestro
disco no sera tan elevada, ya que hay elementos que no se tienen que instalar, sino, que

pueden quedar en el CD, para poder consultarse, como por ejemplo la ayuda.

2.8.1 Requerimientos de Oracle

La ocupacion en disco oscilara entre los 350 megabytes, para una instalacion minima, y los
alrededor de 664 megabytes para una instalacion tipica. También tenemos la posibilidad de realizar
una instalacion personalizada, seleccionando los elementos a copiar a nuestro disco y controlando

la ocupacion final.

Los requerimientos de memoria de Oracle son los propios de una herramienta de este tipo,
siendo el minimo de 64 megabytes. En la practica, 96 megabytes de memoria es una configuracion

adecuada, aunque lo recomendado son al menos 128 megabytes.

El software necesario puede ser Windows 95/98. Si usamos NT 4.0/2000 debemos adquirir
la version para esas plataformas, puesto que no hay compatibilidad entre distintas plataformas. Es
muy recomendable tener instalados los ultimos Service Packs en sistemas NT/2000.Oracle, tam-
bién esta disponible para plataformas Linux y UNIX. Para obtener mas informacién sobre Oracle,

puede visitar la web de Oracle'.

2.8.2 Comenzando la instalacion

Conociendo ya los aspectos basicos tratados en los puntos anteriores, vamos a iniciar la

instalacion de Oracle en nuestro sistema. Para ello bastara con insertar el CD-ROM en nuestro

1 La pagina web de Oracle esta disponible en www.oracle.com
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lector, lo que causara la auto ejecucion del programa de instalacion. En caso de tener desactivada
esta caracteristica de Windows, habra que ejecutar el programa SETUP que se encuentra en el di-

rectorio raiz del CD, lo cual se puede hacer comodamente desde el Explorador de Windows.

2 Oracledi Personal Edition - Autorun !EE

Oracle8: Persona

Iniciar la Instalacion
Explorar CD

Examinar Informacion

oracle oracle
~hbme support

Figura 2.2: Ventana del menu de inicio de instalacion de la version 8.1.5

Dependiendo de la version que estemos instalando aparecera una ventana similar a la que

aparece en la Figura 2.2.

Ahora pulsamos el boton correspondiente a la instalacion. Tras unos instantes, se vera apa-
recer una pantalla de bienvenida. Tras pulsar el boton Siguiente, podemos cambiar el directorio
donde se instalara Oracle. Pulsamos de nuevo el boton Siguiente, lo que nos lleva donde se selec-

ciona el tipo de instalacion, en la que podra elegir entre una instalacion tipica, completa o a medida.
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-f'-.* Oracle Umiversal Installer

Q Componentes Disponibles del Producto

OracleBi Custom Installation Idioma del Praducta...

A continuacidn, se muestran 105 componentes quepuede instalar como parte de Oraclesi
Custom Installation. ;Qué componentes desea instalar?

g-Optional £
'é?-EOracleE!i Client 8.1.5.0.0 (0KB)
'é'—lnstallahle Components
ﬂ-]‘-EINetEI Fraducts 8.1.5.0.0 (OKB)
é‘—lnstallahle Components
L&Nets Client 8.1 5.0.0 (42MB)
EH Cracle Wilities 8.1.5.0.0 (0KB)
é—lnstallahle Companents
tﬁOracle Database Wilities 8.1.5.0.0 (25MB)
SQL*Plus 8.1.5.0.0 {(4MB)
EH Oracle Configuration Assistants 5.1.5.0.0 (OKB) bl

Figura 2.3: Seleccion de los elementos a instalar

La primera opcidn, instalacion tipica, copiard en nuestro sistema todos los archivos que ne-
cesita Oracle y las herramientas mas habituales. La instalacion compacta copiard en nuestro disco
lo minimo para poder funcionar. Por tltimo, tenemos la instalacion a medida, que nos permite
seleccionar los elementos a instalar. Al seleccionar este tipo de instalacion aparecera una ventana
con unos apartados principales. En la Figura 2.3 se puede ver como se ha abierto la ventana de
componentes a instalar habiéndose seleccionado para instalacion los archivos de programa

principales, SQL*Plus, etc., dejando en el CD el resto de elementos.

Haciendo unas pulsaciones mas en el boton Siguiente llegamos a una ventana en la que po-
dremos ver una lista resumen con todas las opciones que se instalaran. Para iniciar el proceso de

instalacion, pulsamos el boton Instalar.

54



Oracle

Cuando la instalacion haya llegado a su fin, se vera aparecer en pantalla una ventana en la
que se indica que es necesario reiniciar el ordenador. Debemos hacerlo antes de poder trabajar con

Oracle, ya que de lo contrario no todos los componentes estaran adecuadamente configurados.
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Delphi

Delphi se encuentra sin lugar a dudas entre los mejores entornos
de desarrollo rapido de aplicaciones (RAD), con su potentisimo
lengnaje Object Pascal, un compilador rapidisimo que nos pernmi-
te crear ejecutables con una velocidad cercana al C++, y con
miiltiples posibilidades: bases de datos, multimedia, web, etc. No
cabe duda que es un lenguaye del siglo XX1, con el permiso, cla-

1o estd, de Java.
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3.1  ;Qué es Delphi?

elphi es, por naturaleza, un compilador de Pascal. Es el siguiente paso en la evolucion
del mismo compilador de Pascal que Borland ha ido desarrollando desde que Anders
Hejlsberg escribiera el primer compilador de Turbo Pascal hace mas de quince aios.
A lo largo de los afios, los programadores de Pascal han disfrutado de la estabilidad, la gracia, y,
por supuesto, de la velocidad de compilacion ofrecida por Turbo Pascal. Delphi no es una excep-
cion: su compilador es la sintesis de mas de una década de experiencia en compilacion y es un
compilador optimizado de 32 bits moderno. Aunque las posibilidades del compilador han aumen-
tado considerablemente a lo largo de los afios, la velocidad del compilador inicamente se ha visto
ligeramente reducida. Ademas, la estabilidad del compilador de Delphi continiia siendo la regla por

la que otros se miden.

Ahora haremos un breve recorrido en el tiempo, mientras repasamos cada una de las ver-

siones de Delphi y vemos un poco del contexto historico de cada una de ellas.

3.1.1 Delphi 1

En los primeros dias del DOS (Disk Operating System, Sistema Operativo de Disco), los
programadores tenian que elegir entre un BASIC (Beginner’s All purpose Symbolic Instruction
Code, Codigo de Instruccion Simboélica Multiproposito para Principiantes) productivo pero lento,
y un lenguaje ensamblador complejo pero eficiente. Turbo Pascal, que ofrecia la simplicidad de un
lenguaje estructurado y el rendimiento de un verdadero compilador, acortd las diferencias. Los
programadores de Windows 3.1 se encontraron con una disyuntiva similar: la eleccién entre un
lenguaje potente pero pesado como C++ y uno fécil de utilizar pero limitado como Visual Basic.
Delphi 1 respondi6 a esa llamada ofreciendo un método totalmente diferente para el desarrollo
Windows: desarrollo visual, ejecutables compilados, DLL, bases de datos, y todo lo demaés; un
entorno visual sin limites. Delphi 1 fue la primera herramienta de desarrollo Windows en combinar
un entorno de desarrollo visual, un compilador de codigo nativo optimizado, y motor de acceso a la
base de datos escalable, lo que definio6 la frase “desarrollo rapido de aplicaciones” (Rapid Applica-

tion Development, RAD).
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La combinacion del compilador, la herramienta RAD, y un acceso rapido a la base de datos
eran razones demasiado convincentes para un montén de desarrolladores en VB, y Delphi gan6
muchos adeptos. Ademas, muchos desarrolladores de Pascal redirigieron sus carreras y se pasaron
a esta nueva herramienta. Se corri6 la voz de que Object Pascal no era el mismo lenguaje que nos
hacia sentir una mano atada a la espalda, y muchos mas desarrolladores se apuntaron a Delphi para
aprovecharse de los s6lidos métodos de disefio impuestos por el lenguaje y por la herramienta. El
equipo de Visual Basic en Microsoft, que carecia de una competencia antes de Delphi, estaba to-

talmente desprevenido. Mas lento, Visual Basic 3 no era rival para Delphi 1.

3.1.2 Delphi 2

Un afio mas tarde, Delphi 2 proporcionaba los mismos beneficios bajo los modernos siste-
mas operativos de 32 bits Windows 95 y Windows NT. Ademas, Delphi 2 mejoraba la productivi-
dad con caracteristicas adicionales y funcionalidad que no se encontraban en la primera version,
tales como un compilador de 32 bits que generaba aplicaciones rapidas, una biblioteca de objetos
mejorada y ampliada, soporte mejorado de la base de datos, mejora en el manejo de cadenas de
caracteres, soporte OLE (Object Linking and Embedding, Enlace e Incrustacion de Objetos), VFI
(Visual Form Inheritance, Herencia Visual de Formularios), y compatibilidad con proyectos
Delphi de 16 bits. Delphi 2 se convirtié en el modelo con el que se comparaban el resto de herra-

mientas RAD.

Esto ocurria en 1996, y el lanzamiento mas importante para la plataforma Windows desde
3.0, Windows 95 de 32 bits, habia tenido lugar a finales del ano anterior. Borland estaba ansiosa

por hacer que Delphi fuera la herramienta de desarrollo predominante para esa plataforma.

Microsoft intentd contraatacar con Visual Basic 4, pero se vi6 limitado por un bajo rendi-
miento, por su falta de portabilidad de 16 a 32 bits, y por fallos graves de disefio. Pese a ello hay un
gran niimero de desarrolladores que por alguna razon continuaron utilizando Visual Basic. Borland
también queria ver como Delphi penetraba en el mercado cliente-servidor de alto nivel, ocupado
por herramientas tales como PowerBuilder, pero esta version todavia no tenia la potencia necesaria

para desbancar a esos productos de sus puestos.
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3.1.3 Delphi 3

Durante el desarrollo de Delphi 1, al equipo de desarrollo Delphi s6lo le importaba la crea-
cion de una herramienta de desarrollo revolucionaria. Para Delphi 2, el equipo de desarrollo estaba
ocupado en las tareas de pasar de 32 bits (mientras se mantenia una casi completa compatibilidad
hacia atras) y se afadian nuevas caracteristicas de base de datos y cliente-servidor requeridas por
las empresas de Tecnologia de la Informacion (/7). Mientras se creaba Delphi 3, el equipo de desa-
rrollo tuvo la oportunidad de ampliar el conjunto de herramientas para proporcionar un nivel extra-
ordinario de extension y profundidad de las soluciones a algunos de los problemas mas complica-
dos a los que se enfrentaban los desarrolladores Windows. En particular, Delphi 3 facilito la utili-
zacion de tecnologias complejas como COM 'y ActiveX, el desarrollo de aplicaciones World Wide
Web, aplicaciones thin client y arquitecturas de bases de datos multitier (bases de datos distribui-
das y reglas de negocio hacia los clientes). Codelnsight de Delphi 3 facilitd que el proceso de es-
critura del codigo fuera un poco mas sencillo, aunque la metodologia basica, seguia siendo la mis-

ma.

Estabamos en 1997 y la competencia también estaba haciendo algunos progresos interesan-
tes. A bajo nivel, Microsoft finalmente comenzé a hacer algo bien con Visual Basic 5, el cual in-
cluia un compilador para solucionar algunos problemas de rendimiento que venian de lejos, un

bien soporte COM / ActiveX, y algunas nuevas caracteristicas de plataforma claves.

3.14 Delphi 4

Delphi 4 se centr6 en hacer mas facil el desarrollo en Delphi. Module Explorer se introdujo
en Delphi, permitiendo ver y editar unidades desde un interfaz grafica cbmoda. Una nueva navega-
cion de codigo y caracteristicas de finalizacion de clases permitian centrarse en el desarrollo de
aplicaciones minimizando las tareas engorrosas. Se redisefo el IDE (Integrated Development Envi-
ronment, Entorno de Desarrollo Integrado) con barras de herramientas y ventanas anclables para
que el desarrollo fuera mas comodo, y se mejord mucho el depurador. Delphi 4 extendi6 el alcance

del producto a la empresa.

Esto ocurria en 1998, y Delphi habia asegurado eficazmente su posicion frente a la compe-

tencia. La vanguardia se habia estabilizado de alguna forma, aunque Delphi sigui6 lentamente ga-

60



Delphi

nado cuota de mercado. CORBA era el tema de moda en la industria, y Delphi lo incluia y la com-
petencia no. También Delphi 4 tenia su parte negativa: tras disfrutar de varios afios siendo la
herramienta de desarrollo mas estable del mercado, Delphi 4 se habia ganado una reputacion entre

los usuarios de no estar a la altura de ofrecer una ingenieria y estabilidad solidas.

3.1.5 Delphi 5

Delphi 5 supone un avance en algunos frentes: en primer lugar, Delphi 5 continta lo que
empezo Delphi 4, anadiendo muchas caracteristicas para que las tareas que normalmente tardan
mucho tiempo sean mas faciles, permitiendo concentrarse en lo que se desea escribir y tener que
pensar menos en como escribirlo. Estas nuevas caracteristicas de productividad incluyen mejoras
en el IDE y en el depurador, software de desarrollo de equipos TeamSource, y herramientas de
traduccion. En segundo lugar Delphi 5 contiene un conjunto de caracteristicas nuevas destinadas a
facilitar el desarrollo en Internet, convirtiéndolo en una plataforma de datos muy versatil. Para ter-

minar, la caracteristica mas importante de Delphi 5 es la estabilidad.

3.1.6 Delphi 6

Delphi 6 al igual que en las anteriores versiones, sigue siendo una herramienta estupenda
para el desarrollo de aplicaciones Windows. Una de las caracteristicas mds importantes de esta
nueva version es la portabilidad a otros sistemas operativos como Linux haciendo posible un desa-
rrollo multiplataforma, con mayor posibilidad de reutilizacion de componentes. También se ha
mejorado el /DE anadiendo mas funcionalidades y multitud de nuevos componentes. Igualmente
se han afiadido caracteristicas interesantes de disefio de diagramas orientado a objetos, disefio de

tablas de bases de datos, consultas y otros muchos elementos.
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3.2 Caracteristicas

elphi, esta disponible en diversas variedades destinadas, a cubrir distintas necesidades:
Delphi Standard, Delphi Professional y Delphi Enterprise. Cada una de estas versio-

nes esta destinada a un tipo de desarrollador diferente.

Delphi Standard es la version para principiantes. Proporciona todo lo necesario para co-
menzar a escribir aplicaciones en Delphi, y es ideal para aficionados y estudiantes que deseen co-
menzar a programar en Delphi de forma econdmica. Esta version incluye las siguientes caracteris-

ticas:

g Compilador Object Pascal con optimizacion para 32 bits.

0 Visual Component Library (VCL), que incluye alrededor de 85 componentes estandar en la
Paleta de componentes.

¢ Soporte de Paquetes, permitiéndole crear pequenos ejecutables y bibliotecas de componen-
tes.

¢ Un IDE que incluye un editor, depurador, disefio de formularios y un conjunto de caracte-
risticas de productividad. El disefiador de formularios soporta la herencia y enlazado de
formularios visuales.

¢ Delphi 1, incluido para desarrollo de aplicaciones Windows de 16 bits.

¢ Soporte completo para el API Win32, incluyendo COM, GDI, DirectX, multithread, y va-
rios kits de desarrollo de Microsoft y otros kits de desarrollo de otras empresas (SDK).

Delphi Profesional esta destinado a los desarrolladores profesionales que no precisan de las
caracteristicas cliente-servidor. También es el indicado para la creacion y distribucion de aplica-
ciones o componentes Delphi, este producto es el indicado para usted. La edicion Profesional in-

cluye lo mencionado anteriormente para la edicion Stantard, ademas de lo siguiente:

g Mas de 150 componentes V'CL en la Paleta de componentes.
g Soporte de base de datos, incluyendo controles relativos a VCL, Borland Database Engine
(BDE), controladores BDE para las tablas locales, una arquitectura de conjuntos de datos

virtuales que le permite incorporar otros motores de base de datos en VCL, la herramienta
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Database Explorer, un repositorio de datos, soporte ODBC 'y componentes nativos Inter-
Base Express.

g Asistentes para la creacién de componentes COM, tales como controles ActiveX, Active-
Forms, servidores Automation y paginas de propiedad.

g La herramienta de generacion de informes QuickReports para la integracion de informes a
medida en sus aplicaciones.

¢ Los componentes de graficos y diagramas de TeeChart para la representacion de datos.

¢ Un Local InterBase Server (LIBS) monousuario, que le permite realizar desarrollos cliente-
servidor basados en SOL sin necesidad de estar conectado a una red.

g La caracteristica Web Deployment para facilitar la distribucion de contenido ActiveX a tra-
vés de la Web.

¢ Laherramienta para la instalacion de aplicaciones InstallShield Express.

¢ La API OpenTools para el desarrollo de componentes fuertemente integrados en el entorno
Delphi, asi como una interfaz para el control de versiones PVCS.

g Asistentes WebBroker y FastNet y componentes para el desarrollo de aplicaciones para In-
ternet.

g Codigo fuente de la Visual Component Library (VCL), biblioteca en tiempo de ejecucion
(RTL), y editores de propiedades.

¢ Laherramienta WinSight32 para informacion mediante ventanas y mensajes.

Delphi Enterprise esta dirigido a desarrolladores de alto nivel y de aplicaciones cliente-
servidor corporativas. Es la version indicada para desarrollar aplicaciones que se comunican con
servidores de bases de datos SQL, esta edicion contiene todas las herramientas necesarias para
guiar al programador a lo largo del ciclo de desarrollo de aplicaciones cliente-servidor. La version
Enterprise incluye todo lo descrito anteriormente para las otras dos ediciones de Delphi, asi como

lo siguiente:

g Alrededor de 200 componentes V'CL en la Paleta de componentes.

g Soporte y licencia de desarrollo MIDAS (Multitier Distributed Applicaction Services), que
proporciona un nivel de sencillez sin precedentes para el desarrollo de aplicaciones multi-
tier.

g Soporte CORBA, incluyendo ORB VisiBroker.

¢ Componentes XML InternetExpress.
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g Software de control de fuente TeamSource, que permite el desarrollo en equipo y soporta
varios motores de versiones (incluidos ZIP y PVCS).

Soporte nativo de Microsoft SOL Server 7.

Soporte avanzado para Oracle8, incluyendo campos de tipo abstracto de datos.

Soporte directo de ADO (ActiveX Data Objects, Objetos de datos ActiveX).

T T T D

Componentes DecisionCube, que proporcionan un analisis visual y multidimensional de

los datos (se incluye el codigo fuente).

g Controladores SQL Links BDE para InterBase, Oracle, Microsoft SOL Server, Sybase, In-
formix y servidores de base de datos DB2, asi como una licencia para la redistribucion ili-
mitada de dichos controladores.

¢ SOL Database Explorer, que le permite visualizar y editar metadatos especificos del servi-
dor.

¢ Herramienta de construccion grafica de consultas SOL Builder.

¢ SOL Monitor, que le permite ver comunicaciones SQOL desde y hacia el servidor, de forma
que pueda depurar y ajustar el rendimiento de su aplicacion SOL.

¢ Data Pump Expert para la modificacion rapida de tamaio.

¢ Licencia para cinco usuarios de /nterBase para Windows NT.

3.3 . Por qué Delphi?

a razon mas importante por la que hemos escogido Delphi como entorno de desarrollo,
es la productividad. Las razones combinadas que hacen que Delphi sea tan productivo,

las podriamos condensar como sigue:

¢ La calidad del entorno del entorno de desarrollo visual.
¢ La velocidad del compilador frente a la eficiencia del codigo compilado.

¢ La potencia del lenguaje de programacion frente a su complejidad.
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¢ La flexibilidad y la escalabilidad de la arquitectura de la base de datos que incorpora
Delphi, comunmente conocida como BDE (Borland Database Engine, Motor de Bases de
datos de Borland).

¢ Los métodos de disefio y de utilizacion recomendados por el entorno.

¢ Prototipos turbo.

Aunque probablemente habra otros muchos factores, como temas de utilizacion, documen-
tacion o soporte de otros productos, etc. hemos descubierto que este modelo simplista explica con
bastante precision porqué elegimos Delphi. Algunas de estas categorias también incluyen algo de
subjetividad, pero esa es la cuestion. Asi que ahora vamos a estudiar un poco mas en profundidad

las caracteristicas anteriores.

3.3.1 La claridad del entorno de desarrollo visual

El entorno de desarrollo visual puede dividirse generalmente en tres componentes: el edi-
tor, el depurador y el disefiador de formularios. Al igual que la mayoria de las herramientas de de-
sarrollo rapido de aplicaciones (RAD, Rapid Application Development), estos tres componentes
funcionan en armonia mientras disefia una aplicacion. Mientras trabaja con el disefiador de formu-
larios, Delphi estd generando cddigo en segundo plano para los componentes que arrastramos y
manipulamos en los formularios. Podemos afiadir codigo adicional en el editor para definir el com-
portamiento de la aplicacion, y se puede depurar la aplicacion desde el propio editor afiadiendo

puntos de ruptura, temporizadores u otros mecanismos.

El editor Delphi generalmente es equiparable a los de las demés herramientas. La tecnolo-
gia Codelnsight, 1a cual ahorra gran parte de la escritura, es probablemente la mejor. Se basa en la
informacion del compilador, en lugar de informacion del tipo biblioteca como Visual Basic, y, por
tanto, es capaz de ayudar en un mayor nimero de situaciones. Aunque el editor de Delphi tiene
buenas opciones de configuracion, el editor de Visual Studio (suite de programacion de Microsoft)

es mas configurable.

El depurador de Delphi finalmente se ha puesto a la altura del depurador presentado en

Visual Studio, con propiedades avanzadas como depuracion remota, adherencia a procesos, depu-
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racion de DLL y de paquetes, temporizadores locales automaticos, y una ventana de CPU. Delphi
también tiene un soporte IDE agradable para la depuracion, al permitir que las ventanas se situen y
se anclen donde se quiera durante la depuracion y que el estado se guarde como una configuracion
de escritorio. Una muy buena caracteristica del depurador, habitual en los entornos interpretados
como Visual Basic y algunas herramientas Java, es la posibilidad de cambiar el codigo para modi-
ficar el comportamiento de las aplicaciones mientras se depura la aplicacion. Por desgracia, este
tipo de caracteristica es mucho mas dificil de lograr cuando se compila en codigo nativo y, por

tanto, no estd soportado por Delphi.

Un disefiador de formularios es por lo general una caracteristica Uinica de las herramientas
RAD, como Delphi, Visual Basic, C++ Builder y PowerBuilder. Entornos de desarrollo mas clasi-
cos, como Visual C++ y Borland C++, generalmente proporcionan editores de didlogo, pero
aquellos tienden a no estar integrados en el flujo de trabajo de disefio como los disefiadores de for-
mularios. La falta de un disefiador de formularios realmente tiene un efecto negativo en la produc-
tividad general de la herramienta para el desarrollo de aplicaciones. A lo largo de los afios, Delphi
y Visual Basic se han enfrentado en un tira y afloja de caracteristicas de disefio de formularios, con
cada nueva version, sobrepasando al otro en funcionalidad. Una propiedad del disefiador de formu-
larios de Delphi que lo diferencia del resto es el hecho de que Delphi est4 construido encima de un
verdadero entorno orientado a objetos. Debido a ello, los cambios que efectia a las clases base se
propagaran hasta cualquier clase ancestro. Una caracteristica clave que mejora esto es la VFT (Vi-
sual Form Inheritance, Herencia Visual de Formularios). La VFT le permite descender dindmica-
mente desde cualquiera de los restantes formularios de su proyecto o del repositorio (formularios
en uso del proyecto). Mas aun, los cambios efectuados en el formulario base del que desciende se

propagaran en cascada y se reflejaran en sus descendientes.

3.3.2 La velocidad del compilador frente a la eficiencia del co-
digo compilado

Una compilacion rapida le permite desarrollar software de forma incremental, posibilitando
que la realizacién de cambios frecuentes en su codigo fuente, recompilar, probar, cambiar, recom-
pilar, probar de nuevo, sea un ciclo de desarrollo muy eficiente. Cuando la velocidad de compila-
cion es menor, los desarrolladores se ven obligados a introducir cambios en el codigo en bloques,

haciendo modificaciones multiples antes de compilar y adaptandose a un ciclo de desarrollo menos
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eficiente. La ventaja de la eficiencia del tiempo de ejecucion es evidente; siempre es mejor que los

tiempos de ejecucion sean mds rapidos y los ejecutables mas pequerios.

Quiz4 la caracteristica mas conocida del compilador de Pascal en el que se basa Delphi es
su velocidad. De hecho, probablemente sea el compilador de codigo nativo del lenguaje de alto
nivel mas rapido para Windows. C++, que tradicionalmente ha ido a paso de tortuga en cuanto a la
velocidad de compilacion se refiere, ha hecho grandes esfuerzos en los ultimos afios utilizando el
enlace incremental y varias estrategias de caché que pueden encontrarse en Visual C++y en C++
Builder en particular. Pese a ello, incluso estos compiladores C++ son tipicamente varias veces

mas lentos que el compilador de Delphi.

(Significa toda esta velocidad en el tiempo de compilacion una reduccion de la eficiencia
en el tiempo de ejecucion? La respuesta es un no rotundo. Delphi comparte el compilador back end
con el compilador de C++ Builder, por lo que la eficiencia del codigo generado esté a la par de la
de un muy buen compilador de C++. En las tltimas comparativas fiables, Visual C++ en realidad
quedd en primer lugar en velocidad y eficiencia del cddigo en muchos casos, gracias a algunas
muy buenas optimizaciones. Aunque estas pequefias ventajas pueden pasar desapercibidas para el
desarrollo general de aplicaciones, pueden suponer realmente una diferencia si escribe codigo con

mucha capacidad de computacion.

Visual Basic es algo singular respecto a la tecnologia de compilacién. Durante el desarro-
llo, VB trabaja en modo interpretado y responde bastante bien. Cuando se desea hacer la distribu-
cion, puede llamar al compilador de VB para generar el EXE. Este compilador es realmente lento y

su eficiencia en cuanto a velocidad se sitiia bastante por debajo de las herramientas Delphi y C++.

Java es otro caso interesante. Las herramientas basadas en Java de alto nivel, como JBuil-
der'y Visual J++, presumen de tener tiempos de compilacion cercanos a los de Delphi. La eficien-
cia de velocidad en tiempo de ejecucion, sin embargo, deja algo que desear, porque Java es un
lenguaje interpretado (en cuanto a su maquina virtual se refiere). Aunque Java sigue mejorando a
buen ritmo, la velocidad en tiempo de ejecucion en la mayoria de los casos estd muy por debajo de

la de Delphiy C++.
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333 La potencia del lenguaje de programacion frente a su
complejidad

La potencia y la complejidad dependen del cristal con que se mira, y esta categoria en par-
ticular ha servido como pretexto para muchas discusiones en Internet. Lo que le resulta facil a una
persona le parecera dificil a otra, y lo que es una limitacion para una puede ser considerado algo
elegante por otra. Por tanto, lo que viene a continuacion se basa en la experiencia del autor y en sus

preferencias personales.

El ensamblador es el lenguaje definitivo en cuanto a potencia. Hay pocas cosas que no se
puedan hacer en ensamblador. Sin embargo, la escritura de incluso la mas sencilla de las aplicacio-
nes para Windows en ensamblador es una aventura ardua y sujeta a fallos. Y no sélo eso, sino que
a veces es practicamente imposible mantener una base de disefio en codigo ensamblador en un
equipo al cabo de un tiempo. Cuando el codigo pasa de una persona a la siguiente, las ideas y las
posibilidades de disefio se vuelven cada vez mas turbias, hasta que el codigo se torna poco com-
prensible. Por tanto, daremos una baja puntuacion al ensamblador en esta categoria, ya que, aun-
que potente, el lenguaje ensamblador es demasiado complejo para casi cualquier tarea de desarro-

llo de aplicaciones.

C++ es otro lenguaje extremadamente potente. Con la ayuda de caracteristicas realmente
potentes como macros de preprocesador, plantillas, sobrecarga de operadores y demads, es casi po-
sible disefiar su propio lenguaje con C++. Si utiliza la enorme cantidad de caracteristicas que se
encuentran a su disposicion, puede desarrollar codigo claro y de facil mantenimiento. El problema,
sin embargo, es que muchos desarrolladores no pueden resistirse a abusar de estas funciones, y es
muy fécil crear un codigo realmente horrible. De hecho, es mas facil escribir mal codigo en C++
que buen codigo, debido a que el lenguaje no se presta por si mismo a hacer un buen disefio: de-

pende mucho del desarrollador.

Hay dos lenguajes que creemos que son muy parecidos en cuanto al equilibrio que mantie-
nen entre complejidad y potencia. Estos lenguajes son Object Pascal y Java. Ambos siguen el mé-
todo de limitar las caracteristicas disponibles con el fin de que el disenador siga un disefio logico.
Por ejemplo, ambos evitan una nocioén realmente orientada a objeto pero de la que es muy facil
abusar, que es la herencia multiple, mientras permiten que una clase implemente interfaces multi-

ples. Ambos carecen de la ingeniosa, pero no por ello exenta de peligro, funcioén de la sobrecarga
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de operadores. Ademas, ambos hacen que los archivos fuente sean excelentes en el lenguaje, en
lugar de ser un detalle del que debe ocuparse el enlazador. Lo que es més, ambos lenguajes se
aprovechan de potentes caracteristicas que dan mas por menos, como la manipulacion de excep-
ciones, RTTI (Runtime Type Information, Informacion de Tipos en Tiempo de ejecucion), y cade-
nas de caracteres nativas gestionados por la memoria. No es una casualidad que ambos lenguajes
no hayan sido escritos por comités, sino que han sido criados por un individuo o por un pequefio

grupo en una nica organizacion, con un entendimiento comun de cémo deberia ser el lenguaje.

Visual Basic dio sus primeros pasos como un lenguaje disefiado para ser lo suficientemente
sencillo para que los recién llegados a la programacion se pusieran en marcha rapidamente (de aqui
su nombre BASIC, Begginner’s All-Purpose Symbolic Instruction Code, Codigo de Instruccion
Simbolica Multiproposito para Principiantes). Sin embargo, al ir afiadiendo caracteristicas de len-
guaje a lo largo del tiempo para mejorar sus deficiencias, Visual Basic se ha hecho cada vez mas
complejo. En un esfuerzo de ocultar los detalles a los desarrolladores, Visual Basic todavia mantie-

ne algunos obstaculos que hay que evitar a la hora de construir proyectos complejos.

334 La flexibilidad y la escalabilidad de la arquitectura de la
base de datos

Debido a la falta de una agenda de base de datos de Borland, Delphi mantiene lo que en
nuestra opinion es una de las arquitecturas de base de datos mas flexibles de cualquier herramienta.
Nada mas sacarlo de la caja, el BDE funciona estupendamente y da un buen rendimiento para casi
todas las aplicaciones en una amplia gama de plataformas locales, de cliente-servidor y plataformas
de bases de datos ODBC. También se pueden utilizar los nuevos componentes nativos ADO en
lugar del BDE. Si ADO no es de su agrado, puede escribir su propia clase de acceso a datos ele-
vando la arquitectura del conjunto abstracto de datos, o adquirir una solucion de conjunto de datos
de otra empresa. Ademas, MIDAS le facilita realizar una division fisica o logica, en multiples tier,

para el acceso a cualquiera de estas fuentes de datos.

Las herramientas de Microsofi 16gicamente tienden a centrarse en las propias bases de da-

tos y en las soluciones de acceso a los datos de Microsoft, tanto si son ODBC, OLE DB u otras.
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3.3.5 Los métodos de utilizacion y disefio recomendados por el
marco de trabajo

Este es el punto, que se echa de menos en otras herramientas. Habiendo igualdad en el re-
sto, VCL es la parte mas importante de Delphi. La posibilidad de manipular componentes durante
el disefio, disefiar componentes, y heredar el comportamiento de otros componentes mediante téc-
nicas orientadas a objeto (OO), es un ingrediente fundamental para el nivel de productividad de
Delphi. Cuando se escriben componentes VCL, no es posible evitar el empleo de metodologias
solidas de disefio OO en muchos casos. Por el contrario, otros entornos basados en componentes
son a menudo demasiado rigidos o demasiado complicados. Los controles Actives, por ejemplo,
proporcionan muchos beneficios analogos a los controles VCL, pero no hay ninguna forma de
heredar desde un control Actives para crear una nueva clase con algunos comportamientos diferen-
tes. Los entornos de clases tradicionales, como OWL y MFC, generalmente requieren tener un
buen conocimiento del marco interno para ser productivos, y estan limitados por una falta de so-
porte en tiempo de disefio de herramientas del tipo RAD. Una herramienta que coincide en las ca-
racteristicas con VCL es Windows Foundation Classes (WFC) de Visual J++. Sin embargo, el
futuro de Visual J++ es todavia incierto debido a una demanda pendiente iniciada por Sun Micro-

systems debido a temas de Java.

3.3.6 Prototipos turbo

Tras utilizar Delphi durante algiin tiempo, hemos observado que la curva de aprendizaje es
especialmente suave. De hecho al escribir el primer proyecto en Delphi, se observan resultados
inmediatos por medio de un ciclo de desarrollo corto y una aplicacion robusta. Delphi destaca en la
unica faceta del desarrollo de aplicaciones que ha sido la pesadilla de muchos programadores Win-
dows: el diseno de la Interfaz de usuario (GUI, Graphical User Interface, Interfaz de Usuario Gra-

fica).

A veces, el disefio de la /U y el desarrollo general de un programa se denomina prototipa-
do. En un entorno no visual, el profotipado de una aplicacion a menudo lleva mas tiempo que es-
cribir la implementacion de la aplicacion, o lo que se denomina el back end. Por supuesto, el back

end de una aplicacion es el objetivo fundamental del programa, por otra parte, una interfaz de usua-
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rio intuitiva y agradable a la vista es una buena parte de la aplicacion, pero, aun mas es importante

la funcionalidad.

Delphi permite utilizar sus controles a medida para montar unas interfaces de usuario estu-
pendas en poco tiempo. De hecho, vera que cuando se encuentre a gusto con los formularios de
Delphi, los controles y los métodos de respuesta a eventos, ahorrard un montén de tiempo de desa-
rrollo de prototipos de aplicacion. También vera que las interfaces de usuario que desarrolle en
Delphi tendran un aspecto tan bueno, si no mejor, que el de las aplicaciones desarrolladas con

herramientas tradicionales. A menudo, lo que se “simula” en Delphi resulta ser el producto final.

Si desea saber mas sobre las caracteristicas de Delphi, puede consultar [TEIO0], [MAR97],
[W3MAR], [W3CAN].

3.4  Instalacion paso a paso

| formato de distribucion de Delphi (en este caso concreto la version 6) es el CD, en el
cual se incluye Delphi 6, InterBase Server, InstallShield, TeamSource, los archivos
imagen que permiten ejecutar todo ello desde el propio CD y multiples archivos con
informacion diversa. La ocupacion real en nuestro disco no sera tan elevada, ya que no tenemos
por qué instalar todas las opciones, podemos dejar las partes que nos interesen en el CD, sin insta-

larlas en nuestro sistema.

34.1 Requerimientos de Delphi

Como se ha comentado anteriormente, el contenido del CD en el que se distribuye Delphi
ocupa un volumen considerable de espacio, pero es cierto también que algunos elementos no tienen
porqué ser copiados a nuestro sistema, como los manuales, que pueden visualizarse desde el propio

CD, o el codigo fuente de la VCL y los ejemplos.
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La ocupacion en disco oscilara entre los 100 megabytes, para una instalacion tipica de la

version Standard, y los alrededor de 300 megabytes para una instalacion de la version Enterprise.

La instalacion minima, que copiara al disco tan solo lo necesario dejando el resto de archi-
vos en el CD, tiene el inconveniente de que cada vez que necesitemos una de las herramientas no
instaladas, el CD debera encontrarse en la unidad. También tenemos la posibilidad de realizar una
instalacion personalizada, seleccionando los elementos a copiar a nuestro disco y controlando la

ocupacion final.

Los requerimientos de memoria de Delphi son los propios de una herramienta de este tipo,
siendo el minimo de 32 megabytes. Este minimo, sin embargo es poco realista, ya que con esa can-
tidad de memoria los accesos a disco durante procesos como la compilacion seran continuos y el
funcionamiento de Delphi resultard algo lento. En la practica, 64 megabytes de memoria es una

configuracion adecuada, aunque lo recomendado son al menos 128 megabytes.

El software necesario sera Windows 95/98 o NT 4.0/2000. Si usamos NT 4.0, deberemos

tener instalados los ultimos Service Packs.

3.4.2 Comenzando la instalacion

Conociendo ya los aspectos basicos tratados en los puntos anteriores, vamos a iniciar la
instalacion de Delphi en nuestro sistema. Para ello bastara con insertar el CD-ROM en nuestro
lector, lo que causara la auto ejecucion del programa de instalacion. En caso de tener desactivada
esta caracteristica de Windows, habra que ejecutar el programa INSTALL que se encuentra en el

directorio raiz del CD, lo cual se puede hacer comodamente desde el Explorador de Windows.

Dependiendo de la version que estemos instalando aparecera una ventana con mas 0 menos opcio-
nes. En la Figura 3.1, se puede ver el aspecto que muestra la ventana de instalacion de la version

Enterprise.
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Figura 3.1: Ventana inicial del programa de instalacion

Ahora pulsamos el boton correspondiente a la instalacion de Delphi. Tras unos instantes, se
vera aparecer una pantalla de bienvenida. Tras pulsar el boton Next, tendremos que introducir el
numero de serie y la clave de activacion del producto, datos que encontrara en la propia funda del

CD.

Una nueva pulsacion del boton Next y se visualizara el acuerdo de licencia del producto,
que habra que aceptar pulsando el boton Yes. A continuacion aparecerd el archivo con notas infor-
mativas de ultima hora. Pulsamos de nuevo el boton Next, lo que nos lleva donde se selecciona el

tipo de instalacion, en la que podra elegir entre una instalacion tipica, completa o a medida.

La primera opcidn, instalacion tipica, copiard en nuestro sistema todos los archivos que
necesita Delphi y las herramientas mas habituales que le acompanan para funcionar en una forma
independiente, sin necesidad de disponer del CD. La instalacion compacta copiara en nuestro disco
lo minimo para poder funcionar. Por ultimo tenemos la instalacién a medida, que nos permite se-
leccionar los elementos a instalar. Al seleccionar este tipo de instalacion aparecera una ventana con
unos apartados principales. En la Figura 3.2 se puede ver como se ha abierto la ventana de compo-
nentes Program Files habiéndose seleccionado para instalacion los archivos de programa principa-

les, el editor de iméagenes, etc., dejando en el CD los programas de ejemplo
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Figura 3.2 Seleccion de los elementos a instalar

Independientemente del método de instalacion que se haya elegido en la siguiente ventana
que aparece, tras pulsar una vez mas el botén Next, indicaremos si queremos o no instalar el cliente

InterBase, que nos servira para hacer pruebas locales de desarrollo con bases de datos InterBase.

Después de seleccionar las carpetas y los grupos de inicio, haciendo una pulsacion mas del
boton Next llegamos a una ventana en la que podremos ver una lista con todas las opciones de con-

figuracion. Para iniciar el proceso de instalacion, pulsamos el boton Install.

Cuando la instalacion haya llegado a su fin, se vera aparecer en pantalla una ventana en la
que se indica que es necesario reiniciar el ordenador. Debemos hacerlo antes de intentar ejecutar

Delphi, ya que de lo contrario no todos los componentes estaran adecuadamente configurados.
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Los componentes son la piedra angular de la programacion en
Delphi. Aungue la mayoria de los componentes representan par-
tes visibles de la interfaz de usuario, existen también componen-

tes no visuales.

Los componentes hacen facil la programacion en Delphi. En veg
de tener que operar a nivel de unidades, el usuario simplemente
tiene que pinchar en un componente y situarlo en la posicion de-
seada de su formulario. Eso es todo: Delphi se encarga de lo

demis.
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4.1  Un poco de teoria basica

a VCL (Visual Component Library, Biblioteca de Componentes Visuales), estd disefiada
especificamente para trabajar en el entorno visual de Delphi. En lugar de crear una ven-
tana o un cuadro de dialogo, y programar su comportamiento mediante co6digo, se mo-
difican las caracteristicas de comportamiento o el aspecto visual del componente, a medida que se

disena el programa visualmente.

El grado de conocimiento de la VCL necesario depende, en realidad, de como se utilice.
Hay que puntualizar que existen dos tipos de programadores en Delphi: programadores de aplica-
ciones y disefiadores de componentes visuales. Los programadores de aplicaciones desarrollan
aplicaciones concretas interactuando con el entorno visual de Delphi. Por otro lado, los disefiadores

de componentes, implementan bloques funcionales que se utilizan para construir aplicaciones.

4.1.1 ., Qué es un componente?

Los componentes son bloques constructivos que utilizan los programadores para disefiar la
interfaz de usuario y proporcionar algunas capacidades no visuales a sus aplicaciones. Por lo que se
refiere a programadores de aplicaciones, un componente es algo que el programador toma de la
paleta de componentes para colocarlo en sus formularios. A partir de ahi, pueden manipular las
distintas propiedades y afiadir manejadores de eventos para dar al componente una apariencia o un
comportamiento especificos. Desde el punto de vista de un disefiador de componentes, los compo-
nentes son objetos en codigo Object Pascal. Estos objetos pueden encapsular el comportamiento
de elementos proporcionados por el sistema (tales como los controles estandar de Windows 95/98).
Otros objetos pueden introducir elementos, tanto visuales como no visuales, completamente nue-

vos, en cuyo caso un codigo de componente define todo el comportamiento del mismo.

La complejidad de los componentes varia notablemente. Algunos componentes son senci-
llos; otros encapsulan tareas complicadas. No hay limitacién a lo que un componente puede hacer

o de qué puede estar compuesto. Puede haber un componente sencillo como una TLabel, que
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simplemente muestra un texto en un formulario o uno mucho mas complicado que encapsule toda

la funcionalidad de una hoja de calculo.

4.1.2 Tipos de componentes

Existen cuatro tipos bésicos de componentes que se utilizan y/o crean en controles (en oca-
siones se utiliza el término “control” como sindonimo de “componente visual’) estandar Delphi:

controles estandar, controles personalizados, controles graficos, y componentes no visuales.

4.1.2.1 Componentes estandar

Delphi suministra componentes estandar que encapsulan el comportamiento de los contro-
les de Windows 95/98, tales como TRichEdit (editor de textos con formato enriquecido),
TTrackBar (barra de desplazamiento para seleccionar valores) y TListView (lista con ele-
mentos en forma de iconos grandes, pequefios, detalle, etc.), por nombrar algunos. Estos compo-
nentes existen en una pagina de la paleta de componentes. Estos componentes son en realidad en-
voltorios de Object Pascal para los controles comunes de Windows 95/98. Si se dispone del codigo
fuente de VCL, se puede ver el método de Borland para envolver estos controles, en el fichero

ComCtrls.pas.

4.1.2.2 Componentes personalizados

Componentes personalizados es un término general que se refiere a componentes que no
forman parte de la biblioteca de componentes estdndar de Delphi. En otras palabras, son compo-

nentes que los programadores crean y afiaden al conjunto de componentes existente.

Para una informacion mas detallada y en profundidad sobre la manipulacion de componen-

tes, se puede hacer referencia a [TEIO0] o bien [MAR97]
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4.1.2.3 Componentes graficos

Los componentes graficos permiten tener o crear controles visuales que no reciben el enfo-
que de entrada del usuario (foco). Estos componentes son ttiles cuando se quiere mostrar algo al
usuario pero no se desea que el componente utilice recursos Windows, como hacen los componen-
tes estandar y personalizados. Los componentes graficos no utilizan recursos Windows porque no
necesitan manejador de ventana, que es, a su vez, la razon por la que no pueden recibir el enfoque.
Estos componentes no sirven tampoco como componentes contenedores; esto es, no pueden tener
otros componentes situados sobre ellos. Algunos ejemplos de componentes graficos son TImage
(una imagen), TBevel (para realzar componentes), TLabel (etiqueta de texto en un formulario)

y TShape (formas de figuras simples)

4.1.2.4 Manejadores

Los manejadores son niimeros de 32 bits generados por Win32 que se refieren a instancias
de objeto. El término objetos aqui se refiere a objetos Win32, no a objetos Delphi. Existen diferen-
tes tipos de objetos en Win32: Objetos Kernel, objetos de usuario y objetos GDI. La denominacion
Kernel se aplica a elementos tales como eventos, objetos de posicionamiento de ficheros y proce-
sos. Objetos de usuario se refiere a objetos de ventana como controles de edicion, cuadros de lista y

botones. Objetos GDI son mapas de bits, pinceles, fuentes, etc.

En el entorno Win32, cada ventana tiene un solo manejador. Muchas funciones Windows
API necesitan un manejador para saber sobre qué ventana deben realizar la operacion. Delphi en-
capsula gran parte de Win32 API y realiza la gestion de los manejadores. Si se quiere utilizar una
funcion API de Win32 que necesite un manejador de ventana, deben usarse descendientes de

TWinControl y TCustomControl que tienen ambos una propiedad Handle.
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4.1.2.5 Componentes no visuales

Como su nombre indica, los componentes no visuales no tienen una caracteristica visual.
Estos componentes proporcionan la capacidad para encapsular la funcionalidad de una entidad
dentro de un objeto, y permiten modificar ciertas caracteristicas de ese componente a través del
Inspector de objetos durante el disefio, mediante la modificacion de sus propiedades y suministran-

do manejadores de eventos para sus eventos.

Ejemplos de estos componentes son TOpenDialog (didlogo de apertura de ficheros)

TTable (tabla de una base de datos) y TTimer (para trabajar con eventos periddicos en el tiem-

po).

4.1.3 Anatomia de un componente. Propiedades, métodos y
eventos

Como ya se ha mencionado un componente es un objeto, y como tal, consta de codigo y
datos. Pero al referirnos a éstos no utilizaremos estos términos, sino que hablaremos de propieda-

des y métodos, asi como de eventos.

4.1.3.1 Propiedades

Las propiedades proporcionan al usuario del componente un facil acceso al mismo. Al
mismo tiempo, permite al programador del componente “esconder” la estructura de datos subya-

cente. Entre las ventajas de utilizar propiedades para acceder al componente se pueden citar:

g Las propiedades estan disponibles en tiempo de disefio (programacion). De este modo el
usuario del componente puede inicializar los valores de las propiedades sin necesidad de
escribir una sola linea de codigo.

g Las propiedades permiten la validacion de los datos al mismo tiempo de ser introducidas.

Asi se pueden prevenir errores causados por valores invalidos.
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¢ Nos aseguran que desde el primer momento nuestras propiedades tendran un valor valido,
evitando el error comun de hacer referencia a una variable que no ha sido convenientemen-

te inicializada.

4.1.3.2 Eventos

Los eventos son las conexiones existentes entre un determinado suceso y el codigo escrito
por el programador de componentes. Asi por ejemplo, ante el suceso (evento) click del raton se
podria mostrar un mensaje en pantalla. Al codigo que se ejecuta cuando se produce un determinado
evento se le denomina manejador de eventos (event handler) y normalmente es el propio usuario
del componente quién lo escribe. Los eventos mas comunes ya forman parte de los propios com-
ponentes de Delphi (acciones del raton, pulsaciones de teclado...), pero es también posible definir

nuevos eventos (como al cargar la configuracion de un componente de un fichero, al guardarla...).

4.1.3.3 Métodos

Los métodos son los procedimientos y/o funciones que forman parte del componente. El
usuario del componente los utiliza para realizar una determinada accién o para obtener un valor
determinado al que no se puede acceder por medio de una propiedad. Ya que requieren ejecucion

de codigo, los métodos solo estan disponibles en tiempo de ejecucion.
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4.2 La familia de componentes DOA:
Direct Oracle Access (Acceso Directo

a Oracle)

OA son una serie de componentes y objetos que facilitan el acceso a bases de datos
Oracle, directamente, evitando pasar a través del Borland Database Engine (BDE).
Esto acarrea numerosas ventajas, como accesos mas rapidos y la posibilidad de usar
muchas caracteristicas especificas del sistema gestor de bases de datos Oracle. DOA se puede ob-

tener en [W3ARA].

4.2.1 Caracteristicas

Algunas de las caracteristicas mas importantes son:

% Ya no es necesario distribuir, instalar y configurar el BDE. Se puede usar Delphi o
C++Builder para desarrollar aplicaciones cliente-servidor.

¢ Mayor velocidad de acceso a la base de datos (hasta 5 veces mas rapido), por no tener que
pasar a través del BDE.

¢ Configuracion automatica de maestro-detalle (relacion entre dos tablas donde uno o varios

registros de la tabla detalle, hacen referencia a un registro de la tabla maestra).

El cliente cumple automéaticamente las restricciones del servidor.

Posibilidad de uso de objetos del servidor (como procedimientos y funciones por ejemplo).

Uso de bloques PL/SQL para una légica de servidor en las aplicaciones.

Incrementar el nivel de rendimiento con arrays DML (conjunto de sentencias DML).

T T T T T

Posibilidad de ejecutar scripts SQL, similar a SQL*Plus a través del componente TOra-

cleScript.

¢ Monitorizar el acceso a la informacion de la base de datos con la utilidad de monitorizacion
de Oracle

¢ Acceso a los paquetes almacenados mediante el componente TOraclePackage.

¢ Encapsulacion de los paquetes estandar de Oracle (dbms_alert, dbms_ job...).
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4.2.2

Multitud de caracteristicas especificas de Oracle son soportadas (Savepoints, Set-
Transaction...).

Compeatibilidad con SQL*Netl hasta Net8, y con Personal Oracle Lite hasta Oracle8i En-
terprise Server.

Posibilidad de usar caracteristicas de Oracle8 como LOB’s y Objetos.

Los componentes de DOA

Direct Oracle Access contiene el siguiente conjunto de componentes:

TOracleSession. Se utiliza para conectar a una base de datos Oracle y controlar las
transacciones. Se pueden usar varias sesiones simultaneamente, accediendo a distintas ba-
ses de datos.

TOracleLogon. Este componente permite al usuario especificar el nombre de usuario y
la contrasefia para una sesion, mediante el didlogo (formulario) estandar de entrada.
TOracleQuery. Se puede utilizar este componente para ejecutar una sentencia SQL o
un bloque PL/SQL en una sesion.

TOraclePackage. Proporciona un interfaz de acceso a funciones, procedimientos, va-
riables y constantes almacenados en un paquete.

TOracleEvent. Este componente permite a una aplicacion reaccionar a las sefiales de
doms alert y a los mensajes de dbms pipe en una ejecucion de un thread en
segundo plano.

TOracleDataSet. Es la fuente de datos de todos los componentes. Se utiliza interna-
mente un TOracleQuery para leer y actualizar la base de datos.
TOracleDirectPathLoader. Permite cargar datos a la velocidad méaxima posible
usando el entorno Oracle Direct Load.

TOracleScript. Ofrece la posibilidad de ejecutar scripts SQL.
TOracleNavigator. Es un componente similar al estindar TDBNavigator.
TOracleProvider. Este componente es similar al estindar TProvider y puede ser

utilizado para crear aplicaciones multi-tier que utilicen los componentes de DOA.
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4.2.3 Instalacion paso a paso

Para instalar los componentes de Direct Oracle Access en el entorno de Delphi, primero
debemos ejecutar el programa incluido “setup.exe”. Esto instalara los paquetes de diserio, unidades
y el fichero de la ayuda on-line. Dependiendo del compilador que se utilice, sera necesario llevar a

cabo algunos pasos mas.

4.2.3.1 Instalando el componente TOraclewwDataSet

Opcionalmente podemos instalar el componente TOraclewwDataSet (puesto que no se
instala por defecto), para permitir a los controles de InfoPower, usar Direct Oracle Access. Para
ello, desde el menu “Component” de Delphi, seleccionamos “Install component”. Ahora, busca-
mos el fichero OraclewwData.pas en el directorio lib de Delphi. Puede que sea necesario ins-
talar este componente en el paquete de Direct Oracle Access Desde (doa . dpk), el cual esta loca-

lizado en el mismo directorio.

4.2.3.2 Instalando el componente TOracleProvider

En nuestro caso, por usar la version cliente-servidor, podemos adicionalmente instalar el
componente TOracleProvider, si deseamos crear aplicaciones multi-tier con Direct Oracle
Access (ver Capitulo 3 y [MAR97], donde se dedica todo un capitulo a este tema). Para ello, desde
el menu “Component” de Delphi, seleccionamos “Install component”. Ahora, seleccionamos el

fichero OracleProviderReg.pas en el directorio lib de Delphi.

4.2.4 Programas de ejemplo

En el directorio Demos, podremos encontrar los siguientes directorios. Cada directorio con-

tiene un proyecto de demostracion de la utilizacion de los componentes.

¢ LongRaw. Lee y escribe columnas de datos long raw.
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¢ ThreadDemo. Una aplicacion multi-thread.

ObjectGrid. Ejemplo de manipulacion de objetos persistentes (solo OracleS).

D

¢ DeptEmp. Un ejemplo de una actualizacion en cascada, usando los componentes data-
aware.
¢ PictureDemo. Un ejemplo de utilizacion de campos Blob.

3Tier. Solo para la version cliente-servidor. Un ejemplo de una aplicacion de 3-tier.

S

¢ PkgApply. Un ejemplo de cémo utilizar un paquete almacenado, para seleccionar re-

gistros y aplicar cambios a un conjunto de datos.

4.3  La familia de componentes SynEdit:
(Syntax highlighting Edit control)

ynEdit son una serie de componentes y objetos, que permiten el realzar la sintaxis de un
determinado lenguaje. SynEdit incorpora multitud de unidades. Cada unidad se encarga
de un lenguaje en concreto. SynEdit también nos ofrece la posibilidad de crear nuestro
propio resaltador de sintaxis y poder emplearlo asociado con en el control TSynEdi t. SynEdit, se

puede descargar desde [W3SYN].

4.3.1 Caracteristicas

Algunas de las caracteristicas mas importantes son:

No es necesario que el programador controle manualmente la sintaxis del texto, para cam-

B

biar los colores.
Alta velocidad al parsear el texto.
Posibilidad de multiples resaltadores en un solo control.

Gran nimero de resaltadores ya integrados en el conjunto de componentes (mas de 40).

T T T D

Incluye un componente para ver codigo fuente almacenado en bases de datos.
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T T T D

T T

4.3.2

Incluye un componente capaz de exportar a formatos HTML y RTF.

Incluye un componente para auto-completado de codigo fuente.

Ofrece la posibilidad de grabar macros de usuario.

Incluye componente para la impresion y previsualizacion del codigo fuente, completamen-
te configurable.

Incluye componente para la correccion del codigo fuente.

Ofrece multitud de caracteristicas de un editor de programacion, como gutter (margen iz-
quierdo del texto, donde se pueden numerar las lineas, mostrar indicadores...), margen (de-

recho), personalizacion de colores, etc.

Los componentes

SynEdit, contiene el siguiente conjunto de componentes:

TSynEdit. Se utiliza como control base que interactiia con el usuario. También se en-
cuentra disponible TSynMemo, que es similar a TSynEdit, pero con un conjunto de ca-
racteristicas un poco mas reducido.

TDBSynEdit. Similar a TSynEdit, posee la capacidad de vincularse a un conjunto de
datos. Es decir, se utiliza para ver codigo fuente almacenado en una base de datos.
TSynExporterHTML. Se utiliza para exportar el codigo fuente a formato HTML, con el
realzado de sintaxis incorporado.

TSynExporterRTF. Similar a TSynExporterHTML, se utiliza para exportar a forma-
to RTF.

TSynCompletionProposal y TSynAutoComplete. Se utilizan para implementar
un motor de auto completado, similar al que trae el editor de Delphi (Codelnsight).
TSynMacroRecorder. Ofrece la posibilidad de definir macros de usuario como accesos
a teclado y combinaciones de tecla para efectuar tareas.

TSynEditPrint. Este componente encapsula la impresora, pudiendo asi imprimir codi-
g0, ademas de darle un formato uniforme.

TSynPrintPreview. Nos da la posibilidad de previsualizar el documento antes de im-

primirlo y hacer zoom en el documento.
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¢ TSynAutoCorrect. Se utiliza para implementar un motor de auto correccion.

¢ En la paleta SynEdit HightLighters, encontraremos multitud de resaltadores, que abarcan
un gran abanico de lenguajes, como por ejemplo: C++, Fortran, Java, Pascal, Basic,

HTML, JavaScript, PHP, VBScript, Perl, SQL (incluido PL/SQL), ASM, y un largo etc.

4.3.3 Instalacion paso a paso

Para llevar a cabo la instalacion de SynEdit, tenemos que seguir los siguientes pasos.

1. Descomprimir el fichero zip, en un directorio (por ejemplo c:\UsrLib)
2. Abrimos el fichero SynEdit D6.dpk que se encuentra ubicado dentro del directorio Packa-
ges donde hayamos descomprimido anteriormente el fichero zip.
3. Ahora compilamos el paquete. Para ello como muestra la Figura 4.1, debemos pulsar com-
pile.
4. Una vez que hayamos compilado, instalamos el paquete. Para ello, debemos pulsar install.
5. Con este proceso, hemos instalado el paquete. Ahora tenemos que informarle a Delphi del
nuevo path de los componentes SynEdit. Para ello debemos afiadir el directorio donde
hemos instalado los componentes, de la siguiente forma.
a. En el menu Project, hacemos click sobre Options.
b. Ahora vamos a la pestafia Directories / Conditionals
c. En Search path, afadimos el directorio donde estén los fuentes de los componentes
SynEdit (por ejemplo c:\UsrLib\source)
Esto también se podria haber hecho en Tools | Environment Options... y en la pestafia Li-

brary, haber afiadido el path a Library Path, tal y como se ilustra en la Figura 4.2.
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Figura 4.2 Anadiendo el path de blisqueda a los componentes.
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4.3.4 Programas de ejemplo

Al igual que DOA y la mayoria de componentes, SynEdit, también dispone de algunos

programas de ejemplo de utilizacion de los componentes.

¢ D4Demo. Muestra muchas de las capacidades de SynEdit y todos los resaltadores de
sintaxis. Se necesita al menos Delphi 4.

¢ DBSynEdit. Muestra como utilizar el componente TDBSynEdit.

g ExportDemo. Muestra como exportar ficheros a formato HTML o al portapapeles,
usando los componentes TSynExporterHTML y TSynExporterRTF

¢ HighLighterDemo. Muestra como crear un nuevo resaltador, usando un fichero de
gramaticas y la utilidad SynGen.

¢ PrintDemoNew. Muestra como imprimir y hacer previsualizaciones de impresion.
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En este capitulo trataremos el programa en todo detalle. Un po-
co de teoria MDI para comenzar, seguido de la estructura gene-
ral del programa (organizacion, mddules...) y el desarrollo paso
a paso. Para poder seguir bien este capitulo, es necesario conocer

Delphi.
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5.1  Un poco de teoria

ntes de comenzar con la implementacion del programa, es necesario que sepamos
algunos conceptos previos, sobre todo de MDI (Multiple Document Interface), puesto
que la forma de pensar y de programar difiere un poco de las aplicaciones normales

SDI (Single Document Interface).

5.1.1 MDI (Multiple Document Interface)

La Interfaz de Documentos Multiples, también conocida como MDI, se introdujo en el sis-
tema operativo Windows 2.0, en el programa de hoja de célculo Microsoft Excel. MDI les dio a los
usuarios de Excel la posibilidad de trabajar en mas de una hoja de célculo a la vez. Otras opciones
de utilizacion de MDI incluian los programas Administrador de programas (Program Manager) de

Windows 3.1 y Administrador de archivos (File Manager).

Puede parecer dificil manipular eventos simultineamente entre multiples formularios. En la
programacion tradicional de Windows, hay que tener conocimiento de la clase de Windows
llamada MDICLIENT, estructuras de datos MDI y las funciones adicionales y mensajes

especificos de MDI.

5.1.1.1 Como crear una aplicacion MDI

Para crear aplicaciones MDI es necesario familiarizarse con los dos estilos de formulario
fsMDIFormy £sMDIChi1ld (padre e hijo) y con un poco de la metodologia de la programacion
MDI. Las secciones siguientes presentan algunos conceptos basicos relacionados con MDI y mues-

tran cobmo funciona con formularios hijo MDI especiales.
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Icono Barra de titulo Menu principal

menu sistema

] :r' Multiple Document Edit Demy

. Untitled1 - Editor
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Figura 5.1: Estructura de una aplicacion MDI.

Las ventanas incluidas en una aplicacion MDI son, como se ve en la Figura 5.1, las

siguientes:

¢ Ventana marco (Frame window). Es la ventana principal de la aplicacion. Tiene un titu-
lo, un ment principal y un icono de ment de sistema (opcionalmente, puede tener una
barra de herramientas). Hay botones de minimizar, maximizar y cierre en la esquina
superior derecha. El espacio en blanco que hay dentro de la ventana se conoce como su
area cliente y es, en realidad, la ventana del cliente.

¢ Ventana cliente (Client window). Es el gestor de las aplicaciones MDI. La ventana
cliente manipula todos los comandos especificos de MDI y las ventanas hijo que resi-
den en su superficie (incluyendo su dibujo). Cuando creamos una ventana marco, la
Biblioteca de Componentes Visuales (Visual Component Library, VCL) crea automati-

camente el cliente.
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¢ Ventanas hijo (Child windows). Las ventanas hijo de MDI son sus documentos activos
(archivos de texto, hojas de célculo, imagenes y otros tipos de documentos). Como las
ventanas marco, tienen un titulo, un ment de sistema, botones para maximizar, mini-
mizar y cerrar y, posiblemente, un menu y una barra de herramientas. El ment de estas
ventanas estd combinado con el de la ventana marco. Las ventanas hijo nunca se mue-

ven fuera del area de cliente.

5.1.1.2 La ventana hija

Al programar en Delphi no necesitamos conocer los mensajes especiales de las ventanas
MDI. La ventana cliente es la responsable de la manipulacion de la funcionalidad MDI, como la
representacion en cascada y repeticion de las ventanas hijas. Por ejemplo, para presentar en cascada
las ventanas hijas utilizando el método tradicional, tenemos que utilizar la funcion API de Win-
dows SendMessage () para enviar un mensaje WM _MDICASCADE a la ventana cliente, como se

muestra a continuacion en el Listado 5.1.

procedure TFrmPrincipal.CascadeClick (Sender: TObject) ;
begin

SendMessage (ClientHandle, WM MDICASCADE, 0, 0);
end;

Listado 5.1: Método de mensajes mediante llamadas a la API

En Delphi, tenemos la posibilidad de, en lugar de hacer la llamada directamente a la API,

hacerlo directamente usando el método Cascade (), como muestra el Listado 5.2

procedure TFrmPrincipal.CascadeClick(Sender: TObject) ;
begin

Cascade;
end;

Listado 5.2: Método de mensajes mediante el método Cascade ()
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También existe la posibilidad de asociar acciones estandar de Delphi. De esta forma se
mejora la forma de programacion, puesto que se puede reutilizar mas el codigo, hay que escribir

menos y, por tanto, habra menos errores.

Puesto que todos los hijos MDI necesitan tener la misma funcionalidad (o similar), podria
tener sentido encapsular esta funcionalidad en una clase base de la que descenderan todos estos
formularios hijos. De esta forma, los formularios hijo MDI no tienen que definir los mismos méto-
dos. Heredaran el menu principal, asi como los componentes de la barra de herramientas que pue-
dan tener. En nuestro caso como sélo hay un tipo de formulario hijo MDI, se le han asociado direc-

tamente los métodos a éste.

Hay que mencionar que en el evento FormClose (), se debe establecer el parametro
Action como caFree para asegurar que se destruye la instancia cuando se cierra. Esto se hace
porque no se cierran automaticamente los formularios hijo MDI cuando se llama al método
Close (). En el manejador de eventos OnClose se debe especificar lo que deseamos que le ocu-
rra al formulario hijo cuando se llame a su método C1lose (). El manejador de eventos OnClose
del formulario hijo pasa en una variable Action, de tipo TCloseAction (que es un tipo enu-

merado), a la que debemos asignar uno de estos cuatro posibles valores:

¢ caNone. No hace nada.
¢ caHide. Oculta el formulario pero no lo destruye.
¢ caFree. Libera el formulario.

¢ caMinimize. Minimiza el formulario (es el valor por defecto).

Cuando se activa un formulario, se llama a su manejador de eventos OnActivate. Siem-
pre que se llama, activa un formulario hijo hay que realizar alguna logica especifica. Asi pues, en el
manejador de eventos FormActivate (), se observa que se aplican las configuraciones del edi-
tor, sintaxis, etc. y se actualiza el estado de los botones de la barra de herramientas del formulario
principal. El manejador de eventos OnDeactivate simplemente se utiliza en el caso contrario,
cuando se desactiva el formulario hijo. Para terminar, el evento OnClose libera la memoria con-
sumida por los elementos que forman parte del formulario, por ejemplo, la pestaia asociada a ese
formulario, y el buffer; y finalmente actualiza el estado de los botones de la barra de herramientas

del formulario principal.
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Hay una forma muy interesante para tratar el tema de la actualizacion de mentis en Delphi,
que se trata en profundidad en [TEIOO]. La técnica consiste en que se puedan asignar ments de
ventanas hijo al formulario principal, lo cual permite tener distintos menus, uno para cada tipo de
ventana hija y mostrar el ment1 y la barra de herramientas en el formulario principal en funcion de

la ventana hija activa.

5.1.1.3 La ventana padre

El formulario principal es aquél con el que el usuario trabaja inicialmente para crear el for-
mulario hijo. Este formulario se llama FrmPrincipal. FrmPrincipal sirve como padre para
el formulario hijo MDI del cliente avanzado de Oracle llamado FrmEditor. El aspecto de

FrmPrincipal en ejecucion es el mostrado en la Figura 5.2.

- Meduza 3.0.0.21 <Editor sql*plus++>

Figura 5.2: Aspecto del formulario principal de Medusa
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FrmPrincipal tiene la propiedad FormStyle asignada a £sMDIForm, en cambio, la
ventana del cliente avanzado (FrmEditor), tiene la propiedad FormStyle asignada a
fsMDIChild. Esta propiedad permite distinguir entre las ventanas, para saber cual es la ventana

padre y cual es la ventana hijo.

5.1.14 Fusion de menus en aplicaciones MDI

Esta seccion muestra como una aplicacion MDI permite que sus formularios hijos compar-

tan la misma barra de ment1 utilizando un método llamado “’fusion de menuis”.

Si observamos el TMainMenu de la clase TFrmEditor, veremos que haciendo doble

click en el icono TMa i nMenu, se obtiene el editor de menu.

El ment de TFrmEditor contiene varios elementos de menu en la barra de menu. Estos
elementos son Archivo, Edicion, Diccionario de datos, Oracle y Ventanas. Cada uno de estos ele-
mentos de menu tiene una propiedad GroupIndex que se muestra en el inspector de objetos si se
hace click en un elemento del menu en el editor de menu. El elemento de ment Archivo tiene un
valor GroupIndex de 0, el elemento de ment Edicion tiene un valor de GroupIndex de 1, el
elemento del mena Diccionario de datos tiene un valor GroupIndex de 3, el elemento de menu
Oracle, tiene un valor GroupIndex de 6 y por ultimo, el elemento de menu Ventanas tiene un
valor GroupIndex de 7. El aspecto del menu de este formulario es el que muestra la

Figura 5.3

B FrmEditor O]

Archivo  Edicion  Diccionario de datoz  Oracle  Wentanaz
| BaEE1 I % TABLE Adoptar: 'EET ;!
ARARAZ | Th TART R bt dwrd == . -_-_I

Figura 5.3: Aspecto del menu del formulario FrmEdi tor en tiempo de disefio

En el menu de la clase del formulario principal TFrmPrincipal, se encuentran cinco
elementos de menu en la barra de ment. Estos elementos son Archivo, Ver, Herramientas, Favori-
tos y Ayuda. Cada uno de estos elementos de ment, al igual de como ocurria con el formulario

hijo, tiene una propiedad GroupIndex que se muestra en el inspector de objetos si se hace click
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en un elemento del ment en el editor de menud. El elemento de menu Archivo tiene un valor
GroupIndex de 0, el elemento de menu Ver tiene un valor de GroupIndex de 2, el elemento
del menu Favoritos tiene un valor GroupIndex de 5, el elemento del ment Herramientas tiene
un valor GroupIndex de 5, y por ultimo, el elemento de menu Ayuda tiene un valor

GroupIndex de 8. El aspecto del menu de este formulario es el que muestra la Figura 5.4

[E: Meduza v 3.0 <Editor sql*plus++>

Archivo Yer Fawvontoz  Heramientaz  Apuda

| =11 = o e s |

k-
35
=
@

Figura 5.4: Aspecto del menu del formulario FrmPrincipal en tiempo de disefio

Notese que el ment Archivo de TFrmPrincipal y el menl Archivo de TFrmEditor,
tienen elementos de submenu diferentes. El menti Archivo de TFrmEditor tiene mas elementos
de submenu que el menu Archivo de TFrmPrincipal. Ambos elementos de menu tienen el
mismo valor de la propiedad GroupIndex, lo cual permite que al crear una ventana hija, el ele-
mento de ment de la ventana del cliente avanzado (FrmEditor) se fusione con el del formulario

principal.

La propiedad GroupIndex es importante ya que permite que los menus de los formula-
rios se fusionen. Esto significa que cuando el formulario principal genera un formulario hijo, el
menu del formulario hijo se fusiona con el ment del formulario principal. La propiedad
GroupIndex determina como se ordenan los menus y qué menus del formulario principal se
reemplazan por ments del formulario hijo. La fusién de ments so6lo es aplicable a elementos de
menu de la barra de menu de un componente TMainMenu y no a submenus. Cuando una propie-
dad GroupIndex de un elemento de menu de un formulario hijo tenga el mismo valor que la
propiedad GroupIndex del elemento de menu del formulario principal, el elemento de ment del
formulario hijo sustituye al elemento de menu del formulario principal. Los menus restantes se

distribuyen en la barra la barra de ment en el orden especificado por las propiedades




En las profundidades de Medusa

GroupIndex de todos los elementos de menu combinados. Cuando FrmEditor es el formula-
rio activo del proyecto, los elementos del menu que aparecen en la barra de menu del formulario
principal son Archivo, Edicion, Ver, Diccionario de datos, Favoritos, Herramientas, Oracle, Ven-
tanas 'y Ayuda, en ese orden. El ment Archivo es el ment Archivo de TFrmEditor, ya que am-
bos menus Archivo tienen valores de la propiedad GroupIndex de 0. Por tanto, el ment Archivo
de TFrmEditor sustituye al ment Archivo de TFrmPrincipal. El orden de estos ments
refleja directamente el orden de las propiedades GroupIndex de cada elemento de menu en la

barra del menu, tal y como se muestra en la Figura 5.5.

0 Medusa 3.0.0.21 <Editor sql*plus++>

Archivo  Edicion  Yer Diccionanio de datoz  Fawvortos  Hemramientas  Oracle  Yentanas  Agpuda

- A&« >« i man#aR aw D el |-

Y 1 - Sin tulo* |

E 1 - Sin titulo1® _ O =]

Bagal SELECT * FROM USER TABLES;|

Figura 5.5: Aspecto del menu una vez fusionado con el menu de la ventana hija.

La fusion de menus de las aplicaciones MDI es automética. Mientras los valores de la pro-
piedad GroupIndex de los elementos de menu estén establecidos en el orden que especifique-

mos, los menus se fusionan correctamente cuando se invocan formularios hijos MDI.

5.2  Estructura de Medusa

edusa contiene multitud de formularios. Unos son utilizados unicamente para
aspectos relacionados con la edicion, mientras que otros se utilizan para aspectos
relacionados con la reconstruccion y obtencion de datos de la base de datos. No
todos los formularios, se utilizan de forma exclusiva en estas categorias. Basicamente, podemos

decir que Medusa se estructura en seis partes, que son:
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Ventana principal.

Ventana hija.

Ventanas de configuracion.

Ventanas relacionadas con la edicion.

Ventanas relacionadas con la base de datos.

T T DT DT

Contenedor global de objetos.

5.2.1 Componentes de programacion empleados

En esta seccion, se describen brevemente los componentes empleados en los formularios
mas importantes de Medusa. Se han empleado multitud de componentes, mayoritariamente de las
paletas Standard, Additional y Win32 de Delphi y los componentes de DOA ubicados en la paleta
Data Access, junto con los componentes de visualizacion, ubicados en la paleta Data Controls y
por ultimo, también se han utilizado los componentes de SynEdit, ubicados en las paletas SynEdit y

SynEdit Highlighters.

5.2.1.1 La clase TFrmPrincipal

Entre los componentes de TFrmPrincipal, podemos destacar los siguientes

componentes:

¢ Un componente TMainMenu. Se utiliza como menu principal de la
aplicacion.

¢ Un componente TCoolBar. Se utiliza como contenedor de las dos barras de
herramientas accesibles al usuario.

¢ Un componente TStatusBar. Se utiliza como barra de estado, para mostrar
diversa informacion como la linea y columna del cursor, el usuario, etc.

¢ Un componente TPopUpMenu. Se utiliza como ment de ficheros reciente-
mente abiertos (LRU, Last Recently Used).

¢ Dos componentes TImageList. Se emplean para las barras de herramientas.




En las profundidades de Medusa

5.2.1.2

¢ Un componente TApplicationEvents. Se emplea para mostrar los Aints

(mini ayuda) de los controles, cuando el usuario pasa el cursor del raton por en-

cima.

La clase TFrmEditor

Entre los componentes de TFrmEditor, podemos destacar los siguientes componentes:

5.2.1.3

¢ Un componente TSynEdit. Se emplea como editor de textos, para escribir

consultas, scripts o cualquier texto en general.

Un componente TPageControl. Se emplea como contenedor para las pesta-
fas de resultados, mensajes 'y errores.

Un componente TMainMenu. Se emplea como ment principal, que se fusio-
nara con el menu del formulario principal.

Varios componentes TActionList. Se utilizan como contenedores de accio-
nes, hay uno para cada menu.

Dos componentes TPopUpMenu. El primero, es el ment del boton derecho del
raton asociado al editor; el segundo, es el menu de los modos de ejecucion del
documento (consulta o script).

Un componente TOracleDataSet. Se emplea para lanzar las consultas a
Oracle, tiene asociado un componente de la clase TDBGrid para la visualiza-
cion de los datos.

Un componente TOracleScript. Se emplea para la ejecucion de los scripts
en Oracle (unos capitulos mas adelante, se vera la diferencia entre ambos mo-

dos de ejecucion).

La clase TDMGlobal

TDMGlobal, es un contenedor (Data Module, Modulo de Datos) de componentes no vi-

suales, asociados a varios componentes o controles de la aplicacion en diversos puntos. Por ello se
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ha factorizado la utilizacion comun de éstos en el modulo de datos. Entre los componentes de

TDMGlobal, podemos destacar los siguientes componentes:

5.2.2

¢ Un componente TSynSQLSyn. Se emplea como resaltador de sintaxis de SQL

y PL/SQL de las ventanas de edicion.

Un componente TSynExporterHTML. Se emplea como exportador a forma-
to HTML de la consulta, para afadir también la tabla con los datos obtenidos, el
usuario, fecha, etc. Se han empleados Streams (flujos) de datos.

Un componente TSynAutocompletionProposal. Se emplea como mo-
tor de autocompletado (lista visible de autocompletado). El otro tipo de auto-
completado (combinaciéon de teclas), se hace con un componente
TSynAutoComplete, de la unidad SynEditAutoComplete. Es muy
importante tener en cuenta la unidad, puesto que hay dos clases con el mismo
nombre y son completamente distintas, y una pequeia confusion puede provo-

car graves errores en tiempo de ejecucion.

Estructuras de datos empleadas

Las estructuras empleadas en Medusa son escasas y poco complejas, podemos destacar la

estructura de datos empleada para la implementacion del buffer circular de texto, expresada en el

Listado 5.3.

PDatosBuffer = ATDatosBuffer;

TDatosBuffer = record

Hora : TTime;
Texto : Pointer;
Error : Boolean;

end;

Listado 5.3: Estructura de datos para la implementacion del buffer circular

También hay que comentar que se han afiadido varios atributos a los formularios, espe-

cialmente, al formulario FrmEditor. Los atributos afiadidos son, por ejemplo, para implementar
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el buffer circular, para lo cual necesitamos una lista y un entero que represente el indice actual; la
pestafia de la ventana, algunas variables para la busqueda, etc. Al igual que se han afiadido atribu-
tos, también se han afiadido numerosos métodos, por ejemplo, para la busqueda, para abrir un fi-

chero, para consultar el diccionario de datos, etc.

5.2.3 Organizacion

Todo proyecto en Delphi, estd formado por un modulo principal (Medusa.dpr, en nuestro
caso), y opcionalmente algunos formularios o mddulos de datos. Cada formulario, a su vez, esta
ligado a una unidad, por ejemplo el formulario FrmPrincipal, que viene definido en el fichero
UPrincipal.dfm (delphi form) y esta asociado a la unidad UPrincipal . pas, que contiene
el codigo de los manejadores de eventos asi como otras rutinas, tipos de datos, etc. También pue-

den existir unidades solas sin formularios, que contienen rutinas, tipos, clases, etc.

5.2.3.1 Modulos de trabajo

En esta seccion explicaremos brevemente los formularios mas importantes de Medusa y

para qué son empleados:

¢ DMGlobal (UDMGlobal.dfm, UDMGlobal.pas). Modulo de datos glo-
bal a la aplicacion, contiene los componentes comunes que se utilizan en varios
puntos, que han sido factorizados para no duplicar codigo.

¢ FrmAbout (UAbout .dfm, UAbout .pas). Formulario que muestra los da-
tos del autor, tutor y el programa.

¢ FrmBuffer (UBuffer.dfm, UBuffer.pas). Formulario que permite el
acceso al buffer circular de los textos de las drdenes.

¢ FrmBuscarTexto (UBuscar.dfm, UBuscar.pas). Formulario que
permite la busqueda de texto de forma circular en el documento.

¢ FrmCabeceraPlantilla (UCabecerasPlantillas.dfm, UCabe-
cerasPlantillas.pas). Formulario que permite afiadir y modificar las

cabeceras de las plantillas de teclado.
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FrmComentarios (UComentarios.dfm, UComentarios.pas).
Formulario que permite la facil manipulacion de comentarios sobre tablas y co-
lumnas.

FrmConfiguracion (UConfiguracion.dfm, UConfigura-
cion.pas). Formulario que permite personalizar el programa, accediendo a
multitud de opciones.

FrmConfirmarReemplazo (UConfirmarReemplazar.dfm, UCon-
firmarReemplazar.pas). Formulario que se muestra cuando se esta
reemplazando un texto, para confirmar el reemplazo.

FrmEditor (UEditor.dfm, UEditor.pas). El formulario mas impor-
tante de Medusa, es el formulario de edicion, que permite al mismo tiempo eje-
cutar en modo consulta o ejecutar en modo script.

FrmEstructuraBD (UEstructuraBD.dfm, UEstructu-
raBD.pas). Formulario que permite tener una vision global de la base de da-
tos, recuperando a partir de un conjunto de tablas, sus atributos y relaciones, en
un documento de texto o en pantalla.

FrmFormatoFechas (UFormatoFechas.dfm, UFormatoFe-
chas.pas). Formulario que permite la facil construccion de formatos de fe-
chas, para ayudar al usuario con esta tarea.

FrmInformacién (UInformacion.dfm, UInformacion.pas).
Formulario que muestra multitud de datos sobre el usuario conectado, como
pueden ser: los privilegios, roles, limitaciones, etc. y de la sesion actual
FrmPermisos (UPermisos.dfm, UPermisos.pas). Formulario que
permite la gestion de permisos de forma visual, para facilitar esta labor.
FrmPreview (UPreview.dfm, UPreview.pas). Formulario que permi-
te la pre-visualizacion del documento antes de ser impreso.

FrmPrincipal (UPrincipal.dfm, UPrincipal.pas). Formulario
que permite el acceso a todas las opciones iniciales del programa. El punto de
partida del usuario.

FrmReconstruirCreateTable (UReconstruirCreateTa-

ble.dfm, UReconstruirCreateTable.pas). Formulario que permite
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la reconstruccion de una tabla, obtener todos sus atributos, restricciones, refe-
rencias, etc.

FrmReemplazarTexto (UReemplazar.dfm, UReemplazar.pas).
Formulario que permite el reemplazo de texto de forma iterativa y circular.
FrmSplash (USplash.dfm, USplash.pas). Formulario que muestra la
ventana de presentacion del programa.

FrmVisualIndexes (UVisualIndexes.dfm, UVisualIn-
dexes.pas). Formulario que facilita la creacion de indices de forma visual.
FrmVisualJava (UVisualJava.dfm, UVisualJava.pas). Formula-
rio que se utiliza para facilitar la creacion de bloques Java que se utilizaran en la
Base de Datos.

FrmVisualPackages (UvisualPackages.dfm, UvisualPacka-
ges.pas). Formulario que permite crear la definicion y el cuerpo de paquetes
de una forma sencilla.

FrmVisualProcFuncs (UVisualProcFuncs.dfm, UVisualProc-
Funcs.pas). Formulario que facilita la construccion de procedimientos y
funciones, para que se pueda llevar a cabo de forma visual.
FrmVisualProfiles (UVisualProfiles.dfm, UVisualProfi-
les.pas). Formulario que facilita la construccion de perfiles de forma visual.
FrmVisualSegs (UVisualSeqgs.dfm, UVisualSeqgs.pas). Formula-
rio que permite generar de forma sencilla el cddigo de una secuencia, de forma
grafica.

FrmVisualSynonyms (UVisualSynonyms.dfm, UVisualSyno-
nyms . pas). Formulario que permite generar sindnimos de forma visual, para
los objetos de la Base de Datos.

FrmVisualTablespaces (UVisualTablespaces.dfm, Uvisual-
Tablespaces.pas). Formulario que permite crear tablespaces de forma vi-
sual, para almacenar los objetos de la Base de Datos.

FrmVisualTriggers (UVisualTriggers.dfm, UVisualTrig-
gers.pas). Formulario que facilita la construccion de disparadores, para que

se pueda llevar a cabo de forma visual.
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¢ FrmVisualUsers (UVisualUsers.dfm, UVisualUsers.pas).
Formulario que facilita la creacion de usuarios, para que se pueda llevar a cabo
de forma visual.

¢ FrmVisualViews (UVisualViews.dfm, UVisualViews.pas).
Formulario que facilita la construccion de vistas, para que se pueda llevar a ca-
bo de forma visual.

¢ UGlobal.pas. Unidad global, que contiene rutinas utiles empleadas en va-
rios puntos del programa, por ejemplo para guardar y cargar el estado de un

formulario, manipulacion de tokens, obtener parametros de la aplicacion, etc.

5.2.3.2 Ficheros de datos

En esta seccion trataremos los ficheros de datos, su ubicacion, su formato y su contenido.

5.2.3.2.1 Consultas al diccionario de datos

Todos los ficheros de consultas de datos, estan en el directorio <raiz>\ConsultasDD, el
contenido de los ficheros son consultas sobre tablas del diccionario de datos, con todas sus colum-
nas, por lineas comentadas, con lo que representa cada atributo. El nombre del fichero coincide con
el nombre de la tabla. Por ejemplo, en el Listado 5.4 se ve un ejemplo de la consulta a la vista

ALL TAB COMMENTS del diccionario de datos de Oracle.

Cada uno de estos ficheros se carga desde Medusa, al hacer click en cualquier elemento del

menu Diccionario de datos.
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-- Vista que muestra informacidn de los comentarios

-— de todas las tablas

SELECT
OWNER, -- Propietario
TABLE NAME, —-- Nombre de la tabla
TABLE TYPE, -- Tipo
COMMENTS -- Comentario

FROM ALL TAB COMMENTS

Listado 5.4: Ejemplo del formato de la consulta a la vista ALL. TAB COMMENTS

5.2.3.2.2 Plantillas. Autocompletado por cédigo

El formato de estas plantillas es el mismo que el de los formatos DCI que Borland emplea
en Delphi. La idea es autocompletar el texto a partir de una cadena inicial que representa el indice

del texto que se emplea para autocompletar. Por ejemplo, el texto del Listado 5.5.

[putline | Afiadir una linea]

DBMS OUTPUT.PUT LINE('|['") ;

Listado 5.5: Item de autocompletado

En el ejemplo, si se teclea en el editor “putline” y se teclea la combinacion de teclas

>

CTRL + J, se sustituye el texto “putline” que se acababa de teclear por el texto de
autocompletado, en este caso es DBMS OUTPUT.PUT LINE (‘’). La barra vertical (“”) indica

donde se dejara el cursor después de realizar la sustitucion.

De forma general, la sintaxis del fichero para cada entrada, seria la mostrada en la

Listado 5.6

[nombre | descripcién]

Lineas de autocompletado

Listado 5.6: Sintaxis de un elemento de la lista de autocompletado
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5.2.3.2.3 Plantillas. Listas de autocompletado

El formato de estas plantillas es muy simple, consiste simplemente en el nombre de la fun-
cion (procedimiento o paquete), seguido de los argumentos. La idea es autocompletar el texto a
partir de una cadena inicial que representa el indice y filtro del texto que se emplea para autocom-

pletar.

FUNCTION ABS (N: NUMBER) : NUMBER;

Listado 5.7: Item de autocompletado
Por ejemplo, si se teclea en el editor “a” y se teclea la combinacion de teclas CTRL +
Espacio, se muestra una lista con todas las funciones, procedimientos, variables y paquetes que

“_

comiencen por “a’’ (en nuestro caso ABS y ADD MONTHS) donde se puede seleccionar cualquier
linea y simplemente pulsando <ENTER> se sustituye el texto “a’” que se acababa de teclear por el
texto de autocompletado, en este caso por ejemplo ABS (). Si fuese un paquete, ademas hay que
definir otro fichero con todas las funciones de ese paquete, el nombre del fichero debe ser el del

paquete. Un ejemplo de la lista de autocompletado, se puede observar en la Figura 5.6

vy 1 Sin tiulo* |

B 1 Sin titulol® ol x|
aaaal s :]

Rutinas de Oracle

& ABSMN: NUMBER): NUMBER:
& ADD_MONTHS (FECHA: DATE; MESES: MUMBER): DATE;

Figura 5.6: Lista de autocompletado visual

5.2.3.2.4 Favoritos

El formato de las sentencias favoritas es similar a los elementos favoritos de Microsoft
Explorer. El formato en cuestion, consiste en un fichero /N/ (fichero con estructura, formado por
varias secciones, donde cada seccion, contiene elementos con datos asociados), formado por las

siguientes secciones:
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¢ [INFO]: Contiene los datos de informacion de la sentencia, por ejemplo, des-
tacamos T1tulo, que contiene el titulo de la consulta y Lineas, que contiene
el nimero de lineas para poder iterar sobre la sentencia.

¢ [SQL]: Contiene la sentencia. Cada elemento, se identifica por un ntimero, el

numero de linea de la sentencia.

[INFO]
Titulo=Sur
Lineas=4

[SQL]

O=select *

1=from regiones

2=where ubicacion = 'AMERICA'
3= and zona = 'SUR'

Listado 5.8: Ejemplo de una consulta favorita

Los favoritos, pueden estar organizados en carpetas y subcarpetas, y cada una de éstas, con-
tiene las sentencias, guardadas en los ficheros. En el Listado 5.8 encontramos un ejemplo de una

consulta favorita del usuario.

5.3  Desarrollo en general

edusa en sus comienzos, hace ya un poco de tiempo de eso, naci6 siendo un cliente
de Oracle muy simple, donde simplemente habia un editor, una rejilla de resultados
y un botdn para conectarse. Después poco a poco fue evolucionando hasta conver-
tirse en lo que es ahora, cierto es que es un proyecto muy ambicioso, que podria crecer mucho mas

pero sobre ese tema, se hablard en la seccion de tendencias futuras, un poco mas adelante.

Cuando Medusa nacid, utilizaba otros componentes, en concreto, utilizaba la libreria
ODAC (Oracle Direct Access Components), que aunque es muy similar a DOA, encontré mas

problemas a la hora de implementar los scripts.
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La idea de ambas librerias es evitar pasar por el BDE (Borland Database Environment)

para acceder a los datos, para acelerar el acceso a los datos.

En el esquema de las conexiones necesarias para acceder a los datos mediante el BDE, la
gran diferencia es que habria que utilizar los médulos de BDE y SQL Links, como se muestra a

continuacion.

[Servidor Oraclej€> [SQL*Net]«> [OCI]<«> [SQL Links]<> [BDE]<«>[Aplicacion cliente]

En cambio, con las librerias de interfaz de acceso, se evita pasar por el BDE:

[Servidor Oracle] «> [SQL*Net] «>[OCI]| «>[Aplicacion cliente]

En aquel entonces, la aplicacion era SDI (Single Document Interface), y no soportaba real-
ce sintactico. Después se afiadio precisamente el realce sintactico, con la ayuda de los componentes
SynEdit, y finalmente ya estaba lista la primera version de Medusa. A partir de aqui fue cambiando
continuamente, se cambiaron las librerias de ODAC a DOA, se cambi¢ el interfaz de SDI a MDI,
se anadieron varias opciones de configuracion, y se empezaron a crear formularios que facilitan el

acceso a los datos, y asi continud hasta convertirse en lo que actualmente es.

5.3.1 Implementacion muy reducida de un cliente de Oracle

Ya que hemos visto un poco la evolucion de Medusa en el tiempo, es hora de concretar un
poco mas como se ha hecho. Para ello vamos a explicar como hacer un cliente de Oracle reducido.
Si se desea profundizar mas, se puede acceder al codigo fuente de Medusa para ver como se ha

hecho exactamente.

1. Lo primero que haremos sera crear un nuevo proyecto en Delphi, mediante
New | Aplication.
2. Agregamos un componente TOracleSession (OracleSession) y un compo-

nente TOracleLogon (OracleLogon). Ahora asociamos a la propiedad
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Session del componente TOracleLogon el componente de la sesion (Oracle-
Session).

Agregamos un componente TOracleDataSet (OracleDS) y un componente
TDataSource (DSConsulta). Ahora asociamos a la propiedad DataSet del
componente TDataSource el componente que representa el conjunto de datos
(OracleDS). Asociamos también la propiedad Session al componente que es la se-
sion (OracleSesion).

Agregamos un componente TDBGrid (DBGrdDatos) y asociamos a la propiedad
DataSource, la fuente de datos (DSConsulta).

Agregamos un componente TMemo (MmoConsulta), que sera el control de edicion
de texto.

Agregamos un componente TButton para iniciar una sesion (BtnConectar). Enel

evento OnC11ick del boton, asociamos el codigo del Listado 5.9

begin

end;

procedure TFrmPrincipal.BtnConectarClick (Sender: TObject);

Oraclelogon.Execute;

7.

Listado 5.9: Manejador del evento OnClick del boton conectar

Agregamos un componente TButton para ejecutar la consulta (BtnConsultar). En el

evento OnClick del boton asociamos el codigo del Listado 5.10.

begin

end;

procedure TFrmPrincipal.BtnConsultarClick (Sender: TObject);

OracleDS.SQL.Assign (MmoConsulta.Lines) ;
OracleDS.Open;

Listado 5.10: Manejador del evento OnClick del boton consultar

Bien, con esto ya tenemos una version sumamente primitiva de un cliente de Oracle, que

puede ser util para entender las relaciones de los componentes, la forma de iniciar una sesion y la

forma de lanzar consultas al servidor. Si el servidor fuese remoto, la Unica diferencia, es que ten-
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driamos que escribir la cadena de conexion adecuada que nos enlace al servidor, la cual debe estar

previamente configurada.

5.3.2 Implementacion de un editor simple

Se puede obtener una implementacion simple de un editor de texto MDI en [W3TIN]. No
hay mucha diferencia entre un editor de texto SDI y uno MDI, la tinica diferencia es la complejidad
que aporta MDI, que no es muy elevada. En lo que se refiere a la funcionalidad, hay que imple-
mentar lo tipico, funciones de abrir, guardar, copiar, pegar, etc. Todas estas funciones estan ya pre-

definidas en las acciones que proporciona Delphi.

533 Solucion de algunos de los problemas planteados a lo lar-
g0 del desarrollo de Medusa

Ya hemos visto como hacer una version muy simple de un cliente de Oracle, que es capaz
de mostrar las tablas resultantes, utilizando un dataset. Ahora, se puede plantear la pregunta, ;pero,
como haria para ejecutar un script?, y la respuesta es, utilizar un componente TOracleScript,
que es capaz de interpretar varias sentencias, ¢ irlas ejecutando una a una de forma ordenada. Claro
habria que programar también la logica para el control general, pero seria similar al caso de las
consultas, salvo que los resultados de la ejecucion del script no se pueden ver en un TDBGrid,
sino que son en forma de texto plano, y deben visualizarse en un componente por ejemplo TMemo,

TRichEdit o similares.

A continuacion veremos varias preguntas que se podrian realizar cuando se esta implemen-

tando un cliente de Oracle, junto con sus respuestas, y algunas recomendaciones.

5.3.3.1 Como cambiar cadenas en la conexion

En el componente TOracleLogon, existen varias constantes de tipo cadena de caracte-

res, que se utilizan como las etiquetas del texto que aparece en el cuadro de didlogo de conexion a
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la base de datos. Las constantes, se pueden conseguir en el fichero OracleLogon.pas y su conteni-
do, es el que muestra el Listado 5.11. Para obtener méas detalles, se puede consultar la ayuda de

DOA, que viene en formato doc.

const // Allow translation of the Logon dialog
// Title of Logon dialog

ltLogonTitle: string = 'Oracle Logon';

// Title of Change password dialog

ltPasswordTitle: string = 'Change password';

// Title of password confirmation dialog

ltConfirmTitle: string = 'Confirm';

ltUsername: string = 'Username';

ltPassword: string = 'Password';

ltDatabase: string = 'Database’;

ltConnectAs: string = 'Connect as';

1ltNewPassword: string = 'New password';

1tOldPassword: string = '0Old password';

ltVerify: string = 'Verification';

ltVerifyFail: string = 'Verification failed';

ltChangePassword: string = 'Do you wish to change your' +
'password now?';

ltExpired: string = 'Your password has expired’;

1tOKButton: string = 'OK';

ltCancelButton: string = 'Cancel';

ltHistoryHint: string = 'Logon history';

Listado 5.11: Constantes para personalizar el dialogo de conexion

Si queremos cambiar las cadenas de caracteres asociadas al didlogo, tendriamos que hacer

algo similar a lo mostrado en el Listado 5.12.

ltLogonTitle := 'Medusa - Login a la BD';
ltUsername = 'Usuario';

ltPassword := 'Contrasena';

ltDatabase = -0

1tOKButton = '0Ok';

1ltCancelButton := 'Cancelar';

ltConnectAs
ltHistoryHint

'Conectar como';
'historial de conexiones';

Listado 5.12: Asignacion de cadenas de caracteres al dialogo de conexion
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5.3.3.2 Destruccion de formularios MDI

La forma de destruccion de todos los formularios MDI hijos creados durante la ejecucion
del programa, desde el manejador del evento OnCloseQuery del formulario principal esta des-
crita en la ayuda de Delphi. Es importante recalcar que la destruccion debe llevarse a cabo desde el
indice superior de los formularios MDI creados hasta el indice inferior de los formularios MDI
creados, puesto que si se hiciese de la forma contraria, habria errores por referencias invalidas. En
el Listado 5.13 se muestra un posible cddigo de destruccion de los formularios hijos creados en

tiempo de ejecucion.

for i := MDIChildCount -1 downto 0 do
begin
with TFrmEditor (MDIChildren[i]) do
begin

// cerramos las conexiones activas
OracleDataSet.Close;
OracleSession.LogOff;
end;
MDIChildren[i] .Close;
end;

Listado 5.13: Bucle de destruccion de los formularios creados

5.3.3.3 Los saltos de linea y los puntos y coma en las consultas

Es muy importante comentar, que ocurre un fendémeno un tanto curioso en el componente
TOracleDataSet y es que éste, no quita los saltos de linea ni los puntos y coma que aparezcan
en las consultas que se introduzcan en el editor de textos. Ademas, si no se eliminan estos caracte-
res, provoca un error y no funciona la consulta, por tanto la solucion es quitar todos estos caracteres
antes de asignar el texto de la consulta a la propiedad SQL del conjunto de datos. Este error no ocu-
rre en los scripts porque es normal que en un script haya varias sentencias una detras de otra, sepa-
radas por punto y coma y ademas, pueden haber bloques PL/SQL (procedimientos, funciones,
triggers o bloques no nominados), que en su cuerpo, separan las sentencias también por punto y

coma.
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Los toques magicos de un programa, son la aynda y la instala-
con. Una buena ayuda o manual de usuario, puede sacar a éste
de mds de un problema o duda. Y una instalacion aunqgue no es
obligatoria, es muy recomendable para facilitar la puesta en

marcha y asegurar la integridad de los ficheros.
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6.1 Shalom Help Maker

halom Help Maker ha sido disenado, para aquellos programadores, que nunca se aclaran
con el proceso de crear ficheros de ayuda, porque sea muy problemadtico o demasiado
costoso adquirir una utilidad de este tipo, o bien demasiado dificil de aprender, etc. Sha-
lom Help Maker, ha intentado eliminar muchos de los dolores de cabeza, del proceso de creacion

de ficheros de ayuda. Shalom Help Maker se puede descargar desde [W3SHA].

Shalom Help Maker, también puede ser utilizado para agrupar imagenes en un fichero que
pueda ser abierto en todos los sistemas operativos de Microsoft (Windows 95/98 / ME / NT4 /
2000 / XP). Se puede utilizar para escribir un diario, cartas, manuales, libros en formato electrénico
etc. Un fichero de ayuda compilado se puede facilmente dividir en varias partes, modificar e inte-

grar de nuevo.

Shalom Help Maker es una aplicacion completa e integrada, solo necesita el compilador de
ayudas de Microsoft, para poder producir los ficheros de ayuda (hlp). Puesto que Windows es un
sistema propiedad de Microsoft, solo hay un compilador disponible, y ya no esta siendo mantenido.
Shalom Help Maker no es compatible con los nuevos formatos de ayuda HTML, basados en fiche-

ros chm.

Al contrario que otros programas para crear ficheros de ayuda Shalom Help Maker funcio-
na como un editor ordinario y por tanto, no hay practicamente curva de aprendizaje. No es necesa-
rio saber nada sobre el proceso de creacion de ficheros de ayuda. Solo hay que escribir, insertar
imagenes y escribir las cabeceras de las paginas. Se puede ver una previsualizacion de la pagina y

posteriormente compilar todo el proyecto.

En la Figura 6.1 se puede ver la apariencia que presenta el programa al iniciarlo. También

se puede apreciar como, realmente, tiene una apariencia sencilla como la de un editor.
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IZ1 Shalom Help Maker v0.5.2 - [&] x|
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Figura 6.1: Pantalla inicial de Shalom Help Maker

Para obtener mas informacion y una guia de la utilizacion de Shalom Help Maker se puede

consultar el manual [SHAO03], en el que viene muy bien explicado

6.1.1 Caracteristicas de Shalom Help Maker

¢ Formato. Se puede personalizar completamente, pudiendo escoger el tipo de fuente, el ta-
maflo, color e incluso el color de fondo. También se puede personalizar la alineacion del
texto.

¢ Enlaces. Se pueden incluir enlaces de todo tipo, enlaces a paginas nuevas (paginas popup),
saltos (enlaces) a otras paginas, a paginas web y direcciones de correo electronico. Tam-
bién se puede ejecutar un fichero externo, simplemente haciendo un click en un enlace,

ademas se pueden insertar macros de ejecucion.
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6.1.2

Imégenes. Segtin el formato de ayuda de Microsoft, solo son reconocidas por el compilador
imagenes en formato bmp (y otros formatos menos conocidos como dib, wmf'y mrb). Los
formatos jpg y png (utilizados en paginas web) no son reconocidos por el compilador.
Contenidos e indices. En la zona de palabras clave de cada pagina, se pueden escribir las
palabras clave relacionadas, separadas por punto y coma (;). Estas palabras clave se podran
visualizar posteriormente en el indice del fichero de ayuda después de compilar. Las cabe-
ceras (titulos) de paginas, también se incluyen automaticamente como palabras clave.
Identificadores de topicos. Cada pagina tiene un identificador de contexto (/D number).
Cada pagina también tiene un identificador de topico, que se puede utilizar como referencia
en los enlaces de tipo popup.

Tamafio configurable de la ventana. En las opciones del programa, se puede elegir la posi-
cion y el tamafio que tendra la ventana de ayuda. El tamafio mas pequefio es de 640 pixels
en longitud por 480 pixels en altura. La mayoria se configuran por defecto a 800 x 600.
También hay muchos que se configuran a 1024 x 768 pixels, e incluso hay algunos que son
mayores. No se debe escoger un tamafio de ventana demasiado grande.

Compresion. Se puede también seleccionar el nivel de compresion, en la lista desplegable
de la barra de herramientas. Existen 7 niveles de compresion aunque se recomienda utilizar

en nivel 1, que es el que permite al compilador encontrar el dptimo nivel de compresion.

Restricciones de Shalom Help Maker

En este punto, podemos ver las restricciones del programa, hay que puntualizar, que éstas

restricciones vienen impuestas por el compilador de Microsofft.

T T T DD ™

Tamafio maximo del fichero de ayuda: 2 Gigabytes.
Topicos (paginas) por fichero de ayuda: No hay limitacion.
Longitud de topicos (paginas): 16.383 caracteres.
Longitud maxima de las palabras clave: 255 caracteres.
Titulo de la ayuda: 127 caracteres.

Titulo de tdpico (en cabecera de pagina): 127 caracteres.

Imagenes: 65.535 imagenes por fichero de ayuda.
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¢ Nombre de fichero: 259 caracteres (Windows XP puede tener problemas con nombres de
ayuda excesivamente largos).
g Contenidos de cabeceras en la organizacion de las paginas (Page Organizer): 9 niveles de

tabulacion.

Hay que hacer una pequefia nota, y es que el exceder el tamafio de pagina (16.383 caracte-
res), produce un fichero de ayuda corrupto y un error por falta de memoria. Esto hay que tenerlo en

cuenta para no hacer paginas muy largas.

No hay limites en el nimero de paginas (topicos). En el manual se comenta que se han lle-

gado a hacer ficheros de ayuda de mas de 200 paginas.

6.1.3 Generando y probando la ayuda

En este apartado veremos como compilar la ayuda y la fase de integracion en Delphi.

6.1.3.1 Formas de organizar el proyecto de ayuda

Existen 2 formas de organizar el proyecto de la ayuda: Una es con niimeros de identifica-

cion de contexto y otra es con nombres constantes.

6.1.3.1.1 Generando la ayuda con numeros de identificacion

de contexto.

Cada pdgina, tiene un nimero identificador de contexto (ContextID). La pagina inicial, tie-
ne asignada el identificador 9999 (si existe pagina principal). Cada ntimero identificador de pagina,

puede se puede cambiar en las opciones del proyecto.
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La primera pagina, tiene el identificador 1, la siguiente el 2 y asi sucesivamente. S6lo hay
que fijarse en la pestafia del editor. Si la pestafia dice Pg 12, entonces, el nimero de identificacion

de contexto es el 12.

Estos numeros de identificacion de contexto se utilizan en la aplicacion para abrir el fichero

de ayuda en una cierta pagina.

6.1.3.1.2 Generando la ayuda con nombres constantes

Este otro método es mucho mas recomendable, es preferible usar constantes alfanuméricas
que no cambian, cuando se muevan o cuando se afiadan paginas. Por el contrario, los nlimeros
identificadores de topicos y los niimeros identificadores de contexto si cambian. Por eso es mejor
utilizar nombres de pagina constantes si tenemos la necesidad de hacer referencia a paginas especi-

ficas. Shalom Help Maker tiene una opcion para generar estas constantes automaticamente.

6.1.3.2 Como utilizar la ayuda generada en Delphi

En esta seccion, veremos como incorporar la ayuda al programa, para poder hacer referen-

cia a ésta, con simplemente pulsar una tecla.

6.1.3.2.1 Indicandole a la aplicacion donde se encuentra el

fichero de ayuda

Se puede indicar al programa, de dos formas que la ayuda se encuentra en un path determi-
nado. Lo podemos hacer en el inspector de objetos (Object inspector) o bien, mediante codigo. En

el se muestra Listado 6.1 un ejemplo de cémo se haria mediante codigo.
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procedure TFrmPrincipal.FormCreate (Sender: TObject) ;
var
Path : String;
begin
Path := ExtractFilePath (ParamStr (0)) + 'Ayuda.hlp';
if FileExists (Path) then
Application.HelpFile := Path

else begin
// Puede ser util para informar al usuario, en caso de

// que el fichero de ayuda no existe y poder deshabilitar

// los menus de ayuda

end;
end;
Listado 6.1: Inicializacion del atributo HelpFile
6.1.3.2.2 Abriendo el fichero de ayuda cuando el usuario hace

click en un ment

Aqui se muestran tres formas de llamar al programa encargado de mostrar la ayuda, cuyo

codigo se detalla en el Listado 6.2:
¢ La primera, muestra la pagina por defecto (la pagina principal).
¢ La segunda, muestra la ventana de contenido del fichero de ayuda.

¢ Latercera, muestra la pestana indice del fichero de ayuda.
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procedure TFrmPrincipal . .MIAyudaAyudaClick (Sender: TObject) ;
begin
// Para mostrar la pdgina por defecto (usamos F1 como
// tecla rdapida, para este elemento de menu) :
Application.HelpCommand (HELP CONTENTS, O0);
// La pdgina por defecto, se define en el fichero hpj
// como 'CONTENTS=SHM contentsXXXX' (sea la pdgina
// inicial, o la pagina 1).
// Microsoft dice, que este método es antiguo y nos
// recomienda usar HELP FINDER en su lugar (ver
// siguiente). De ese modo, mostramos la ventana de
// contenido.
end;

procedure TFrmPrincipal .MIAyudaContextoClick (Sender:
TObject) ;
begin
Application.HelpCommand (HELP FINDER, O0);
// Muestra la ventana de contenido
end;

procedure TFrmPrincipal .MIAyudaIndiceClick (Sender:
TObject) ;
begin
Application.HelpCommand (15, -2);
// Muestra la pestafia indice
end;

Listado 6.2: Tres distintas formas de invocar a la ayuda

6.1.3.2.3 Abriendo una pagina, utilizando su identificador

En este caso se muestran dos métodos, cuyo codigo esta en el Listado 6.3:

¢ El primero utiliza nimeros de identificacion de contexto.

¢ El segundo, utiliza constantes alfanuméricas. He aqui la ventaja de utilizar las

constantes. Ademds de darnos mayor seguridad en caso de que cambien los

identificadores, no tenemos que recordar los identificadores de las paginas.
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procedure TFrmPrincipal . MIAyudaTeclaRapidaClick (Sender:
TObject) ;
begin
Application.Helpcontext (5); // Muestra la pdgina 5
end;

procedure TFrmPrincipal.MIAyudaComienzoRapidoClick (Sender:
TObject) ;
begin
// Utilizando una constante de pdagina (recomendado)
Application.Helpcontext (hlp QuickStartPleaseRead) ;
// Muestra la pdgina QuickStartPleaseRead (sea cual sea
// su numero de identificacidn)
end;

Listado 6.3: Dos métodos para abrir una pagina determinada

6.1.3.2.4 Finalizar la ayuda cuando finaliza el programa

Finalmente en el Listado 6.4 vemos como cerrar el fichero de ayuda en caso de que esté

abierto y el usuario cierre el programa.

procedure TFrmPrincipal.FormClose (Sender: TObject;
var Action: TCloseAction) ;
begin

Application.HelpCommand (HELP QUIT, O0);

// Cierra el fichero de ayuda si estd abierto
end;

Listado 6.4: Cerrando el fichero de ayuda, cuando finaliza el programa
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6.2  InstallShield Express — Edicion limi-
tada para Borland

1 toque final del desarrollo de una aplicacion es la generacion de un programa para su
instalacion. Para poder distribuir aplicaciones con determinados componentes en
Delphi, suele ser necesario en ocasiones, distribuir también las librerias compiladas u
otros ficheros. También puede ser interesante hacer una instalacion para distribuir la estructura de
una base de datos, o por ejemplo, si la aplicacion trabaja con multiples ficheros (como pueden ser

ficheros de ayuda y la documentacion en linea) no tener que distribuirlos por separado.

A partir de la version 3 de InstallShield también se hace necesario distribuir los paquetes,
para las aplicaciones que hacen uso de ellos, lo que anade mas complejidad a una instalacion tipica.
Borland/Inprise incluye con Delphi una version reducida del programa de creacion de instalaciones

InstallShield. En la Figura 6.2 podemos ver la pantalla inicial del programa.

Ei InstallShield Express - Borland Limited E dition

JJ File Edit View Go Buld Toolz Help
=N E R e

Saturday, April 19, 2003
wWelcome to InstallShield Express - Borland

o Welcome Limited Edition, provided courtesy of
Welcome ta InstallShield InstallShield via Borland. For information about
the full version of InstallShield Express, please
D Create a new project... wisit
Create a project of the selected type http:Adweww . installshield. com/express/harland.

o Open a project...
Open an existing projeck or browse to
locate a project

Getting Started

To get started on your setup project, click the
@ InstallShield on the Web... Mew Project button on the toolbar, Once you've

created a setup project you will see a checklist
outlining the steps needed to create a
complete setup. To navigate to a wiew in the
installation development environment (IDE},
simply click the shortcut in the checklist that
corresponds to the task you need to
accomplish for designing your setup.

For Continuing Express Customers

You can migrate your Express 2.x setup project
to this new wersion of Express. To open a
project created with Express 2.x or earlier,
select Open from the File menu to display the
File Open dialog. Then, select InstallShield
Express Project {*.iwz) from the Files of Type Ll

lict and hrowwca ta tha nroiact fila

Ready | [ oM

Figura 6.2: Pantalla inicial de InstallShield Express — Edicion limitada para Borland
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Para obtener mas informacion de la utilizacion de InstallShield Express — edicion limitada

para Borland, se puede consultar [INSO1].

6.2.1 Los proyectos de InstallShield Express

InstallShield no se instala automaticamente junto con Delphi, y se debe ejecutar la opcion
correspondiente del programa de instalacion global, que aparece al insertar el CD-ROM en el or-
denador. Una vez que el programa se ha copiado en el ordenador, podemos acceder al mismo por
medio de un acceso directo que se coloca directamente en el ment de inicio de Windows. InstallS-
hield Express nos permite generar las instalaciones mediante una serie de didlogos de configura-
cion en los cuales debemos indicar qué ficheros debemos copiar, qué parametros de Windows de-
bemos cambiar y que interaccién debe tener el programa de instalacion con el usuario. Hay que
aclarar este punto, porque existen versiones de InstallShield en las cuales las instalaciones se crean
compilando un script desarrollado en un lenguaje de programacion al estilo C. Evidentemente, el

trabajo con estas versiones es mucho mas complicado.

Para comenzar a trabajar con InstallShield necesitamos crear un pr oyect o, que conten-
dré los datos que se suministraran al generador. Los proyectos se almacenan en ficheros de exten-
sién iwz. Cuando se crea un proyecto nuevo, hay que indicar el nombre y el directorio donde que-
remos situar este fichero. Si el directorio no existe, podemos crearlo tecleando su nombre en el
cuadro de edicion New subdirectory. También podemos abrir un proyecto existente, o seleccionar-

lo de la lista de los ultimos proyectos cargados.

En el cuadro de didlogo de creacion de proyectos hay una casilla importante con el titulo
Include a custom setup type. Debemos marcar esta casilla si queremos que el usuario de la insta-
lacion pueda seleccionar los componentes de la aplicacion que quiere instalar y los que no. Si no
incluimos esta posibilidad al crear el proyecto se puede indicar mas adelante, pero nos costard mas

trabajo hacerlo.
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6.2.2

Caracteristicas de InstallShield Express

Algunas de las caracteristicas que podremos encontrar en InstallShield, son:

§

Realizar la transferencia de ficheros. La transferencia de ficheros, involucra el copiado de
ficheros desde un medio fuente, como un CD o un disquete, al disco duro local de la ma-
quina del usuario final. Dependiendo de la configuracion que el usuario seleccione, todos o
solo algunos se transferiran al disco local. Durante la transferencia de ficheros, una instala-
cion, es capaz de mostrar anuncios que proporcionen informacion sobre el producto como
nuevas caracteristicas o consejos de uso. También se suele mostrar un indicador de estado,
para mostrar el progreso del proceso de la transferencia.

Gestion del interfaz de usuario. La interfaz de usuario de una instalacion, proporciona in-
formacion y la posibilidad de la eleccion de las opciones de configuracion al usuario final.
Mediante la interfaz de usuario, el usuario final, puede elegir el instalar solo una parte de la
aplicacion, dejar ciertos ficheros en el medio fuente, ver la licencia del programa, o propor-
cionar cierta informacion a la instalacion que puede ser necesaria para asegurar la configu-
racion adecuada de la instalacion. El interfaz de usuario, puede ser personalizado para satis-
facer cualquier necesidad que se pueda tener. Por ejemplo, se puede solicitar al usuario un
serial (codigo o numero de serie), antes de iniciar la instalacion, si se desea proteger el
software contra el uso ilegal.

Creacion de accesos directos. Los accesos directos, son enlaces a ficheros y aplicaciones
que se pueden crear en la maquina del usuario final durante la instalacion. Los accesos di-
rectos, se pueden ubicar en el escritorio o en el menu de inicio de la maquina, para garanti-
zar un acceso rapido al programa o a los ficheros.

Registrar asociaciones de ficheros. Si el programa usa distintos tipos de ficheros, sera nece-
sario registrarlos en el sistema. Por ejemplo, Notepad crea un fichero con una extension txt.
Con la finalidad de que se reconozca por el sistema, serd necesario almacenarlo en el regis-
tro de Windows. El proceso de registro de un tipo de fichero, se puede gestionar desde la
instalacion.

Registrar ficheros COM, COM+ y DCOM. Los servidores COM (como ActiveX, COM y
COM+) requieren un registro especial, de forma que las aplicaciones puedan acceder a los
ficheros del interfaz. Tradicionalmente, estos ejecutables y librerias, contienen una funcion

de auto-registrado que puede ser invocada para registrar los ficheros durante la instalacion.
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No obstante, confiar en el auto-registrado, puede causar algunos problemas, como que el
usuario no pueda estar seguro de que informacion esté siendo registrada o de que el registro
sea limpiado cuando los ficheros sean desinstalados. La solucién que ofrecen las instala-
ciones, es guardar solo lo necesario en el registro durante la instalacion y borrarlo después
cuando el elemento sea desinstalado. Este método ayuda a asegurar que todos los servido-
res COM seran registrados de forma adecuada.

¢ Registrar la desinstalacion del producto. Con la finalidad de desinstalar el producto, el sis-
tema operativo, debe saber que el producto esta instalado. Para ello, la instalacion registra

el producto en el sistema operativo, de forma que esa labor se pueda hacer de forma senci-

lla.

6.2.3 Restricciones de esta edicion de InstallShield Express

InstallShield Express — Edicion limitada para Borland, no tiene todas las posibilidades de la
version completa de InstallShield Express. Algunas de las caracteristicas que no estan disponibles

en la version de edicion limitada para Borland son:

¢ Anuncios. Los anuncios estan deshabilitados en la version de edicion limitada. Con la ver-
sion completa de InstallShield Express, se pueden incluir anuncios en los proyectos de ins-
talacion, para informar o entretener al usuario durante el proceso de instalacion.

¢ Acciones personalizadas. La version limitada, no soporta acciones personalizadas, por
ejemplo como llamar una funcién de una DLL o ejecutar un programa.

¢ Enlazado de ficheros dindmico. La posibilidad de afiadir ficheros a la instalacion de forma
dinamica, tampoco esta soportada por la version limitada. En la version completa de Ins-
tallShield Express, se puede anadir el contenido de un directorio completo en el proyecto
de instalacion, mediante el enlazado dinamico de ficheros. El directorio de vinculacion es
revisado cada vez que se compile el proyecto de instalacion y los ficheros se incluyen de
forma automatica.

¢ Variables de entorno. En la version limitada, no existe la posibilidad de ver, crear, modifi-
car y eliminar variables de entorno en el ordenador destino, mediante el programa de insta-

lacion.
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6.2.4

Globalizacion. Cuando se crea un proyecto, la edicion limitada, nos limita solo al ingles. Se
puede importar y exportar tablas de cadenas de caracteres con las traducciones en la ver-
sion completa de InstallShield Express.

Asistentes de busqueda. El asistente de busqueda estatico y dindmico, no estan disponibles
en la edicion limitada. En la version completa, se pueden utilizar estos asistentes para bus-
car en los proyectos, dependencias y afiadir los ficheros necesarios al proyecto.

Caminos de actualizacion. Los caminos de actualizacion estan deshabilitados en la version
de edicion limitada. En la version completa de InstallShield Express, se puede identificar

informacion de actualizacion del producto.

La version completa de InstallShield Express

InstallShield Express, la version completa del producto que se puede comprar por separado,

ofrece caracteristicas interesantes para el programador. Estas son algunas de ellas:

D

Se incluyen modulos adicionales de lenguajes, para cambiar el lenguaje de la instalacion.
Se pueden desarrollar instalaciones para plataformas de 16 y 32 bits.

Los sistemas de desarrollo soportados son varios: Delphi, Borland C++ y C++ Builder, Vi-
sual Basic, Optima++, etc.

Es posible ejecutar extensiones de InstallShield desde la instalacion. Estas son DLLs o eje-
cutables desarrollados por el programador que realizan acciones imposibles de efectuar por
InstallShield.

Se pueden modificar los ficheros autoexec.bat 'y config.sys. Esto es indispensable en insta-
laciones para 16 bits.

Se pueden mezclar ficheros de extension reg en el Registro. Esta técnica permite registrar
facilmente los controles ActiveX.

Los accesos directos y entradas en el mend que se crean para las aplicaciones tienen mas
opciones de configuracion. Podemos, por ejemplo, indicar que cierta aplicacion se ejecute
minimizada o maximizada, y colocar una aplicacion en otra carpeta, como la de aplicacio-

nes de inicio.
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¢ Se pueden indicar ficheros temporales a la instalacion, que se eliminan una vez finalizada
la misma, dejar espacio en el primer disco para ficheros que se instalan sin descomprimir, y

crear instalaciones auto-ejecutables desde un solo fichero ejecutable.

6.2.5 Generando y probando la instalacion

Cuando todos los parametros de la instalacion han sido suministrados, es hora de crear los
discos de la instalacion, utilizando la opcion Disk Builder. Podemos, antes de generar la instala-
cién, indicar el formato en que queremos los discos. InstallShield permite utilizar diversos forma-

tos de discos.

En cualquier caso, la escritura no se efectia directamente sobre el medio seleccionado. El
generador de instalaciones crea un subdirectorio bajo el directorio del proyecto, utilizando el nom-
bre del formato. Por ejemplo, si seleccionamos discos de doble densidad de 3.5 pulgadas, el subdi-
rectorio se llamara /44mb. Bajo este subdirectorio, a su vez, se crearan dindmicamente otros subdi-
rectorios llamados Diskl, Disk2, etc., con el contenido de cada uno de los discos de instalacion.
Una vez elegido el formato de los discos, pulsamos el boton Build para generar sus contenidos. Se
puede utilizar este comando varias veces, con formatos diferentes, si necesitamos distribuir la apli-
cacion en soportes de diferente tamaiio. Finalmente, se puede probar la instalacion desde la opcion
Test Run. Hay que tener en cuenta que el programa se instalard realmente en el ordenador, pues no

se trata de simular la instalacion.
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Un aspecto muy importante que nunca se debe descuidar, es el
mannal de usnario y la aynda. Una buena aynda o manual de
usuario, puede proporcionar al usuario una fdcil aproximacion a
la aplicacion, ayuddndole a comprender como utilizarla, junto
con los riesgos que puede conllevar la mala utilizacion del pro-
grama, asi como brindarle pequerios consejos que le hagan mds

amena la interaccion con la aplicacion.
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7.1  Dando nuestros primeros pasos

edusa es un completo cliente de Oracle. Como es 16gico, posee un completo editor

de texto, con muchas posibilidades tanto bésicas (copiar, cortar, pegar, seleccionar

todo...), como avanzadas (hookmarks, realzado de sintaxis, marcas de offset, nume-
racion de lineas...). Para facilitar el trabajo por parte del usuario, se ha incluido dentro de la misma
ventana, donde se encuentra el editor, una rejilla donde se obtendran los resultados, en caso de que
se ejecute en modo consulta (este modo solo se emplea cuando se deseen realizar consultas), o una
consola donde se observaran los resultados en caso de que se ejecute en modo script (este modo se
emplea para el resto de casos, como son sentencias DDL, inserciones de datos, actualizaciones,
eliminacion de datos, bloques PL/SQL, opciones de administracion como por ejemplo concesion
de permisos, etc). Estos elementos, se encuentran en la parte inferior de la ventana de edicion, or-
ganizados en pestanas, para poder cambiar facilmente entre ellos. Igualmente, se dispone de una
pestafia que nos informa de los posibles errores que puedan haber en las sentencias (tabla inexisten-
te, falta de una coma...), marcandolos en caso de producirse en el gutter (margen izquierdo del edi-
tor, que también se utiliza para numerar las lineas, poner bookmarks... y que puede verse en la

Figura 7.5).

7.2  El entorno de Medusa, una primera
aproximacion

rimero, debemos instalar la aplicacion. Para instalar la aplicacion, serd necesario hacer
doble click sobre el ejecutable “Setup.exe”, dentro de la carpeta de instalacion. El proce-
so de instalacion es similar al de cualquier otra aplicacion del sistema operativo Win-
dows, donde se pediran diversos datos como por ejemplo, el directorio donde se instalard la aplica-

cion.
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iig Medusza - InstallSheld Wizard

Installing Medusa

The program features wou selected are being installed.

Flease wait while the Installshield ‘Wizard installs Medusa, This may take
serveral minukes,

Skatus:

Copwing new files

Instal Ehield

= Bach [Wexk =

Figura 7.1: Aspecto de la ventana de instalacion de Medusa

El proceso de desinstalacion, se puede hacer de dos formas. La primera es igual que el pro-
ceso de instalacion, pero seleccionando borrar en el formulario que muestra las opciones de insta-

lacion. La segunda es desde el panel de control, en la opcion Agregar o quitar programas.

Una vez que esté instalada la aplicacion, debemos iniciarla, lo cual lo podemos hacer, reali-
zando click en el acceso directo que encontraremos en el ment de inicio. Una vez que hayamos
hecho esto observaremos que sale una ventana de carga del programa, que se puede observar en la
Figura 7.2. El propdsito de este formulario, es simplemente mostrar el estado de la carga de la apli-
cacion, junto con la version del programa. Principalmente tiene un interés meramente estético. Una

vez que esté cargada la aplicacion, tendremos acceso a la ventana principal de Medusa.

[ T35 Lol e etk

Cargando...
ﬁlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Figura 7.2: Aspecto del formulario de carga
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La ventana principal del programa, presenta un aspecto similar al que se observa en la
Figura 7.3. La ventana principal, es una ventana muy simple, con pocas opciones a priori, puesto
que nos servird simplemente de interfaz para crear nuevas ventanas de edicion, ya que es una apli-

cacion con una interfaz MDI (Multiple Document Interface, Interfaz de Multiples Documentos).

20 Medusa 3 NN M Fditar znl=olus++>

ds = Barras de
imEBMAN SR B @D herramientas
Menu / Pestanas de
principal ventanas de
edicion
Area de las
ventanas
clientes
Barra de
estado
< | = | @ | | |n7/09/02- 165326 >

Figura 7.3: Aspecto de la ventana principal de Medusa

La ventana principal, estd compuesta por cinco zonas bien diferenciadas, tal y como se

ilustra en la Figura 7.3.

¢ Menu principal. Se descompone a su vez en cinco sub-menus. Todos los ments, se ex-
plicaran con mas detalle, un poco més adelante.
*  Menu Archivo
=  Menu Ver
=  Menu Favoritos
»  Menu Herramientas

»  Menu Ayuda

132



Medusa: Manual de nsuario

¢ Barras de herramientas. Son accesos directos a las opciones de menu. Con la idea de
facilitar la utilizacion del programa, se han incluido estos accesos a las opciones de los
menus mas frecuentemente utilizadas.

¢ Pestafias de ventanas de edicion. Son pestafias vinculadas a cada una de las ventanas
cliente, para poder acceder de forma sencilla a una ventana en caso de haber varias ven-
tanas superpuestas. En la Figura 7.3 no hay ninguna pestafia debido a que no hay nin-
guna ventana activa en ese momento. Cuando se dispone de una ventana de edicion con
su pestafia asociada, la pestana refleja en todo momento el estado del editor, es decir, si
ha sido modificado, o no, si ha sido guardado, etc. Mas adelante se explicara detalla-
damente. Se puede cambiar de ventana mediante las combinaciones de teclas

CTRL + TAB para ir a la siguiente ventana o SHIFT + CTRL + TAB para ir a la ven-

tana anterior.

¢ Area de las ventanas clientes. Es el espacio de la aplicacion reservado para las ventanas
clientes, donde podremos tener varias ventanas a la vez y estar trabajando sobre la ven-
tana activa.

¢ Barra de estado. Se descompone a su vez en siete paneles, de izquierda a derecha:

= Panel 1. Muestra informacion sobre nimero de linea y el nimero de columna en la
que se encuentra el cursor en ese momento. En la Figura 7.3 no se observa nada
porque no hay ninguna ventana de edicion activa.

» Panel 2. Muestra informacion sobre el offset del cursor. El usuario puede al hacer
click sobre el area del gutter correspondiente a una linea para, colocar una marca
de offset, la cual se tendra en cuenta para mostrar la numeracion relativa a esta linea
marcada. Esta funcionalidad es til, sobre todo para poder depurar los errores en
procedimientos y funciones, puesto que Oracle proporciona una numeracion de es-
tos elementos, de forma relativa y no absoluta a todo el documento. Solo puede
haber una marca en todo el documento.

= Panel 3. Muestra el modo de edicion. Los modos de edicion disponibles son ac-
tualmente tres: Insercion (se puede insertar texto en cualquier parte). Reescritura
(se puede sobre escribir el texto borrando lo que hubiera escrito). Solo lectura (el
fichero no se puede modificar).

= Panel 4. Muestra el nombre del usuario conectado a la base de datos, junto con el
enlace de la base de datos al que esta conectado. El formato es el siguiente.

Usuario@Enlace
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* Panel 5. Muestra el nimero de filas obtenidas al realizar la consulta a la base de da-
tos. Si ademas estamos navegando a través de los datos (moviéndonos a través de
la rejilla), también se mostrara el indice de la fila actual.

* Panel 6. Muestra una breve ayuda sobre la funcion de un determinado elemento de
la aplicacion. Por ejemplo, en el caso de los menus, se observa una breve descrip-
cion de lo que realiza el ment sobre el que el raton esté situado.

= Panel 7. Muestra la fecha y la hora actual del sistema.

7.3  Breve introduccion

ara poder comenzar a trabajar realmente con toda las opciones que ofrece Medusa, de-
bemos crear una ventana de edicion, sea creando un nuevo fichero (Archivo | Nuevo) o
abriendo un fichero existente (Archivo | Abrir | Abrir) o abriendo un documento reciente
(Archivo | Abrir y seleccionando un elemento del menu de la parte inferior). Una vez que creemos
una nueva ventana de edicion, descubriremos que se habilitan multitud de opciones nuevas en los
menus. Antes de ver las nuevas opciones, veremos primero el formulario de conexion a la base de
datos detalladamente, el cual aparecera automaticamente en funcion del protocolo de conexion (se

explica detalladamente en la seccion 7.11.4) o si pulsamos el botdn de conexion a la base de datos.

Medusza - Login a la BD |
Idzuario I J
Contrazefia I gyztem
albert

B | =]
Conectar como INarmaI "I

k. Cancelar |

Figura 7.4: Dialogo de conexion a la base de datos
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En la Figura 7.4 se observa, que hay un campo para ingresar el nombre de usuario, y otro
para la contrasefia, que son los campos mas tipicos para la autentificacion de usuarios. También se
ha incluido una lista desplegable para poder seleccionar un posible enlace a una base de datos, en
caso de existir. Esta lista se carga automaticamente con todos los enlaces a bases de datos existen-
tes en la maquina. Igualmente se dispone al lado del campo del nombre de usuario, de un boton,
que al pulsarlo nos proporciona, una lista con los usuarios que suelen utilizar el sistema (se va ac-
tualizando automaticamente), de forma que se facilite el inicio de sesion. Por ultimo, también dis-
ponemos de una lista desplegable con los posibles privilegios de administracion (para poder em-
plearlos, se deben poseer, al igual que cualquier otro privilegio normal del sistema). Estos privile-
gios son: SYSDBA (contiene todos los privilegios del sistema WITH ADMIN OPTION y permite
usar CREATE DATABASE), SYSOPER (puede hacer casi cualquier tarea de administracion, ex-
cepto crear una base de datos, conceder la administracion a otros y poco mas). También existe la

opcion Normal, que permite la conexion por defecto.

8 Medusa 3.0.0.21 <Editor sql"plus++> = x|
Archiva  Edicion Wer Diccionano de dato:  Favoritos  Hemamientaz  Oracle  Wentahas  Apuda

|82 W &R - [t2Bd88 82 7en [ a-

v 1 - Sin titulo1“@albent |b§ 2-5in titulo2"@albert| V=l 3-5in tituloS"I Ve 4-5in titulofi"@systeml

B 1 - Sin titulo] *@albert M= ET || B 2 - Sin titulo2=@albe - o] x| =
aeEal SELECT - BagEl SELECT ;I
BEEEZ TABLE NAME, —— Taklaz BREEZ TRIGGEFR_MNAME, —— Nomhre

=» peeBs | PCT FREE, —- % libre @aEEs  TRIGGER_TYPE, -- Tipo
@ggad  PCT_USED, —— % usado - agped  TRIGGERING _EVENT, -- Evento

1| | L4 BAEES TALELE_NALNE, —-— Takla
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| |INF_GENERAL_FISIC: 10 40 KIN C

| [PADECE 10 40 |]'_: 7 —» ORA-00936: missing expressianﬁl

- - Feszultados I Menzajes  Emores
»
Sin titulod*@system _|_|- ] il
@1 SELECT * ﬂ
=TS oea82 FROM PAISES

=% BEEE1 SELECT = N _|’
Q662 ADDER, —— Direccidn
BEEES PID, -—— ID de procesc SELECT = =
aeea4 | SPID, —— ID de sesicn FROM PAISES
a8ees  USERNAME, -- Usuario CODPAIS HOMBRE CAPITAL FPRESUFUESTO
BEBEE TERMINAL, -- Terminal
@EER?  PROGRAN - Programa 1 Espafia Hadrid 7000,00

2 Venezuela Caracas so00, o0
B8888 FROM VIPROCESS _Iﬂ 3 Francia Paris 8000, 00

KIN| ’ 4 Italia Rema 50000, 00 —

. |-

Fesultado: | Mensaiesl Enoresl ]. 4 rovs selected LI

Resultados  pensajes | Erroresl LI
'L 31 | oO#set1l | Insercign | abet@ | 22/30 | |07/09/03 - 17:09:20

Figura 7.5: Aspecto de Medusa con tres ventanas de edicion
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En la Figura 7.5 se muestra el aspecto de Medusa trabajando con cuatro ventanas de edi-
cion. Entre los aspectos a destacar de ésta, encontramos que han aparecido en el ment principal
nuevas opciones que antes no eran visibles. Igualmente, se han habilitado nuevos botones en la
barra de herramientas. Las pestanas de las ventanas muestran el nombre del fichero que se esta
editando, junto con el nombre del usuario conectado, asi como el estado de edicion (modificado: el
cual se representa con un asterisco, no modificado: no se muestra el asterisco). También se puede
ver el realzado de sintaxis (distinto color y atributo para las palabras reservadas de SQL, como por

ejemplo SELECT, FROM...).

En la Figura 7.5 esté activa la ventana numero uno y en ella se puede apreciar el funciona-
miento de la marca de offset (pequeiia flecha de color azul situada en el gutter del editor), cuyo
valor relativo, se indica en la barra de estado (concretamente en el segundo panel, como se ha ex-
plicado con anterioridad). También se puede ver el resultado de la consulta (rejilla en la pestafia
resultados), el cual esta situado en la parte inferior del area de edicion (igualmente se puede ver el
numero de fila seleccionada y el nimero total de filas en la barra de estado, tal y como se ha expli-

cado anteriormente).

En la ventana nimero dos, se puede ver que se ha producido un error (se muestra en la pes-
tana errores, junto con su descripcion). La linea del error producido, se marca con el simbolo de
exclamacion en un triangulo amarillo en el gutfer. En la ventana nimero tres, se puede ver que no
se ha iniciado aun la sesion y por tanto se estd utilizando exclusivamente como editor (16gicamente,
la rejilla de resultados esta en blanco). Observe que el titulo de esa ventana no incluye el nombre
del usuario conectado. Finalmente la ventana ntimero cuatro, contiene una consulta que se ha eje-
cutado en modo script. Los resultados, junto con los mensajes de Oracle, se pueden observar en la

pestaia mensajes en modo texto sin utilizar la rejilla.

Todas las ventanas de opciones y dialogos, a excepcion de las ventanas de edicion tienen
un formato muy similar. Todas incluyen un boton Cancelar para cancelar la operacion y un boton
Aceptar para confirmar y proseguir con la accion. Se dispone de un acceso directo al boton Cance-

lar para todos los formularios, que es la tecla escape (ESC).
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7.4  Introduccion a los menus de la apli-
cacion

al y como se ha comentado anteriormente, al crear una nueva ventana de edicion, ten-
dremos accesibles numerosas opciones nuevas que antes no podiamos utilizar. Entre

estas nuevas opciones, podemos destacar:

7.4.1 Menu Archivo

Est4 compuesto por diversos elementos:

¢ Nuevo. Crea un documento nuevo.

Abrir. Permite abrir un documento del disco (se incluye una lista con los documentos

D

recientes).
Cerrar. Cierra la ventana activa.
Guardar. Guarda el documento en disco

Guardar como. Permite guardar el documento con otro nombre

T T T D

Exportar. Exporta el documento a otros formatos (como texto o HTML). Se pueden
exportar tanto consultas como scripts. En el caso de las consultas, si se ha ejecutado
la consulta que se desea exportar, también se exportard la tabla resultante. La exporta-
cion a formato HTML, se explica con més detalle en la seccion 7.5.1.

¢ Previsualizar. Permite previsualizar el documento antes de imprimir (ver seccion

7.5.2).

¢ Configurar la impresora. Nos permite configurar los parametros de la impresora antes
de imprimir.

¢ Imprimir. Imprime el documento de la ventana activa.

En la seccion 7.5 se explica con detenimiento la exportacion a otros formatos, como por

ejemplo HTML y la previsualizacion de impresion de un documento.
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7.4.2 Menu Edicion

Este menu, al que antes no teniamos acceso, permite interactuar con las acciones mas habi-
tuales en la edicion de texto, como son: deshacer la tltima accion, rehacer la Gltima accion, copiar,
cortar, pegar, seleccionar todo, buscar texto, reemplazar texto y finalmente, también nos permite el
acceso al buffer de textos (se explica de forma detallada, un poco méas adelante en la seccion 7.6.4).
Las opciones de deshacer y rehacer pueden ser configuradas en cuanto al tamafio de entradas se
refiere. Si desea saber como puede configurarlas, puede consultar la seccion 7.11.1 que hace refe-

rencia a la configuracion del editor.

7.4.3 Menu Ver

Nos permite interactuar con la configuracion del aspecto visual de la aplicacion. Podemos
mostrar u ocultar las barras de herramientas, mostrar u ocultar la barra de estado y también mostrar

u ocultar el gutter del editor.

7.4.4 Menu Diccionario de datos

Nos ofrece un facil acceso a algunas de las consultas mas usuales al diccionario de datos.
El formato de las consultas es detallado, informando de todas las columnas, su significado y el
significado de la vista en cuestion. Permite que esas consultas puedan modificarse. Esto se explica

con mas detalle en el apartado 7.7.

7.4.5 Menu Favoritos

Nos proporciona un facil acceso a las sentencias favoritas del usuario. De una forma senci-
lla, podremos cargar una consulta o un script para poder editarlo como si fuese un fichero base o
ejecutarlo, cuando se deseen realizar tareas repetitivas y se puede configurar, aunque se vera un

poco mas adelante en la seccion 7.11.6.
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7.4.6

Menu Herramientas

Nos permite de forma sencilla, el acceso a la configuracion de la aplicacion, asi como a la

lista configurable de los programas de usuario. La configuracion de Medusa, se trata con deteni-

miento en la seccion 7.11.

7.4.7

Menu Oracle

Sin duda el menti mas importante de Medusa. En este menu, encontraremos las siguientes

opciones: (las cuales, se detallan una a una a lo largo de este capitulo).

¢ Conexion a la base de datos. Permite asociar una nueva sesion a la ventana activa (ver

seccion 7.3).

Ejecucion de consultas / scripts. Permite enviar el documento al Sistema Gestor de Ba-
ses de Datos (SGBD) de Oracle para recibir las respuestas. Existen distintas formas de
creacion de sesiones, pero estas se trataran en detalle mas adelante, concretamente en la
seccion 7.11.4.

Obtencion informacion de la sesion (debemos estar conectados). Se muestran varios
datos importantes, como la version de Oracle instalada, el identificador de sesion, el
identificador de usuario, los tablespaces (por defecto y temporal) y alguna informacion
adicional, como los roles que posee el usuario, las limitaciones y los privilegios (ver
seccion 7.8.1).

Obtencion la estructura de la base de datos (debemos estar conectados). A partir de un
conjunto de tablas de entrada, se puede obtener un esquema de sus relaciones, asi como
la estructura global de la base de datos. Se puede encontrar una descripcion mas deta-
llada en la seccion 7.8.2.

Creacion objetos de la base de datos. Se han incluido dentro de Medusa, formularios
para facilitar la creacion de diversos objetos de forma visual tales como procedimien-
tos, funciones, disparadores, paquetes (definicion y cuerpo), bloques java, secuencias y
sindbnimos todas estas opciones, pueden ser de utilidad para los usuarios menos experi-

mentados. Todas estas funciones se tratan en la seccion 7.8.3.
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¢ Reconstruccion de la sentencia CREATE TABLE. Una opcién muy interesante es la
reconstruccion de una tabla, que consiste en que a partir del nombre de una tabla, se ob-
tengan todos sus atributos, tipos, restricciones, comentarios, etc. (ver seccion 7.8.4).

¢ Gestion visual de permisos. Nos permite conceder y revocar permisos facilmente, de
forma visual. Se pueden encontrar varios tipos de permisos, como son, permisos del
sistema, roles y privilegios sobre diversos tipos de objetos (como tablas, procedimien-
tos, funciones...). Se explica detalladamente esta opcion en la seccion 7.8.5.

¢ Gestion visual de comentarios. Nos permite crear comentarios sobre tablas y sobre co-
lumnas, de forma visual. Esta opcion se ha incluido puesto que los comentarios gene-
ralmente son una de las opciones de las cuales casi nunca se saca todo el provecho que
se podria. Se explica de forma detallada un poco mas adelante en la seccion 7.8.7.

¢ Generacion de formatos de fechas de forma grafica. Nos permite de forma grafica, la
creacion de formatos personalizados de fechas. Se pensé que seria muy qtil esta opcion,

puesto que los formatos de fechas suelen ser faciles de olvidar (ver seccion 7.8.6).

7.4.8 Menu Ventanas

En este menu encontraremos todas las opciones usuales de gestion de ventanas de una apli-
cacion MDI, como pueden ser cerrar una ventana, arreglo en cascada, arreglo horizontal, arreglo
vertical, minimizacion de todas las ventanas y arreglo automatico. Por tltimo, también tendremos
la posibilidad de movernos a través de las ventanas, mediante ments que nos llevaran a la siguiente
ventana y a la ventana anterior (disponen de teclas de acceso rapido, tal y como se han explicado

anteriormente).

7.4.9 Menu Ayuda

Se trata del tipico menu de acceso al fichero de ayuda y a la informacién del programa. El
fichero de ayuda, nos brinda de forma similar todo el contenido de este capitulo, en formato de
ayuda de Windows (.hlp) de forma que pueda ser integrado dentro de Medusa para consultarlo de
forma facil, simplemente pulsando la tecla F1. De igual forma también est4 disponible la ayuda de

Oracle, y finalmente el formulario Acerca de.
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7.4.10 Barras de herramientas

Como se ha comentado anteriormente, basicamente, son accesos directos a las opciones de

menu.

B -EH el o f BERMAR AW B &

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Figura 7.6: Aspecto de la barra de herramientas relacionada con la edicion totalmente habili-

tada

Tal y como se muestra en la Figura 7.6, las opciones de la barra de herramientas, son (de
izquierda a derecha) 1 - Nuevo, 2 - Abrir (con lista de ultimos documentos abiertos), 3 - guardar
(también se comporta como la opcion “Guardar como”, si no se ha guardado el documento),
4 - Exportar a formato HTML (ver seccion 7.5.1), 5 - Previsualizar (ver seccion 7.5.2), 6 - Des-
hacer, 7 - Rehacer, 8§ - Cortar, 9 - Copiar, 10 - Pegar, 11 - Buscar (ver seccion 7.6.1), 12 - Reem-
plazar (ver seccion 7.6.2), 13 - Continuar busqueda hacia delante (ver seccion 7.6.1), 14 - Conti-
nuar busqueda hacia atras (ver seccion 7.6.1), 15 - Configuracion (ver seccion 7.11), 16 - Ayuda

(ver seccion 7.4.9).

|| -

1 2

Figura 7.7: Aspecto de la barra de herramientas relacionada con Oracle

Tal y como se muestra en la Figura 7.7, las opciones de la barra de herramientas, son (de
izquierda a derecha) 1 - Conectar (inicia una nueva sesion en la ventana activa. Si desea consultar
los protocolos de conexion disponibles, puede ver la seccion 7.11.4), 2 - Ejecutar (por defecto, se
ejecuta en modo consulta, pero dispone de una lista desplegable para seleccionar el modo de ejecu-

cion, siendo capaz de recordar el modo para cada ventana de edicion).
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7.5  Menu Archivo

n esta seccion veremos las opciones mas importantes de este mentl. Tal y como se
detalld en la seccion 7.4.1, este mentl estd compuesto por las opciones mas habituales

de trabajo con ficheros. Entre estas opciones detallamos a continuacion las siguientes:

7.5.1 Exportando un fichero a HTML

Para exportar a formato HTML, asi como para exportar a los otros formatos disponibles de

Medusa (actualmente dos: HTML y texto plano), simplemente tenemos que acceder al menu Ar-

chivo | Exportar'y después seleccionar el formato deseado, en nuestro caso HTML.

4.j Fichero exportado por Medusa 3.0.0.21 Editor sql*plus++ - Opera

| Archivo  Editar Wer  Mavegacion  Marcadores  Comreo Yentanas  Apuda - Fx

T T Heggar F'rinﬁual Agenda NL!\'D Ca?'eo

[ Oracle8i SAL Reference B Fichero exportado por ..
[ I a esta direccién web ~ W Cuzcar Googls LIQ) a0 -

Fichero exportado por Medusa 3.0.0.21 Editor sgl*plus++

Usuario : systemd
Fecha ¥ hora : domingo 07709703 - 05:20:03 pm

Sentencia(s):

SELECT
31D, —-- Tdentificador de 13 sesicn
USERNAME, —-= MNombrs del usuario
STATOS, —-- FEstado
PROGRAM, —-— Clisnte da acceso
L0 TIME -— Hora de comienzo

FROM ViSESZION
WHERE UZERNAME = 'SVITEM'

Filas seleccionadas: (3 Filas en total)

SID [USERNAME STATUS |PROGRAM |LOGON TIME

8 SYSTEM ACTIVE  |[MEDUSA E3E [0/ 02/03
171548

9 SVSTEM INACTIVE MEDUSA EXE [0//0%/03
17:18:58

9 SVSTEM INACTIVE MEDUSA EXE 'f;" ?g"g;

Figura 7.8: Documento HTML generado automaticamente por Medusa
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El resultado sera similar al mostrado en la Figura 7.8. En el documento exportado, se mues-
tra la version de Medusa con que fue exportado el fichero y la fecha de exportacion del documento.
So6lo cabe destacar que si no se dispone de sesion, no se mostraran los resultados de la rejilla, ni el
usuario conectado, aunque si se dispone de ésta, se mostraran también el usuario, junto con los
resultados obtenidos por la consulta, al igual que el nimero de filas seleccionadas. El realzado de

sintaxis se conserva también y con los mismos colores en el documento generado al exportar.
Pueden ocurrir varios casos distintos:

¢ El documento es un script. En este caso, el documento se exportara sin los resultados,
es decir solo se exportara el documento, puesto que los resultados de un script pueden
ser simplemente confirmaciones de que se ha creado una tabla, se ha insertado una fi-
la, etc.

¢ El documento es una consulta. En este caso se exportaran o no los resultados depen-
diendo de si se ha lanzado la consulta o no (tal y como se ha explicado anteriormen-
te). Hay que tener cuidado puesto que si se lanza una consulta, luego se modifica el
texto y posteriormente se decide exportar, el programa no sera capaz de darse cuenta

que los resultados no coinciden con la consulta SQL.

7.5.2 Previsualizacion de impresion

e forma similar, si queremos previsualizar el documento, basta con hacer click en el
menu Archivo | Previsualizar. El resultado sera la previsualizacion en una nueva ven-
tana del documento seleccionado, teniendo multiples opciones como por ejemplo
navegar a través de las paginas (ir una pagina hacia delante, ir una pagina hacia atras, ir al comien-
zo de la previsualizacion e ir al fin de la previsualizacion), hacer zoom hacia dentro, hacer zoom

hacia fuera, configurar la impresora, imprimir, etc.
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El documento a la hora de imprimir, esta formado por tres partes:

g Cabecera de documento. Muestra una informacion fija (nombre del programa,
junto con la version, nombre del fichero y usuario conectado), y una parte va-
riable (nombre del usuario del programa) que se puede configurar en el didlogo
de configuracion (se puede ver mas detalladamente en la seccion 7.11.3).

¢ Cuerpo del documento. Es el documento en si que ha escrito el usuario.

¢ Pie de pagina. Simplemente muestra una linea horizontal de division y debajo
de ésta, el nimero de pagina actual y el nimero total de paginas (esta seccion es

opcional y configurable en el didlogo de configuracion).

En la Figura 7.9 no se alcanza a ver el pie de pagina, aunque en ese momento si esta activa

la opcion.

2 Previzualizacion de impresion

PFC - Medusa 3.0.0.21 =Editar sgl*plug++= - [1 - Sin titulo1 *@@system] Fag: 1 de i
Autor del documento: Albert De La Fuente

SELECT
SID, —— Identificador de la sesidn
USERNAME, —— Nombre del wsuario
STATOS, —— Estadeo
PROGERAHM, —— Cliente de acceso
LOGON TIME —— Hora de comienzo
FROM W33SESSION
: WHERE USERNAME = 'SV ITEM'

[ e R N R S

Figura 7.9: Previsualizando un documento
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7.6  Menu Edicion

n esta seccion veremos las opciones mas importantes de este mentl. Tal y como se
detalld en la seccion 7.4.2, este mentl estd compuesto por las opciones mas habituales

de edicion del texto. Entre estas opciones detallamos a continuacion las siguientes:

7.6.1 Busqueda de texto

Este formulario es muy simple, y se emplea para buscar un texto determinado en una ven-
tana de edicion. Este formulario tiene un acceso directo, cuya combinacion de teclas es CTRL + F.
El aspecto de este formulario, se puede ver en la Figura 7.10. Las opciones principales de las que
dispone, son: el campo de texto a buscar (Buscar texto), un conjunto de opciones, entre los que

encontramos:

¢ Sensibilidad a mayusculas y minusculas. Se emplea para tener en cuenta si el texto a
buscar estd en mayutsculas o en mintisculas que por defecto esta desactivada.

¢ Palabra completa. Se emplea para buscar sélo la palabra completa e ignorar las pala-
bras que contengan a la palabra que se desee buscar.

¢ Busqueda desde el cursor. Se emplea para buscar en el documento a partir del cursor.

¢ Busqueda solo en texto seleccionado. Se emplea para buscar inicamente en el texto se-

leccionado.

Buszcar texto E1 |

Buzcar bexto: IEmpIeadnsI j
—pcione Direccion

[T Sensible a mayus/minus {* Hacia alante

™ Sélo palabra completa i~ Hacia atras

¥ Buscar desde el cursor

[ Sélo texto zeleccionado

] I Cancelar

Figura 7.10: Aspecto del formulario de busqueda de texto
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También disponemos de opciones para la direccion de busqueda, las cuales pueden ser
hacia delante (que buscara el texto antes del cursor, de forma ciclica) o hacia atras (que buscara el

texto después del cursor, de forma ciclica).

Se disponen de tres accesos directos en la barra de herramientas. El primero es el de bus-
queda, el cual mostrara primero este formulario, el segundo es de busqueda hacia delante y el terce-
ro es de busqueda hacia atras. Estos dos tltimos, no muestran el formulario, sino que buscan de
forma automatica, pero previamente se tiene que haber activado alguna busqueda. En caso contra-

rio, estaran desactivados.

7.6.2 Reemplazo de texto

Este formulario es muy parecido al formulario de busqueda anteriormente visto. La tnica
diferencia, es que incluye un campo para escribir el texto por el cual se reemplazara la ocurrencia.
Este formulario al igual que el de busqueda, también dispone de un acceso desde teclado, que es
CTRL + R, e igualmente funciona de forma ciclica. También se dispone de esta funcion en la barra

de herramientas. El aspecto de este formulario, se puede observar en la Figura 7.11.

Reemplazar texto & |

Buscar besto: IEmpIeast j
[

Feemplazar por:; ID epartamentos

—pcione Direccion
[T Sensible a mayusminus {* Hacia delante
[T Palabra completa = Hacia atrés

¥ Buscar desde el cursor

[ Sélo texto zeleccionado

Ok, I Cancelar

Figura 7.11: Aspecto del formulario de reemplazado de texto
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7.6.3 Confirmacion de reemplazo de texto

El aspecto de este formulario, se puede observar en la Figura 7.12. Se puede observar, que

es un formulario muy simple, con tinicamente cuatro botones.

% Medusa 3.0.0.21 <Editor zql*plus++> - [1 - Sin titulo1~] i ] 2
fArchivo Edicion  Yer Diccionano de datos  Favortos  Hemamientaz  Oracle  Yentanaz  Awuada _|ﬁ'|ﬂ
Be-B &Rl | s B2RABL 2 0 ed | > - |
vE] 1 - Sin tiuio1* |

BEBE] DROF TABLE Historial Salarial:; -

BERE2 DROF TABLE Historial Lsboral:
Bapas DROP TABLE Trabajos:

bapad4 DREOP TABLE Estudios:

BEEES DROP TABLE TUniversidades:
Baa0e DROP TABLE Departamentos)

BEEEF DREOP TABLE |[Xu8=g=tela}s] ;
[]e]nlnis) = =P
Confirmacidn de reemplazo E3
BagEd CREATE TABL
gaaid  DNI Reemplazar la ocurencia de "Empleados”'?
gaa11 Nombre @

gealz Apellidol
BaE1s ApellidoZ

aa614 Direcei Ho Cancelar Siatodo

Baa1s Direcci THERCI I 20 )

lzl b Ciudad VARCHARZ2{ 20) ,

BaE17 Municipio VARCHARZ2{ 20) ,

#6812 Cod Postal VARCHAR2{ 5} ,

BaE1D Sexo CHAR{1) , -
r— | "" _>l_I

Resultados I Mensaiesl Errolesl

I | Insercisn | -@ | | |o7/09/03 - 161507 2

Figura 7.12: Aspecto del formulario de confirmacion de reemplazo

El primer boton Si, simplemente acepta el reemplazo de esa ocurrencia y continua la bus-
queda. El segundo botoén No, cancela ese reemplazo y contintia la busqueda. El tercer boton Cance-
lar, aborta la busqueda. Finalmente, el cuarto boton Si a todo, acepta todos los posibles reemplazos
que haya en el documento, reemplazadndolos de forma automatica. Una peculiaridad de este formu-
lario, es que al estar buscando, éste se situara, cerca de la ocurrencia y resaltara seleccionando el

texto de la ocurrencia para que se pueda observar facilmente.
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7.6.4 Utilizacion del buffer configurable de textos

En cada ventana de edicion, disponemos de un buffer de textos de tamano configurable cir-
cular, que va almacenando las sentencias escritas, cada vez que se ejecuta. La idea de este buffer es
poder recuperar en todo momento cualquier sentencia que se haya efectuado. Medusa, incluye un
interfaz que facilita el acceso al buffer de la ventana activa, para poder ver la lista de sentencias
almacenadas en el buffer mientras se trabaja (al cual se accede mediante el menti Edicion | Ver
estado del buffer, o bien, mediante su acceso directo mediante teclado, CTRL + B). Se puede ver el
texto asociado a cada elemento del buffer (ranura, o slot), asi como informacion de interés sobre los
elementos del buffer, un indice de elemento, si ha habido algiin error al ejecutar esa(s) sentencia(s),

y la fecha y hora de ejecucion.

En la Figura 7.13 se observa el aspecto del interfaz de acceso al buffer. El tamafio del buffer
es por defecto de veinte slots, pero se puede configurar por ejemplo a 50 para conseguir una fun-

cionalidad similar al programa SQL*Plus Worksheet.

20 Buffer circular de ejecuciones =] E3
; SELECT =
Indice actual |4 de 20 glats

SID,

—— Tdentificador de 12 sesidn

indice | Hora | Eror | UZERMAME, —— Nombre del usuario
1 17:18.. Mo STATUOS, -— Estadao
2 1713, Mo PROGRAM, -— Cliente de dcceso
E 1r1d. Mo LOGoM TIME -— Hora de comienzo
: w— FROM V$SESSION

WHERE UIERNAME = 'Z¥ZTEM!

-
4 I I 3
Cancelar Recuperar en nueva ventana . |

Figura 7.13: Aspecto del buffer de textos circular configurable

Se puede recuperar el texto del buffer seleccionando un slot o elemento de la lista de la iz-
quierda y pulsando el botén Ok, entonces, el texto sera copiado a la ventana de trabajo. Es impor-

tante resaltar que el texto que se haya podido modificar en la ventana de trabajo, se pierde si no se
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ha ejecutado recientemente. Para evitar esto se ha incluido el boton Recuperar en nueva ventana,
que sirve para recuperar el texto de ese slot o elemento de la lista en una nueva ventana, conser-
vando el texto que hubiese en la ventana activa. En el cuadro superior se muestra el indice mas
reciente, que en este caso es el nimero cuatro, pero no necesariamente es el ultimo de la lista, por
la forma circular del buffer. Asi por ejemplo, el buffer puede estar lleno y el indice puede indicar el
slot nimero seis, lo cual significa que ya se ha comenzado de nuevo por el principio y actualmente

la ultima sentencia se encuentra en el indice nimero seis.

7.6.5 Autocompletado por codigo

Medusa dispone de una opcién muy interesante, que es el autocompletado por codigo. El
autocompletado por codigo es una lista de entradas de autocompletado. Una entrada de autocom-
pletado, consiste en una palabra clave y un texto asociado. Por ejemplo la clave putline asociada a
DBMS OUTPUT.PUT LINE (‘’) ;.Podremos tener acceso a esta opcion en Edicion | Autocom-

pletado por codigo, aunque se recomienda utilizar su acceso de teclado (se explica a continuacion).

El funcionamiento de esta funcion es el siguiente: el usuario, por ejemplo, estd editando y
escribe por ejemplo la palabra clave putline y a continuacion teclea la combinacion de teclas
CTRL + J. Entonces la palabra clave que acababa de teclear, se sustituye por el texto asociado a
esa palabra clave: DBMS OUTPUT.PUT LINE (‘') ;. Esta funcionalidad puede ser util para
incluir trozos de cddigo, llamadas a rutinas, etc. Ademas, esta lista de autocompletado por cédigo
es completamente configurable a través del menti Herramientas en Configuracion. Se puede ver el
aspecto del formulario de configuracion de autocompletado por codigo en la seccion 7.11.7, donde

también se detalla como personalizar la lista.

7.6.6 Listas de autocompletado

as listas de autocompletado aunque parezca que tiene relacion con la seccion anterior,
no tienen nada que ver. Esta lista se muestra de forma visual al usuario cuando ocurre

un suceso de disparo.
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22 Medusa 3.0.0.21 <Editor sql*p! - 10| x|
Archiva  Edicion Wer Diccionanio de dato:  Favaoritos  Hemamisntaz  Oracle  Yentanas  Apuda

BE-EaR o= P mmdl e E @

| &% -
1 - Sin titulal |
B 1 - Sin titulol =10 x|
| ozpa1 | =]
Lista de autocompletado
TRANSLATE (CLAWVE, TABLA_BUSQUEDA, TABLA_RESULTADO: WARCHARE): WARCHARE; =]

INITCAP(STR: WARCHAR?) WARCHARZ,

RTRIM(STR. SUBSTR: VARCHARZ): WARCHARZ:

LTRIM(STR, SUBSTR: wARCHARZ): WARCHARZ;

LEAST{{STR: WARCHARZY): WARCHARZ

TO_CHAR(FECHA: DATE; FORMATO: WARCHARZ): WARCHARZ;

TO_CHARMNUMERD: MUMBER; [FORMAT O WVARCHARZ [{FARAMETROS: VARCHARZY): VARCHARZ:
NEXT_DAYI(FECHA: DATE: DIA: WVARCHARZ): DATE;

ADD_MONTHS (FECHA: DATE; MESES: NUMBER): DATE;

MONTHS_BETWEEMN(FECHAT: DATE: FECHAZ: DATE): NUMBER;

ROUND(NUMERD, POSICIONES: NUMBER): NUMBER:;

ROUNDFECHA: DATE; FORMATO: WARCHARZ): DATE:

TRUNC{NUMERC, FOSICIONES: NUMBER): MUMBER

TRUNC{FECHA: DATE: FORMATO: WARCHARZ): DATE:

USERENY'ISDEA|'LANGUAGE'|' TERMINAL|'SESSIOND' ' ENTENYID' LANG''INETANCE' CLIENT_INFO"): WARCHARZ:
NYL(CAMPO, BESIULTADD: VARCHARZ);

dbms_output

f## dbms_debug

& RowlD ]
& RowNum -
L1 | | Insercicn | -@ | | |31/07/03 - 16:46:50 2

Figura 7.14: Lista de autocompletado
Hay tres sucesos de disparo:
¢ Mediante el ment Edicion | Listas de autocompletado (aunque se recomienda
el acceso a esta opcidn mediante los métodos explicados a continuacién).
¢ Teclear un punto (por ejemplo, al acceder a un elemento de un paquete).

g Teclear la combinacion de teclas CTRL + Espacio.

Las listas de autocompletado estan formadas por nombres de rutinas (funciones o procedi-

mientos) junto con sus parametros, nombres de paquetes o nombres de variables. En el caso de los
paquetes, también tiene que existir otra lista de autocompletado llamada como el paquete en cues-

tion.

Una vez que ha aparecido la lista de autocompletado, el usuario puede seleccionar de la lis-

ta la rutina a la que desea invocar o el paquete al cual desea acceder y entonces se agrega de forma

automatica el texto necesario para llevar a cabo la accion. Si es un paquete, se afiadira el nombre
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del paquete, en cambio si es una rutina lo que se desea invocar, se agregara la llamada a la rutina.
Aunque se muestren los parametros de la rutina en la lista de autocompletado, éstos no se afiadiran
en el editor. En la Figura 7.14 se observa el aspecto de la lista de autocompletado, donde el

elemento seleccionado es la rutina NVL.

Los ficheros que almacenan los valores de estas listas, tienen extension “/at”. Existe un fi-
chero principal, que representa el indice de la lista que es el fichero “Oracle.lat”. Dentro de este
fichero, se almacenan seglin un formato determinado todas las entradas de la lista, es decir, proce-
dimientos, funciones, variables y paquetes. En el caso de los paquetes, debe existir también un fi-
chero llamado con el nombre del paquete y extension “/at”, de forma que cuando se invoque la
lista en el caso de un paquete determinado, se abra automaticamente su fichero correspondiente.
No es recomendable editar estos ficheros a menos que se el usuario tenga conocimiento de las ac-
ciones que esta llevando a cabo. Si el usuario desea incluir mas opciones, como por ejemplo, una

expresion que utilice de forma habitual, puede hacerlo mediante la opcion de autocompletado por

codigo.

¢ Medusa 3.0.0.19 <Editor sql-plus+> =10l x|

Archieen . Edicion Mer  Dhecionaro de datos avonoc nanuntac Qia.[.:le Ee.ﬁltlanas Laida
ErE IR L L=
el

¥ 1-Sin tiulal |

B 1-Sin titulo1* ] 3 i -1oj x|
| BEEE] 5 .‘J

Rutinaz de Oracle

& ABSMN NUMBER): :
& ADD_MONTHS(FECHA: DATE; MESES: NUMBER): DATE;

(e [ Insercien. | ~ (@ | | 2

Figura 7.15: Aspecto de la lista de autocompletado filtrada por la letra “a”
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Las listas de autocompletado, ademés de mostrar un indice con las rutinas y paquetes dis-
ponibles, también filtran, es decir, si el usuario ha tecleado algo, s6lo se mostraran los elementos de
la lista que empiecen por el texto tecleado por el usuario. Ese es el caso de la Figura 7.15, donde se

6« _

el usuario ha tecleado la letra “a” y se ha filtrado la lista de autocompletado a los elementos que

“_

comiencen por la letra “a”.

En la Tabla 7.1 se puede ver la representacion de los tipos de entradas, junto con su signifi-

cado que se pueden almacenar en las listas de autocompletado.

Icono asociado Significado

Representacion de un procedimiento

Representacion de una funcion

Representacion de una variable (por ejemplo la variable “RowID” o “RowNum”)

@eee

Representacion de un paquete (por ejemplo dbms output o doms debug)

Tabla 7.1: Representacion de los iconos de las listas de autocompletado

7.7  Menu Consultas al diccionario de
datos

edusa dispone de un extenso menu con algunas de las consultas al diccionario de

datos mas importantes. El ment se organiza basicamente en cuatro secciones:

¢ Seccion USER . En esta seccion encontramos las consultas mas usuales a las vistas cu-
yo prefijo es USER , es decir, las consultas que hacen referencia a los objetos del usua-
rio.

g Seccion ALL . En esta seccion encontramos las consultas mas usuales a las vistas cuyo
prefijo es ALL , es decir, las consultas que hacen referencia a todos los objetos de la

base de datos accesibles por el usuario activo.
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¢ Seccion DBA . En esta seccion encontraremos las consultas mas usuales a las vistas
cuyo prefijo es DBA , es decir, las consultas que hacen referencia a todos los objetos de
la base de datos.

g Seccion VS . En esta seccion encontramos las consultas mas usuales a las vistas cuyo
prefijo es VS, es decir, las consultas que hacen referencia a los objetos que se

actualizan dinamicamente y que gestiona Oracle.

Entre las consultas que podemos encontrar en la seccion USER , ALL y DBA , tenemos
las siguientes: tablas, disparadores, vistas, usuarios, objetos, trabajos, sindonimos, indices, privile-
gios sobre tablas cedidos y recibidos, privilegios sobre columnas cedidos y recibidos, restricciones,

restricciones sobre columnas, comentarios sobre tablas y finalmente comentarios sobre columnas.

Entre las consultas que podemos encontrar en la seccion V$ , tenemos las siguientes: base

de datos, ficheros de datos, tablas y vistas, sesiones, procesos y finalmente ficheros de control.

Las consultas al diccionario de datos que se encuentran en Medusa, son consultas con co-
mentarios, donde se comenta brevemente la utilidad de esa vista y el significado de cada columna,
de forma similar a como se muestra en la Figura 7.13, salvo que en ese caso se eliminaron algunos

comentarios, algunas columnas y se ha afiadido una cldusula WHERE.

7.8  Menu Oracle

n esta seccion veremos las opciones mas importantes de este menil. Tal y como se
detalld en la seccion 7.4.7, este mentl estd compuesto por las opciones mas habituales
para la manipulacion de objetos de la base de datos, junto con algunas otras opciones.

Entre estas opciones detallamos a continuacion las siguientes:

153



Medusa: Manual de nsuario

7.8.1 Informacion de la sesion

Podremos tener acceso a esta opcion haciendo click en el menu Oracle y después haciendo
click en Informacion de la sesion. Se nos mostrara un formulario con diversa informacién, no s6lo
de la sesion, sino ademads de la version de Oracle instalada, informacion del usuario (roles y limita-
ciones) y privilegios de la sesion. En la Figura 7.16 se muestra toda la informacion que recopila el

formulario. So6lo se puede tener acceso a esta opcion si esta conectado.

28 |nformacion de usuario v de la gesidn
Wersion da Oracle 81500 ldentificador de zezion: 1690
—Infarmacian del uzuano —Halez [ 7]
LEstario SYSTEM
Vi e 5 SELECT_CATALOG_ROLE
OGS EXECUTE_CATALOG_ROLE
Tablezpace Dat USER_DATA DELETE_CATALOG_ROLE
EXP_FULL_DATABASE
Tablespace Temp: TEMPORARY DATA IMP_FLILL DATABASE
Creado: 23/06/99 AQ_ADMINISTRATOR_ROLE _v;l
—Limtaciones [ 3 ] —Prvilegios de sesion [ 115
RECURSO |LIMITa’-‘«EIDN * B ALTER SYSTEM ﬂ
B(COMPOSITE_LIMIT UMLIMITED AUDIT SYSTEM
SESSIOMS_PER_USER UMLIMITED CREATE SESSION
CPU_PER_SESSION LUMLIMITED ALTER SESSION
CPU_PER_CALL UMLIMITED RESTRICTED SESSION
LOGICAL_READS_PER_SESSION UMLIMITED CREATE TABLESPACE
LOGICAL_READS_FER_CALL LUMLIMITED ALTER TABLESPALCE
IDLE_TIME UMLIMITED MANAGE TABLESPACE
COMMECT_TIME LUMLIMITED DROF TABLESPACE
PRIVATE_SGA UMLIMITED - LMLIMITED TABLESPACE
4 | l ,I CREATE USER ;I

Figura 7.16: Informacion disponible de la sesién

Entre la informacién que nos muestra, podemos ver los roles, limitaciones y privilegios de
la sesion organizados en forma de tablas. En estas tablas, en el borde superior, se muestra un ntime-
ro entre paréntesis que indica la cantidad de elementos que contiene la tabla, asi por ejemplo en la
Figura 7.16, se puede ver como en la tabla de roles, encontramos siete roles que posee el usuario

SYSTEM.
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7.8.2 Estructura de la Base de Datos

Una opcion muy interesante que esta disponible en Medusa, es la posibilidad de obtener un
informe de los atributos y relaciones de un conjunto de tablas. En la Figura 7.17, se puede observar
el aspecto de este formulario. Es un formulario muy simple, donde en la parte superior encontra-
remos una lista de todas las tablas disponibles en la vista del diccionario de datos ALL. TABLES,
que se cargaran de forma automatica al seleccionar la opcion Estructura de la BD del menu Oracle
en el formulario principal. El mecanismo de funcionamiento de este formulario, es que primero se
selecciona la tabla deseada de la lista y después se pulsa el boton Agregar, con lo cual se agregara

la tabla a la lista de tablas de las que se desea obtener la informacion.

Tal y como se observa en el formulario, existe la casilla “Incluir referencias”, que se pue-
de marcar opcionalmente. La funcion de esta casilla es incluir las tablas automaticamente a las que
alguna de las tablas del conjunto de partida haga referencia, de forma que se pueda ampliar el

informe si se desconocen las referencias.

En la Figura 7.18 se puede observar el resultado del informe generado, con todas las co-
lumnas de las tablas y la informacion de sus referencias (lo cual se representa con una flecha.
Igualmente, se agrega la tabla referenciada y atributo(s) referenciado(s) por la tabla). El asterisco

que esta a la izquierda del (los) atributo(s), significa que forman parte de la clave primaria.

28 Estructura de la baze de datoz [H[=] E3

Tablas

|CENSD =l

| w Agregar I W Incluir referencias

F&ISES
|[REGIONE S

Cancelar | Ok |

Figura 7.17: Aspecto del formulario de Estructura de la base de datos
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aEa1c
BEA1G
BEALY
[5]5]5 ]
BEE]D
BEaz0
BEAz1

(]5]5 )
15]5]5 14
BERZY
BEAZE
BEAZD

KN

B 2 - Sin titulo? . (=] B3
BEALE *IJOMERE :i‘

OEE14 *PALTS

BEEzZ CENSO0:

BEE24 *COL TGO

EXTEM3IICON

GINT

POBLACICN

POBREZL

PATE —-—-- > PAIZES{CODPLTZ})

INGRE3OS

HNOMERE

3EXO

PATSNACIMIENTD, REGICHNNACIMIENTO —--—-- > BEGICMNES{PLIZ ,NOMERE} o

PATISRE3IDE, REGICHNEESIDE —----— > REGIONEZ{PLIZ ,NOMERE} _ILI
4

Resultadoz mensaies I Errares I

7.8.3

Figura 7.18: Informe generado automaticamente

Construccion de objetos

En esta seccion veremos en detalle los interfaces graficos disenados para facilitar la tarea de

construccion de diversos tipos de objetos que se han incluido en Medusa. El aspecto de los formu-

larios es similar, todos disponen de un boton Cancelar y un boton Aceptar.

7.8.3.1

Construccion de procedimientos y funciones

Esta opcion incluida en Medusa, facilita la creacion de procedimientos y funciones de for-

ma visual. Sobre todo puede ayudar a los usuarios menos experimentados. Podremos acceder a esta

opcion haciendo click en el ment Oracle y posteriormente en Construir procedimiento / funcion, o

bien mediante la combinacion ALT + R. En la Figura 7.19 se puede ver el aspecto de este formula-

rio. En la Figura 7.20 se puede ver el resultado de la rutina generada automéaticamente.
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El funcionamiento es muy sencillo, primero rellenamos el nombre y seleccionamos el tipo
de rutina (procedimiento o funcién), en caso de ser una funcion, habra que indicar el tipo devuelto
por ésta. Opcionalmente podemos agregar un comentario aclaratorio sobre la rutina. Ahora sélo
queda afiadir los pardmetros, para lo cual pulsaremos primero el boton Asiadir y nos saldré en la
rejilla de la izquierda una linea en blanco que se selecciona automaticamente y después agregare-
mos los datos referentes a ese parametro como son su nombre, si es de entrada o de salida y su tipo.
En la lista de tipos, también se puede escribir, en caso de que el tipo de ese parametro sea un tipo

creado por el usuario.

Si se desea eliminar un parametro, simplemente bastara con seleccionar el pardmetro de-

seado de la lista y pulsar el boton Eliminar.

2= Creacion visual de procedimientos p funciones _ =) =] |
rCabecera _
Tipo MHaombre Tipo devuelto
% Procedimiento © Funcidn Fiuting ISEIEI:I:iDnar... j
Comentario

Fiutina que caloula las cadenas B v C v las devuelve a partir del pardmetro 4]

—Argumento

N2 | Nombre |Ess | Tipo Mambre

1 A IN MUMEER |I:

2 B INOUT | VARCHARZ

T C INOUT WARCHARZ E/S
|IN auT =]
Tipo
|‘MHEHL‘-.H2 =]

Afiadi Eliminar |

Cancelar | Ok

Figura 7.19: Creacion visual de procedimientos y funciones

El control de errores de este formulario al igual que del resto de la aplicacion es simple-
mente informar al usuario en caso de producirse un error y la soluciéon en el momento en que el
usuario pulse el boton de Ok, para que pueda arreglarlo. Asi por ejemplo si se omite el nombre de
la rutina, el programa seguira funcionando sin problemas hasta que el usuario pulse el boton Ok,

momento en el cual Medusa notificara al usuario que se le ha olvidado rellenar el campo nombre
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de la rutina. Si el usuario desea cancelar la operacion sélo tendra que pulsar el boton Cancelar o

cerrar el formulario y se abortara la construccion de la rutina.

B 2 - Sin titulo2* I =] B3
Ba8al - — Cahecera generada Futomdticamente por Medusa A|

BEBEZ —— REutina gque calcula las cadenas B v C ¥ las devuelve a partir del p:
gogeEs CREATE OF REFLACE PROCEDURE Eutina
BEEE4 L TH HUMBER

GEEGEE E IN OUT VARCHARZ
GEEGEE C IH OUT VARCHARZ)
ga687 BEGIH

GGl |

BEEEY EHD Futina;

gaalEa f

|
Figura 7.20: Rutina creada utilizando el formulario de creacion visual de rutinas con los da-

tos de la Figura 7.19

7.8.3.2 Construccion de disparadores

Medusa también dispone de un formulario para crear de forma visual disparadores
(triggers). Podremos acceder a esta opcion, haciendo click en el ment Oracle y posteriormente en

Construir disparador, o bien, mediante la combinacion ALT + D.

ww Creacidn vizual de dizparadores Hi= ES
—LCabecera

I ambre T ablaMista

| TRIGGER_AUDITORIA |paToS

Comentario

Trigger que realiza operaciones de auditoria zobre |a tabla datoz

Lanzamient Sentencia DL
{+ Befare [ | Inzet [T | Update sobre columne
€ After Iv'| Delete I
" Instead of v Update
¥ 1 rivel de filz

Cancelar | Ok

Figura 7.21: Aspecto del formulario de creacion de disparadores
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B 3 - Sin titulo3* =10 x|
HAAAL —— Blogque generado automdticamente por Medusa AI

HABAZ —— Tprigger gue redlizad operdcicnes de Fuditoriz scobre 13 tabla datos
88083 CREATE OR REPLACE TRIGGER TRIGGER AUDITORIA

BEEE4 BEEFORE IHSERT OR DELETE OR UPDATE OH DATOS FOR EACH ROW

BEEES BEGIH

LT |

Begay EHD TRIGGER AUDITORIAL;

eeaas f a =l

Figura 7.22: Cédigo de un disparador generado con los datos de la Figura 7.21

En la Figura 7.21 se muestra el aspecto de este formulario. Como se puede observar es un
formulario sencillo, donde simplemente se deben rellenar los datos del disparador (nombre, tabla,
evento de lanzamiento, sentencia y comentario). En la Figura 7.22, se muestra el codigo generado

por la aplicacion.

Igualmente que en el caso anterior, si el usuario olvidase de complementar correctamente

los datos, el programa le advertira que no se puede seguir hasta que no rellene los datos faltantes.

7.8.3.3 Construccion de paquetes

Medusa también incorpora un formulario para la construccion de forma visual de paquetes
(definicion y cuerpo). Accederemos a esta opcion en el ment Oracle | Construir paquete, o bien
mediante la combinacion de teclas ALT + P. La definicion del paquete, junto con el cuerpo del
paquete, se generan en una nueva ventana de edicion. Ambas partes estaran separadas por la barra

de compilacion “/” de bloques de codigo de Oracle.

En la Figura 7.23, se puede observar el aspecto visual de este formulario. El campo propo-

sito, es opcional, solo se incluye como una breve descripcion del paquete.

El cédigo generado, incluye el usuario del programa, la fecha de creacion y el comentario
(no se alcanza a ver en la Figura 7.24). La estructura del codigo es de un codigo completamente

general, y sirve mas que nada para recordar la sintaxis de los paquetes en PL/SQL.
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it? Construccion vizual de paquetes M= E3

[ ombre
Admir

Comentario

Paquete general de adminiztracicn]

Cancelar | Ok

Figura 7.23: Aspecto del formulario de construccion visual de paquetes

88623 | CREATE OR REPLACE PACEKAGE BODY Admin IS A|
HEEZ2S

HEESE -— Autor : Albert De La Fuente

BEE31 —-— Creado POESORS0F 2R:0204F

BEESZ —— Comentario

BEE32 - Daguete general de administracida

BEESS

BEE35 —— Declardciones de tipo privadas

BEE3E TYPE <MNombreTipo> IS <TipoDatosk-:

BEEZF

BEESS —— Declaraciones de conrstantes privadas

BEESS <HNombreConstante> COHSTAHT <TipoDatos> = <Valor>:

BiEE4E

e 1 —— Declaraciones de variables privadas

BaG42 <MNonbreVariable> <TipoDatos>;

a]5 155 ]

BEE44 —— Implementacidn de Ffunciones v procedinmientos

BEE4E FUHCTION =NomwbreFuncion>{<Parasmetro> <TipoDatos>}) RETURH <TipcDatos:
BEE4E <WVariablelLocal> <TipaoDatos>:

BEES 7 BEGIH

BEE4S <3entencias>;

BAG49 RETURH{<Eesult>) ;

HERSE EHD ;

BEEE1

BEESZ BEGIH .
BEE5S —— Iniciglizacicon

BEESS <Z3entencias>; LI

Figura 7.24: Cddigo generado por la opcion de generacion de paquetes con los datos de la

Figura 7.23

Hay que matizar que el codigo generado del paquete es demasiado grande para poder ser
visualizado en una sola figura. Concretamente salen cincuenta y nueve lineas de codigo, de las

cuales solo podemos observar unas cuantas en la Figura 7.24.
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El control de errores al igual que en el resto de opciones se produce cuando el usuario pulse
el boton Ok. La aplicacion comprueba si todos los campos estan cumplimentados de forma correc-

ta y en caso de no ser asi, se muestra un mensaje con el error pertinente.

7.8.3.4 Construccion de bloques Java

De forma similar a los paquetes, Medusa también ofrece la posibilidad de generar el codigo
basico (esqueleto de codigo) de un bloque Java que se puede posteriormente almacenar en la base
de datos. Esta opcion la encontraremos en Oracle | Construir blogque Java. El aspecto de este for-
mulario, lo podemos observar en la Figura 7.25, que como se puede observar, basta con indicar el
nombre del bloque, el nombre de la clase y opcionalmente un comentario. Tal y como se puede
observar en la Figura 7.26, Medusa conmuta automaticamente la opcion del realzado sintactico a

modo Java.

El control de errores es similar a todos los casos anteriores, se informara mediante un men-

saje al usuario en caso de ocurrir alguno y se esperara hasta que el usuario lo solvente.

% Creacidn visual de bloques Java M=]

M ormbre

IE loque_Jlava

Claze
ILista

Comentarioz

Implementacian de una lista en Java.
E zte cadigo =& almacenard en la base de datog

Cancelar | Ok

Figura 7.25: Aspecto del formulario de generacion de bloques Java
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B 5 - Sin titulo5* = 0] x|
aaEal —— Elocgue Jawva generado automaticamente por Medusa AI

bEEaEz
88662 | —— Implementacicon de una lists en Java.

@868684 —— Ezte codigo e alwacenarda en la hase de datos
BEEES
=» BoEde CREATE OFR REPLACE AND COMPILE JAVA SOURCE NAMED EBlogue Java A3
BegE7 pubhlic class Lista
BEEES |
BEBED public static void entrvi()
BEE18 {
BiEE] 1
gaElE b
GEE1S |

Figura 7.26: Cédigo del bloque de Java generado por la opcion de generacion de bloques

Java, con los datos de la Figura 7.25

7.8.3.5 Construccion de secuencias

De forma similar a los casos anteriores, Medusa también incorpora un interfaz para facilitar
la construccion de secuencias de una forma visual, lo cual puede ser bastante util sobre todo para
los usuarios menos experimentados. Se puede tener acceso a esta opcion, haciendo click en el me-
nu Oracle y posteriormente haciendo click en el ment Construir Secuencia. Igual que en todos los
casos anteriores, también se dispone de una combinacion de acceso desde teclado, que es

ALT+C.

En la Figura 7.27, se puede observar el aspecto del formulario de generacion de secuencias.
El campo del propietario es opcional (por defecto estd vacio), aunque se puede incluir en caso de
desear crear la secuencia en el esquema de otro usuario. El campo Nombre, es el nombre que reci-
bira la secuencia generada. El campo Valor minimo, es el valor minimo de la secuencia. Este valor

puede ser —1, en cuyo caso se tomara la constante de Oracle NOMINVALUE (especifica el valor 1 y

—10% para secuencias ascendentes y descendentes respectivamente). El campo valor mdximo, es
el valor maximo de la secuencia, el cual, al igual que en el caso anterior, puede ser —1, en cuyo
caso se tomara la constante de Oracle NOMAXVALUE (especifica el valor —1 y 10?” para se-
cuencias ascendentes y descendentes respectivamente). El valor de Comenzar desde, es el valor de
nicio de la secuencia. El valor de Incremento, es el incremento entre los elementos. El tamafio de

la Cache es opcional. Si posee un valor de -1, no se incluiré en el codigo generado de la secuencia.
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2 Creacion vizual de secuencias - |O] =]
Propietanio [opcional] M ambre
Isu:u:utt Iseq
" alor minimo " alor masirmo
o 2] [10000 =
Comenzar desde Incremernto

Io =
Tam. zache [opcional]

i 3

Comentarios

[v Ordenada
[+ Ciclica

=

Secuencia del usuario Scotf

Cancelar |

Ok

Figura 7.27: Aspecto del formulario de generacion de secuencias

En la Figura 7.28, se puede ver el codigo generado a partir del formulario mostrado en la

Figura 7.27, donde se crea una secuencia llamada seq, en el esquema de scott.

El control de errores al igual que en el resto de la aplicacion consiste en mostrar un mensaje

de error en el caso de que el usuario olvide algin campo o cualquier otro, como por ejemplo, un

valor fuera de rango, etc.

BEEEZ
BEEED
BEEES
BEEEE
BEEGE
BEEEF
BEEES
BEEED
BEE1E
BEE11

B 2 - Sin titulo? =]
EEEE1 |—— Fecuencia gernerada por Medusa A|

—-— Secuenciad del usuario Scobt

CREATE SEQUEHCE =cott.sedq

MIHNVALUE O
MAZVALUE 10000
START WITH O
THCREMENT BY 1
CY¥CLE

ORDER ;

Figura 7.28: Cddigo generado por la opcion de generacion de secuencias con los datos de la

Figura 7.27
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7.8.3.6 Construccion de sinonimos

Medusa incluye también una opcion para la construccion de sinonimos de forma facil. Se
puede tener acceso a esta opcion haciendo click en el menu Oracle y posteriormente en Construir
sinonimos o bien mediante ALT + O. Tal y como se observa en la Figura 7.29, el formulario de
generacion de sindnimos se compone de varios campos, algunos de los cuales no son obligatorios.
En el caso campo del propietario, se puede utilizar para generar la secuencia en el esquema de otro
usuario. Si por el contrario, se marca la casilla de verificacion, el sinébnimo sera publico. En caso de
estar marcada, aparecera el texto “PUBLIC”, como propietario del sindonimo en el formulario. El
nombre, es el nombre que recibira el sinonimo. El propietario del objeto, es opcional, y es el pro-
pietario del objeto al que se le creara el sinonimo apuntando a éste. El objeto, es el nombre del ob-
jeto en si. Finalmente, Hay otro campo también interesante que representa la posibilidad de la crea-

cion de sindnimos en objetos sobre bases de datos remotas, que es el denominado “Enlace DB’

En la Figura 7.30 se puede observar el sindbnimo publico creado por el usuario, sobre el

objeto emp (tabla en nuestro caso), del usuario scott.

Por tltimo sélo queda comentar, que al igual que en el resto de formularios y opciones, se

puede salir utilizando la tecla escape (ESC).

El control de errores sigue la misma linea que los casos anteriores. Generalmente los prin-

cipales errores que se suelen producir son la falta de algiin dato.

* Creacion vizual de sindnimos

Propietarnio Propietanio del objeta [opoional]
|PUELIC [seott
[+ Publico Objeto
Iemd
M aombre Enlace BD [Dpcional]
re |

Cancelar | Ok

Figura 7.29: Aspecto visual del formulario de generacion de sinonimos
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B 2 - Sin titulo2* 0] x|
BEEAL | —— Sipdrimo generado FutomEticamente por Medusa =
baaE:s
gaeas CREATE PUBLIC SYHONYM emp
BEEE FOR scott.emp;

Figura 7.30: Cédigo generado del sinénimo puiblico sobre la tabla emp perteneciente al es-

quema del usuario scott, segin los datos de la Figura 7.29

7.8.3.7 Construccion de vistas

De forma similar a los casos anteriores, Medusa también incorpora un interfaz para facilitar
la construccion de vistas y vistas materializadas de una forma visual, lo cual puede ser bastante util.
Se puede tener acceso a esta opcion haciendo click en el ment Oracle y posteriormente en Cons-

truir vista, o bien, mediante su acceso de teclado correspondiente ALT + V.

M Creacion visual de vistas

MHombre Tipo de refresco——————— Refrezco desde SYSDATE
I\:"F‘aises " Munca [MEVER REFRESH] Cada Unidades de refresco———
F 3ni = 1
R ———— ~ Rapida [FAST =» LOG) IT-" { Minutos  Meses
- - Completo [COMPLETE] . "
Mo matenalizada - v Diaz ARz
‘O [Veleielenk " Optimizada [FORCE]

Comentarios

"'izta matenalizada zobre la tabla Paizes.
Ezta vista =& actualiza una vez por semana

Conzulka
SELECT MNomwhre, Capital, NumHabitantes, Presupuesto ;I
FROM PLISES ]|

| _"I_I
Cancelar | Dk,

Figura 7.31: Aspecto visual del formulario de creacion de vistas
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B 2 - Sin titulo2? =] 3
BEEB]l —— Vist3 generads sutomdticamente por Medusa AI

[5]5]5 1

HABES —— VVista materizlizada sobre 13 t3kla Paises.
HEE84 —— Fot3 vista se dctuslizZad und VeE pol semana
HERES

BREEE —— Vists materializada LOG para refresco RADIDO

86667 | CREATE MATERIAITZED VWIEW <LOG> OH <Tablax>

88882 THCLUDIHG HEW VWALUES ;

BEEE

BeEiE | CREATE OR REPLACE MATERIAITZED VIEW VPaises

BEE1 1 REFRESH FAST

BEE1 2 START WITH SYSDATE

BEE]1 S HEXT SYSDATE + 7

BiEE14 AR

BaE15 SELECT HNombre, Capital, NumHabitantes, Presupuesto

BEE16 FROM PAISES: v
| _>I_I

Fesultados I Mensaiesl EerresI

Figura 7.32: Cddigo generado por la opcion de construccion de vistas, con los datos de la

Figura 7.31

En la Figura 7.31, se puede observar el aspecto del formulario de generacion de vistas. El
campo nombre, es el que contendra el nombre de la vista o vista materializada que deseemos crear.
Tendremos la opcion de seleccionar el tipo de vista que deseemos crear, entre los cuales dispone-
mos de vistas normales (no materializadas) y vistas materializadas. Segun se seleccione uno u otro,
veremos que las opciones estaran inactivas o activas respectivamente. En caso de querer crear una
vista materializada, podremos seleccionar el tipo de refresco, entre los cuatro tipos disponibles,
encontraremos las opciones: no refrescar (la vista nunca se refrescard), rapido (requiere de una
tabla especial que contiene los cambios hechos sobre las tablas base, también llamado LOG), com-
pleto (se rehace la consulta cada vez) y finalmente optimizado (se intentard ejecutar un refresco

rapido cuando se pueda, y en caso de no poder, se ejecutara un refresco completo).

Por ultimo, aunque no menos importante, encontraremos el intervalo de refresco, en el
campo denominado “cada”. Ahi ingresaremos el intervalo de refresco. Justo a su derecha, tendre-
mos las posibles unidades de refresco. Como unidades de refresco tenemos: minutos (la vista se
actualiza en el intervalo indicado en minutos), dias (la vista se actualiza en el intervalo indicado en

dias), meses (la vista se actualiza en el intervalo indicado en meses, hay que tener en cuenta que es
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una aproximacion, puesto que no todos los meses tienen los mismos dias. Se toma como base trein-
ta dias) y finalmente, también disponemos de afios (la vista se actualiza en el intervalo indicado en
afios, e igualmente que en el caso de los meses, es una aproximacion, puesto que se toman doce

meses de treinta dias cada uno).

En la Figura 7.32, podemos observar como habiendo escogido la opcion de refresco rapido,
se ha generado automaticamente, el esqueleto de la vista materializada LOG. Puesto que para una
actualizacion répida, es necesario esta vista materializada, se decidi6 proporcionar al usuario la

posibilidad de que al efectuar esta eleccion, se cree de una vez su esqueleto.

El usuario tinicamente debe indicar el nombre de la vista materializada LOG, junto con la
tabla base a la que refleja, los cuales no se han podido incluir puesto que dependen de la consulta

que el usuario desea asociar a la vista materializada.

7.8.3.8 Construccion de tablespaces

Medusa ofrece también la posibilidad de crear fablespaces (espacios de tablas, donde se
almacenan los datos de forma logica que fisicamente se almacenan en ficheros de datos o datafi-
les). Se puede tener acceso a esta opcion en el menu Oracle y después, haciendo click en Construir
tablespace. Se ofrece un acceso directo a esta opcion desde la aplicacion, el cual es ALT + T. Para
ello ofrece al usuario un formulario compuesto por los principales tipos de tablespaces y algunas
de sus opciones habituales, las cuales podremos configurar facilmente. El aspecto del formulario de

creacion de fablespaces se puede ver en la Figura 7.33.

El formulario estd compuesto de tres zonas bésicas. La primera zona (arriba a la izquierda),
nos ofrece la posibilidad de escoger el tipo de tablespace que deseamos construir. Para comprender
bien los tipos de fablespaces disponibles, junto con las opciones y sintaxis en general de construc-
cion de tablespaces, se recomienda consultar [ORA02]. La segunda zona (arriba a la derecha),
tiene dos campos de edicion, que son el nombre del tablespace (Nombre) y el fichero donde se
almacenara fisicamente (Fichero). Estos dos campos siempre estaran disponibles para cualquier

tipo de tablespace escogido.
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2 Construccion vizual de tablezpaces M=
—Tipo de tablespace I ambre

£ Almacenamiento por defecto [DEFALULT Storage] Idatu:us

" Autoestensible [AUTOEXTEND]

£ Eutenzible minimo [bIMIMURM EXTEMT] Fichero

£~ Gestionado localmente [LOCALLY MANAGED]

" Temporal Idatu:us.u:ura

£ Simple

Tamatio M2 min. Extenziones Tamatio Maximo
HE =es = E = |re =
Iricial M max. Extenziones Extensidn minima
[10 = Jxe E 200 EE = =
Siguient Extenzian L nif

EE”'E”E ElEe [~ LOGGIN [# OMLINE 1”2:”3"3” ;'FI"EB =
I = ¥ PERMANENT I =

Cancelar | Ok

Figura 7.33: Aspecto del formulario de construccion visual de tablespaces

La tercera zona, (es la que encontramos a partir de la mitad del formulario hasta abajo). Es-
ta zona estd compuesta por numerosos campos, que se activaran o desactivaran en funcion del tipo
de tablespace seleccionado (en la zona uno). A la derecha de algunos campos (si representa un
tamafio) encontraremos una lista desplegable con las unidades de tamaios disponibles (actualmen-

te dos KB: Kbytes y MB: Megabytes).

A continuacion se describird la correspondencia entre los campos del formulario y la clau-
sula de la sentencia CREATE TABLESPACE, por si se desea consultar el manual de Oracle
[ORAO02]. El campo Tamario indica el tamano total del tablespace. Se corresponde con la clausula
SIZE. El campo Inicial indica el tamafio de la extension inicial. Se corresponde con la cldusula
INITIAL. El campo Siguiente indica el tamafio de los siguientes ficheros de datos cuando se re-
quieran mas extensiones. Se corresponde con la clausula NEXT. Los campos N° min. extensiones y

N’ max. extensiones, representan el nimero minimo y maximo de extensiones. Se corresponden
5 y

con las clausulas MINEXTENTS y MAXEXTENTS respectivamente. El campo Tamario mdximo
representa el tamafio méaximo de los ficheros. Se corresponde con la clausula MAXSTIZE. El campo
Extension minima se utiliza cuando es autogestionada. Se corresponde con la clausula MINIMUM
EXTENT. El campo Extension uniforme se utiliza en las gestionadas localmente. Se corresponde

con la clausula UNIFORM.
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BEEE] CREATE TABLESPACE datos -
BEEEZ DATAFILE 'datos.ora!' :
Bee83 | LOGGING

BEEE4 | OHLIHE

90265 PERMANENT : _ILI
4 I I 3

Fezultados I Mensaiesl Erru:uresl

Figura 7.34: Codigo del tablespace generado por la opcion de construccion de tablespaces con

los datos Figura 7.33

Para terminar, también encontraremos tres casillas de verificacion LOGGIN (permite guar-
dar los atributos de los objetos en el diccionario de datos), ONLINE (permite que el tablespace esté
disponible y PERMANENT (distingue entre permanente o temporal).

En la Figura 7.34 se puede ver el resultado de la generacion del codigo del tablespace. En

este caso, se ha generado el codigo de un tablespace simple.

El control de errores de esta opcion es similar al del resto de la aplicacion. La tinica dife-
rencia es que no puede haber un campo numérico vacio, y por tanto si el usuario deja algiin campo

vacio, se toma el valor por defecto y se le informa al usuario.

7.8.3.9 Construccion de perfiles de usuario

Medusa también incluye una opcion para la construccion de perfiles de usuarios, mediante
la sentencia CREATE PROFILE. Se puede tener acceso a esta opcion haciendo click en
Oracle | Construir perfil, o bien, mediante ALT + F. En la Figura 7.35 se puede ver el aspecto de

este formulario. Tal y como se observa en dicha figura, el formulario esta compuesto basicamente

de tres zonas.

La primera zona es el nombre del perfil que deseamos construir. La segunda zona (se en-
cuentra a la izquierda), representa los limites de los recursos. A continuacion explicamos dichos

limites (cldusulas) todos referidos a la sentencia CREATE PROFILE:
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Sesiones / usuario. Representa el limite de sesiones por usuario. Se corresponde con la
cléusula SESSIONS PER USER.

CPU / sesion. Limita el tiempo de CPU por sesion (en centésimas de segundo). Se co-
rresponde con la clausula CPU_PER SESSION.

CPU / llamada. Limita el tiempo de CPU (en centésimas de segundo) para las llamadas

(EXECUTE o FETCH). Se corresponde con la clausula CPU_PER CALL.

Tiempo de conexion. Limita el total de tiempo de una sesion (expresado en minutos).

Se corresponde con la clausula CONNECT TIME.

Tiempo de inactividad. Limita el periodo continuo de inactividad durante una sesion
(expresado en minutos). Las consultas largas (long-running queries) y otras operacio-
nes no estan sujetas a este limite. Se corresponde con la cldusula IDLE TIME.

Lecturas logicas / sesion. Especifica el nimero de bloques de datos leidos en una se-
sion, incluyendo bloques leidos de memoria y disco. Se corresponde con la clausula

LOGICAL READS PER SESSION.

Lecturas logicas / llamada. Especifica el nimero de bloques de datos leidos en una lla-
mada para procesar una orden SQL (EXECUTE o FETCH). Se corresponde con la
clausula LOGICAL READS PER CALL.

Limites combinados. Especifica el total de costo de los recursos de una sesion (expre-
sado en unidades de servicio). Oracle calcula el total de unidades de servicio como una
suma ponderada de CPU_PER_SESSION, CONNECT TIME, PRIVATE SGAy LO-
GICAL READS PER SESSION. Se corresponde con la clausula COMPOSI-

TE_LIMIT. Para mas informacion se puede consultar [ORA02].

SGA privado. Especifica la cantidad de espacio privado que una sesion puede reservar
en el shared pool del System Global Area (SGA). Se puede utilizar K o M para especi-
ficar este limite en kilobytes o megabytes (por defecto esta expresado en bytes). Este
limite solo es aplicable en el caso de utilizar una arquitectura multi-thread. El espacio
privado de una sesion en el SGA incluye el area privada SQL y PL/SQL, pero no las

areas compartidas. Se corresponde con la clausula PRIVATE SGA.

170



Medusa: Manual de nsuario

™ Construccion visual de perfiles

Miombre I\:"entasl

—Limitez de log recurso —Limitez del pazsword

Sesiones £ LzUano Im Inicios de sesidn fallidos m
CPU / zesidn [0.01 zeq) Im Tiempo de vida del pazsword [diaz) a0 -

CPL / llamada [0.07 zeg) Im Tiempo de uza del pazsword [dias) Im
Tiempo de conexidn [mir) Im Tiempo de uzo max. del passw. [dias] Im
Tiemnpo de inactividad [mir) Im Tiempa de blaquen del passward [dias] |Defecto -

Lecturas [dgicas / sesidn Im Tiempo de gracia de passw [dias)] Im
Lecturas ldgicas £ lamada Im Funcidn de verficacidn del passwaord Im
Limites combinados Im
SGEA privado [bytes) Im

Cancelar | Ok

Figura 7.35: Aspecto del formulario de generacion de perfiles de usuario

La tercera zona (se encuentra a la derecha), representa los limites de las contrasefias. Di-

chos limites son (todas las clausulas referidas son de la sentencia CREATE PROFILE):

¢ Inicios de sesion fallidos. Especifica el nimero de intentos fallidos de login en la cuenta
de usuario antes de que ésta sea bloqueada. Se corresponde con la clausula

FATLED LOGIN ATTEMPTS.

¢ Tiempo de vida del password. Limita el nimero de dias en que se puede utilizar la
misma contrasefia para autentificarse ante el sistema. La contrasefia expira si no se
cambia en ese periodo, provocando que se rechacen futuras conexiones. Se correspon-
de con la clusula PASSWORD LIFE TIME.

¢ Tiempo de uso del password. Especifica el nimero de dias antes de que una contrasefia
no se pueda usar. Si se le asigna un valor, entonces, debe asignar un valor ilimitado al
Tiempo de wuso max. de passw. Se corresponde con la cldusula PASS-
WORD REUSE TIME.

¢ Tiempo de uso max. del passw. Especifica el nimero de cambios de contraseia antes
de que la contrasefa pueda ser reutilizada. Si se le asigna un valor, entonces, debe asig-
nar un valor ilimitado al Tiempo de uso del password. Se corresponde con la clausula

PASSWORD REUSE MAX.
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¢ Tiempo de bloqueo del password. Especifica el nimero de dias que una cuenta estara

B 2 - Sin titulo2? 0] x|
BEEE] —— Dapfil generado automdticamente por Medusaz AI

BEEEZ
BEEES
BEEES
BEEES
BEEHG
BEEET
BEaES
BEaE3

KN

CREATE PROFILE Ventas LIMIT

bloqueada después del Inicios de sesion fallidos. Se corresponde con la clausula

PASSWORD LOCK TIME.

Tiempo de gracia de passw. Especifica el nimero de dias después de que el tiempo de
gracia ha comenzado, durante el cual se muestra un mensaje de advertencia y se permi-
te la conexion. Si la contrasena no es cambiada durante el periodo de gracia, ésta expi-
rard. Se corresponde con la clausula PASSWORD GRACE TIME.

Funcioén de verificacion del password. Permite indicar como argumento la rutina de ve-
rificacion del script (PL/SQL) a emplear para verificar la contrasena. Oracle proporcio-
na un script por defecto, pero se puede construir uno a medida. También se puede utili-
zar un valor especial (NULL), para indicar que no se realizara la verificacion de la con-
trasefia. Para mas informacion se puede consultar [ORAO02]. Se corresponde con la

cliusula PASSWORD VERIFY FUNCTION.

SESSIONS PER USER UNLIMITED

CPU_PER SESSION UNLIMITED

CONNECT TIME UNLIMITED

IDLE TIME UNLIMITED

FAILED LOGIN ATTEMPTS 5

PASSHORD LIFE TIME 30; _|LI
4

Rezultados mensaies I Errores I

Figura 7.36: Céodigo generado del perfil Ventas con los datos de la Figura 7.35

7.8.3.10

Construccion de usuarios

Otra de las opciones que incluye Medusa es la construccion visual de usuarios. El aspecto

del formulario de creacion de usuarios se puede ver en la Figura 7.37. Se puede tener acceso a esta

opcion en el menu Oracle y después, haciendo click en Construir usuario. Se ofrece un acceso

directo a esta opcion desde la aplicacion, el cual es ALT + U.
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El formulario de creacion de usuarios, estd compuesto principalmente por el nombre, la
contrasefia (también se permite la identificacion externa) y los fablespaces por defecto y temporal
(son listas desplegables que se cargan automaticamente al acceder al formulario con los fablespa-
ces disponibles). Opcionalmente se pueden asignar cuotas a los tablespaces, activando la casilla de
verificacion Habilitar cuota, y posteriormente ingresando el valor en el campo de edicion corres-
pondiente (se puede emplear K para Kilobytes y M para Megabytes, tal y como muestra la Figura
7.37). Podremos asignar un perfil al usuario que estamos creando, simplemente escribiendo el

nombre del perfil deseado, en la casilla titulada Perfil.

0 Construccion yisual de usuarios

M armbre
I.ﬁ.ksen

Pazsword
Ixxxxxxx [ Identificacidn externa

Re-teclee el pazzword

Ixxxxxxx

Tablezpace por defecto
|LI5EF|_D£'«T£'« »| W Haiitar Cucta FDM

T ablezpace temporal

[TEMPORARY_DATA =] T Habiltar Cucts |

= v

[T Lacuenta esta bloqueada

Cancelar | k.

Figura 7.37: Aspecto del formulario de creacion de usuarios

E 2 - Sin titulo? O] x|
BEBEl —— Tsuario generade por Medusa AI

BEEEZ

BEEE2 CREATE USER Lksen

BEEEG IDEHTIFIED BY smnartvya

BEEES DEFAULT TABLESPACE U3SER DATA

BEEEE TEMPORARY TABELESPACE TENPORARY DATL
BEEET QUOTA 70M OH U3SER_DATL

GEGEHS PASSWORD EXPIRE:

Figura 7.38: Cédigo generado de la opcion de creacion de usuarios, segun los datos de la

Figura 7.37
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Para finalizar, también podremos configurar opciones basicas de la cuenta de usuario, co-
mo son, si la cuenta expira o no, o si la cuenta estd bloqueada o no, marcando o desmarcando las
casillas de verificacion correspondientes. En la Figura 7.38 se puede observar el codigo resultante

de esta opcion.

7.8.3.11 Construccion de indices

Otra opcion que también se incluye en Medusa, es la posibilidad de crear indices de forma
visual. Tendremos acceso a esta opcion en el menu Oracle | Construir indice, o bien, mediante el
acceso de teclado ALT + 1. Tal y como se observa en la Figura 7.39, se dispone de tres tipos basi-
cos de indices, que son: Indices simples (o estandar), De clave inversa (son indices que invierten el
orden de los bytes antes de almacenar la(s) clave(s) del indice), Bitmap (indice que utiliza una fun-

cion de mapeo para identificar la relacion de las filas con sus respectivos RowID’s).

Para crear un indice primero ingresaremos el nombre del indice (en el campo etiquetado
por Nombre). Posteriormente seleccionaremos la tabla de la lista desplegable que muestra todas las
tablas del usuario disponibles. Acto seguido seleccionaremos el tipo de indice que deseamos crear.
Al seleccionar la tabla, se cargaran automaticamente todas las columnas en la lista de la izquierda
denominada Columnas de la tabla, ordenadas alfabéticamente. Una vez que se han cargado las
columnas, podremos seleccionar una (o varias manteniendo pulsada la tecla CTRL, o incluso un
rango manteniendo pulsada la tecla SHIFT) y moverla a la lista que formaran las columnas del
indice, pulsando el boton Agregar. Es importante resaltar que el orden en la creacion de indices
tiene gran relevancia y por ello, se han incluido un par de botones que suben o bajan la seleccion
una posicion (denominados respectivamente Subir y Bajar). Por tltimo, s6lo queda decir que tam-
bién se pueden eliminar columnas de la lista de Columnas del indice, simplemente seleccionando
las columnas deseadas y pulsando el boton Quitar. Entonces, volveran a la lista de Columnas de la

tabla.

En la Figura 7.40 se puede observar el codigo generado automaticamente con la opcion de
generacion de indices. Tal y como se observa en dicha figura, el indice esta definido sobre la tabla

PATSES y solo afecta al campo NOMBRE.
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2 Formulario de creacion de indices

I ambre Tipo de indice
|IDix_P4ISES_NOMBRE & Simpls
T ™ De clave inversa
s " Bitmap
|PaISES =l
Colurmnas de la tabla Columnas del indice
CAPITAL
FRESUFPUESTO
Agregar P
f Quitar

Subir d W Bajar

Cancelar | 0k

Figura 7.39: Aspecto del formulario de creacion de indices

B 2 - Sin titulo? _ O] =]

BEEEL —— Trodice gemerado automdticamente por Medusa
AEAEZ

BE68S CREATE IHDEX IDX PAI3E3 NOMERE

BEEE4 OH PAISES {NOMERE) :

=l

Figura 7.40: Cédigo generado del indice IDX PAISES NOMBRE con los datos de la Figura
7.39

Al igual que el resto de los formularios, éste también se puede cerrar, abortando la opera-

cion, mediante la tecla escape (ESC).

7.8.4 Reconstruccion de la sentencia CREATE TABLE

Una opcién también muy interesante es la posibilidad de obtener la sentencia CREATE
TABLE, de una tabla concreta para obtener asi sus caracteristicas. Podremos acceder a esta opcion
mediante el ment Oracle | Reconsruir sentencia CREATE TABLE, o bien, mediante ALT + N. La

idea es poder ver los atributos, sus restricciones, sus referencias, comentarios, etc. También puede
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ser 1til si queremos crear tablas iguales para otro usuario, pero no tenemos las sentencias CREATE

TABLE. En la Figura 7.41, se muestra el aspecto del formulario.

2 DObtener sentencia CREATE TABLE _ O] x|

Tabla

ICEHSC'l Reconstir

Figura 7.41: Aspecto del formulario de reconstruccion de tablas

B 3 - Sin titulo3= _ O] =]
BEEAl | —— Taklaz gererada automdticamente por Medusa AI

BEEEz
BEEES

BEE84 —— t3bhla de censos

BAEEES k!REATE TABLE ALEERT.CENZO

gEgEs  CODIGD HUMBER{(&, 0}, -- columns de clave primaria
J]5]5]5 P NOMERE VARCHARZ {50} , —-— NOMERE

QEEaE  SEXO CHAR{ 1} .

BEEES REGICHNNACIMIENTD WARCHAR2Z{15) ,
BEE1E PATSWACIMIENTO HUMBER(3, 0},

gPP11 REGICHNRESIDE VARCHARZ2{15) ,
BE612  PAISEESIDE HUMBER{3, 0},
gee12  INGRESOS HUMBER({2, 2},

@814 CONSTRAINT CENSO FPE PRIMARY EEY (CODIGO),

88815 CONSTRAINT SYS CO0998 CHECK ("MOMERE” IS HOT HULL},

6616 COMSTRATHT CENSO SEX0 CHECK (Sexo IN ('V', 'H')),

80617 CONSTRAINT CENSO FK1 FOREIGH KEY (PAISNACIMIENTO, REGICNNACIMIENTO)
88618  CONSTRAINT CENSO FK2Z FOREIGH KEY (PAISRESIDE, REGIONRESIDE) REFERENC
BEE19 ) ;

T o

Resultados mensaies I Errares I

Figura 7.42: Resultado de la reconstruccion de la sentencia CREATE TABLE

El proceso de reconstruccion de la sentencia DDL de la tabla se lleva a cabo efectuando
multiples consultas a las vistas que forman el diccionario de datos de Oracle, entre las cuales estan

ALL TABLES,ALL CONSTRAINTS entre otras.

Tal y como se observa en la Figura 7.42 la reconstruccion incluye las restricciones en for-

ma de restricciones de tabla, junto con los nombres de las restricciones, que pueden ser generados
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automaticamente por Oracle cuando la tabla fue realmente creada. Igualmente se incluyen los co-

mentarios de la tabla y de sus atributos.

Se puede salir de este formulario pulsando el boton cerrar (aspa que esta en el borde supe-

rior derecho) o bien pulsando la tecla escape (ESC).

El control de errores es muy sencillo, el tnico error que puede ocurrir en este caso es que

no se ingrese el nombre de la tabla, o bien, que la tabla no exista (l6gicamente ambos bajo control).

7.8.5 Gestion visual de permisos

En esta opcion, conseguiremos conceder y revocar permisos a un usuario de forma visual y
facil. Tendremos acceso a esta opcion mediante el ment Oracle | Gestion de permisos, o bien, su
acceso de teclado alternativo que es ALT + G. En la Figura 7.43 se observa como el formulario,
posee ocho categorias de permisos, entre las que encontramos los roles, privilegios, tablas, vistas,
vistas materializadas, procedimientos, funciones y paquetes. Al seleccionar una categoria, se carga-
ran automaticamente los permisos que pueden ser concedidos y revocados sobre esa categoria con-
creta. En funcion de la categoria se habilitard la seleccion multiple de permisos, s6lo estando dis-
ponible para las categorias de roles y privilegios. Igualmente, en funcion de la categoria, se habili-
tara la lista desplegable de objetos, donde se podra seleccionar el objeto concreto sobre el que se

desee realizar la operacion.

Si se observa la Figura 7.43 con detenimiento, se puede ver como la categoria seleccionada
es la de roles y por tanto se ha habilitado la seleccion multiple y se hace uso de ésta. Seleccionando

multiples roles.

Si no se disponen privilegios para otorgar un determinado permiso, Medusa mostrara un
mensaje de error para avisar al usuario del problema. Por el contrario, si la concesion se lleva acabo
sin ningun tipo de contratiempo, también se mostrara un mensaje para avisar al usuario de que se

ha podido llevar a cabo sin problemas.
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28 Gestion de permisos visual O] =]

Tipo de permizo sobre

% Foles € Yistaz " Funciones

' Privilegios " Wistaz materializadas " Paguetes

£ Tablaz " Procedimientos
Uzuaria ] =i
|4LBERT =l | E
AQ_ADMINISTRATOR_ROLE -
AL USER ROLE —

COMMECT

DBA

DELETE_CATALOG_ROLE
EXECUTE_CATALOG_ROLE
ExP_FULL_DATABASE
IMP_FULL_DATABASE
JaADEBLUGRRM

JavalDPR

JEVASYSPRIY

JavalSERPRIM

RECOVERY CATALOG CWHEHR

SELECT_CATALOG_ROLE j

Grant I Rewvoke I

Figura 7.43: Aspecto visual del formulario de gestion de permisos

7.8.6 Formato de fechas

Medusa incorpora un formulario que facilita la manipulacion de formatos de fechas, con el
objetivo, de no tener que recordar los formatos, los cuales son féciles de confundir y olvidar, ya
que existen multitud de formatos. Tendremos acceso a esta opcion, desde el menu Oracle | Forma-

tos de fechas, o bien, mediante la opcion ALT + D.

El formulario de manipulacion de formatos de fechas, se muestra en la Figura 7.44, donde
se puede observar, que se ha creado un formato que representa el numero de la semana del afio,
seguido del ano. El formulario, dispone de una tabla en la parte superior, y un campo de edicion
llamado expresion. En la tabla se muestran los formatos disponibles. Por tltimo, existe un boton
que copia el formato construido al portapapeles para que esté disponible posteriormente y pueda

ser pegado en cualquier ventana de edicion.

El funcionamiento es muy sencillo, el usuario va tecleando la expresion deseada y cuando
quiera, puede hacer doble click sobre cualquier elemento de la rejilla y éste se afiadira justo donde

se encuentre el cursor en la parte de la expresion en ese momento.
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B - -
™0 Manipulacion de formatos de fechas =] E3

Elementao
Elemento | Descripcion | -
A Indicador Ak
i) D'iade la semana [1-7]
Doy Dia de la semana [ caracteres)
Do Dia del mesz[1-31]
LoD D'ia del afio [1-366]
oY Abreviacion del dia
HH Hora del dia [1-12]

HH12 Hora del dia [1-12]
HHZ4 Hora del dia [1-24)

J Fecha Juliana [dias desde 01/01 /4712 AC)

M Minuta [0-59)

kb b ez [dos digitoz)

FOMN Abreviacion del mes

MONTH Mes [9 caracteres]

P Indicador mendiano

[ Cuarto de afio [Ene-tar=1..]

R Mes en romano

55 Segundo [0-59]

W Semana del afo [1-53)

W Semana del mes [1-5] -

TEAR Afio

[ A T ik LI
Espresion
ISEITIEII"IEI Wi del afio YE.":".Hl EDFIiEIf al pgrtapape|eg I

Cancelar | 0k

Figura 7.44: Aspecto del formulario de manipulacion de fechas

Este formulario al igual que el resto, también se puede cerrar mediante la tecla escape, o

bien, pulsando el botdn cancelar.

7.8.7 Gestion visual de comentarios de tablas y columnas en el
diccionario de datos

Hemos incluido en Medusa, una opcion para la tan olvidada manipulacion de comentarios
en el diccionario de datos. Podremos acceder a esta opcion mediante el ment Oracle | Comenta-
rios, o bien, mediante su acceso desde teclado ALT + M. Se trata de un formulario donde se mues-
tran los comentarios de las tablas y las columnas. En la Figura 7.45, se muestra el aspecto del for-
mulario de manipulacion de comentarios. Se observa como se ha seleccionado la tabla CENSO, y

se ha editado el comentario, anadiendo la actual seleccion de texto. Por eso esta el boton Aplicar
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activado, porque se ha modificado el comentario y no se ha guardado. Ambos botones Aplicar

tienen un significado muy similar: guardar los cambios hechos en la base de datos.

En la zona de las columnas, se ha seleccionado la columna codigo. Logicamente las
columnas disponibles estan directamente relacionadas con la tabla seleccionada. De forma similar
a como ocurre con el comentario de la tabla, al no haberse modificado en este caso el comentario

de la columna, no se encuentra disponible el boton Aplicar.

Los comentarios de tablas, se pueden obtener de la vista USER TAB COMMENTS o
ALL TAB COMMENTS, mientras que los comentarios de columnas, se pueden obtener de la vista

USER COL_ COMMENTS o ALL COL_ COMMENTS.

El comando de Oracle empleado para modificar el comentario de una tabla es COMMENT
ON TABLE <Tabla> IS <Comentario>. El comando empleado para modificar el comen-
tario de una columna es muy similar y sigue la sintaxis COMMENT ON COLUMN <Ta-

bla>.<Columna> IS <Comentario>.

2 Editor de comentarios

Tabla

CEMSO ;i Aplicar |

tabla de censos [EERERe =ty

Columna

CooiGO ;i Lz |

columna de clave primaria

Cancelar | Ok

Figura 7.45: Aspecto del formulario de manipulacion de comentarios
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La idea de este formulario, es simplificar la tarea de consultar estos comentarios o de
comentar tablas y columnas empleando los comandos de Oracle, sin que el usuario necesite

recordarlos.

7.9  Menu Ayuda

n esta seccion veremos las opciones de este menu. Tal y como se detalld en la seccion
7.4.9, este menu esta compuesto por la ayuda de la aplicacion (junto con un acceso di-

recto al indice de contenidos de la ayuda), la ayuda de Oracle y el formulario Acerca de.

7.9.1 Ayuda de Medusa

Desde el entorno de Medusa disponemos de un acceso directo a la ayuda del programa para

poder consultarla de forma facil con sélo pulsar la tecla F1, como se observa en Figura 7.46.

ZoApuda de Meduza =] =

Archiva Edicidn Marcador Opciones  Apuda

Contenido|  Indice Buscar Airas B 2>

-
& Athert De f o fuente & José Gafinda
Temas de Ayuda: Ayuda de Medusa = E3

Introduccion ezt I indice | Buscar |

- Jud es MWMedusa v cudles son sus obijetivos

. Trabajos relacionados Haga clic enun tema p después en Mostrar. También pusde hacer clic en otra

—rl— ficha, por ejemplo. en la ficha Indice
- Anécdotas
. indice de contenidos -

Talizando MMedusa @ Introduccicn

s Dando muestros pritneros pasos @ Ulilizando Medusa

- Ezxportando un fichero a ITTHAL ([ Opciones principales de Medusa (Ment Oracle)

- Prewisualizacidn de iIIlpresién Informacian de la zeszidan

- Thilizacidn del buffer conficurable de textos Estructura de la base de datos

- Bl et de consultas al diccionario de datos @ Construccidn de procedimientos y funciones

- Confisurande los programas favroritos 2 z %

. El mem de favoritos Construccion de paquetes

- . __ . Construccidn de bloques Java
- Documentacidn v avuda de Oracle integrada .. )
@ Consztruccidn de secuencia LI

Figura 7.46: Aspecto de la ayuda en linea de Medusa
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7.9.2 Documentacion y ayuda de Oracle integrada

Medusa integra, ademas de la ayuda propia del programa, también la ayuda y documenta-
cion de Oracle, En caso de no estar configurada, primero tendremos que configurarla en el cuadro
de dialogo de configuraciones (Herramientas | Configuracion) en la pestaiia Oracle, hacemos click
sobre el boton Documentacion y seleccionamos el fichero indice donde resida la documentacion de
Oracle, bien sea desde el disco duro en caso de haberla instalado o desde el mismo CD-ROM, indi-
candole el camino. Se dispone también de un acceso directo a esta ayuda, simplemente pulsando la

tecla F2.

7.9.3 Formulario Acerca de

Se trata del formulario tipico que solemos encontrar en casi todas las aplicaciones, que nos
informa, en nuestro caso, el tamafo del ejecutable, el nimero de lineas aproximado del codigo
fuente, la version de la aplicacion (actualmente la version 3), las direcciones de correo electronico

de contacto y las paginas web. El aspecto de este formulario, se puede observar en la Figura 7.47.
2 Info M =] E3

b e s

& Athert e { & Frenle 8 José Galinde

rInformacion del auto——————— rInformacion del tuto

Albert Philippe De La Fuente Yigliotti Jozé Galindo Gamez
adlfwiEiwanadoo. s ppog@lce. uma.ex
"Web Web
rInformacidn del programa
T amatio; 2.090.496 bytes Wersian; 20021
Lineas: 12158

Figura 7.47: Aspecto del formulario Acerca de
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7.10 Opciones accesibles desde los menus
contextuales y mediante combina-
ciones de teclas

n esta seccion veremos las opciones disponibles en Medusa que no poseen un acceso
desde el menu principal ni desde ninguna de las barras de herramientas. Entre estas
opciones encontramos las marcas de linea, la seleccion del realzado sintéctico, el cam-

bio de tamafio de fuente del editor y de la rejilla.

7.10.1 Utilizando las marcas de linea (bookmarks) del editor

Una opcién que puede ser muy util sobre todo en la edicion de ficheros grandes, son las
bookmarks o marcas de lineas. Sobre el editor, podemos pulsar en el botén derecho del raton y
seleccionar en el menu contextual, la opcion Conmutar marcas de linea, que a su vez contiene un
submenu con las 10 posibles marcas de linea que podremos utilizar en todo el documento. La mar-
ca se afiadira sobre la linea donde esté el cursor del teclado en ese momento. En la Figura 7.48 se
muestra como se ha afiadido la marca ntimero 0 en la linea 14, empleando el menu contextual. Otro
método también es situarse sobre la linea que se desea marcar y pulsar la combinacion de teclas
CTRL + SHIFT + 0, para afiadir la marca 0, e igualmente cambiando el numero para aiadir otro
indice de marca. Desde el ment contextual, también se pueden limpiar todas las marcas, simple-
mente haciendo click sobre Limpiar del menti Conmutar marcas de linea. Solo se puede tener una

marca de linea en una linea.

Para ir de forma rapida a una bookmark, igualmente se puede hacer de dos formas, desde el
menu contextual en Ir a marca de linea y seleccionando la marca deseada o pulsando la combina-

cion de teclas CTRL + 0, para saltar a la marca 0.
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2 Medusa 3.0.0.19 <Editor sql*plus++> - [2 - A.50L]

Archivo  Edicion ¥er Diccionario de datos  Faworitos  Heramientas  Qracle Vemtana:  Apuda =17
| Be-m &R > | i mmd#h® g8 B €
| &=
1St ) 2-450L |
BEREy DROP TABLE Departstientos: ;I
B88as DROP TABLE Empleados;
BRERT
B8618 CREATE TABLE Empleados(

@EEll NI HUMBER({ 8) @ Macal
BEE12  Nombre Varchar2{10} H J tMarca 1

oEE12 Apellidol WYarchar2{15) HE IR
BEEIE  Ape s i =
C I.J = [eshater CHl+Z [El Marca2
HEE1E Dir ) =
degle pip 0 Hehacer Spite iz (@ Marcad
i Marca 5
SBElE  Ciu R il = i
BEB1E  Mun 3 Marca &
By [EapEn Ll =
BEE1s Cod . ; e Marca 7
e Bk
BE6e20 Sex L i E Marca B
#8821 Feo ye] Selecsinar todo Cii+s  [E Marcas
alalaky COH o K{3exo in ('H', '"H'}},
BEE2S COH Limpiar I

3 3
BEEZ4 ) ; Ir a marca de linea 4 =
1 | | Resaltador de sintasiz 4 L4
3

| Tamafio de fuente

Agregar a favoritos Chil+Dr

Resultados IMensaiesI Erroresl

[EHaE 5] [ Insecion | - @ | | =

Figura 7.48: Conmutando una marca de linea

Cabe aclarar que una marca s6lo puede estar en una linea, pero una linea puede tener varias
marcas, es decir, por ejemplo, en la linea 14 se podria afadir la marca 1 y aunque sélo se veria la
ultima marca, las dos hacen referencia a esa linea. Eso significa que si pulsamos la combinacion de
teclado CTRL + 0, tanto como la combinacion de teclado CTRL + 1, ambas nos llevaran a la linea
14. Otro detalle importante es que, por ejemplo, si se tiene la marca 0 en la linea 14 y después se
selecciona otra linea con el cursor del teclado y se pulsa sobre el menu correspondiente de conmu-
tacion de la marca, ésta se situara sobre la nueva linea que se tenga seleccionada y se eliminara de

la linea donde anteriormente estaba.

7.10.2 Seleccionando el realzado de sintaxis del editor

De forma similar a las marcas de linea (bookmarks), se puede seleccionar el lenguaje de re-

alzado de sintaxis. Actualmente Medusa dispone de dos lenguajes de realzado de sintaxis SQL
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(incluido PL/SQL) y Java. Esta opcion puede resultar interesante para poder conmutar al realzado

de sintaxis de Java al generar automaticamente un bloque Java, lo cual se explicara mas adelante.

Para acceder a los realzados de sintaxis, se debe hacer click sobre el boton derecho, sobre la
ventana de edicion y seleccionar el menu Resaltador de sintaxis, y después elegir el resaltado de-
seado. Por defecto el realzado de sintaxis es SQL, salvo que se genere un bloque Java, en cuyo

caso es Java.

Se puede observar el aspecto del menu de seleccion del realce sintactico, junto con el realce

sintactico de Java en la Figura 7.49.

Sélo se puede tener como mucho un tipo de realce sintactico activo, aunque se puede des-
activar el realzado sintactico para una ventana de edicion, simplemente desmarcando ambas casi-
llas. En las opciones de configuracion se puede desactivar permanentemente el realce sintactico por

defecto (SQL y PL/SQL).

* Medusa 3.0.0.19 <Editor sql*plus++> - [3 - Sin hitulo3]

Archiva  Edicion Wer Diccionario de dato:  Favaritos  Hemamientaz  Oracle  Wentahas  Apuda _|5|1|
|IBEE-0 2R~ i mBAdNn g8 &
1 - Sin it 3 - in tulo3 |
88881 —— Blogue Java generado automaticamente por Hedusa ;I
HEEEZ2 create or replace and complle java source nawmed Blogque as
gg8E3 public class List
BEEE4 |
BREES public static void entryi)
BEoge (|
BAAET v [ eshager [Efif+
Baaas ol Hehaen Sttt
J’f; [Sartar (St
i [Eopfar [+
. Eegar (S|4
v Selecoinar todo Ctrledy
Conrutar marcas de linga #
Ir a marca de lihea 4
altador de =i 2
— -
Fi 3
‘l | Tamafio de fuente v Java _'IJ
I Agregar a favaoritos Chl+D

Resultados | Mensaie&l Erroresl
[Lecs5| [ Insercien | -@ | - | y

Figura 7.49: Seleccion del realce sintactico del documento

185



Medusa: Manual de nsuario

7.10.3 Cambiando el tamano de fuente del editor

Al igual que en el caso anterior, se puede seleccionar el tamafio de la fuente del editor e
igualmente de la rejilla de los resultados, simplemente haciendo click sobre el elemento deseado
(editor o rejilla) sobre el boton derecho y seleccionando la fuente deseada del mentt Tamario de
fuente. La fuente aplicada actualmente estard marcada y la fuente por defecto estara en negrita. En
la Figura 7.50 se puede ver la forma del ment donde se puede cambiar el tamafio de fuente (el as-
pecto del menu contextual asociado a la rejilla es muy parecido al ment contextual asociado al

editor).

2 Medusa 3.0.0.21 <Editor sql*plus++> N [=] E3
Archiva  Edicion Wer Diccionario de dato:  Favaritos  Hemamientaz  Oracle  Wentahas  Apuda

ES-0aeRkls - rmean g 5@
e

1-COMSULTASOL |

3

9
B 1- CONSULTA.SQL v 10 - [O] =]
meeal [SELECT * 11 N
geeEz FROM USER TAELES 12
3 Deshiace] S|+
G Eebager Shiftr{Etlre 16
é{: [Eortar [EtriiFs 18
Y [Eopfar [StrirlE 20 -
1] | & Pegar Ctrl+/ 22 3
24
I DE Seleccinar todo Chel+dy o6
= Conmutar marcas de linea * 28
Ir a marca de linea 4 36
Fiezaltadar de sintaxiz 4 48
Tamafio de fuente 4 72
I
Frasultadas | e Agregar a favoritos Ctr+D |
(EEEE [ Insercion | -@ | | [30/07/03-13:46:39

Figura 7.50: Cambiando el tamafio de fuente del editor
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7.11 Opciones de configuracion

racticamente todas las opciones de configuracion de Medusa, las podemos visualizar y
editar, desde el formulario de configuracion, el cual podemos abrir, mediante el acceso
directo de la barra de herramientas o bien, mediante el menu en Herramientas | Configu-

racion.

Se ha cuidado mucho la configuracion de Medusa, para permitir que sea bastante flexible,
con el objetivo de que el usuario pueda personalizar casi a su antojo el entorno y funcionamiento

del programa. La configuracion se divide en siete secciones bien diferenciadas.

7.11.1 Configuracion del editor

El aspecto de esta pestafia de configuracion es el mostrado en la Figura 7.51.

™ Configuracion general PSS ES |

IEu:Iitu:ur | Sinkamis | Frevizualizacian # Impresion | Oracle | Frogramasz | Fawvaritos | Plantillaz |

—Elementos vizuale

¥ Mostar quiter ¥ Mostar margen

T amafio del gutter LU Calurmna de margen =

¥ Mostar ndmen de lineas

Digitos & mostrar |5 vl

—Elementas no wvizuale

I¥ Pemiti tecla home inteligente E zpacios del tabulador |2 vl
[T Pemitic Tabuladar inteligente b axima dezshacer |‘| 024 3_
b awirno bwffer 0§

Cancelar |

Figura 7.51: Pestaiia Editor de las opciones de configuracion
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Tal y como se observa en la Figura 7.51, se incluyen numerosas opciones de configuracion

del editor, entre las que podemos encontrar:

7.11.2

¢ Mostrar gutter. Muestra el gutter, con un tamafio fijo indicado por el tamafo del gut-

ter, en pixels.

Mostrar numeracion de lineas. Muestra en el gutter (margen izquierdo del editor), el
numero de lineas, también se puede indicar el nimero de digitos a mostrar, aunque
este es un aspecto meramente estético. Para que se muestre la numeracion, el gutter
debe estar activado.

Mostrar margen. Una opcion recomendable por estética de programacion, es no so-
brepasar el margen, pues bien, esta opcion nos permite mostrar el margen del editor,
para no sobrepasarnos y ademas es completamente configurable.

Permitir tecla home inteligente. Una opcidén que no suelen incluir los programas de
Microsoft Windows, aunque es muy util para los usuarios, es la tecla home inteligen-
te. Si esta activada la casilla de verificacion, al pulsar la tecla home, el cursor, no se va
al comienzo de la linea, sino que se va al comienzo del texto. Si se vuelve a pulsar la
tecla home, entonces si se ird al comienzo de la linea. Ocurre igual en el programa
Kwrite del sistema operativo Linux.

Permitir tabulador inteligente. Permite configurar el tabulador, para que cuando se ta-
bule una linea, se busque el tabulador mas relacionado en la linea superior o inferior.
Por defecto esta opcion esta deshabilitada, puesto que puede resultar no muy practico
para algunos usuarios.

Espacios del tabulador. Indica el nimero de espacios que se dejaré en el editor al pul-
sar la tecla tabulador. Por defecto esta a dos espacios por tabulador.

Maximo deshacer. Indica el nimero maximo de operaciones de deshacer y rehacer
que se podran realizar en la edicion. Por defecto 1024.

Maéximo buffer. Indica el tamafio maximo del buffer circular de textos. Ver seccion

7.6.4. Por defecto 20.

Configuracion del realzado de sintaxis

El aspecto de esta pestafia de configuracion es el mostrado en la Figura 7.52.
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™ Configuracion general SIS ES |

Editar Smtams | Previzualizacidn / |mprezidn | Oracle | Programasz | Fawvaritos | Plartillaz |
¥ Permitir realzado de sintaxiz
Colores Fuentes Colores Fuentes

Fondo  Frente H & 5 Fondo  Frente H & 5§
Comentarioz | [ | N [] [] PLASEL 1 [ 1 [
Tipas L1 [ 1 [ | Espacias L e
Paquetes L | 1l L1 [ | SGLplus L | 1l [ ]
Excepciones | [ [ [] | Stings L e
Funciones 1 (1 [ Simbaloz 1 1R (1 [
Identificadores| [ | [T [ [ T ablaz 1 1R [T [ [
P FReservadaz] [ | N (1 [ " anables 1 1R [T [ [
Mumeros C 1 [ ]

Ok

Figura 7.52: Pestaiia Sintaxis de las opciones de configuracion

Tal y como se observa en la Figura 7.52, el formulario basicamente contiene las agrupacio-
nes de palabras reservadas, junto con dos colores (fondo y frente) y los atributos de la fuente (Ne-
grita Cursiva y Subrayada). Entre las agrupaciones principales, podemos encontrar los comenta-
rios, tipos, funciones, palabras reservadas, nimeros, PL/SQL, strings (texto entre comillas simples)
y simbolos. También se puede apreciar, que se dispone de la opcion de anular el realzado de sin-
taxis, aunque esto no es recomendable, puesto que el realzado ayuda a evitar errores al programar y
ademas facilita la visualizacion. Esta pestafia de realzado solo afecta a la sintaxis de SQL y

PL/SQL, pero no a la de Java, que solo ser resaltan en negritas las palabras reservadas.

7.11.3 Configuracion de la previsualizacion y de la impresion

El aspecto de esta pestaia de configuracion es el mostrado en la Figura 7.53, donde se pue-
de observar, que las principales opciones incluidas son la impresion en blanco y negro, mostrar pie
de pagina, permitir el realzado de sintaxis, enumerar las lineas, el nombre del usuario del progra-
ma y, por ultimo, los margenes del documento. En caso de estar activa la opcion de mostrar el pie
de pagina, se mostrara una linea y debajo, la numeracion de la pagina junto con el numero de pagi-

nas. En la seccion 7.5.2 se vio como previsualizar la impresion.
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™ Configuracion general SIS ES |

Editor | Sintaxiz | Previsualizacidn,-'Impresidné| Oracle | Frogramas | Favoritos | Flantillaz |

[T Impresidn en blanco v negro [+ Mostar pie de pagina
¥ Permitir realzado de sintaxiz

[¥ Erwmerar ineas

IJzuario I.ﬂ.lbert

—hd argene

i I'I ] 3 I'I ] 3
|zquierdo = Derecho = Fie de
S uperiar IEU 37 | Fericr |25 37 Pégina

N -

Ok

Figura 7.53: Pestaiia Previsualizacion / Impresion de las opciones de configuracion

7.11.4 Configuracion de Oracle

El aspecto de esta pestana de configuracion es el mostrado en la Figura 7.54, donde se pue-

de observar, que las opciones basicamente son dos:

¢ Documentacion. Se utiliza para seleccionar el camino hacia la documentacion y la ayu-
da de Oracle. El camino se mostrara justo debajo, en nuestro caso es
H:\Doc\index.htm, puesto que no se ha instalado la documentacion en el disco
duro, sino que se utilizard desde el mismo CD-ROM de Oracle. Para tener acceso a la
documentacion, basta con pulsar la tecla F2 desde el editor o elegir la opcion Ayuda de
Oracle desde el ment Ayuda.
¢ Protocolo de conexion. Existen actualmente tres protocolos de conexion, los cuales ve-
remos a continuacion.
= Conectar como ventana activa. La conexion se efectuara, con el usuario y la con-
trasefia de la ventana activa en ese momento. La primera vez (por no haber ventana

activa), se solicitara el usuario y la contrasefia. (ver Figura 7.4).
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» Conectar como nuevo usuario. La conexion se efectuard siempre solicitando el
nombre de usuario y la contrasefia, cada vez que se abra una nueva ventana.

= Conectar como. La conexion se efectuara con los datos proporcionados en este
mismo formulario. Opcionalmente se puede marcar la casilla Guardar password
de auto-login en ini, que lo que hace es guardar la contrasena en el fichero de con-
figuracion. Si no esta marcada esta casilla, entonces, la primera vez se solicitara la
contrasefa y el resto de veces ya no. Hay que tener precaucion al guardar la contra-

sefia en el fichero ini, puesto que cualquiera podria tener acceso a la base de datos.

Para cualquier protocolo de conexion que seleccione el usuario, tendremos disponible la
opcidn de conectar automaticamente (Habilitar conexion automadtica), que lo que hace es que al
crear una nueva ventana, se intente conectar automaticamente seguin el protocolo seleccionado. De
esta forma si no se marca esta casilla, no se conectara hasta que el usuario pulse el boton conectar,
pero sin embargo, si estd marcada la casilla se conectara con sélo crear una nueva ventana de edi-

cion.

= Configuracion general PSS ES |

Editar | Sintaxiz | Previzualizacidn / |mprezidn | | Programasz | Fawvaritos | Plantillaz |

—Dlocumentacidr

[& Documentacisn
H:A\Diochindes. hirm

—Protocolo de conesiar

Forma congsion [ habilitar conesidn automatica

{% Conectar como ventana activa

e Isystem
= Conectar como AUeyD LEUarno

Fazsward Iﬂﬂﬂ#ﬂﬂ#

' Conectar comi: : -
¥ Guardar passmnnd deaube mait e

Cancelar | Ok

Figura 7.54: Pestaiia Oracle de las opciones de configuracion
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7.11.5 Configuracion de los programas favoritos (menu Herra-
mientas)

El aspecto de esta pestana de configuracion es el mostrado en la Figura 7.56, donde se pue-
de apreciar que simplemente hay una lista con cinco opciones de configuracion de los programas
favoritos, donde pulsando el boton correspondiente, nos permitird afiadir el programa. Al seleccio-
nar un programa, después hay que darle un nombre lo suficientemente descriptivo editando la en-
trada correspondiente al ment, que sera el que aparezca en el ment Herramientas. De esta forma el
usuario podra personalizar el ment de programas favoritos, para que simplemente haciendo un
click, se ejecute el programa indicado con los argumentos indicados Opcionalmente se pueden

incluir argumentos en los campos correspondientes a cada programa.

Se dispone de una variable de entorno de Medusa representada por $£ich, que representa
el nombre del fichero que est4 en disco guardado y que actualmente esta cargado en la ventana de
edicion activa. Esta variable, se utiliza para pasar el nombre del fichero actual como argumento al
programa cuando se invoque. Si el fichero no se ha guardado aun en disco, no tiene nombre y el
usuario desea ejecutar un programa con argumento %fich, Medusa mostrard un mensaje de error
para informar de la situacion al usuario, brindandole la posibilidad de guardarlo en ese momento.
Por el contrario si el usuario una vez que ha guardado, modifica el fichero y después solicita la
ejecucion de un programa con argumento %fich, Medusa no tendré en cuenta las tltimas modifi-

caciones.

2 Medusa 3.0.0.21 <Editor sql*plus++>
Archivo er Fawontos | Heramientas  dyuda

Jﬁ.‘:v.l,"gunfiguracinn F5L.“ﬂﬁ"ﬁ||@@ Jr!)|"

WordPad

Calculadaora

E=plarer
MHetzoape
SOL*Plus

Figura 7.55: Aspecto del resultado en el menu principal

En la Figura 7.55 se puede observar el aspecto del menu que se forma al configurar los

programas tal y como se observa en la Figura 7.56.
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™ Configuracion general SIS ES |

Editar | Sintaxiz | Previzualizacidn / |mprezidn | Oracle | | Fawvaritos | Plartillaz |
ChwWARDDwW S WRITE EXE Mambre Argumentos

Programa 1 | |wc.rdPad |'a"féfiu:h'x"
MDD S CALT EXE Mombre Argumentoz

Programa 2 | IEaIu:uIau:h:ura I
ChwARDDwWSA\EXPLORER.EXE Mambre Argumentos

Programa 3 | IE:-:pIu:urer ID:HPFEHMEdusaHMEdu
C:AArchivoz de programahMetzcapeM etzcapehM etzcp. exe Mombre Argumentoz

Programa 4 | INetscape I
C:hOraclehOra81 \BINAWSOLPLL 5w EXE Mambre Argumentos

Programa 5 | ISDL"F‘Ius I

Ok
Figura 7.56: Pestaiia Programas de las opciones de configuracion
7.11.6 Configuracion del menu de sentencias favoritas (menu

Favoritos)

Similar al ment1 de consultas al diccionario de datos, disponemos de un menu de scripts o
consultas, pero que éste es configurable, de sentencias favoritas, donde podremos organizar las
consultas o los scripts, en carpetas y subcarpetas. Los favoritos pueden ser utilizados para tareas
repetitivas o como ficheros base para sentencias comunes (una forma de heredar de un fichero ya

creado y depurado, similar al mecanismo de herencia en la programacion).

La forma de agregar una consulta al menu favoritos, es simplemente haciendo click sobre
el boton derecho en la ventana de edicion y seleccionar Agregar a favoritos, después se abrira una
ventana, donde podremos crear la estructura que deseemos para organizar este elemento que agre-
garemos. Una vez creada la estructura (jerarquia de directorios), crearemos el fichero y asociare-

mos la sentencia.
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= Configuracion general SIS ES |

Editar | Sintaxiz | Previzualizacidn / |mprezidn | Oracle | Programasz ||Fa'-.-'|:|rit|:|s | Plartillaz |

Sentencialz] azociadalz]

---|='_'| Actividades Fgevo item | select * ﬂ
E|I='_'| Regiones H it from regiones
B8 Americanas il i where ubicacion = ' AMERICA'
P Este . and zona = 'SUR'l
_____ Narte MHueyo dir,
----- Oeste Fuesa sul:u:lir.l
o Sur
E-5 Europeas Eliminar |
..... Ezte
----- Morte Expandir |
----- Deste
_____ Sur Contraer |
MHaombre LLI _"I—I

sur C.ambiar | Limpiar | elicar |

Ok

Figura 7.57: Editor de favoritos

El aspecto del gestor de favoritos, es el que se muestra en la Figura 7.57, donde se pueden
crear items de sentencias y subitems (incluidos dentro de directorios o categorias), al igual que

directorios y subdirectorios.

Los items representan elementos finales, es decir: consultas, sentencias de insercion, blo-
ques PL/SQL, en general, cualquier codigo de usuario. El item que tratamos se muestra en la parte
derecha de la ventana. Por otro lado las categorias (directorios o carpetas), son contenedores de
items, que se utilizan para clasificar y organizarlos por categorias y se muestran a la izquierda de la
ventana. Internamente se almacenaran como directorios dentro de Windows, conteniendo en su

interior los items correspondientes.

En el centro de la ventana hay una lista de botones:

El primer botdn (Nuevo item), crea un nuevo elemento en el mismo nivel donde se encuen-
tre el elemento seleccionado en el arbol de la izquierda. Asi si queremos crear un nuevo item en el
nivel mas interno del arbol, bastara con seleccionar la categoria “Regiones” o la categoria “Activi-
dades” indistintamente y pulsar sobre este boton. Después tendremos que agregar el nombre que

recibira ese item, en la parte inferior donde se indica.
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El segundo boton (Nuevo subitem), funciona de forma idéntica al anterior salvo en que éste
crea un nuevo item dentro de la categoria que se haya seleccionado en el arbol de la izquierda. Asi
si queremos crear una nueva consulta en las regiones americanas que sean todas las regiones, bas-
tard con seleccionar la carpeta Americanas que esta dentro de Regiones y pulsar el boton nuevo
subitem y posteriormente escribir la consulta asociada en el editor que encontramos en la parte

derecha.

El tercer boton (Nuevo dir.), funciona de forma muy similar al primer boton, salvo que en
lugar de crear un item, crea una nueva categoria para organizar en su interior los items. Después de

crearla, se debe editar el nombre de ésta utilizando el cuadro de edicion etiquetado con “Nombre”.

El cuarto boton (Nuevo subdir.), funciona de forma similar al tercer boton, salvo que crea

una nueva categoria dentro de la que se tenga seleccionada en el arbol de la izquierda.

El quinto botdn (Eliminar), simplemente elimina el elemento seleccionado, sea una catego-
ria o un item. Hay que comentar que si el elemento es una categoria, se pide confirmacion al usua-
rio puesto que se eliminardn también todos los posibles items y subcategorias contenidos en su

interior. También se puede pulsar la tecla de suprimir (SUPR) y tendra el mismo efecto.

El sexto boton (Expandir) y el séptimo (Contraer), expanden y contraen todo el arbol
respectivamente. Igualmente se dispone de accesos de teclado, simplemente pulsando las teclas

mas (+) y menos (-) del teclado numérico respectivamente.

El botdn Aplicar, de la parte inferior derecha guarda los cambios realizados en el editor
dentro del item que se encuentre el usuario editando. Si se ha editado la sentencia y no se ha pulsa-

do este botdn, los cambios se perderan.

El boton Limpiar, limpia el editor, borrando asi todo lo que éste contenga sin pedir ninguna

confirmacion.

El boton Cambiar, que estd mas a la izquierda se emplea para cambiar el nombre de un

item o categoria que ya existe.
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Hay que matizar que no es posible mover items de forma comoda simplemente arrastrando
y soltando, por el contrario, se puede hacer pero bajo Windows abriendo un explorador en el direc-
torio donde se deseen mover los elementos. Otro comentario es que se puede en cualquier momen-
to editar el contenido de un item, simplemente seleccionandolo y modificandolo en el editor que se

encuentra en la derecha.

711.7 Configuracion de las plantillas de autocompletado por
codigo

El aspecto de esta pestafia de configuracion es el mostrado en la Figura 7.58, donde pode-
mos observar que se compone basicamente de dos partes. La parte superior, es una lista, donde
encontraremos los elementos (claves y comentarios) de autocompletado. Para obtener una infor-
macion mas detallada sobre el autocompletado por codigo, se puede consultar la seccion 7.6.5,

donde se explica con todo detalle su funcionamiento.
La parte inferior, incluye el texto asociado al elemento de autocompletado.

Por 1ltimo sélo queda comentar que en la parte superior derecha, se incluyen botones para
la gestion de la lista de autocompletado por coédigo. El boton Ariadir, afiade una nueva cabecera,
esto es, un nuevo elemento a las plantillas de autocompletado por codigo. Para ello, se utiliza el
formulario mostrado en la Figura 7.59, en el cual debemos indicar simplemente el nombre (clave)
y opcionalmente un comentario. Una vez que hayamos afadido el elemento, s6lo nos quedara re-
llenar el codigo asociado a ese elemento. El boton de Editar, se utiliza para editar las cabeceras, es
decir, el nombre (o clave) y la descripcion. El codigo asociado, se puede editar de forma directa
simplemente escribiendo el codigo que se desee en la parte inferior. Para finalizar, también dispo-

nemos de un boton Eliminar, que lo que hace es borrar una cabecera, junto con su codigo asociado.

En la parte de codigo, hay un caricter especial, que es la barra vertical (“

"), que representa
el cursor del editor, es decir, el texto al sustituirse, dejara el cursor justo donde est4 ese caracter. Si
hay varias barras, como por ejemplo, el caso de utilizar el operador de concatenacion de SQL
(-

deje el cursor de teclado. Otro caso similar es cuando se quiere utilizar ese caracter, en cuyo caso,

"), habria que incluir tres barras para la primera aparicion, puesto que la primera serd donde se

se tendrd que incluir el caracter dos veces, porque la primera aparicion sera para el cursor.
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= Configuracion general SIS ES |

Editar | Sintaxiz | Previzualizacidn / |mprezidn | Oracle | Programasz | Favoritos ||F'Iantillas |

—Flantillaz de codigo

Flantilla
M ombre | D escripcidn | A fadic |
putling llarada a la rutina putline del paquete DEMS_OUTPUT

E ztructura de la sentencia CHEATE TABLE Editar |

E lirniitar

Cadigo

CREATE TAELE | ¢
<Atribl> «<Tipol> <Restriccl>
<Atribir> <TipoZ> <Restricci>

-

|

Ok

Figura 7.58: Pestaiia Plantillas de las opciones de configuracion

2 Editor de cabeceras de plantillas =]

Mombre:
Ital:-la

Dezcripoion
IEstructura de la zentencia CREATE TABLE

Cancelar | Ok

Figura 7.59: Aspecto del formulario de gestion de elementos de autocompletado

El formulario de la Figura 7.58 no dispone de un boton para cancelar la operacion, puesto
que los cambios que el usuario va haciendo se van guardando automaticamente. La unica excep-
cion es el ultimo cambio, que para que sea guardado, hay que pulsar el botén Ok o bien cerrar el

formulario si se desea descartar el ultimo cambio.
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7.12 Anecdotas

continuacion expondremos las respuestas a algunas preguntas que podrian ser formu-
ladas por cualquier usuario curioso. Esta seccion ya no trata sobre aspectos funciona-

les de la aplicacion, sino simplemente curiosidades.

7.12.1 Por qué comienza con la version 3?

No, Medusa, al igual que la mayoria de los programas, no comienzan por una version tres,
sino que ha comenzado siendo un prototipo, que fue evolucionando poco a poco, adquiriendo nue-

vas funcionalidades.

La primera version de Medusa que fue publicada y que vio la luz publica, fue la version
uno, la cual estaba implementada con los componentes ODAC (Oracle Direct Access Compo-

nents).

Medusa naci6 en principio bajo formato SDI (Single Document Interface), donde unica-
mente se podia tener una Unica sesion por cada instancia del programa. El programa fue ideado
como un trabajo para participar en el primer concurso de programacion que propuso el profesor
José Galindo de la asignatura Administracion de bases de datos. Afortunadamente me converti en
uno de los ganadores, concretamente en la categoria de programacion de un cliente de Oracle y
esto fue lo que me ofrecid la posibilidad de que Medusa se convirtiese en mi proyecto de fin de

carrera. Simplemente asi comenz6 todo, fue una gran oportunidad que no dudé en aprovechar.

7.12.2 JPor qué se llama Medusa?

El nombre quizés no fue el més apropiado, aunque a mi me gusté mucho en la época en la

que iba a presentarme al concurso.
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El nombre de Medusa no posee ninguna relaciéon con la mitologia griega, como muchas
personas pueden pensar. Este nombre, simplemente, surgid de una cancion del grupo llamado

Antrax que me gustaba en aquel entonces.

7.12.3 ,Cual es la composicion que se escucha en la ventana
“acerca de...”?

La composicion que se reproduce en la ventana de “acerca de...”, es una version reducida

de The Ecstasy Of Gold, de Enio Moricone.
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Conclusiones y lineas futuras

Desde que nacemos, la vida es un largo camino, por el cual
siempre vamos aprendiendo y adguiriendo nuevas experiencias.
Medusa, sin duda alguna, ha sido una experiencia inolvidable,

donde se han aprendido muchas cosas.

Esperamos que Medusa pueda ser el punto de partida para
otros desarrollos similares, de forma que esto no sea una despe-

dida definitiva, sino simplemente un “hasta pronto’...




Conclusiones y lineas futuras

Conclusiones

n el presente proyecto fin de carrera hemos realizado una aplicacion para el acceso a los
datos y metadatos de una base de datos Oracle, con una interfaz amigable a nivel de

usuario para facilitar todo el trabajo.

Esta aplicacion se ha implementado con el lenguaje de programacion Delphi. En los prime-

ros capitulos, se ha explicado porqué se ha escogido este lenguaje de programacion.

Tras el estudio de nuestros requerimientos consideramos que el Sistema Gestor de Bases de

Datos (SGBD) a escoger debia cumplir los siguientes aspectos:

¢ Ser capaz de gestionar de forma eficiente grandes cantidades de informacion.

¢ Realizar gran cantidad de operaciones.

Por estos motivos, hemos elegido como gestor de base de datos Oracle. Igualmente, en los

primeros capitulos, se ha explicado porqué se ha escogido este Sistema Gestor de Bases de Datos.

A lo largo del desarrollo de Medusa, hemos aprendido numerosos aspectos, como son por
ejemplo como implementar motores de autocompletado, desde codigo y listas visuales, lo cual
facilita mucho al usuario la interaccion con el programa y la rapidez a la hora de programar, al

igual que reduce los errores.

También hemos aprendido la importancia del diccionario de datos de Oracle y lo descono-
cido que es, por lo cual, hemos facilitado el acceso a los datos de éste, integrando un gran conjunto
de consultas predefinidas en los mentis de Medusa para familiarizar al usuario con éste y ademas,
ayudar a saber el significado de cada una de las columnas de las consultas, comentando para que se

utiliza la consulta y qué es lo que representan las columnas de una determinada consulta.

Otro aspecto importante a recalcar, es que se han construido interfaces visuales de ayuda al
usuario para la construccion de objetos de forma grafica, haciendo mas cémoda la labor. Se han

incluido interfaces para facilitar la creacion de procedimientos, funciones, disparadores (friggers),
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paquetes, bloques de Java, Secuencias, Sinonimos, etc. Al igual que también se ha facilitado la

construccion de formatos de fechas de forma grafica e interactiva.

Con el objetivo de facilitar también al usuario, y dotar de una vision global de la base de
datos, (conjunto de tablas que la conforman, sus atributos, restricciones, tipos, relaciones, etc.) se
ha implementado una opcion para reconstruir la sentencia CREATE TABLE a partir de una tabla
de entrada. También se ha incluido una opcidn para que a partir de un conjunto de tablas se genere
un listado con los atributos de éstas y sus relaciones a otras tablas, teniendo la posibilidad de incluir
las tablas referenciadas por algunas de las tablas del conjunto (para implementar esta opcion, hay
que recorrer el posible grafo que se forma, teniendo en cuenta que el grafo puede contener ciclos, y
evitar que la aplicacion se quede en un bucle infinito realizando varias veces el recorrido por las

mismas relaciones).

Para finalizar, s6lo queda decir que la gran finalidad de Medusa, ha sido facilitar la interac-
cion con el Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD), dotando también de algunas funciones

extras hechas a medida con el mismo objetivo.

Comparativa entre Medusa y otros progra-
mas clientes de Oracle comerciales

on el objetivo de tener una vision global de lo que ha sido el desarrollo, se ha incluido
una tabla reducida, a modo comparativo, para observar las caracteristicas de los princi-

pales programas que se han tomado como ejemplo para realizar Medusa.
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Ora- PL/SQL SQL Plus SQL Medusa

Tools Developer worksheet Navigator

Facil edicion y visualizacion de datos en| Si Si Si Si Si
una sola ventana

Realzado de sintaxis Si Si No Si Si
Exportacion a multiples formatos No | Sélo tabla No No Si
Buffer de texto circular (buffer que con-| No No Fijo (50) No Config.
tiene las ultimas sentencias)

Facil acceso al diccionario de datos des-| No No No No Si
de menu

Lista configurable de programas No No No No Si
Vision global de la base de datos, inclu-| No No No No Si
yendo las tablas, atributos, relaciones,

etc.

Construccion visual de objetos de la base| No Parcial No Parcial Parcial
de datos

Edicion simultanea de diversas ordenes| No Si No Si Si
(interfaz MDI)

Autocompletado por codigo No No No No Si
Lista de autocompletado visual Si No No No Si
Depurador integrado para programacion| Sim- | Completo No Si No
de bloques PL/SQL ple

Posibilidades de configuracion Baja Alta Baja Media Media
Gestion de proyectos No Si No No No
Hecho en Delphi Si Si No Si Si
Ment de favoritos No No No No Si
Posibilidad de grabar macros No Si No No No
Posibilidad de configurar los accesos de| No Si No Si No
teclado

Edicion directa de los resultados obteni-| No Si No Si No
dos

Exportacion de objetos No Si No No No
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Ora- PL/SQL SQL Plus SQL Medusa

Tools Developer worksheet Navigator

Asistente de consultas integrado de for-| No Si No Si No
ma visual
Asistente de sentencias de insercion,| No No No Si No

modificacion y eliminacion

Documentacion de Oracle integrada No Si No No Si
Generacion de informes de forma visual | No Si No No No
Posibilidad de crear marcas de linea| Si Si No Si Si
(bookmarks)

Posibilidades de configuracion de la| Baja | Muyalta | Ninguna Media Baja

rejilla de resultados

Entorno MDI No Si No Si Si
Planificacion grafica No No No Si No
Facilidad, y comodidad de utilizacion del | 9 7 1 6 8

programa (escala 1 al 10, 1 representa

poco intuitivo, 10 representa muy intui-

tivo)
Version comercial (share significa sha- | Share Pago Pago Pago Gratis
reware) 30 (150%) (7959)

dias

(499)
(*) Multiplataforma No No No No No
(*) Incluye entorno de generacion de| No No No No No
tablas bajo modelo Entidad / Relacion
(*) Posibilidad de expansion mediante | No No No No No
plugins de usuario
(*) Autocompletado paramétrico No No No No No

Tabla comparativa de los programas tomados como ejemplo

(*): Se explican a continuacion, dentro del epigrafe “Tendencias futuras”.
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Tendencias futuras

esde siempre, ha sido muy importante el almacenamiento de datos, su recuperacion,
mantenimiento y relaciones. Oracle, siempre ha sido pionero en este campo desde
hace ya muchos afios. No por nada es una de las compaiiias con mas potencial eco-
némico del mundo. Dada la importancia de los datos y de tener un sistema completo e integrado,
que interactue con éstos, Medusa puede crecer en numerosos aspectos, entre los cuales se proponen

las siguientes ideas.

¢ Portabilidad de Medusa a otros sistemas operativos. Seria muy util portar Medusa a
otros sistemas operativos como Linux por ejemplo, para cubrir un mayor abanico de
necesidades, aprovechando que existe una version de Oracle para Linux.

¢ Integrar en Medusa nuevas tecnologias como XML (eXtensible Markup Language,
Lenguaje eXtensible de Marcas). Una opcidn interesante en el desarrollo, seria integrar
XML dentro de Medusa, de forma que se puedan generar documentos XML que poste-
riormente mediante una aplicacion XSL se puedan convertir a otros formatos, integrar
en la web, etc.

¢ Exportar a otros formatos. Una posible mejora en el programa, seria anadir mas forma-
tos de exportacién como por ejemplo Latex, Word, Excel, asi como formatos graficos
(bmp, jpeg...), u otros formatos que puedan ser utiles para integrar consultas y resulta-
dos en documentos, para facilitar el trabajo.

¢ Implementar un entorno completo de modelado Entidad / Relacion. Esta opcion aunque
aspire a muy altas metas, podria ser muy interesante, integrar un sistema de modelado
Entidad / Relacion, para poder construir tablas de forma visual y realizar un manteni-
miento de la base de datos de una forma amena, utilizando las tltimas tecnologias de la
programacion visual.

¢ Implementar un interfaz modular. Igualmente, esta opcion podria llegar a ser compleja
de implementar, pero seria muy util, tener el programa principal y un conjunto de mo-
dulos (plugins) que se puedan integrar en Medusa de forma natural para formar una
aplicacion mayor en cuanto a prestaciones.

¢ Agregar motor de autocompletado paramétrico. Podria ser muy util dotar a Medusa, de

la opcidn de autocompletado paramétrico (al comenzar a escribir el nombre de la ruti-
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na, cuando se abre el paréntesis, se muestran en forma de hints los parametros de la ru-
tina), lo cual puede ayudar bastante a la hora de programar.

Incluir posibilidades de grabacion de macros. Seria una buena idea incluir opciones pa-
ra grabar, reproducir y gestionar macros, que puedan facilitar el trabajo del usuario.
Dotar a Medusa de control de transacciones y edicion de datos. Una funcionalidad muy
importante es el control de transacciones, que junto con la edicion de datos de forma
visual, pueden ayudar al usuario para no tener que escribir sentencias UPDATE y lo
pueda hacer de forma comoda y directa.

Integracion de un depurador PL/SQL y Java. Esta opcion podria ser muy util para usua-
rios programadores en PL/SQL.

Integracion de ayudantes para construccion de sentencias del DML de SQL, como
SELECT, UPDATE, INSERT y DELETE. Una de las grandes ventajas que posee
PL/SQL Builder y SQL Navigator son los asistentes para construccion de sentencias,
los cuales pueden ser muy utiles para los usuarios menos experimentados o para opera-
ciones muy complejas.

Configuracion de accesos de teclado. Podria ser 1til para los usuarios que utilicen
Medusa de forma habitual, ofrecerles la posibilidad de configurar los accesos rapidos
de teclado a las distintas opciones del programa, como también a funcionalidades de
edicion.

Generacion de informes. Una idea interesante seria incluir la posibilidad de incluir la
generacion de informes (sobre consultas empotradas referentes a administracion y otros
propositos) de forma grafica y tener las opciones de imprimir, exportar a otros forma-
tos, etc.

Posibilidades de exportacion e importacion de objetos. Esta opcion podria ser muy inte-
resante, el poder importar objetos (procedimientos, funciones, tablas...) de otros usua-
rios o exportar objetos para poder compartirlos con otros usuarios.

Incluir planificador de proyectos grafico. Podria ser interesante incluir un planificador
grafico para los usuarios avanzados de Oracle.

Agregar opciones de configuracion de sintaxis de Java. Una opcion util para programa-
dores de Bases de Datos seria incluir la posibilidad de configuracion de colores del re-

alzado de sintaxis de Java, e incluir palabras reservadas de Oracle.
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Agregar opciones de configuracion de fuentes. Con el objetivo de que Medusa se lo
mas configurable posible, puede ser una buena idea incluir opciones para personalizar
el tipo de fuente, el tamafio de letra... tanto del editor, como de la rejilla de resultados.
Realizar una precarga de datos y objetos de la Base de Datos. Podria ser interesante
realizar una precarga de los objetos de la Base de Datos, para que puedan estar disponi-
bles para el usuario simplemente haciendo Drag & Drop.

Manipulacion de los resultados de una consulta. Una buena idea, seria incluir opciones
para la manipulacion de forma visual de los resultados de una consulta, como por
ejemplo, ordenarlos por columnas, efectuar consultas sobre ese resultado, resaltar cier-
tas filas, modificar datos...

Afadir opciones de administracion. Una idea atractiva seria incluir opciones de admi-
nistracion de forma gréfica, para facilitar el trabajo de administradores dentro de
Medusa.

Agregar opciones para permitir al usuario la seleccion de el pre-procesado de las listas
de autocompletado. Realizar un procesado de todos los objetos de la base de datos ac-
cesibles por el usuario (procedimientos, funciones, disparadores...) y sus argumentos si
procede para brindarle al usuario la posibilidad de tener las listas completamente actua-
lizadas.

Complementar la opcion de “Estructura de la BD”. El objetivo es poder seleccionar la
fuente de datos, es decir, poder seleccionar si las vistas son con prefijo USER 0 con
prefijo ALL , de forma que se tenga mas versatilidad. Esta funcionalidad no se ha im-
plementado porque se observd que se complicaba el procesado en el caso de que varios
usuarios tuviesen tablas con el mismo nombre.

Complementar la opcién de “Reconstruir sentencia CREATE TABLE”. De forma simi-
lar al caso anterior se puede ofrecer la posibilidad de seleccionar la fuente de datos para
la reconstruccion.

Incluir opciones de backup. Se trata de dotar a Medusa de facilidades para realizar bac-
kup’s y recovery’s. Se planteo la posibilidad de incluir un interfaz que facilite la cons-
truccion de sentencias para utilizar las herramientas TMP y EXP, pero no se pudo llevar
a cabo con las versiones de la libreria por las limitaciones éstas.

Completar la opcion de “Reconstruir sentencia CREATE TABLE”. De forma que se
pueda tener una lista con multiples tablas de las que se desea obtener la sentencia DDL,

similar a la opcion de “Estructura de la BD”.
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S

Incluir un interfaz grafico para la sentencia CREATE TARLE de SQL. Esta opcion
puede ser muy interesante, para facilitar la construccion de tablas de forma facil.

Incluir opciones para que el usuario pueda configurar las combinaciones de teclas del
editor (keystrokes).

Incluir opciones para la configuracion de las listas de autocompletado.

Incluir opciones para la configuracion del de autocompletado por codigo.

Incluir opciones para la configuracion del realzado de la linea actual (color de fondo,

color de seleccion...).
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Referencias bibliograficas

n esta seccion, se incluyen las referencias bibliograficas consultadas a lo largo del pro-

yecto, para obtener ideas, 0 a modo de consulta para obtener informacion en general.

Oracle

[ABB02]

[ELMO2]

[LONO2]

[ORAO02]

[OWE96]

Oracle 9i: Guia de aprendizaje.
Michael Abbey, Mike Carey y lan Abamson.
Oracle Press, 2002.

Fundamentos de sistemas de bases de datos (3* edicion)
Armes A. Elmasri y Shamkant B. Navathe.
Addison Wesley, 2002.

Oracle 9i: Manual del administrador.
Kevin Loney y Marlene Theriault.
Oracle Press, 2002.

Manual de referencia de usuario de Oracle
Oracle Corporation.

Oracle Corporation, 2002.

Building intelligent Databases with Oracle PL/SQL, triggers and stored
procedures.
Kevin T. Owens.

Prentice Hall, 1996.
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[SQL99] Manual de referencia de usuario de SQL*Plus
Oracle Corporation.

Oracle Corporation, 1999.

[URMOS] Oracle 8: Programacion PL/SQL.
Oracle Press.

Osborne, 1998

Delphi

[CHA98] Guia préctica para usuarios Delphi 4.
Francisco Charte Ojeda.
Anaya Multimedia, 1998.

[CHA99] Guia préctica para usuarios Delphi 5.
Francisco Charte Ojeda.
Anaya Multimedia, 1999.

[TEIOO] Guia de desarrollo Delphi 5.
Steve Teixeira y Xavier Pacheco.

Prentice Hall, 2000.

InstallShield Express — Edicion limitada para Delphi

[INSO1] Manual de usuario de InstallShield Express — Edicion limitada para Delphi.
InstallShield, 2001.

Shalom Help Maker

[SHAO3] Manual de usuario de Shalom Help Maker.
Shalom, 2003.
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Recursos de Internet

a red de Internet, es una de las mayores fuentes de informacion actualmente. Todo lo

que no se consigue en los libros, generalmente se consigue en la red. Aqui se incluyen

algunos enlaces que se han consultado. Hay recursos a los cuales he logrado llegar, a

través de buscadores y que ya no recuerdo los enlaces.

Oracle

[W3ARA]

[W3DBA]
[W3ORA]
[W3QUE]

[W3CRL]

Delphi

[W3MAR]
[W3CAN]

[W3TIN]

Manuales de ayuda de la utilizacion de las librerias Direct Oracle Access,

junto con el programa PL/SQL Developer.

http://www.allroundautomations.com/

Algunos recursos.

http://www.bikle.com/TThier/DBAtips/sql/

Sitio web de Oracle

www.oracle.com

Sitio web de Quest Software

http://www.quest.com/
Sitio web de CrLab (OraTools)

www.crlab.com/

La cara oculta de Delphi 4 de Ian Marteens, Intuitive Sight online.
http://www.latiumsoftware.com/descarga/lcod4.php

Mastering Delphi 6 de Marco Cantq, online.
http://www.sybex.com/

Algunos recursos

http://tinn.sourceforge.net
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[W3SYN] Manuales de ayuda de la utilizacion de las librerias SynEdit, junto con Al-
gunos recursos
http://synedit.sourceforge.net

[W3WOU]  Algunos recursos
http://home.planet.nl/~woute596

Shalom Help Maker

[W3SHA] Se puede descargar Shalom Help Maker
http://www.danish-

shareware.dk/soft/shelpm/index.html
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