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Introducciin

En el mundo del cine se utiliza con normalidad la expre-
sion “Segundas partes nunca fueron buenas”. 'Y en Medu-
sa 2, jestaremos ante una segunda parte o ante una mejo-
ra de la primera? ;Habremos conseguido que esta segunda

parte 5i sea realmente buena?

Simplemente, sigan leyendo y juzguen ustedes mismos.
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1.1  Medusa, primera version

a primera parte de Medusa naci6 hara ya dos afios, por Septiembre de 2003, co-
mo continuacién de un concurso de programaciéon organizado por el profesor
José Galindo. Una primera version, mucho mas simple que el PFC “Medusa, un
cliente avanzado de Oracle”, que lo podremos descargar en [W3MED], se hizo con el pri-
mer premio en la categoria de implementacion de un cliente de Oracle. Gracias a esto, el
programa fue creciendo tanto en funcionalidades como en contenido hasta la entrega final

del proyecto fin de carrera.

Desde mis primeras conversaciones, encontré este proyecto como una experiencia
enriquecedora y estimulante, que daria paso a un periodo de pruebas, investigacion y disefio

para acabar con esta segunda version.

El reto a superar se presentaba lejano desde un principio, Medusa ya era un programa
con cierta complejidad, que usaba componentes adicionales a los de la VCL de Delphi, y que
como cualquier programa tenia sus puntos débiles y sus complicaciones de expansion. El
primer paso fue la instalacion y prueba, comprender su funcionamiento y buscar ideas para

posibles mejoras.

Cuando queddé comprendido el comportamiento y caracteristicas del software con el
que tendriamos que enfrentarnos llegdé una fase de comprension del cédigo. Con esto nos
referimos no solo a los detalles de implementacidn, sino también a las caracteristicas y fun-
ciones de los componentes utilizados, pues sobre ellos deberiamos de construir cualquier

progreso.

Una vez decididas las caracteristicas a afiadir y modificar en la nueva version, reali-
zamos una blsqueda de nuevos componentes, que nos ayudarian en el proceso de desarrollo
y le darian una mayor calidad al resultado. Ademas de las distintas funciones que puedan
aportar se evaludé también la ayuda que poseian, puesto que unos componentes complejos y

sin ayuda pueden retrasar y dificultar el proyecto méas que agilizarlo.
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Empezamos el desarrollo y nos fuimos encontrando con las dificultades tipicas que
debemos afrontar cuando estamos ante componentes de programacion completamente nue-
vos para nosotros. A medida que el desarrollo fue avanzando también se procur ir depuran-
do todos aquellos fallos de los que adolecia el programa base e ir cambiando todo lo que

fuera necesario para que el programa pudiera expandir sus caracteristicas.

Algunos de los avances deseados chocaban con una implementacion que no estaba
preparada para tales particularidades, con lo que debiamos rehacer el disefio para que mante-
niendo unas funciones idénticas, el desarrollo diera cabida a estas nuevas evoluciones. Las
distintas mejoras introducidas asi como algunos de los errores subsanados los describiremos
mas adelante, pero antes de nada, vamos a hacer una pequefia descripcion del que ha sido la
base de nuestro trabajo, ademas de los objetivos principales que desedbamos obtener:

1.1.1 Caracteristicas de la primera version

Medusa pretendia desarrollar una aplicacion que intentara mejorar algunos de los as-
pectos del programa de comunicacion SQL*Plus de Oracle.

En sintesis sus principales objetivos fueron:
¢ Facilitar la tarea de programacion, consulta y modificacion de la BD.
¢ Simplificar operaciones tipicas en la gestion de la BD.

¢ Ofrecer interfaces graficos de creacion de objetos.

Medusa se convierte en un completo cliente de Oracle. Posee un editor de texto con
muchas posibilidades tanto basicas (copiar, cortar, pegar, seleccionar todo...), como avanza-
das (bookmarks, realzado de sintaxis, marcas de offset, numeracion de lineas...). Para facili-
tar el trabajo por parte del usuario, se incluy6 dentro de la misma ventana donde se encuentra
el editor, una rejilla donde se obtendran los resultados. Medusa podia ejecutar cualquier tipo
de sentencia de Oracle (consultas, sentencias DDL, inserciones de datos, actualizaciones,
eliminacion de datos, bloques PL/SQL, concesion de permisos, etc). Igualmente, se disponia
de una pestafia que nos informaba de los posibles errores que podian darse en las sentencias,

marcandolos en caso de producirse, en el margen izquierdo del editor. Otro aspecto muy
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importante era la creacion de formularios que ofrecian facilidades para la creacion de objetos
de la base de datos, como procedimientos, vistas, perfiles o usuarios, entre otros. También se
incluyeron facilidades para crear, acceder y modificar comentarios de tablas y columnas en
el diccionario de datos, asi como facilidades para la manipulacion de formatos de fechas y

otras tareas habituales.

Para obtener mas informacién sobre la primera version de Medusa consultar
[MEDO3].

1.1.2 Detalles de implementacion

Puesto que en la aplicacion final no podemos ver los detalles de implementacion,
vamos a hacer un pequefio andlisis de qué nos encontramos la primera vez que vimos el cé-

digo de esta primera version:

Medusa constaba de unos 30 formularios con alrededor de unas 12.000 lineas de co-
digo. La compilacion estaba bien definida en procedimientos y funciones, aunque ciertas
veces se utilizaban algunos procedimientos para demasiadas diversas funciones, lo que aca-
rreaba en ocasiones una dificil legibilidad y seguimiento de la ejecucion, asi como procedi-
mientos demasiado extensos.

Otro handicap a tener en cuenta era la desorganizacion del cédigo, lo que hacia que la com-
prensién para otro programador ajeno al desarrollo se dificultara.

El codigo de Medusa poseia al menos 20 procedimientos declarados y no utilizados,
procedimientos con todo su cddigo entre comentarios o procedimientos cuya funcionalidad
no era necesaria. Se procedi6 a limpiar el codigo y organizarlo, condiciones casi necesarias
para su correcta comprension, con lo que el codigo bajo, para hacernos una idea, alrededor
de las 1.000 lineas.

Ademas de esto, pudimos observar como la estabilidad de la aplicacion se conseguia
en ciertos casos, gracias a una reduccion de la libertad de la que disponia el usuario (por

ejemplo, los formularios de construccion visual se mostraban de forma modal, con lo que se
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evitaba que el usuario pudiera realizar cualquier otra funcion paralela a ésta), cuestion que

sin duda deberiamos de modificar.

1.2  Medusa 2: Objetivos principales

| primer objetivo sera la realizacion de un andlisis en profundidad sobre los
requerimientos del sistema. Primero, se intentaran arreglar aquellos fallos que
surjan en las pruebas realizadas, en las que se testeara el programa como si del
usuario final se tratase. En la seccion 5.3 describiremos con més detalle algunos de estos
fallos. También se dotara al programa de todas aquellas mejoras que vayan creyéndose
necesarias, ya sean detalles pocos significativos como importantes evoluciones. Y una
vez con conocimiento del ambito en el que nos movemos, asi como de las carencias
especificas encontradas, construiremos un software que cubra con mayor eficacia las

necesidades de cualquier usuario.

Como base, vamos a proporcionar a nuestro cliente de Oracle un nuevo interfaz
gréfico, mas configurable y atractivo, mayor flexibilidad y potencia en la visualizacion
y en el tratamiento de los resultados devueltos, y un explorador de objetos con el que
acceder comodamente a nuestros elementos de trabajo (tablas, vistas, procedimientos,

funciones...).

Continuando con el trabajo de la primera version se aumentaran algunas de las
caracteristicas que ya poseia la primera version. Se incluiran méas consultas predefinidas
al diccionario de datos, algunos constructores visuales de objetos mas y un manejo mas

intuitivo y sencillo de las plantillas de texto.

Se dara un completo soporte para el control de transacciones, con posibilidades
de definir puntos de guarda, realizar rollback’s sobre dichos puntos o sobre la transac-

cion completa, etc.

Puesto que uno de los objetivos de esta segunda version concierne a los resulta-
dos devueltos por el SGBD, seria necesario un sistema de almacenamiento de éstos re-

sultados devueltos. Para ello vamos a afiadir mas formatos de exportacion, como Excel
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0 XML, ademas de un completisimo generador de informes, con el que también podre-

mos guardar la informacién en un soporte no informatico.

Por ultimo de éstas caracteristicas principales, vamos a afiadir a nuestra aplica-
cion el multi-lenguaje, con el que usuarios no hispanohablantes también podran utilizar

Medusa como su cliente de Oracle. Medusa 2 estara disponible en [W3MED].

1.3  Trabajos relacionados

n esta seccion nos dedicamos a ver las caracteristicas principales de otros progra-
mas comerciales de administracion y gestion de bases de datos Oracle. Los llama-
dos entornos de desarrollo integrados (IDE, Integrated Desktop Environment)
poseen muchas caracteristicas atrayentes, y sobre todo la capacidad de realizar practicamente
cualquier proceso desde dentro, sin la necesidad de interactuar directamente con el SGBD.

Veamos algunos de ellos:

1.3.1 SQL*Plus Worksheet

Es un cliente sencillo de Oracle basado en SQL*Plus. Funciona bajo linea de co-
mandos, aungue se puede hacer de todo, es un programa muy poco intuitivo. La caracteristi-
ca mas importante que se incluye en SQL*Plus Worksheet es la posibilidad de guardar las
sentencias en un buffer con un tamafio de hasta 50 sentencias, donde se pueden ejecutar
cualquiera de ellas de forma sencilla. También se incluyen facilidades para guardar las sen-

tencias en ficheros de texto.
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1.3.2 SQL Navigator de Quest Software

SQL Navigator es un entorno avanzado de desarrollo para Oracle server. Posee nu-
merosas caracteristicas de mejoras de productividad que simplifican las tareas complejas y

reducen el trabajo de los desarrolladores y los administradores de bases de datos.

El precio de SQL Navigator oscila alrededor de los 800$ por una sola licencia de un
afio. Su web esta disponible en [W3QUE].

1.3.3 OraTools de CoreLab

OraTools es una herramienta poderosa y versatil suplementaria con las herramientas
de depuracion y administracion que posee Oracle. Algunas de sus principales utilidades son

OraDesigner, OraExplorer y PL/SQL Debugger.

El precio de OraTools para un solo desarrollador es de 49%, mientras que el precio

para una empresa es de 585%. Su web esté disponible en [W3CRL].

1.34 PL/SQL Developer de Allround Automations

PL/SQL Developer es un entorno de desarrollo integrado (IDE, Integrated Desktop
Environment) para el desarrollo de programas para una base de datos Oracle. Al utilizar

PL/SQL Developer, se puede crear la parte del servidor para las aplicaciones de los clientes.

El precio de PL/SQL Developer dependera del nimero de usuarios. Para un solo
usuario el precio es de 1803, y mientras mas usuarios lo utilicen mayor ser el precio de la
licencia, hasta los 6.000$ de una licencia sin limite de usuarios. Se puede descargar de
[W3ARA].
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1.4  Estructura de la memoria

continuacion describiremos brevemente la estructura y contenido de cada uno

de los capitulos de esta memoria.

Capitulo 2. Oracle

En este capitulo veremos las caracteristicas y funciones generales de los sistemas
gestores de bases de datos, en particular de Oracle, asi como una comparacion con los que
fueron sus antecesores, los sistemas de archivos. Describiremos los distintos elementos que

forman una base de datos Oracle y detallaremos como realizar paso a paso la instalacion.

Capitulo 3. Delphi

Hablaremos de las caracteristicas generales del lenguaje de programacion Delphi, asi

como de la instalacion de su compilador.

Capitulo 4. Componentes adicionales

En este capitulo conoceremos los componentes adicionales a la VCL de Delphi que
hemos utilizado: el interfaz de acceso a Oracle, que proporciona la libreria DOA, el recono-
cimiento sintactico que nos brinda SynEdit, la rapidez en la construccion de los objetos de la
BD, gracias a la ayuda de FlyTreeView, asi como los multiples componentes utilizados de

Developer Express.
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Capitulo 5. Desarrollo de Medusa 2

Explicaremos Medusa en profundidad. Para ello vamos a empezar detallando algu-
nos de los componentes de programacion que hemos utilizado, describiremos la estructura de
Medusa, tanto la interna (formularios) como la externa (ficheros necesarios). Enumeraremos
algunos de los fallos que han sido subsanados en nuestra version y por ltimo hablaremos de
las ampliaciones, mejoras y nuevas funciones que presenta Medusa 2 con respecto a su ante-

Cesor.

Capitulo 6. Detalles finales: Ayuda, instalacion y traduccion

En este capitulo explicamos cémo hacer y como compilar los ficheros de ayuda para
el usuario, que se incluyen en Medusa, la técnica seguida para realizar la instalacion y los

detalles que conciernen a la traduccion de una aplicacion.

Capitulo 7. Medusa 2: Manual de usuario

Explicamos detalladamente el manual de usuario de la aplicacion, incluyendo cada
uno de los mends y opciones que nos encontraremos dentro de Medusa 2, junto con algunos

comentarios y trucos.

Conclusiones y lineas futuras

Concluimos esta memoria describiendo brevemente las conclusiones que han deriva-
do de la realizacion de este PFC, un seguimiento de la obtencion de los objetivos prefijados y
la enumeracién de un conjunto de ideas que pudieran servir de partida para siguientes ver-

siones.
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Referencias bibliograficas

Incluimos libros, manuales y los enlaces de Internet consultados y a los que se hace

referencia a lo largo de la memoria.
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Oracle

En 1977 se fundo Software Development 1aboratories,
que posteriormente tomaria el nombre de Oracle. Sus fun-
dadores, Larry Ellison, Bob Miner y Ed Oates constru-
yeron el primer sistema de gestion de bases de datos como

producto comercial.

Desde entonces Oracle ha mantenido una posicion lider en
el mercado de las bases de datos relacionales y sus servicios

han crecido mucho mds alld de la gestion de bases de da-

1os.
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2.1 ¢, Qué es Oracle?

n este capitulo, expondremos una descripcion de Oracle, actualmente uno de los

SGBDR (Sistemas Gestores de Bases de Datos Relacionales) mas extendidos y

potentes del mercado.
Un servidor Oracle consta de una base de datos Oracle (el conjunto de datos almacenados
que incluye el diario, log, y los ficheros de control) y la instancia Oracle (los procesos, que
incluyen los procesos del sistema Oracle y los procesos de usuario tomados en conjunto,
creados para una instancia especifica de la operacion de base de datos). El servidor Oracle
soporta SQL (Structured Query Language) para definir y manipular los datos (DDL y
DML). Ademas, tiene un lenguaje llamado PL/SQL, para controlar el flujo de SQL, para
usar variables y para proporcionar procedimientos y funciones de manejo de errores u otras
operaciones en la base de datos. A Oracle también se puede acceder desde lenguajes de pro-
gramacion de caracter general tales como C, Java o Delphi. Se puede obtener mas informa-
cion de Oracle, en [W3O0ORA].

2.2 Sistemas gestores de bases de datos

n Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD) consiste en una coleccion de
datos interrelacionados y un conjunto de programas para acceder a dichos datos.
La coleccion de datos se denomina normalmente base de datos y contendra
toda la informacion relevante para una empresa. El objetivo principal de un SGBD es pro-
porcionar una forma de almacenar y recuperar la informacion de una base de datos de mane-

ra que sea tanto practica como eficiente.

Los SGBD se disefian para gestionar grandes cantidades de informacién. La gestion
de los datos implica tanto la definicidn de estructuras para almacenar la informacién como la
provision de mecanismos para la manipulacion de la informacion. Ademas, los SGBD deben
proporcionar la fiabilidad de la informacion almacenada, a pesar de las caidas del sistema o

14
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los intentos de acceso sin autorizacion. Si los datos van a ser compartidos entre diversos

usuarios, el sistema debe evitar posibles resultados anémalos.

2.2.1 SGBD frente a sistemas de archivos

Vamos a exponer un ejemplo que nos va a mostrar algunas de las caracteristicas ne-
gativas de los sistemas de archivos que se corrigieron con la aparicion de los SGBD, asi co-

mo las funciones principales que debe de ofrecer todo SGBD.

Considérese parte de una empresa de cajas de ahorros que mantiene informacion
acerca de todos los clientes y cuentas de ahorros. Una manera de mantener la informacién en
un computador es almacenarla en archivos del sistema operativo. Para permitir a los usuarios
manipular la informacion el sistema tiene un ndmero de programas de aplicacion que mani-

pula los archivos, incluyendo:

g Un programa para efectuar cargos o abonos en una cuenta.
¢ Un programa para afiadir una cuenta nueva.
g Un programa para calcular el saldo de una cuenta.

¢ Un programa para generar las operaciones mensuales.

Estos programas de aplicacion seran escritos por programadores de sistemas en res-
puesta a las necesidades de la organizacion bancaria. Si las necesidades se incrementan, se

afiaden nuevos programas de aplicacion al sistema.

Los registros permanentes son almacenados en varios archivos y se escriben diferen-
tes programas de aplicacidn para extraer registros y para afiadir registros a los archivos ade-
cuados. Antes de la llegada de los SGBD, las organizaciones normalmente han almacenado
la informacion usando tales sistemas. Mantener informacion de la organizacion en un siste-

ma de procesamiento de archivos tiene una serie de inconvenientes importantes:

» Redundancia e inconsistencia de datos. Debido a que los archivos y programas de

aplicacion son creados por diferentes programadores en un largo periodo de tiempo,

15
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los diversos archivos tienen probablemente diferentes formatos y los programas pue-
den estar escritos en diferentes lenguajes. Mas adn, la misma informacion puede es-
tar duplicada en diferentes lugares (archivos). Por ejemplo, la direccion y nimero de
teléfono de un cliente particular puede aparecer en un archivo que contenga registros
de cuentas de ahorros y en un archivo que contenga registros de una cuenta corriente.
Esta redundancia conduce a un almacenamiento y coste de acceso mas altos. Ade-
mas, puede conducir a inconsistencia de datos; es decir, las diversas copias de los
mismos datos pueden no coincidir. Por ejemplo, un cambio en la direccion del clien-
te puede estar reflejado en los registros de las cuentas de ahorro pero no estarlo en el

resto del sistema.

Aislamiento de datos. Debido a que los datos estan dispersos en varios archivos, y
los archivos pueden estar en diferentes formatos, es dificil escribir nuevos programas

de aplicacion para recuperar los datos apropiados.

Problemas de integridad. Los valores de los datos almacenados en la base de datos
deben satisfacer ciertos tipos de restricciones de consistencia. Por ejemplo, el saldo
de una cuenta bancaria no puede nunca ser mas bajo de una cantidad predeterminada
(por ejemplo 25 €). Los desarrolladores hacen cumplir esas restricciones en el siste-
ma afiadiendo el codigo apropiado en los diversos programas de aplicacion. Sin em-
bargo, cuando se afiaden nuevas restricciones, es dificil cambiar los programas para
hacer que se cumplan. El problema es complicado cuando las restricciones implican

diferentes elementos de datos de diferentes archivos.

Problemas de atomicidad. Un sistema de un computador, como cualquier otro dis-
positivo mecanico o eléctrico, esta sujeto a fallo. En muchas aplicaciones es crucial
asegurar que, una vez que un fallo ha ocurrido y se ha detectado, los datos se restau-
ran al estado de consistencia que existia antes del fallo. Consideremos un programa
para transferir 50 € desde la cuenta A a la B. Si ocurre un fallo del sistema durante la
ejecucion del programa, es posible que los 50 € fueron eliminados de la cuenta A pe-
ro no abonados a la cuenta B, resultando un estado de la base de datos inconsistente.
Claramente, es esencial para la consistencia de la base de datos que ambos, el abono

y el cargo tengan lugar, o que ninguno tenga lugar. Es decir, la transferencia de fon-
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2.2.2

dos debe ser atdmica: ésta debe ocurrir en ellos por completo o no ocurrir en absolu-
to. Es dificil asegurar esta propiedad en un sistema de procesamiento de archivos

convencional.

Anomalias en el acceso concurrente. Conforme se ha ido mejorando el conjunto de
ejecucion de los sistemas y ha sido posible una respuesta en tiempo mas rapida, mu-
chos sistemas han ido permitiendo a maltiples usuarios actualizar los datos simulta-
neamente. En tales sistemas un entorno de interaccion de actualizaciones concurren-
tes puede dar lugar a datos inconsistentes. Considérese una cuenta bancaria A, que
contiene 500 €. Si dos clientes retiran fondos (por ejemplo 50 € y 100 € respectiva-
mente) de la cuenta A en aproximadamente el mismo tiempo, el resultado de las eje-
cuciones concurrentes puede dejar la cuenta en un estado incorrecto (o inconsisten-
te). Supongamos que los programas se ejecutan para cada retirada y escriben el resul-
tado despueés. Si los dos programas funcionan concurrentemente, pueden leer ambos
el valor 500 €, y escribir despues 450 € y 400 €, respectivamente. Dependiendo de
cual escriba el Gltimo valor, la cuenta puede contener bien 450 € o bien 400 €, en lu-
gar del valor correcto, 350 €. Para protegerse contra esta posibilidad, el sistema debe
mantener alguna forma de supervision. Sin embargo, ya que se puede acceder a los
datos desde muchos programas de aplicacion diferentes que no han sido previamente

coordinados, la supervision es dificil de proporcionar.

Problemas de seguridad. No todos los usuarios de un sistema de bases de datos de-
berian poder acceder a todos los datos. Por ejemplo, en un sistema bancario, el per-
sonal de nébminas necesita ver solo esa parte de la base de datos que tiene informa-
cion acerca de varios empleados del banco. No necesitan acceder a la informacion
acerca de las cuentas de clientes. Como los programas de aplicacion se afiaden al sis-

tema de una forma ad hoc, es dificil garantizar tales restricciones de seguridad.

Funciones de los SGBD

Codd, el creador del modelo relacional, establecié una lista con los ocho servicios que

debe ofrecer todo SGBD. Para mas informacion sobre ellos consultar [W3COD].
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g Un SGBD debe proporcionar a los usuarios la capacidad de almacenar datos en la
base de datos, acceder a ellos y actualizarlos. Esta es la funcion fundamental de
un SGBD vy por supuesto, el SGBD debe ocultar al usuario la estructura fisica in-

terna (la organizacion de los ficheros y las estructuras de almacenamiento).

g Un SGBD debe proporcionar un catalogo en el que se almacenen las descripcio-
nes de los datos y que sea accesible por los usuarios. Este catalogo es lo que se
denomina diccionario de datos y contiene informacion que describe los datos de
la base de datos (metadatos). Normalmente, un diccionario de datos almacena:

e Nombre, tipo y tamafio de los datos.

e Nombre de las relaciones entre los datos.

e Restricciones de integridad sobre los datos.

e Nombre de los usuarios autorizados a acceder a la base de datos.

e Esquemas externo, conceptual e interno, y correspondencia entre los esque-
mas.

e Estadisticas de utilizacion, tales como la frecuencia de las transacciones y el
namero de accesos realizados a los objetos de la base de datos.

Algunos de los beneficios que reporta el diccionario de datos son los siguientes:

La informacion sobre los datos se puede almacenar de un modo centralizado.

Esto ayuda a mantener el control sobre los datos, como un recurso que son.

e El significado de los datos se puede definir, lo que ayudara a los usuarios a
entender el proposito de los mismos.

e La comunicacién se simplifica ya que se almacena el significado exacto. El
diccionario de datos también puede identificar al usuario o usuarios que po-
seen los datos o que los acceden.

e Las redundancias y las inconsistencias se pueden identificar mas facilmente
ya que los datos estan centralizados.

e Se puede tener un historial de los cambios realizados sobre la base de datos.

e El impacto que puede producir un cambio se puede determinar antes de que

sea implementado, ya que el diccionario de datos mantiene informacion so-

bre cada tipo de dato, todas sus relaciones y todos sus usuarios.
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e Se puede hacer respetar la seguridad.
e Se puede garantizar la integridad.

e Se puede proporcionar informacion para auditorias.

¢ Un SGBD debe proporcionar un mecanismo que garantice que todas las actuali-
zaciones correspondientes a una determinada transaccion se realicen, o que no se
realice ninguna. Una transaccion es un conjunto de acciones que cambian el con-
tenido de la base de datos de un estado coherente a otro estado coherente. Una
transaccion en el sistema informatico de la empresa inmobiliaria seria dar de alta a
un empleado o eliminar un inmueble. Una transaccién un poco mas complicada
seria eliminar un empleado y reasignar sus inmuebles a otro empleado. En este Ul-
timo caso hay que realizar varios cambios sobre la base de datos. Si la transaccion
falla durante su realizacion, por ejemplo porque falla el hardware, la base de da-
tos quedara en un estado inconsistente. Algunos de los cambios se habran hecho y
otros no, por lo tanto, los cambios realizados deberan ser deshechos para devolver
la base de datos a un estado consistente. En la seccion 2.5 se explican las transac-

ciones con mas detalle.

¢ Un SGBD debe proporcionar un mecanismo que asegure que la base de datos se
actualice correctamente cuando varios usuarios la estan actualizando concurren-
temente. Uno de los principales objetivos de los SGBD es el permitir que varios
usuarios tengan acceso concurrente a los datos que comparten. El acceso concu-
rrente es relativamente facil de gestionar si todos los usuarios se dedican a leer da-
tos, ya que no pueden interferir unos con otros. Sin embargo, cuando dos 0 mas
usuarios estan accediendo a la base de datos y al menos uno de ellos esta actuali-
zando datos, pueden interferir de modo que se produzcan inconsistencias en la ba-
se de datos. EI SGBD se debe encargar de que estas interferencias no se produz-

can en el acceso simultaneo.

g Un SGBD debe proporcionar un mecanismo capaz de recuperar la base de datos
en caso de gque ocurra algin suceso que la dafie. Como se ha comentado antes,
cuando el sistema falla en medio de una transaccion, la base de datos se debe de-

volver a un estado consistente. Este fallo puede ser en algln dispositivo hardware

19



Oracle

0 un error del software, que hagan que el SGBD aborte, 0 puede ser a causa de
que el usuario detecte un error durante la transaccion y la aborte antes de que fina-
lice. En todos estos casos, el SGBD debe proporcionar un mecanismo capaz de
recuperar la base de datos llevandola a un estado consistente.

Un SGBD debe proporcionar un mecanismo que garantice que solo los usuarios
autorizados pueden acceder a la base de datos. La proteccion debe ser contra ac-

Cesos no autorizados, tanto intencionados como accidentales.

Un SGBD debe ser capaz de integrarse con algin software de comunicacion. Mu-
chos usuarios acceden a la base de datos desde terminales. En ocasiones estos
terminales se encuentran conectados directamente a la maquina sobre la que fun-
ciona el SGBD. En otras ocasiones los terminales estan en lugares remotos, por lo
que la comunicacion con la maquina que alberga al SGBD se debe hacer a través
de una red. En cualquiera de los dos casos, el SGBD recibe peticiones en forma
de mensajes y responde de modo similar. Todas estas transmisiones de mensajes
las maneja el gestor de comunicaciones de datos. Aunque este gestor no forma
parte del SGBD, es necesario que el SGBD se pueda integrar con él para que el

sistema sea comercialmente viable.

Un SGBD debe proporcionar los medios necesarios para garantizar que tanto los
datos de la base de datos, como los cambios que se realizan sobre estos datos, si-
gan ciertas reglas. La integridad de la base de datos requiere la validez y consis-
tencia de los datos almacenados. Se puede considerar como otro modo de prote-
ger la base de datos, pero ademas de tener que ver con la seguridad, tiene otras
implicaciones. La integridad se ocupa de la calidad de los datos. Normalmente se
expresa mediante restricciones, que son una serie de reglas que la base de datos
no puede violar. Por ejemplo, se puede establecer la restriccion de que cada em-
pleado no puede tener asignados mas de diez inmuebles. En este caso seria desea-
ble que el SGBD controlara que no se sobrepase este limite cada vez que se asig-

ne un inmueble a un empleado.
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Ademas, de estos ocho servicios, es razonable esperar que los SGBD proporcionen un

par de servicios mas:

2.2.3

¢ Un SGBD debe permitir que se mantenga la independencia entre los programas y

la estructura de la base de datos. La independencia de datos se alcanza mediante
las vistas 0 subesquemas. La independencia de datos fisica es mas facil de alcan-
zar, de hecho hay varios tipos de cambios que se pueden realizar sobre la estructu-
ra fisica de la base de datos sin afectar a las vistas. Sin embargo, lograr una com-
pleta independencia de datos l6gica es més dificil. Afiadir una nueva entidad, un

atributo o una relacion puede ser sencillo, pero no es tan sencillo eliminarlos.

Un SGBD debe proporcionar una serie de herramientas que permitan administrar
la base de datos de modo efectivo. Algunas herramientas trabajan a nivel externo,
por lo que habréan sido producidas por el administrador de la base de datos. Las
herramientas que trabajan a nivel interno deben ser proporcionadas por el distri-
buidor del SGBD. Algunas de ellas son:

e Herramientas para importar y exportar datos.

e Herramientas para monitorizar el uso y el funcionamiento de la base de da-
tos.

e Programas de andlisis estadistico para examinar las prestaciones o las esta-
disticas de utilizacion.

e Herramientas para reorganizacion de indices.

e Herramientas para aprovechar el espacio dejado en el almacenamiento fisico
por los registros borrados y que consoliden el espacio liberado para reutili-

zarlo cuando sea necesario.

Vision de los datos en un SGBD

Un sistema de bases de datos es una coleccion de archivos interrelacionados y un

conjunto de programas gque permitan a los usuarios acceder y modificar estos archivos. Uno

de los propdsitos principales de un SGBD es proporcionar a los usuarios una vision abstrac-
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ta de los datos. Es decir, el sistema esconde ciertos detalles de como se almacenan y mantie-

nen los datos.

2.2.3.1 Abstraccion de datos

Para que el sistema sea Util debe recuperar los datos eficientemente. Como muchos
usuarios de sistemas de bases de datos no estan familiarizados con computadores, los des-
arrolladores esconden la complejidad a los usuarios a travées de varios niveles de abstraccion

para simplificar la interaccion de los usuarios con el sistema:

* Nivel fisico: El nivel mas bajo de abstraccion describe cdmo se almacenan realmente los
datos. En el nivel fisico se describen en detalle las estructuras de datos complejas de bajo

nivel.

* Nivel légico: El siguiente nivel mas alto de abstraccion describe qué datos se almacenan
en la base de datos y qué relaciones existen entre esos datos. La base de datos completa se
describe asi en términos de un nimero pequefio de estructuras relativamente simples. Aun-
que la implementacion de estructuras simples en el nivel 16gico puede involucrar estructuras
complejas del nivel fisico, los usuarios del nivel 16gico no necesitan preocuparse de esta
complejidad. Los administradores de bases de datos, que deben decidir la informacion que se

mantiene en la base de datos, usan el nivel l6gico de abstraccion.

* Nivel de vistas: El nivel mas alto de abstraccién describe sélo parte de la base de datos
completa.

A pesar del uso de estructuras mas simples en el nivel 16gico, queda algo de complejidad,
debido a la variedad de informacidn almacenada en una gran base de datos. Muchos usuarios
del sistema de base de datos no necesitan toda esta informacion. En su lugar, tales usuarios
necesitan acceder sélo a una parte de la base de datos. Para que su interaccion con el sistema
se simplifique, se define la abstraccion del nivel de vistas. El sistema puede proporcionar

muchas vistas para la misma base de datos.
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2.2.3.2 Ejemplares y esquemas

Las bases de datos van cambiando a lo largo del tiempo conforme la informacion se
inserta y borra. La coleccion de informacion almacenada en la base de datos en un momento
particular se denomina un ejemplar de la base de datos. El disefio completo de la base de
datos se llama el esquema de la base de datos. Los esquemas son raramente modificados, si

es que lo son alguna vez.

El concepto de esquemas y ejemplares de bases de datos se puede entender por ana-
logia con un programa escrito en un lenguaje de programacion. Un esquema de base de datos
corresponde a las declaraciones de variables (junto con definiciones de tipos asociadas) en
un programa. Cada variable tiene un valor particular en un instante de tiempo. Los valores de
las variables en un programa en un instante de tiempo corresponde a un ejemplar de un es-

quema de bases de datos.

Los SGBD tienen varios esquemas divididos de acuerdo a los niveles de abstraccion
que se han discutido. El esquema fisico describe el disefio fisico en el nivel fisico, mientras
que el esquema logico describe el disefio de la base de datos en el nivel 16gico. Una base de
datos puede tener también varios esquemas en el nivel de vistas, a menudo denominados

subesgquemas, que describen diferentes vistas de la base de datos.

De éstos, el esquema logico es con mucho el mas importante, en términos de su efec-
to en los programas de aplicacion, ya que los programadores construyen las aplicaciones
usando el esquema ldgico. El esquema fisico esta oculto bajo el esquema ldgico, y puede ser
facilmente cambiado usualmente sin afectar a los programas de aplicacién. Los programas
de aplicacion se dice que muestran independencia fisica de datos si no dependen del esque-

ma fisico y, por tanto, no deben ser modificados si cambia el esquema fisico.

2.2.4 Lenguajes de los SGBD

Podriamos definir un lenguaje como un conjunto de instrucciones que de acuerdo a
una sintaxis ayudan a realizar las distintas funciones que ha de cumplir un SGBD. Si aten-

demos al tipo de funcion distinguimos: lenguajes de definicion y lenguajes de manipulacion.
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2.24.1 Lenguaje de Definicién de Datos (DDL)

Una vez finalizado el disefio de una base de datos y escogido un SGBD para su im-
plementacidn, el primer paso consiste en especificar el esquema conceptual y el esquema
interno de la base de datos, y la correspondencia entre ambos. En muchos SGBD no se man-
tiene una separacion estricta de niveles, por lo que el administrador de la base de datos y los
disefiadores utilizan el mismo lenguaje para definir ambos esquemas, es el data definition
language (DDL). El SGBD posee un compilador de DDL cuya funcién consiste en procesar
las sentencias del lenguaje para identificar las descripciones de los distintos elementos de los
esquemas y almacenar la descripcion del esquema en el catalogo o diccionario de datos. Se

dice que el diccionario contiene metadatos: describe los objetos de la base de datos.

Cuando en un SGBD hay una clara separacion entre los niveles conceptual e interno,
el DDL solo sirve para especificar el esquema conceptual. Para especificar el esquema inter-
no se utiliza un lenguaje de definicion de almacenamiento (LDA). Las correspondencias
entre ambos esquemas se pueden especificar en cualquiera de los dos lenguajes. Para tener
una verdadera arquitectura de tres niveles seria necesario disponer de un tercer lenguaje, el
lenguaje de definicion de vistas (LDV), que se utilizaria para especificar las vistas de los

usuarios y su correspondencia con el esquema conceptual.

Un ejemplo de comandos de DDL en Oracle serian:
Create Table (Crea una tabla), Create View (Crea una vista), Drop Table (Eli-
mina una tabla), Drop Squema (Elimina un esquema) o Alter Table (Modifica una
tabla).

2.2.4.2 Lenguaje de Manipulacion de Datos (DML)

Una vez creados los esquemas de la base de datos, los usuarios necesitan un lenguaje
que les permita manipular los datos de la base de datos: realizar consultas, inserciones, eli-
minaciones y modificaciones. Este lenguaje es el que se denomina data manipulation lan-

guage (DML). Hay dos tipos de DML.: los procedurales y los no procedurales.
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Con un DML procedural el usuario (normalmente sera un programador) especifica
qué datos se necesitan y como hay que obtenerlos. Esto quiere decir que el usuario debe es-
pecificar todas las operaciones de acceso a datos llamando a los procedimientos necesarios
para obtener la informacion requerida. Las sentencias de un DML procedural deben estar
embebidas en un lenguaje de alto nivel, ya que se necesitan sus estructuras (bucles, condi-
cionales, etc.) para obtener y procesar cada registro individual. A este lenguaje se le denomi-

na lenguaje anfitrion. Las bases de datos jerarquicas y de red utilizan DML procedurales.

Un DML no procedural se puede utilizar de manera independiente para especificar
operaciones complejas sobre la base de datos de forma concisa. En muchos SGBD se pueden
introducir interactivamente instrucciones del DML desde un terminal o bien embeberlas en
un lenguaje de programacion de alto nivel. Los DML no procedurales permiten especificar
los datos a obtener en una consulta o los datos que se deben actualizar, mediante una sola y
sencilla sentencia. El usuario o programador especifica qué datos quiere obtener sin decir

como se debe acceder a ellos.

A los DML no procedurales también se les denomina declarativos. Las bases de da-
tos relacionales utilizan DML no procedurales, como SQL. Los lenguajes no procedurales
son mas faciles de aprender y de usar que los procedurales, y el usuario debe realizar menos
trabajo, siendo el SGBD quien hace la mayor parte.

2.3 Elementos de una base de datos Oracle

na base de datos es un conjunto de datos relacionados. Oracle proporciona la
capacidad de almacenarlos y de acceder a ellos de una forma coherente con un
modelo definido y conocido como el modelo relacional. Debido a esto, Oracle
constituye lo que se conoce como un sistema de gestion de bases de datos relacionales
(RDBMS, Relational Database Management System, Sistema de Manejo de Bases de Datos
Relacionales). Cuando se utiliza el término de base de datos no s6lo nos estamos refiriendo a
los datos fisicos, sino también a la combinacién de objetos fisicos, de memoria y de proce-

SOsS.
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Los datos de una base de datos relacional se almacenan en tablas (o relaciones). Las
tablas relacionales estan definidas por sus columnas y se les asigna un nombre. Los datos se
almacenan como filas de la tabla. Las tablas pueden estar relacionadas entre si y la base de
datos puede utilizarse para hacer que se apliquen esas relaciones. En la Figura 2.1 se muestra

un ejemplo de la estructura de una tabla.

Nombre de las columnas
|

v v v
N_REP NOMBRE ‘ OFICINA
—»

1 ANDRES LONDRES
Filas >
de - 2 PEDRO PARIS
datos ’ 3 JOSE ROMA

t | t

|
columnas

Figura 2.1: Ejemplo de la estructura de una tabla

Ademés de almacenar datos en formato relacional, Oracle (a partir de Oracle8) admi-
te estructuras Orientadas a Objetos (OO), como métodos y tipos abstractos de datos. Los
objetos pueden estar relacionados con otros objetos y contener otros objetos. También se
pueden usar vistas de objetos para definir interfaces orientadas a objetos para los datos sin
hacer ninguna modificacion en las tablas.

Sobre una base de datos, se pueden crear estructuras internas que den soporte a las

aplicaciones. Entre los elementos internos de la base de datos se incluyen los siguientes:

Tablas, columnas, restricciones y tipos de datos,
Espacios de tablas,

Usuarios,

Bibliotecas,

indices y clusters,

Vistas,

Secuencias,

T T DD DD DD

Trabajos,
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¢ Procedimientos, funciones, paquetes y disparadores,
g Sindnimos,
g Privilegios y roles,

¢ Instantaneas o vistas materializadas.

2.3.1 Tablas (Tables)

Las tablas son el mecanismo de almacenamiento de los datos en una base de datos
Oracle. Como se mostro anteriormente en la Figura 2.1, contienen un conjunto fijo de co-
lumnas. Las columnas de una tabla describen los atributos de la entidad que se representa

con la tabla. Cada columna tiene un nombre y unas caracteristicas especificas.

Una columna tiene un tipo de datos y una longitud. En las columnas que utilizan el
tipo de datos NUMBER, pueden especificarse las caracteristicas de precision y escala. La pre-
cision determina el nimero de cifras significativas de un valor numérico. La escala determi-
na la posicion de la coma decimal por ejemplo, la especificacion NUMBER(9,2) en una
columna, indica que tiene un total de nueve cifras, de las cuales dos son decimales. La preci-
sion predeterminada es de 38 cifras, que ademas coincide con la precision maxima. Hay mu-
chos maés tipos de datos, para saber méas sobre éstos, se puede consultar [LON02] y el manual
de Oracle [ORAO02].

2.3.2 Espacios de tablas (Tablespaces)

Un espacio de tablas es una division logica de una base de datos. Toda base de datos
consta, al menos, de un espacio de tablas (llamado espacio de tablas SYSTEM). Se pueden
utilizar otros espacios de tablas para agrupar a los usuarios o aplicaciones, con el fin de faci-
litar el mantenimiento y mejorar el rendimiento. Algunos espacios de tablas de este tipo seri-
an USERS, para uso general, y RBS, para los segmentos de anulacion. Un espacio de tablas

s6lo puede pertenecer a una base de datos.

Cada espacio de tablas consta de uno o mas archivos, llamados datafiles o archivos

de datos, que se almacenan en disco. Un archivo de datos s6lo puede pertenecer a un Unico
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espacio de tablas. El tamafio de los archivos de datos se puede modificar después de su crea-
cion. Para crear nuevos espacios de tablas habra que crear nuevos archivos de datos. Tam-
bién hay que resefiar que una vez que un archivo de datos se ha afiadido a un espacio de ta-
blas, ese archivo de datos no se puede sacar del espacio de tablas ni se puede asociar con otro

espacio de tablas.

2.3.3 Restricciones (Constraints)

Las tablas se relacionan entre si mediante las columnas que tienen en coman. La base
de datos puede utilizarse para asegurar que estas relaciones estén correctamente establecidas
por medio de la integridad referencial. La integridad referencial se impone en el nivel de

base de datos por medio de restricciones.

Se pueden crear restricciones en las columnas de una tabla, cuando esto ocurre, todas
las filas de la tabla deben cumplir las condiciones que se especifiquen en la definicion de la

restriccion.

La clave primaria (PRIMARY KEY) de una tabla es la columna o conjunto de co-
lumnas que hacen que cada fila de la tabla sea Unica. Una columna de clave primaria se defi-
nird dentro de la base de datos como NOT NULL, lo que significa que toda fila de dicha tabla
deberé tener un valor para esa columna, no pudiendo dejarse en blanco (NULL). La restric-

cion NOT NULL puede aplicarse a cualquier columna de la tabla.

Una columna puede tener una clausula DEFAULT. No es propiamente una restric-
cion y se utiliza para generar un valor por defecto en una columna cuando se inserta una fila

en una tabla sin especificarse un valor para dicha columna.

La restriccion CHECK se utiliza para asegurarse de que los valores de una determina-
da columna cumpla un cierto criterio o condicion. Una restriccion CHECK no puede hacer
referencia a una tabla diferente. La base de datos trata una restriccion NOT NULL como si se
tratara de una CHECK.
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Otra restriccion, UNIQUE, garantiza la unicidad de una o varias columnas que deben
ser univocas, pero que no forman la clave primaria. Una caracteristica de esta restriccion, es

que si aceptan NULL en las columnas de la llave candidata que define.

Para especificar la naturaleza de la relacién entre tablas, se utiliza una restriccién de
clave externa (FOREIGN KEY). Una clave externa de una tabla hace referencia a una clave

primaria que se haya definido previamente en cualquier otro lugar de la base de datos.

Las restricciones de la base de datos ayudan a garantizar la integridad de los datos.
De esta forma, uno puede estar seguro de que todas las referencias de la base de datos son

validas y de que se cumplen todas las restricciones.

2.34 Usuarios (Users)

Una cuenta de usuario no es una estructura fisica de la base de datos, pero si que tie-
ne importantes relaciones con los objetos de la base de datos: los usuarios son propietarios
de los objetos de la base de datos. El usuario SYS es propietario de las tablas del diccionario
de datos, en las que se almacena informacion sobre el resto de las estructuras de la base de
datos. El usuario SYSTEM posee las vistas que permiten acceder a estas tablas del diccio-
nario de datos, para que las utilicen los restantes usuarios de la base de datos.

Cuando se crean objetos en la base de datos, se crean bajo cuentas de usuario. Cada
una de estas cuentas se puede personalizar para que utilice un espacio de tablas especifico de

manera predeterminada.

Las cuentas de la base de datos se pueden asociar a cuentas del sistema operativo,
permitiendo asi a los usuarios el acceso a la base de datos desde el sistema operativo, sin
tener que introducir una contrasefia para el sistema operativo y luego otra para la base de
datos. Los usuarios pueden acceder a los objetos que poseen o a aquellos a los que se les ha

concedido acceso.
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2.35 Bibliotecas (Libraries)

Una biblioteca es un objeto asociado a un esquema de usuario que representa a una
biblioteca compartida del Sistema Operativo. Su principal utilidad va a ser en las declaracio-
nes de bloques PL/SQL, al crear procedimientos o funciones, pues con la palabra clave
“call_spec” podremos invocar funciones que estén escritas en lenguajes de 3% Generacion,

como Java o C.

2.3.6 Indices (Indexes)

Para que sea posible encontrar los datos, todas las filas de todas las tablas se etique-
tan con un identificador llamado RowID (identificador de fila). Este identificador de fila in-
dica a la base de datos la ubicacion exacta de la fila (archivo, blogue del archivo y fila del

bloque).

Los indices se utilizan tanto para mejorar el rendimiento como para garantizar (op-
cionalmente) la unicidad de una columna. Oracle crea un indice, de forma automatica, siem-
pre que se especifique una clausula de restriccion UNTQUE o PRIMARY KEY en un coman-
do CREATE TABLE (crear tabla). EI comando CREATE INDEX (crear indice) sirve

para crear indices de forma manual.

Los indices constan de un valor clave (columnas por las que se ordena) y de un iden-
tificador de fila (RowlID). Se puede indexar una sola columna o un conjunto de columnas.
Oracle almacena usualmente los indices utilizando un mecanismo de arbol binario que ga-
rantiza una ruta de acceso corta hasta el valor clave. Cuando una consulta accede a una tabla
con indice, busca las entradas del indice que coincidan con los criterios de consulta. EI Ro-
wID del valor que coincida con la consulta proporciona a Oracle la ubicacion fisica de la fila

asociada, reduciendo asi el tiempo necesario para localizar los datos.

Existen diversos tipos de indices entre los cuales destacan tres tipos: indices de clus-
ter, indices de tabla e indices de mapa de bits. Los indices de cluster almacenan los valores
de clave de cluster en clusters. Un indice de tabla almacena los valores de las filas de una

tabla junto con su ubicacion fisica de la fila, es decir, su RowlID. Un indice de mapa de bits
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es un tipo especial de indice de tabla disefiado para dar soporte a consultas de tablas de gran

tamafio con columnas gque contengan pocos valores distintos.

A partir de Oracle7.3 pueden crearse indices de mapas de bits. Como hemos dicho,
este tipo resulta muy Util cuando los datos no son muy diversos (cuando hay muy pocos va-
lores distintos en una columna). Los indices de mapas de bits aceleran las bisquedas en las
que se utilizan esas columnas como limitaciones para las consultas. Los indices de mapas de

bits no son muy efectivos con los datos muy estaticos.

En Oracle8 pueden crearse indices que invierten el orden de los bytes de los datos
antes de almacenarlos. La inversion del orden antes de la indexacién ayuda en ocasiones a
mantener los datos mejor distribuidos dentro del indice. Como estos indices invierten los
valores de los datos, solo se usan para realizar operaciones sobre un dato concreto. Sobre un
conjunto de datos (un rango de valores impuesto por una condicion “>” o “<”), los indices de
orden inverso son aceleradas porgue los valores consecutivos no se almacenaran uno al lado
del otro. Puesto que las filas consecutivas se almacenaran en ubicaciones separadas, las con-

sultas basadas en rangos no pueden utilizar los indices de clave inversa.

También en Oracle8 se puede crear una tabla organizada mediante indice. En este ti-
po de tabla, toda la tabla se almacena dentro de una estructura de indice, con los datos orde-
nados por la clave primaria de la tabla. La tabla no tendra identificadores de fila (RowlID)
para las filas, Oracle utiliza el valor de clave primaria como un valor de identificador de fila
l6gico.

Se pueden crear indices basados en funciones utilizando funciones de Oracle o fun-
ciones definidas por los usuarios. Por ejemplo, podemos crear un indice basado en UP-
PER(Name), en lugar de utilizar simplemente la columna Name si sabemos que las clausu-

las WHERE de las consultas utilizan con frecuencia la funcion UPPER sobre esa columna.

Para una informacion complementaria sobre indices, se puede consultar [ABB02] y
el manual de Oracle [ORA02].
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2.3.7 Agrupaciones (Clusters)

Las tablas relacionadas con una llave externa y a las que se suele acceder conjunta-
mente pueden almacenarse fisicamente juntas. Para almacenarlas juntas, se crea un CLUS-
TER que contenga las tablas. Los datos de las tablas se almacenan juntos con el fin de mini-

mizar el nimero de operaciones de E/S que deben realizarse y mejorar asi el rendimiento.

Las columnas relacionadas de las tablas (mediante una clave externa) se denominan
clave de cluster. Esta clave de cluster se indexa utilizando un indice de cluster, y su valor se

almacena una unica vez para las diversas tablas del cluster.

Dentro del cluster, filas de tablas diferentes se almacenan en los mismos blogues, de
forma que las consultas que combinen estas tablas no necesitan llevar a cabo tantas opera-
ciones de lectura como si las tablas se almacenaran en ubicaciones diferentes. Sin embargo,
el rendimiento de las operaciones de insercidn, actualizacion y eliminacion en las tablas
agrupadas puede ser notablemente inferior que las mismas operaciones realizadas en tablas
no agrupadas.

2.3.8 Vistas (Views)

Una vista es una porcion personalizada de los datos almacenados en una o mas tablas
base. A su vez, las tablas base pueden ser tablas o también vistas. A diferencia de una tabla,
una vista no contiene datos, sino, simplemente, una instruccion SQL almacenada. Cuando un
usuario ejecuta una consulta que accede a la vista, la base de datos se dirige al diccionario de
datos, recupera la instruccion SQL almacenada y ejecuta la instruccién. Los datos recupera-
dos de esta consulta se presentan en forma de tabla, de forma que el usuario puede no necesi-

tar saber si es una tabla o una vista.

Como ocurre con una tabla, se puede insertar, actualizar, eliminar y seleccionar datos
en la vista. Todos los cambios introducidos en la vista serdn trasladados a las tablas base,
aunque hay algunas excepciones y restricciones para que esto se pueda llevar a cabo, como

por ejemplo, si se usan funciones de grupo con GROUP BY.
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Una vista se utiliza para ocultar la complejidad de los datos. Se puede ofrecer a los
usuarios acceso a una vista cuando la instruccion SQL que creo la vista es una compleja
unién de multiples tablas. De esta forma, los usuarios no tendran que enfrentarse a la com-
plejidad de una base de datos relacional. También se pueden utilizar vistas por motivos de
seguridad, para ofrecer a cada usuario el acceso exclusivo a los datos que necesita y de la

forma que necesita.

2.3.9 Secuencias (Sequences)

Las secuencias proporcionan una lista consecutiva de nimeros univocos no repetidos

que sirve para simplificar las tareas de programacion.

La primera vez que una consulta llama a una secuencia, se devuelve un valor inicial
predeterminado. En cada consulta siguiente, se obtendra un valor incrementado segun el
incremento especificado. Las secuencias pueden ser ciclicas o seguir creciendo hasta alcan-

zar un valor maximo especificado.

Cuando se utiliza una secuencia, no se ofrecen garantias de que se pueda generar una
cadena de valores que no esté rota. Por ejemplo, si en una sesion busca el valor siguiente de
una secuencia para utilizarlo en una sentencia INSERT, la suya es la Unica sesion que puede
utilizar ese valor de secuencia. Si no confirma su transaccion, el valor de secuencia no se
insertara en la tabla y las inserciones posteriores utilizaran los valores siguientes de la se-

cuencia.

2.3.10 Trabajos (Jobs)

Podriamos definir un trabajo como un bloque PL/SQL que se va a ejecutar con una
periodicidad establecida. Tienen utilidad para casos de tareas repetitivas, que se van a ejecu-

tar periédicamente.
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No existen privilegios asociados con el uso de los trabajos, 0 lo que es lo mismo,
cualquier usuario podra utilizar el paquete DBMS.JOB para afiadir nuevos trabajos. Cuando
creamos un trabajo nos convertiremos en su propietario, y solo nosotros tendremos la posibi-
lidad de cambiar, eliminar o forzar la ejecucién de dicho trabajo. En cuanto a la distincién
entre los distintos trabajos, se realiza por un ndmero, que es asignado por la secuencia

SYS.JOBSEQ al afiadir el trabajo y que no podré ser alterado de ninguna manera.

2.3.11 Procedimientos (Procedures)

Un procedimiento es un blogue de instrucciones en lenguaje PL/SQL (Procedural
Language) que se almacena en el diccionario de datos y al que pueden llamar las aplicacio-
nes y usuarios. Los procedimientos permiten almacenar dentro de la base de datos la l6gica
de las aplicaciones que se emplea con mas frecuencia. Cuando se ejecuta el procedimiento,
sus instrucciones se ejecutan como una unidad. Los procedimientos no devuelven ningin

valor al programa que los llama.

Se pueden utilizar procedimientos que ayuden a forzar la seguridad de los datos. En
lugar de conceder a los usuarios acceso directo a las tablas de una aplicacion, se les puede
conceder la capacidad de ejecutar un procedimiento. Al ejecutarse un procedimiento, lo hara
con los privilegios de su propietario, independientemente de quien lo llame (si tiene permiso
para ejecutarlo). Los usuarios que usan el procedimiento, puede ser que no puedan acceder a
las tablas, si no es por medio del procedimiento.

2.3.12 Funciones (Functions)

Las funciones, al igual que los procedimientos, son blogues de cédigo PL/SQL que
se almacenan en la base de datos. A diferencia de éstos, las funciones pueden devolver valo-
res al programa que las llama. Se pueden crear funciones e invocarlas desde las instrucciones
SQL, de igual forma que se ejecutan las funciones que proporciona Oracle. S6lo se puede
utilizar una funcion definida por el usuario en una instruccion SQL si la funcion no modifica

ninguna fila de la base de datos.
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2.3.13 Paquetes (Packages)

Los paquetes se pueden utilizar para organizar los procedimientos y las funciones en
agrupaciones logicas. Las especificaciones y el contenido de los paquetes se almacenan en el
diccionario de datos. Los paquetes son muy Utiles en las labores administrativas necesarias
para gestionar los procedimientos y las funciones. También permiten la declaracion de varia-
bles globales a una sesion, lo cual puede ser muy Util para algunas operaciones (como para

solucionar el problema de las tablas mutantes en los disparadores).

2.3.14 Disparadores

Los disparadores (o triggers) son procedimientos que se ejecutan cuando se produce
un suceso en la base de datos, sobre una tabla determinada. Pueden utilizarse para aumentar
la integridad, imponer requisitos de seguridad adicionales o mejorar las opciones de auditoria

disponibles.
Existen dos tipos de disparadores segin cuando deban ejecutarse:

¢ Disparadores a nivel de instruccion: Se activan una vez por cada instruccion de dis-
paro.
g Disparadores a nivel de fila: Se activan una vez por cada fila de una tabla afectada

por la instruccidn de disparo.

Por ejemplo, un disparador a nivel de instruccion se activa una sola vez para una sen-
tencia DELETE que elimina 10.000 filas. Un disparador a nivel de fila se activaria 10.000

veces para esa misma sentencia.

Entre los sucesos de disparo se encuentran las operaciones INSERT, UPDATE y DE-
LETE. Para cada tipo de disparador, puede crearse un disparador BEFORE (antes) y otro
AFTER (después) para cada tipo de suceso de disparo.
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Los disparadores a nivel de instruccién son utiles si el codigo del disparador no de-
pende de los datos afectados. Por ejemplo, se puede crear un disparador de instruccion BE-
FORE INSERT en una tabla, para impedir que se efectlen operaciones de insercion en di-

cha tabla excepto durante determinados periodos de tiempo.

Los disparadores a nivel de fila son Utiles si la accion del disparador depende de los
datos afectados por la transaccion. Por ejemplo, puede crearse un disparador de fila AFTER

INSERT que introduzca filas nuevas en una tabla de auditoria.

A partir de Oracle8, se pueden crear disparadores de sustitucion o INSTEAD OF
sobre vistas. Un disparador INSTEAD OF se ejecuta en lugar de la accion que hizo que se
iniciase. Es decir, si se creara un disparador INSTEAD OF INSERT en una vista objeto, el
cddigo del disparador se ejecutaria y la operacion de insercién que hizo que se ejecutara el
disparador no se produciria nunca. Si una vista combina varias tablas en una consulta, un
disparador INSTEAD OF puede redirigir las acciones de Oracle en caso de que un usuario

trate de actualizar las filas utilizando directamente la vista.

2.3.15 Sindénimos (Synonyms)

Un sinénimo es un nombre alternativo para una tabla, una vista, una secuencia o una
unidad de programa. Normalmente se utilizan los sinbnimos por una serie de razones dife-

rentes:

g Ocultar el nombre real del propietario del objeto de la base de datos.
¢ Ocultar la verdadera ubicacion del objeto de la base de datos.
g Proporcionar un nombre para un objeto que sea menos complicado o0 mas facil de es-

cribir.
Un sinénimo puede ser privado o publico. Un sinénimo privado solo se encuentra

disponible para el usuario que lo ha creado, mientras que un sinénimo publico se encuentra

disponible en toda la base de datos.
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2.3.16 Privilegios y roles

Antes, cuando se queria conceder a un usuario acceso a una aplicacion, habia que
hacerlo tabla por tabla. Cada aplicacion tenia un determinado conjunto de permisos depen-
diendo del usuario. Pronto, este método resulté ser un caos. Oracle creé el objeto de base de

datos llamado rol.

Los privilegios pueden ser de objetos (para INSERT, SELECT, UPDATE, DELETE,
EXECUTE...) o del sistema (para crear tablas, vistas...). Los roles son conjuntos de privile-

gios con un nombre que pueden concederse simultaneamente a un usuario.

Para otorgar roles y permisos (o privilegios) del sistema o de objetos a usuarios, se

utiliza el comando GRANT. Los privilegios y los roles se retiran con el comando REVOKE.

Para conceder privilegios mediante roles, se crea un rol de base de datos, se conceden

privilegios al rol y, finalmente, se asigna el rol a los usuarios que se requiera.

2.3.17 Instantaneas o vistas materializadas

Una vista materializada es un tipo de vista que no se actualiza cuando se cambian las
tablas base, mientras que las vistas si lo hacen. En las vistas materializadas podremos definir
el tipo de refresco, asi como el intervalo de refresco, para que los datos se actualicen cuando

lo necesitemos.

Las vistas materializadas se pueden utilizar para proporcionar copias locales de datos
remotos a los usuarios o para almacenar datos duplicados en la misma base de datos. Una
vista materializada se basa en una consulta que puede utilizar un enlace de base de datos para
seleccionar datos desde una base de datos remota. Las vistas materializadas se pueden im-
plementar para que sean de sélo lectura o actualizables. Para mejorar el rendimiento, se pue-

de indexar la tabla que utiliza la vista materializada.
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Dependiendo de la complejidad de la consulta de la vista materializada, podria utili-
zar un registro de vistas materializadas (LOG) con el fin de mejorar el rendimiento de las
operaciones de actualizacion de la vista materializada. Este tipo de operaciones se pueden
llevar a cabo automéaticamente, segun la programacion temporal que se especifique para cada
vista materializada. Por defecto, las vistas materializadas, no se actualizan al modificar los

objetos (tablas...) de los que se extrajo la informacion.

2.4 El diccionario de datos

| diccionario de datos de Oracle es un conjunto de tablas de sélo lectura que man-

tiene los meta-datos de una base de datos, es decir, la descripcion de su esquema.

Estad compuesto por tablas que contienen los datos cifrados y almacenados por el
sistema. Hay vistas accesibles por el usuario en el diccionario que resumen y visualizan con-
venientemente la informacion a los usuarios. Los usuarios muy pocas veces tienen acceso a
dichas tablas. Los prefijos especiales USER, ALL y DBA se usan respectivamente para
hacer referencia a la vista con objetos del usuario (objetos del esquema que posee el usuario),
vistas con objetos para los que el usuario tiene autorizacion de acceso y un conjunto comple-
to de informacion (para uso del administrador de bases de datos). El diccionario de Oracle,
que es un catalogo del sistema, tiene el siguiente tipo de informacion:

¢ Nombres de los usuarios: login y password

Informacion de seguridad (privilegios y roles) sobre qué usuarios tienen acceso a

B

qué informacion.

Informacion sobre los objetos del esquema.

Restricciones de integridad.

Asignacion de espacio y uso de los objetos de la base de datos.
Estadisticas sobre los atributos, tablas y predicados.
Informacion de auditoria sobre los accesos.

Informacion de las dependencias entre los objetos.

T T DD TDD

Informacion del aspecto de los datos de la base de datos
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Algunas de las vistas mas importantes y Utiles del diccionario de datos estan en la ta-

bla2.1:

NOMBRE
USER_CATALOG

DESCRIPCION ‘

Todas las tablas, vistas, secuencias y sinnimos propiedad del usuario.

USER_TAB_COLUMS

Todas las columnas de las tablas propiedad del usuario.

USER_DEPENDENCIES

Muestra las dependencias existentes entre los objetos propiedad del usuario.

ALL_CONSTRAINTS

Describe todas las restricciones de las tablas accesibles por el usuario

ALL_OBJECTS

Todos los objetos a los que el usuario puede acceder.

ALL_CATALOG

Todas las tablas, vistas, secuencias y sindnimos a los que el usuario tiene acceso.

DBA_DATA_FILES

Describe los archivos de la base de datos.

DBA_SOURCE

Describe el cédigo fuente de todos los objetos almacenados en la base de datos.

Tabla 2.1: Algunas de las vistas del diccionario de datos.

Ademas de la informacidn anterior sobre el diccionario, Oracle constantemente esta

supervisando la actividad de la base de datos y la escribe en unas tablas llamadas tablas di-

namicas de rendimiento. EI administrador de bases de datos tiene acceso a esas tablas para

supervisar el rendimiento del sistema y puede conceder permiso de acceso a algunos usua-

rios sobre las vistas de estas tablas. Podemos ver algunos ejemplos en la tabla 2.2.

NOMBRE DESCRIPCION ‘
V$DATABASE Contiene informacion sobre la BD (nombre ...).
V$DATAFILE Contiene informacion sobre los datafiles.

VS$FIXED_TABLE

Contiene informacion sobre todas las tablas de ejecucion dindmica y vistas de la
BD.

VS$SESSION

Contiene informacion sobre las sesiones actuales (usuario, programa...).

V$PROCESS

Contiene informacion sobre los procesos activos.

V$CONTROLFILE

Contiene una lista con los ficheros de control.

Figura 2.2: Tablas dinamicas de rendimiento

También podemos encontrarnos en el catalogo del sistema informacion acerca de los

tres niveles de esquemas de bases de datos: externo (definiciones de vistas), conceptual (ta-

blas de base), e interno (almacenamiento y descripciones de indice).
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2.5 Transacciones

e llama transaccion a una coleccién de operaciones que forman una Unica unidad
I6gica de trabajo. Un sistema de base de datos debe asegurar que la ejecucion de
las transacciones se realice adecuadamente a pesar de la existencia de fallos: o se
ejecuta la transaccion completa o no se ejecuta en absoluto. Ademas debe gestionar la ejecu-

cidn concurrente de las transacciones evitando introducir inconsistencias.

Para asegurar la integridad de los datos se necesita que el sistema de base de datos

mantenga las siguientes propiedades de las transacciones:

g Atomicidad. O todas las operaciones de la transaccion se realizan adecuadamente
en la base de datos o ninguna de ellas.

g Consistencia. La ejecucion aislada de la transaccion (es decir, sin otra transaccion
que se ejecute concurrentemente) conserva la consistencia de la base de datos.

g Aislamiento. Aunque se ejecuten varias transacciones concurrentemente, el sis-
tema garantiza que para cada par de transacciones Tiy Tj, se cumple que para los
efectos de Ti, o bien Tjha terminado su ejecucion antes de que comience Ti, 0 bien
que Tjha comenzado su ejecucion después de que Ti termine. De este modo, cada
transaccion ignora al resto de las transacciones que se ejecuten concurrentemente
en el sistema.

¢ Durabilidad. Tras la finalizacién con éxito de una transaccion, los cambios reali-
zados en la base de datos permanecen, incluso si hay fallos en el sistema.

25.1 Definicidn de transacciones en SQL

En la norma SQL se especifica el comienzo de una transaccion explicitamente. Las

transacciones se terminan con una de las instrucciones SQL siguientes:

g Commit: Confirma la transaccion actual.
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¢ Rollback: Aborta la transaccion actual, por lo que el sistema vuelve al estado en

el que estaba al empezar la transaccion.

También se pueden definir puntos de guarda (Savepoints) que nos permitiran realizar
rollbacks a una parte especifica de la transaccion. De esta forma podremos deshacer parte de

una transaccion, sin tener que deshacerla completamente.

25.2 Procesamiento de transacciones multiusuario

El SGBD debe incluir software de control de concurrencia para asegurar que cuando
varios usuarios intenten actualizar los mismos datos lo hagan de manera controlada para que
el resultado de las actualizaciones sea correcto. Para ello, lo ideal, seria disponer de aisla-
miento entre las transacciones, lo cual es generalmente deseable, pero puede comprometer el
rendimiento de muchas aplicaciones. Hay diversos tipos de errores relacionados con el con-

trol de concurrencia, entre los que encontramos los siguientes:

¢ Lecturas erroneas (dirty reads): Una transaccion lee datos que han sido escritos
por otra transaccion que aun no ha sido confirmada.

¢ Doble lectura (non-repeatable reads): Una transaccion lee datos que ya habia
leido, encontrandose que, entre las dos lecturas, los datos han sido modificados o
borrados por una transaccion que ya ha sido confirmada.

g Lectura fantasma (phantom read): Una transaccion reejecuta una consulta encon-
trando que el conjunto de filas resultantes ha sido ampliado por otra transaccion

que insertd nuevas filas y que ya ha sido confirmada.

Oracle ofrece 3 niveles distintos de aislamiento, que son:

o READ COMMITED: Cada consulta que ejecuta una transaccion ve solamente los
datos que han sido confirmados con anterioridad al inicio de ejecucién de la con-
sulta (no de la transaccion): Se llama también consistencia a nivel de sentencia.

¢ SERIALIZABLE: Las transacciones ven solamente los datos que han sido con-
firmados con anterioridad al inicio de la transaccion, exceptuando los cambios

que ellas mismas realicen: También llamado consistencia a nivel de transaccion.
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g READ ONLY: Igual que Serializable, pero ademas no permite que la transaccion

realice ninguna modificacion en los datos.

2.6 Instalacion paso a paso de Oracle

| formato de distribucion de Oracle (en este caso concreto la version 8.1.7) es el
CD puesto que ocupa un volumen considerable de espacio. La ocupacion real en
nuestro disco no sera tan elevada, ya que hay elementos que no se tienen que
instalar, sino, que pueden quedar en el CD, para poder consultarse, como por ejemplo la

ayuda.

2.6.1 Requerimientos de Oracle

La ocupacion en disco oscilara entre los 350 megabytes, para una instalacion mini-
ma, y los alrededor de 650 megabytes para una instalacion tipica. También tenemos la posi-
bilidad de realizar una instalacién personalizada, seleccionando los elementos a copiar a

nuestro disco y controlando la ocupacion final.

Los requerimientos de memoria de Oracle son los propios de una herramienta de este
tipo, siendo el minimo de 64 megabytes, aunque lo recomendado son al menos 128 megaby-

tes.

El S.O. necesario es Windows XP/NT/2000. Si usamos otra version de Windows o
cualquier otro sistema operativo como Linux o UNIX deberiamos adquirir la version para
estas plataformas, puesto que no hay compatibilidad entre las distintas plataformas. Para

obtener mas informacion sobre Oracle, puede visitar la web de Oracle:.

1 La pagina web de Oracle esta disponible en www.oracle.com
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2.6.2 Comenzando la instalacion

Para iniciar la instalacion bastaré con insertar el CD-ROM en nuestro lector, lo que
causara la auto ejecucion del programa de instalacion. En caso de tener desactivada esta ca-
racteristica de Windows, habra que ejecutar el archivo SETUP.exe que se encuentra en el

directorio raiz del CD.

Install/Deinstall Products

Explore CD

Browse Documentation

oracle oracle
ome ‘support

Figura 1.2: Ventana del menu de inicio de instalacion de la version 8.1.7

Dependiendo de la version que estemos instalando aparecera una ventana similar a la

que aparece en la Figura 2.2

Ahora pulsamos el boton correspondiente a la instalacion. Tras unos instantes, apare-
cera una pantalla de bienvenida. Tras pulsar el boton Siguiente, podemos cambiar el directo-
rio donde se instalara Oracle. Pulsamos de nuevo el boton Siguiente, lo que nos lleva al for-
mulario donde se selecciona el tipo de instalacion, en el que podremos elegir entre una insta-

lacion tipica, completa o personalizada.
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\_’ Componentes Disponibles del Producto

Oracle8i Enterprise Edition Idioma del Producto... |

A continuacidn, se muestran los componentes que puede instalar como parte de Oracle&i
Enterprise Edition. ;Qué componentes desea instalar?

Componentes Estade de la Instalacid = |
QG OracleSi E Reinstalacion
O cledi .Instalauu (v.8.1.7.0.0]
®0 Servidor HTTP de Oracle 1.3.12.0.1a Instalado (v.1.2.12.0.. 7=
L] Opciones de Productos Oracke 8.1.7.0.0 | Instalado (v.21.7.0.0)

[ Oracle Time Series 8.1.7.0.0 Instalado (v.8.1.7.0.0)

[ Oracle Visual information Retrieval 8.1.7.0.0 .Instﬂlﬂdu (v817.0.0)

O Oracle Spatial 8.1.7.0.0 Instalado (v.8.1.7.0.0)

O Funcién de Automatizacion de Oracle COM 8.1.7.0.0 Instalado (v.8.1.7.0.0) -
] [ D
I” Show all components including required dependencies.

Figura 2.2: Seleccion de los elementos a instalar

La primera opcion, instalacion tipica, copiara en nuestro sistema todos los archivos
que necesita Oracle y las herramientas méas habituales. La instalacion compacta copiara en
nuestro disco lo minimo para poder funcionar. Por ltimo, tenemos la instalacion a medida,
que nos permite seleccionar los elementos a instalar. En la Figura 2.3 podemos ver una vista
en arbol sobre los distintos componentes que podemos seleccionar para incluir en nuestra

instalacién.

Pulsando alguna vez mas en el botdn Siguiente llegamos a una ventana en la que ve-
mos una lista resumen con todas las opciones que se instalaran. Para iniciar el proceso de

instalacion, pulsamos el boton Instalar.

Cuando la instalacion haya llegado a su fin, se vera aparecer en pantalla una ventana
en la que se indica que es necesario reiniciar el ordenador. Debemos hacerlo antes de poder
trabajar con Oracle, ya que de lo contrario no todos los componentes estarn adecuadamente

configurados.
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E/ nombre Delphi hace referencia al ordculo de Delfos. Borland
eligid ese nombre para resaltar su principal mejora con respecto a
su antecesor (Turbo Pascal), que seria su conectividad con bases

de datos Oracle (ordculo, en espariol).
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3.1 ¢Qué es Delphi?

elphi es un lenguaje de programacion y un entorno de desarrollo rapido de software

(RAD) disefiado para la programacion de proposito general con énfasis en la progra-

macion visual. Es producido comercialmente por la empresa estadounidense Borland
Software Corporation*. En sus diferentes variantes, permite producir ejecutables binarios para
Windows y Linux; y también para la plataforma .NET de Microsoft.

El principal uso de Delphi es para el desarrollo de aplicaciones visuales, de bases de datos
cliente-servidor y multicapas. Debido a que es una herramienta de propdsito multiple, se usa tam-
bién para proyectos de casi cualquier tipo, incluyendo aplicaciones de consola, CGI (Common
Gateway Interface) y servicios del sistema operativo.

Ahora haremos un breve recorrido en el tiempo, mientras repasamos cada una de las ver-

siones de Delphi, y a continuacion veremos las distintas ediciones que comercializa.

3.11 Siete versiones y sumando

En la primavera de 1995 aparecié Delphi 1. Algunas de sus propiedades originales que
atrajeron a primera vista fueron su enfoque orientado a objetos y basado en formularios, su compi-
lador extremadamente rapido, su gran soporte para bases de datos, su estrecha integracion con la
programacion para Windows y su tecnologia de componentes. Pero el elemento mas importante

era el lenguaje Pascal orientado a objetos, que es la base de todo lo demas.

iDelphi 2 era incluso mejor! Entre sus propiedades afiadidas mas importantes estaban las
siguientes: ElI Multi Record Object y la cuadricula para bases de datos mejorada, el soporte para
automatizacion OLE y el tipo de datos variantes, el soporte e integracion totales de Windows 95, el

tipo de datos de cadena larga y la herencia de formulario visual.

1 La pagina Web de Borland Software Corporation esta disponible en http://www.borland.com
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Delphi 3 afiadid la tecnologia Code Insight, el soporte de depuracion DLL, las plantillas de
componentes, el TeeChart, el Decision Cube, la tecnologia WebBroker, los paquetes de compo-

nentes, los ActiveForms y una sorprendente integracion con COM, gracias a los interfaces.

Delphi 4 nos trajo el editor AppBrowser, nuevas propiedades de Windows 98, mejor so-
porte OLE y COM, componentes de bases de datos ampliados y muchas mas clases principales de
la VCL (Visual Component Library) afiadidas, como el soporte para acoplamiento, restriccion y
anclaje de los controles.

Delphi 5 afiadi6 a este cuadro muchas mejoras en el IDE (Integrated Development Envi-
ronment), soporte ampliado para bases de datos (con conjuntos de datos especificos de ADO e
Interbase), una version mejorada de MIDAS (Multitier Distributed Applicaction Services) con so-
porte para Internet, la herramienta de control de versiones TeamSource, capacidades de traduccion,

el concepto de marcos Y NUevos componentes.

Delphi 6 afiadio a todas estas propiedades el soporte para el desarrollo multiplataforma con
la nueva biblioteca de componentes para multiplataforma (CLX), una biblioteca en tiempo de eje-
cucion ampliada, el motor para bases de datos dbExpress, un soporte excepcional de servicios Web
y XML (eXtensible Markup Language), un poderoso marco de trabajo de desarrollo Web, méas
mejoras en el IDE y multitud de componentes y clases.

Delphi 7 aparece en el mercado en el afio 2002. Al aparecer proporciond mas robustez a
estas nuevas tecnologias con mejoras y arreglos, como el soporte de SOAP y DataSnap, y ofrecio
soporte para tecnologias mas novedosas, como los temas de Windows XP o UDDI (Universal
Description, Discovery, and Integration), pero lo mas importante es que permitia disponer rapida-
mente de un interesante conjunto de herramientas de terceras partes: el motor de generacion de
informes RAVE, la tecnologia de desarrollo de aplicaciones Web IntraWeb y el entorno de disefio
ModelMaker.
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3.1.2

3.2

Ediciones de Delphi 7

Las ediciones actuales de Delphi 7 son las siguientes:

¢ Laedicion “Personal’: Dirigida a quienes empiezan a utilizar Delphi y a programado-
res esporadicos. No soporta programacion de bases de datos ni ninguna de las caracte-

risticas avanzadas de Delphi.

¢ Laedicion “Profesional Studio”: Dirigida a desarrolladores profesionales. Posee todas
las caracteristicas basicas, mas soporte para programacién de bases de datos, soporte ba-
sico para servidores Web (WebBroker) y algunas herramientas externas como Model-
Maker e IntraWeb.

¢ Laedicion “Enterprise Studio”: Esta dirigida a desarrolladores que crean aplicaciones
para empresas. Incluye todas las tecnologias XML y de servicios Web avanzados, so-
porte de CORBA, internacionalizacion, arquitectura en tres niveles y muchas otras

herramientas.

¢ La edicion “Architect Studio”: Afade a la edicion Enterprise el soporte de Bold, un
entorno para la creacién de aplicaciones dirigidas en tiempo de ejecucion por un modelo
UML (Unified Modelling Language) y capaces de proyectar sus objetos tanto sobre una
base de datos como sobre una interfaz de usuarios, gracias a una gran cantidad de com-

ponentes avanzados.

El lenguaje de programacion Delphi

| entorno de desarrollo para Delphi se basa en una extension orientada a objetos del
lenguaje de programacion Pascal conocida como Object Pascal o Pascal orientado a

objetos.

49



Delphi

La mayoria de los lenguajes de programacién modernos soportan OOP (Object-oriented pro-
gramming). Los lenguajes OOP se basan en tres conceptos fundamentales: la encapsulacion (nor-
malmente implementada mediante clases), la herencia y el polimorfismo. Aunque se puede escribir
cadigo Delphi sin comprender las caracteristicas principales del lenguaje, no es posible dominar
este entorno hasta que se comprende totalmente el lenguaje de programacion.

En este capitulo vamos a tratar los siguientes temas:

Clases y objetos.
Encapsulacion.
Constructores y destructores.
Objetos y memoria.

Herencia y polimorfismo.

T T T T DD

Trabajo con excepciones.

3.2.1 Clases y objetos

Una clase es un tipo de datos definido por el usuario, que posee un estado (Su representa-
cion o sus datos internos) y algunas operaciones (su comportamiento o0 métodos). Un objeto es una
instancia de una clase o una variable del tipo de datos definido por la clase. Los objetos son entida-
des reales. Cuando el programa se ejecuta, los objetos ocupan parte de la memoria para su repre-

sentacion interna. La relacion entre objeto y clase es la misma que entre variable y tipo.

Como en la mayor parte del resto de los lenguajes orientados a objetos (como Java y C++),
en Delphi una variable de tipo clase no proporciona el almacenamiento para el objeto, sino sélo un
puntero o referencia al objeto en la memoria. Antes de utilizar el objeto, se debe reservar memoria
para €l mediante la creacion de una nueva instancia o asignando una instancia ya existente a la va-
riable. Normalmente esto se hara con una llamada al constructor predefinido disponible para cada
clase denominado Create, que luego podra ser redefinido si se quiere.

El comportamiento de una clase se define mediante sus métodos, que se definen mediante

la palabra clave function o procedure, segun si tienen un valor de retorno o no. Es también impor-

tante destacar algunas de las caracteristicas de los métodos en Delphi:
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¢ Delphi soporta la sobrecarga de métodos. Esto significa que se pueden tener dos métodos
con el mismo nombre, siempre que se marquen los métodos con la palabra clave overload y
que las listas de los pardametros de los dos métodos sean diferentes.

¢ Los métodos pueden tener uno 0 mas parametros con valores predefinidos. Si estos parame-
tros se omitiesen en la llamada al método, se asignaria el valor predefinido.

¢ Dentro de un método se puede usar la palabra clave Self para acceder al objeto actual.

3.2.2 Encapsulacion

El concepto de encapsulado de objetos describe normalmente un objeto como una caja ne-
gra, en la que no se conoce el interior, simplemente se sabe como interactuar con ella 0 como usar-
la, sin tener en cuenta su estructura. Una clase puede tener cualquier cantidad de datos y cualquier
namero de métodos. Sin embargo, para conseguir una buena técnica orientada a objetos, los datos

deberian estar ocultos o encapsulados dentro de la clase que los usa.

Delphi implementa este encapsulado basado en clases pero todavia soporta el encapsulado
cléasico basado en mddulos, que usa la estructura de unidades. Todo identificador que se declare en
la seccion de interfaz de una unidad resulta visible a otras unidades del programa, siempre que se
utilice una sentencia uses que se refiere a la unidad que define el identificador. Por otro lado, los

identificadores declarados en la seccion de implementacion de la unidad seran locales a esa unidad.

3.2.2.1 Privado, protegido y publico

En el caso de un encapsulado basado en clases, el lenguaje Pascal orientado a objetos tiene,
como C++, tres especificadores de acceso: private, protected y public. Un cuarto, publisher, con-
trola la RTTI (Run Time Type Information) y la informacion en tiempo de disefio, proporcionando
la misma disponibilidad de cara a la programacion que si fuera public. A continuacion se describen

los tres especificadores de acceso clasicos:

¢ La directiva private: Denota campos y métodos de clase no accesibles fuera de la unidad
(el archivo de cddigo fuente) que declara la clase.
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¢ La directiva protected: Se utiliza para indicar métodos y campos con visibilidad limitada.
Sélo la clase actual y sus clases heredadas pueden acceder a los elementos protegidos. Para
ser mas precisos, solo la clase, las subclases y cualquier codigo presente en la misma uni-
dad que la clase pueden acceder a los miembros protegidos.

¢ La directiva public: Denota campos y métodos a los que se puede acceder libremente des-

de cualquier otra parte de un programa asi como en la unidad en la que se definen.

3.2.2.2 Propiedades

Las propiedades son un mecanismo de orientacion a objetos muy sensato o una aplicacion
préctica muy bien pensada de la idea de encapsulado. Basicamente, se tiene un nombre que oculta
por completo los datos de implementacion. Esto permite modificar la clase ampliamente sin que
afecte al codigo que la utiliza. Una buena definicién de propiedades es la de campos virtuales.
Desde la perspectiva del usuario de la clase que las define, las propiedades poseen una apariencia
exactamente igual a la de los campos, ya que, por lo general se puede leer o escribir su valor. Por
ejemplo, se puede leer el valor de la propiedad Caption de un botdn, llamado Buttonl, y asignarla a
la propiedad Text de un cuadro de edicion, llamado Edit1, simplemente asi:

Editl.Text := Buttonl.Caption;

3.2.3 Constructores y destructores

Para asignar la memoria a objetos, podemos llamar al método Create. Este es un construc-
tor, un método especial que podemos aplicar a una clase para asignar memoria a una instancia de
dicha clase. El constructor devuelve la instancia, que puede asignarse a una variable para almace-
nar el objeto y usarlo més tarde. EI constructor por defecto TObject.Create inicializa todos los da-
tos del nuevo caso a cero. Para que los datos de dicho caso comiencen con un valor diferente a

cero, hay que escribir un constructor personalizado.
Del mismo modo que una clase puede tener un constructor personalizado, también puede

tener un destructor personalizado, un método declarado con la palabra clave Destructor y llamado

Destroy. Al igual que una llamada al constructor asigna memoria para el objeto, un destructor libe-
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ra la memoria. Los destructores son necesarios solo para objetos que adquieren recursos externos

en sus constructores o durante su vida Util.

3.24 Objetos y memoria

La administracion de memoria en Delphi esta sujeta a tres normas, al menos si se permite

que el sistema trabaje en armonia sin violaciones de acceso y sin consumir memoria innecesaria:

¢ Todo objeto ha de ser creado antes de que pueda usarse.
¢ Todo objeto ha de ser destruido tras haberlo utilizado.

¢ Todo objeto ha de ser destruido solo una vez.
Con motivo de respetar estas reglas hemos elaborado una lista de directrices:

g Llamar siempre a Free para destruir objetos, en lugar de llamar al destructor Destroy.
¢ Utilizar FreeAndNil o cambiar las referencias del objeto a nil después de haber llamado

a Free, a no ser que la referencia quede inmediatamente después fuera de alcance.

3.25 Herencia y polimorfismo

Herencia es el mecanismo que permite a una clase de objetos incorporar atributos y méto-
dos de otra clase, afiadiéndolos a los que ya posee. La clase que hereda las caracteristicas de otra 'y
la clase de partida reciben los calificativos de "subclase" y "superclase”, respectivamente. De ahi
que, en numerosas ocasiones, la relacion de herencia aparezca también referenciada como "super-
clase/subclase". Por otro lado, también suele ser muy habitual hablar en términos de "clase padre"

y "clase hija", dado lo intuitivo de ambos términos.
La contribucion mas interesante del mecanismo de herencia al desarrollo de software, es la

flexibilidad que proporciona para capturar y aprovechar al maximo las caracteristicas comunes de

diferentes clases de objetos. Dicha flexibilidad se manifiesta, fundamentalmente, en dos sentidos:
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¢ Por un lado, permite recoger los aspectos comunes de dos 0 mas clases de objetos con el
maximo nivel de detalle (a nivel de atributo y de método).

¢ Por otro, ofrece la posibilidad de establecer tantos niveles de abstraccion (o de especiali-
zacion, segun se mire) como sean necesarios para reflejar fielmente nuestro modelo de

la realidad. Surge, de este modo, el concepto de jerarquia de clases.

Podemaos definir polimorfismo como el mecanismo que permite definir e invocar funciones
idénticas en denominacion e interfaz, pero con implementaron diferente. Esta definicion introduce
un aspecto muy importante del polimorfismo: la asociacién, o vinculo, entre cada llamada a una de
estas funciones polimorfismo y la implementacion concreta finalmente invocada. Cuando éste vin-
culo puede establecerse en tiempo de compilacion, se suele hablar de vinculacion estética (static
binding). Por contra, cuando la implementacion a emplear puede determinarse en tiempo de ejecu-

cion, el término empleado es el de vinculacion dindmica (dynamic binding).

El concepto de polimorfismo esté estrechamente ligado al concepto de herencia, dado que
las funciones polimorficas solo pueden definirse entre clases que guardan entre si una relacion de

parentesco (clases con un antecesor comun).

3.2.6 Trabajo con excepciones

Otra caracteristica clave de Delphi es el soporte de excepciones. Las excepciones hacen
que los programas sean mas robustos ya que proporcionan un modo estandar de notificar y gestio-
nar errores y situaciones inesperadas. Las excepciones hacen que los programas sean mas faciles
de escribir, leer y depurar porque permiten separar el codigo de gestion de errores del codigo nor-
mal. Al obligar a mantener una division ldgica entre el cddigo y la gestion de errores y al conmutar
al manejador de errores automaticamente, se consigue que la logica real resulte méas limpia y clara.

En tiempo de ejecucidn, las bibliotecas de Delphi crean excepciones cuando algo va mal.
Desde el punto del cddigo en que se crea, la excepcion se pasa a su codigo de llamada, y asi

sucesivamente. Por Gltimo, si ninguna parte del codigo controla la excepcidn, la VCL se encarga de

ella, mostrando un mensaje estandar de error y tratando de continuar el programa proporcionando
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el siguiente mensaje del sistema o peticion al usuario. Todo este mecanismo se basa en cuatro pa-

labras clave:

3.3

Try: Delimita el comienzo de un blogue protegido de codigo.

Except: Delimita el final de un blogue protegido de c6digo e introduce las sentencias de
control de excepciones.

Finally: Se usa para especificar blogues de codigo que han de ejecutarse siempre, inclu-
so cuando se dan excepciones. Este bloque se usa generalmente para realizar operacio-
nes de limpieza que siempre se deberian ejecutar, como cerrar archivos o tablas de bases
de datos, liberar objetos y liberar memoria y otros recursos adquiridos en el mismo blo-
que de programa.

Raise: Es la sentencia usada para generar la excepcion. La mayoria de las excepciones
que encontramos en programacion en Delphi las genera el sistema, pero también se
pueden crear excepciones propias en el codigo, cuando se descubren datos no validos o
incoherentes en tiempo de ejecucion. La palabra clave raise también puede usarse de-
ntro de un controlador para volver a crear una excepcion, es decir, para propagarla al si-

guiente controlador.

Instalacion paso a paso

| formato de distribucion de Delphi (en este caso concreto la version 7) es el CD, en el
cual se incluye Delphi 7, InterBase Server, InstallShield, TeamSource, ModelMaker y

un amplio conjunto de aplicaciones externas para diversas funciones. La ocupacion real

en nuestro disco no serd tan elevada, ya que no tenemos por qué instalar todas las opciones, pode-

mos dejar las partes que no nos interesen en el CD, sin instalarlas en nuestro sistema.

3.3.1

Requerimientos de Delphi

La ocupacion en disco oscilaré entre los 150 megabytes, para una instalacion tipica de la

version Standard, y los alrededor de 400 megabytes para una instalacion de la version Enterprise.
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La instalacién minima, que copiara al disco tan solo lo necesario dejando el resto de archi-
vos en el CD, tiene el inconveniente de que cada vez que necesitemos una de las herramientas no
instaladas, el CD debera encontrarse en la unidad. También tenemos la posibilidad de realizar una
instalacion personalizada, seleccionando los elementos a copiar a nuestro disco y controlando la

ocupacion final.

Los requerimientos de memoria de Delphi son los propios de una herramienta de este tipo,
siendo el minimo de 64 megabytes. Este minimo, sin embargo es poco realista, ya que con esa can-
tidad de memoria los accesos a disco durante procesos como la compilacion seran continuos y el
funcionamiento de Delphi resultara algo lento. En la practica, 128 megabytes de memoria es una
configuracion adecuada, aunque lo recomendado son al menos 256 megabytes.

El software necesario serd Windows 95/98 o NT/2000/XP. También existe una version pa-

ra Linux, pero en este caso su nombre no es Delphi, sino Kylix.

3.3.2 Comenzando la instalacion

Conociendo ya los aspectos basicos tratados en los puntos anteriores, vamos a iniciar la
instalacion de Delphi en nuestro sistema. Para ello bastard con insertar el CD-ROM en nuestro
lector, lo que causara la auto ejecucion del programa de instalacion. En caso de tener desactivada
esta caracteristica de Windows, habra que ejecutar el programa INSTALL que se encuentra en el

directorio raiz del CD.
Dependiendo de la version que estemos instalando aparecera una ventana con mas 0 menos opcio-

nes. En la Figura 3.1, se puede ver el aspecto que muestra la ventana de instalacion de la version

Enterprise.
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Delphi 7 Enterprise Suite Setup Launcher

Borland

Selecta
Product To
Install

®F (OEE . function

"'}' § InterBase 6.5 Server i n t e rfa C e

{ ModelMaker 6.20 (" Join Nowl ]

( InstallShield Express - Borland Limited Edition ]

Figura 3.1: Ventana inicial del programa de instalacion

Ahora pulsamos el botdn correspondiente a la instalacion de Delphi 7. Tras unos instantes,
se vera aparecer una pantalla de bienvenida. Tras pulsar el boton Next, tendremos que introducir el

namero de serie y la clave de activacion del producto, datos que encontrara en la propia funda del
CD.

Una nueva pulsacion del botdén Next y se visualizara el acuerdo de licencia del producto,
que habra que aceptar pulsando el boton Yes. A continuacion aparecera el archivo con notas infor-
mativas de Ultima hora. Pulsamos de nuevo el boton Next, lo que nos lleva donde se selecciona el

tipo de instalacion, en la que podra elegir entre una instalacion tipica, completa o a medida.

La primera opcidn, instalacion tipica, copiara en nuestro sistema todos los archivos que
necesita Delphi y las herramientas mas habituales que le acompafian para funcionar en una forma
independiente, sin necesidad de disponer del CD. La instalacién compacta copiara en nuestro disco
lo minimo para poder funcionar. Por Gltimo tenemos la instalacion a medida, que nos permite se-
leccionar los elementos a instalar. Al seleccionar este tipo de instalacion aparecera una ventana con
unos apartados principales. En la Figura 3.2 podemos ver una lista con las distintas posibilidades

de instalacion.
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Custom Setup .
Select the program features you want installed. WI

Click on an icon in the list below to change how a feature is installed.

- Feature Description

Program Files ) )

Shared Files Highest performance Rapid
Application Development Tool for

BDE Windows 98, Windows 2000 and

Database Deskiop Windows XP,

IntraWWeb

Rave Visual Designer This feature requires OKB on
your hard drive. It has 0 of 14
subfeatures selected, The
subfeatures require OKE on your
hard drive.

[ < Back “ MNext > i [ Cancel ]

Figura 3.2 Seleccion de los elementos a instalar en Delphi 7

Independientemente del método de instalacion que se haya elegido en la siguiente ventana,
que aparece tras pulsar una vez mas el boton Next, indicaremos si queremos o no instalar el cliente

InterBase, que nos servira para hacer pruebas locales de desarrollo con bases de datos InterBase.

Después de seleccionar las carpetas y los grupos de inicio, haciendo una pulsacion mas del
botdén Next, llegamos a una ventana en la que podremos ver una lista con todas las opciones de

configuracion. Para iniciar el proceso de instalacion, pulsamos el botdn Install.
Cuando la instalacion haya llegado a su fin, se vera aparecer en pantalla una ventana en la

que se indica que es necesario reiniciar el ordenador. Debemos hacerlo antes de intentar ejecutar

Delphi, ya que de lo contrario no todos los componentes estaran adecuadamente configurados.

58



Componentes adicionales de programacion en Delphi

4

Componentes
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Delphi incluye nna biblioteca de clases bien diseriada denomina-
da V'CL (Visnal Component Library, Biblioteca de Compo-
nentes Visuales), pero ademas de poder utilizar en un programa
estos componentes estandar (botones, rejillas, conjuntos de datos,
ete.), es posible crear nuevos componentes o mejorar los ya exis-

tentes.
En Internet podremos encontrar un gran nsimero de conponen-

tes, tanto gratuitos como comerciales, disponibles para los proyec-

tos a los que no les basten con los que vienen en Delphi.
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4.1  Un poco de teoria

a VCL (Visual Component Library, Biblioteca de Componentes Visuales), esta disefiada
especificamente para trabajar en el entorno visual de Delphi. En lugar de crear una ven-
tana o un cuadro de diélogo, y programar su comportamiento mediante codigo, se mo-
difican las caracteristicas de comportamiento o el aspecto visual del componente, a medida que se

disefia el programa visualmente.

El grado de conocimiento de la VCL necesario depende, en realidad, de como se utilice.
Hay que puntualizar que existen dos tipos de programadores en Delphi: programadores de aplica-
ciones y disefiadores de componentes visuales. Los programadores de aplicaciones desarrollan
aplicaciones concretas interactuando con el entorno visual de Delphi. Por otro lado, los disefiadores

de componentes, implementan bloques funcionales que se utilizan para construir aplicaciones.

41.1 ¢ Qué es un componente?

Los componentes son bloques constructivos que utilizan los programadores para disefiar la
interfaz de usuario y proporcionar algunas capacidades no visuales a sus aplicaciones. Por lo que se
refiere a programadores de aplicaciones, un componente es algo que el programador toma de la
paleta de componentes para colocarlo en sus formularios. A partir de ahi, pueden manipular las
distintas propiedades y afiadir manejadores de eventos para dar al componente una apariencia o un
comportamiento especificos. Desde el punto de vista de un disefiador de componentes, los compo-
nentes son objetos en codigo Object Pascal. Estos objetos pueden encapsular el comportamiento
de elementos proporcionados por el sistema (tales como los controles estandar de Windows 95/98).
Otros objetos pueden introducir elementos, tanto visuales como no visuales, completamente nue-

V0s, en cuyo caso un cadigo de componente define todo el comportamiento del mismo.
La complejidad de los componentes varia notablemente. Algunos componentes son senci-

llos; otros encapsulan tareas complicadas. No hay limitacion a lo que un componente puede hacer

0 de qué puede estar compuesto. Puede haber un componente sencillo como una TLabel, que
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simplemente muestra un texto en un formulario o uno mucho méas complicado que encapsule toda

la funcionalidad de una hoja de célculo.

4.1.2 Tipos de componentes

Existen cuatro tipos basicos de componentes que se utilizan y/o crean en controles (en oca-
siones se utiliza el término ““control” como sinénimo de ““componente visual’) estandar Delphi:

controles estandar, controles personalizados, controles graficos y componentes no visuales.

4.1.2.1 Componentes estandar

Delphi suministra componentes estandar que encapsulan el comportamiento de los contro-
les de Windows 95/98, tales como TRichEdit (editor de textos con formato enriquecido),
TTrackBar (barra de desplazamiento para seleccionar valores) y TListView (lista con ele-
mentos en forma de iconos grandes, pequefios, detalle, etc.), por nombrar algunos. Estos compo-
nentes existen en una pégina de la paleta de componentes. Estos componentes son en realidad en-
voltorios de Object Pascal para los controles comunes de Windows 95/98. Si se dispone del codigo
fuente de VCL, se puede ver el método de Borland para envolver estos controles, en el fichero

ComCtrls.pas.

4.1.2.2 Componentes personalizados

Componentes personalizados es un término general que se refiere a componentes que no
forman parte de la biblioteca de componentes estandar de Delphi. En otras palabras, son compo-

nentes que los programadores crean y afiaden al conjunto de componentes existente.

Para una informacion mas detallada y en profundidad sobre la manipulacion de componen-
tes, se puede hacer referencia a [TEIO0] o [MAR97].

62



Componentes adicionales de programacion en Delphi

41.2.3 Componentes graficos

Los componentes graficos permiten tener o crear controles visuales que no reciben el enfo-
que de entrada del usuario (foco). Estos componentes son Utiles cuando se quiere mostrar algo al
usuario pero no se desea que el componente utilice recursos Windows, como hacen los componen-
tes estandar y personalizados. Los componentes graficos no utilizan recursos Windows porque no
necesitan manejador de ventana, que es, a su vez, la razon por la que no pueden recibir el enfoque.
Estos componentes no sirven tampoco como componentes contenedores; esto es, no pueden tener
otros componentes situados sobre ellos. Algunos ejemplos de componentes graficos son TImage
(una imagen), TBevel (para realzar componentes), TLabel (etiqueta de texto en un formulario)

y TShape (formas de figuras simples)

4.1.2.4 Manejadores

Los manejadores son nimeros de 32 bits generados por Win32 que se refieren a instancias
de objeto. El término objetos aqui se refiere a objetos Win32, no a objetos Delphi. Existen diferen-
tes tipos de objetos en Win32: Objetos Kernel, objetos de usuario y objetos GDI. La denominacion
Kernel se aplica a elementos tales como eventos, objetos de posicionamiento de ficheros y proce-
s0s. Objetos de usuario se refiere a objetos de ventana como controles de edicion, cuadros de lista'y

botones. Objetos GDI son mapas de bits, pinceles, fuentes, etc.

En el entorno Win32, cada ventana tiene un solo manejador. Muchas funciones Windows
API necesitan un manejador para saber sobre qué ventana deben realizar la operacion. Delphi en-
capsula gran parte de Win32 API y realiza la gestion de los manejadores. Si se quiere utilizar una
funcion API de Win32 que necesite un manejador de ventana, deben usarse descendientes de

TWinControl y TCustomControl que tienen ambos una propiedad Handle.
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4.1.2.5 Componentes no visuales

Como su nombre indica, los componentes no visuales no tienen una caracteristica visual.
Estos componentes proporcionan la capacidad para encapsular la funcionalidad de una entidad
dentro de un objeto, y permiten modificar ciertas caracteristicas de ese componente a través del
Inspector de objetos durante el disefio, mediante la modificacion de sus propiedades y suministran-

do manejadores de eventos para sus eventos.

Ejemplos de estos componentes son TOpenDialog (dialogo de apertura de ficheros)

TTable (tabla de una base de datos) y TTimer (para trabajar con eventos periodicos en el tiem-

po).

4.2 La familia de componentes DOA:
Direct Oracle Access (Acceso Directo
a Oracle)

OA son una familia de componentes que facilitan el acceso a bases de datos Oracle,

directamente, evitando pasar a través del Borland Database Engine (BDE). Esto aca-

rrea numerosas ventajas, como accesos mas rapidos y la posibilidad de usar muchas
caracteristicas especificas del SGBD Oracle. La version de DOA utilizada ha sido la 4.0.5 y se
puede obtener en [W3ARA|].

4.2.1 Caracteristicas

Algunas de las caracteristicas mas importantes son:

¢ Ya no es necesario distribuir, instalar y configurar el BDE. Se puede usar Delphi o
C++Builder para desarrollar aplicaciones cliente-servidor.
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4.2.2

Mayor velocidad de acceso a la base de datos (hasta 5 veces mas rapido), por no tener que
pasar a través del BDE.

Configuracion automatica de maestro-detalle (relacion entre dos tablas donde uno o varios
registros de la tabla detalle, hacen referencia a un registro de la tabla maestra).

El cliente cumple automaticamente las restricciones del servidor.

Posibilidad de uso de objetos del servidor (como procedimientos y funciones por ejemplo).
Uso de bloques PL/SQL para una légica de servidor en las aplicaciones.

Incrementar el nivel de rendimiento con arrays DML (conjunto de sentencias DML).
Posibilidad de ejecutar scripts SQL, similar a SQL*Plus a traves del componente TOra-
cleScript.

Monitorizar el acceso a la informacion de la base de datos con la utilidad de monitorizacion
de Oracle.

Acceso a los paquetes almacenados mediante el componente TOrac lePackage.
Encapsulacion de los paquetes estandar de Oracle (dbms_alert, dbms_job...).
Multitud de caracteristicas especificas de Oracle son soportadas (Savepoints, Set-
Transaction...).

Compatibilidad con SQL*Netl hasta Net8, y con Personal Oracle Lite hasta Oracle8i En-
terprise Server.

Posibilidad de usar caracteristicas de Oracle8 como LOB’s y Objetos.

Los componentes de DOA

La familia de componentes de acceso directo a Oracle contiene el siguiente conjunto de

componentes:

£

S/J

TOracleSession. Se utiliza para conectar a una base de datos Oracle y controlar las
transacciones. Se pueden usar varias sesiones simultdneamente, accediendo a distintas ba-
ses de datos.

TOraclelLogon. Este componente permite al usuario especificar el nombre de usuario y

la contrasefia para una sesion, mediante el dialogo (formulario) estandar de entrada.
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TOracleQuery. Se puede utilizar este componente para ejecutar una sentencia SQL o
un bloque PL/SQL en una sesion.

TOraclePackage. Proporciona un interfaz de acceso a funciones, procedimientos, va-
riables y constantes almacenados en un paquete.

TOracleEvent. Este componente permite a una aplicacion reaccionar a las sefiales de
dbms_alerty alos mensajes de dbms_pipe en una ejecucion de un thread en segun-
do plano.

TOracleDataSet. Es la fuente de datos de todos los componentes. Se utiliza interna-
mente un TOracleQuery para leer y actualizar la base de datos.
TOracleDirectPathLoader. Permite cargar datos a la velocidad maxima posible
usando el entorno Oracle Direct Load.

TOracleScript. Ofrece la posibilidad de ejecutar scripts SQL.

TOracleNavigator. Es un componente similar al estandar TDBNavigator.

Instalacion paso a paso

Para instalar los componentes de Direct Oracle Access en el entorno de Delphi, primero

debemos ejecutar el programa incluido “setup.exe”. Esto instalara los paquetes de disefio, unidades

y el fichero de la ayuda on-line. Dependiendo del compilador que se utilice, sera necesario llevar a

cabo algunos pasos mas. Dependiendo de la version se nos mostrard un diadlogo semejante al de la

Figura 4.1.

Direct Oracle Access 4.0.5 gl
Camponent palette page -
[v Packages
[${DELPHITNDOA =]
N [ Unit & Libraries (deu, obi, dfm)
[$DELPHITNDOA =]
r ]
-' N ¥ Source files [pas, dim)
[$DELPHINDOAMS ource |
W Demo projects
[H{DELPHINDOA Demos |
v Online Help files
|${DELPHIHelp I
[¥ Documentation [pdf]
|$DELPHINDOAAD o =]
Cancel Infa..

|Delphi 7.0 Yersion

Figura 4.1: Instalacion de los componentes de Acceso Directo a Oracle (DOA)
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4.2.3.1 Instalando el componente TOraclewwDataSet

Opcionalmente podemos instalar el componente TOraclewwDataSet (puesto que no se
instala por defecto), para permitir a los controles de InfoPower, usar Direct Oracle Access. Para
ello, desde el menu “Component” de Delphi, seleccionamos “Install component”. Ahora, busca-
mos el fichero OraclewwData . pas en el directorio lib de Delphi. Puede que sea necesario ins-
talar este componente en el paquete de Direct Oracle Access Desde (doa . dpk), el cual esta loca-

lizado en el mismo directorio.

4.3  La familia de componentes SynEdit:
(Syntax highlighting Edit control)

ynEdit son una serie de componentes y objetos, que permiten realzar la sintaxis de un

determinado lenguaje cambiando el color de las constantes, palabras reservadas...

SynEdit incorpora multitud de unidades. Cada unidad se encarga de un lenguaje en con-
creto. SynEdit también nos ofrece la posibilidad de crear nuestro propia unidad de resaltado de

sintaxis y poder emplearla asociada con en el control TSynEdit.

En Medusa, lo vamos a utilizar para realzar el texto de la ventana que utilizamos cuando
abrimos una nueva sesion. De esta forma tendremos resaltado el lenguaje SQL y serd mucho mas
intuitiva y comoda la vision de las sentencias. SynEdit, se puede descargar gratuitamente desde
[W3SYN].

4.3.1 Caracteristicas

Algunas de las caracteristicas mas importantes son:

¢ No es necesario que el programador controle manualmente la sintaxis del texto, para cam-

biar los colores.
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4.3.2

Alta velocidad al parsear el texto.

Posibilidad de maltiples resaltadores en un solo control.

Gran numero de resaltadores ya integrados en el conjunto de componentes (mas de 40).
Incluye un componente para ver codigo fuente almacenado en bases de datos.

Incluye un componente capaz de exportar a formatos HTML y RTF.

Incluye un componente para auto-completado de codigo fuente.

Ofrece la posibilidad de grabar macros de usuario.

Incluye componente para la impresion y previsualizacion del cddigo fuente, completamen-
te configurable.

Incluye componente para la correccion del codigo fuente.

Ofrece multitud de caracteristicas de un editor de programacion, como gutter (margen iz-
quierdo del texto, donde se pueden numerar las lineas, mostrar indicadores...), margen (de-

recho), personalizacion de colores, etc.

Los componentes

SynEdit, contiene el siguiente conjunto de componentes:

TSynEdit. Se utiliza como control base que interactia con el usuario. También se en-
cuentra disponible TSynMemo, que es similar a TSynEdit, pero con un conjunto de ca-
racteristicas un poco mas reducido.

TDBSynEdit. Similar a TSynEdit, posee la capacidad de vincularse a un conjunto de
datos. Es decir, se utiliza para ver codigo fuente almacenado en una base de datos.
TSynExporterHTML. Se utiliza para exportar el cddigo fuente a formato HTML, con el
realzado de sintaxis incorporado.

TSynExporterRTF. Similar a TSynExporterHTML, se utiliza para exportar a forma-
to RTF.

TSynCompletionProposal y TSynAutoComplete. Se utilizan para implementar
un motor de auto completado, similar al que trae el editor de Delphi (Codelnsight).
TSynMacroRecorder. Ofrece la posibilidad de definir macros de usuario como accesos

a teclado y combinaciones de tecla para efectuar tareas.
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¢ TSynEditPrint. Este componente encapsula la impresora, pudiendo asi imprimir codi-
go, ademas de darle un formato uniforme.

¢ TSynPrintPreview. Nos da la posibilidad de previsualizar el documento antes de im-
primirlo y hacer zoom en el documento.

¢ TSynAutoCorrect. Se utiliza para implementar un motor de auto correccion.

¢ En la paleta SynEdit HightLighters, encontraremos multitud de resaltadores, que abarcan
un gran abanico de lenguajes, como por ejemplo: C++, Fortran, Java, Pascal, Basic,
HTML, JavaScript, PHP, VVBScript, Perl, SQL (incluido PL/SQL), ASM, y un largo etc.

4.3.3 Instalacion paso a paso

Para llevar a cabo la instalacion de SynEdit, tenemos que seguir los siguientes pasos.

1. Descomprimir el fichero zip, en un directorio y copiamos la carpeta source, con los archi-
vos fuente necesarios, en la ubicacion que deseemos (por ejemplo en la carpeta de Delphi
creamos una carpeta con el nombre SynEdit).

2. Ahora tenemos que informarle a Delphi de la nueva ruta de los componentes SynEdit. Para
ello debemos afiadir el directorio donde hemos instalado los componentes, de la siguiente
forma.

a. Enel menu Tools, hacemos click sobre Environment Options.

b. Ahora vamos a la pestafia Library.

c. En Library path, afadimos el directorio donde estén los fuentes de los componen-
tes SynEdit poniendo un punto y coma al final de linea que ya hay por defecto, sin
ningin espacio intermedio pues Delphi no lo reconoce, y afiadimos
$(DELPHI\SynEdit, tal y como se ilustra en la Figura 4.2.

3. Abrimos el fichero SynEdit_D6.dpk que se encuentra ubicado dentro del directorio Packa-
ges donde hayamos descomprimido anteriormente el fichero zip.

4. Ahora compilamos el paquete. Como muestra la Figura 4.3, debemos pulsar Compile.

5. Una vez que hayamos compilado, instalamos el paquete. Para ello, debemos pulsar Install.
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Environment Options

Explorer ] Tupe Library ] Ervironment Yariables ] Drelphi Direct 1

Freferences ] Designer ] Object Inspectar ] Palette Library
[~ Diirectories - i
(Wal =T F =ve 5L i EDELPHISD 04 $DE LPHITS ynE difeed ,_]

BPL output directony: ]$[DELF'HI]\F'roiects\BpI Lj _]
DCP output directony: ]$[DELF'HI]\F'roiects\BpI Lj _]

Browsing path: [$DELPHIsourcetvel$DELPHINS aurcehRtis ~] . |

Ok, | Cancel ‘ Help ‘

Figura 4.2: Afadiendo la ruta de busqueda de los componentes.

Package - SynEdit_D6.dpk

| N S @
Compile | Add  Remove Install  Optiohs

Files | Path
= [ Containg
@ b0l o (e =i i P C FRAMCISASOFT'WARE HECESAR
@ SprEditReador CAPFC FRAMCISSSOFTWARE MECESAR
@ SyrEditRegpaz  CAPFC FRAMCISASOFT'WARE NECESAR
=3 Requires
@ dezsignide.dop
vol.dop

E
] veldb.dep

=] velkdep

Figura 4.3: Instalacion del paquete SynEdit_D6.dpk
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4.4  Accutime

ccutime es un sencillo componente similar al estandar de Delphi TTimer, con la dife-
rencia de ser mas completo y potente, con funciones para obtener el tiempo que trans-

curre entre dos eventos, como si fuera un cronémetro, por asi decirlo.

Este componente ha sido utilizado en la elaboracion de Medusa, con el propésito de medir
el tiempo que transcurre al ejecutar una consulta, y aungue también se podria haber utilizado el
TTimer, la légica utilizada con Accutime resulta mucho mas intuitiva y simple.

Accutime se puede obtener en [W3ACU].

44.1 Instalacion paso a paso

1. Descomprimimos el fichero accutime.zip en cualquier carpeta que deseemos.

2. Puesto que existen dos versiones, una para Delphi 3 y otra para Delphi 4, ejecutamos el
paquete disefiado para la posterior, llamado acutime.dpk.

3. Al abrirse automaticamente Delphi nos mostrara una ventana como la de la Figura 4.4,
en la que nos pregunta si queremos reconvertir el paquete al nuevo formato, pulsamos
en si (Yes).

4. Al igual que ya hicimos con los componentes SynEdit compilamos el paquete y des-
pués lo instalamos.

5. Una vez instalado el componente podremos acceder a él desde la pestafia System de la
VCL.

<P This package appears to be in an older format, Would vou like to convert it to the new Format?

Figura 4.4: Conversion del paquete Accutime
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45  FlyTreeViewPro Suite

a suite de componentes FlyTreeView representa la mas rapida tecnologia disponible en
el mercado para la VCL de Delphi. Estan basados en la tecnologia RAPID sin utilizar la
arquitectura MS TreeView y consiguen velocidades realmente sorprendentes con res-

pecto a ésta.

Han sido incluidos para el desarrollo del arbol de visualizacion de objetos de la BD, que ya
describiremos mas ampliamente en el Capitulo 5.4.2.1. Puesto que puede haber ciertos objetos,
como sinBnimos o vistas, que existan en grandes cantidades, necesitdbamos la mayor velocidad en
la generacion del arbol. Para hacernos una idea podemos ver los resultados de los tests en la Tabla

4.1. Lasuite FlyTreeViewPro la podemos obtener en [W3FLY].

Standard MS| FyTreeYiew
Operation TreeVYiew| RE/Rapidlree

Without sorting (SortType=stNone])
Adding 20,000

nodes ~5 SeC 0.2 sec

Clear 20,000(
nodes ~1min 38 sec 0.12 5

Alpha sorting
20,000 nodes ~6 SBc 0.27 sec

Without sorting (SortType=sthone)
Adding 20,000

nodes ~37 sec 0.45 sec

Clear 20,000(
nodes ~1min 38 sec 0.12s

Alpha sorting
20,000 nodes ~7 sec 0.2 sec

Tabla 4.1 Tests de los componentes TreeView

45.1 Caracteristicas

Algunas de las caracteristicas principales de FlyTreeView son:

g Rompe la barrera de 65535 nodos visibles (limitacion de MS TreeView).
g Soporte completo para la multiseleccion, Drag n"Drop y el AutoScroll.
¢ Unido a la funcionalidad de los estandar Grid y TreeView.

¢ Configurable en tiempo de disefio y ejecucion con un editor potente de propiedades.
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4.5.2

4.5.3

Método AssignTo para asignar el control completo a otro control.

Capacidad para inspeccionar y traducir la entrada y la salida de datos con los eventos
OnGetNodeData y OnValidateNodeData.

Posibilidad de guardar y cargar la imagen del &rbol como si fuera una plantilla.

La vista en arbol esta organizada en columnas, en las cuales cada celda puede ser persona-

lizada individualmente.

Los componentes

Los componentes visuales que componen la familia FlyTreeView son:

TRapidTree. Fue el primer componente creado con la tecnologia RAPID. Es comple-
tamente compatible con las funcionalidades de TCustomGrid y TTreeView a pesar de uti-
lizar objetos TFlyNode en vez de los estandares TTreeNode.

TISPlugEdit. Editor multiseccion con diferentes caminos de entrada de datos. Permite
la edicion de mas de 45 tipos de datos simples (enteros, moneda...), mas datos complejos
(Direccién IP, Fecha, Colores...) y sus combinaciones.

TFlyTreeViewPro. Componente con todas las caracteristicas indicadas anteriormente.
TPropertiesTreePro. Inspector de objetos en tiempo de ejecucion que soporte di-

ferentes estilos de dibujo y agrupamiento de propiedades.

Instalacion paso a paso

1. Extraemos el contenido del archivo ejecutable en cualquier carpeta que deseemos (por
ejemplo la carpeta de Delphi/FlyTreeView).

2. Una vez que termina la extraccion nos aparece un dialogo preguntandonos si queremos
compilar e instalar automaticamente los paquetes, aceptamos y elegimos la version de
Delphi que utilicemos.

3. Lainstalacion afiade autométicamente la ruta de busqueda en la opcion browsing path
de la pestafia Library de las opciones del entorno de Delphi, con lo que la instalacion se

completara asi de simple.
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4.6 Lafamilia de componentes de
Developer Express

eveloper Express posee una amplia gama de componentes que podria casi compararse

con la propia VCL de Delphi. Muchos y muy variados son los componentes que nos

ofrecen, desde los estandares ListView, Grid o TreeView hasta componentes mas
especificos para realizar diagramas de flujo o calendarios. Los productos de Developer Express los
podemos obtener en [W3DEV].

4.6.1 Los componentes

Dentro de la gama de componentes de Developer Express hemos utilizado en el desarrollo

de Medusa las siguientes suites:

¢ Express Bars. Es una completisima coleccion de componentes para la realizacion de
menus y barras de herramientas.

¢ Express Forum Library. Coleccion de controles basados en los de la VCL de
Delphi para las tareas mas comunes.

¢ Express Printing System. Crea informes sobre casi cualquier tipo de componen-
te, ya sea de la VCL de Delphi o de otros componentes de Developer Express.

¢ Express Quantum Grid. Quizas el mas potente VCL Grid para Delphi. Posee multi-
tud de nuevas caracteristicas, innumerables capacidades extras de configuracion, ademas
de un aspecto elegante y moderno.

¢ Express Vertical Grid. Control de Grid invertido, que muestra la rejilla de resul-
tados en formato vertical, ademas de poseer la mayoria de caracteristicas suplementarias de

su hermano mayor el Quantum Grid.

Para una mayor informacién visite [W3IDE].
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4.6.2 Instalacion paso a paso

Vamos a detallar la instalacion de la suite de componentes ExpressBars puesto que el resto

de suites siguen un proceso de instalacion idéntico:

Ejecutamos el archivo setup.exe.
Aparecera una pantalla de bienvenida, simplemente pulsamos en Next.

Aceptamos los términos de la licencia y pulsamos de nuevo en Next.

i

Podemos ver ahora las distintas opciones de instalacion en la ventana de la Figura 4.5.

Las marcamos todas y continuamos.

5. Se muestra un dialogo preguntandonos si queremos incluir en el path la ruta de los ar-
chivos fuente, la marcaremos si tenemos pensado modificar los archivos fuente.

6. Por Gltimo nos apareceran los directorios destino de la instalacion tal y como se mues-

tra en la Figura 4.6.

ExpressBars Suite Setup Wizard

Select Components =
Select the components you wigh to install, and clear the components = g
wou do nat wish to install. : 4
- Description
B Libiary i . -
Samples 'I_'hls component containg all _comp||ed library
; Cd filez and packages for Delphi 7.
+- ] Sources
[w]Help
Space Required on C: 17220 K
Space Available on C: 15491296 K
<« Back Mest = | Cancel |

Fig 4.5: Opciones de instalacion de la suite de componentes ExpressBars
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ExpressMavBar Setup Wizard (]

Choose Destination Locations

Taoinstall to these folders, click Mext. To install to a different folder,
click Browse and select another location,

Destination Folders

ExpressGDI+ Library

C:\archivos de programatDeveloper Express InchE spressGDI+ Browse...

P Theme kanager
C:vArchivos de programaiDeveloper Express IncyF Theme

ExprezsMavBar

il

C:\Archivos de programaiD eveloper Express Inc\EspressiavBariDelphi 7 Browse. .

<< Back Cancel |

Loesy

Figura 4.6: Carpetas destino de la instalacion del componente ExpressNavBar

4.6.2.1 Instalacién del enlace para impresion de QuantumGrid

Vamos a necesitar también la instalacion del paquete dxPScxGridLnkD7.bpl, que nos servi-
ra para la impresion de nuestra rejilla de resultados. Para ello nos vamos al menu de Delphi Pro-
ject, pinchamos alternativamente sobre Options y después Packages, y afiadiremos el paquete Ex-
pressPrinting System Cross Platform Library y luego el paquete de disefio Printing System Repor-

tLink ExpressQuantumGrid 5.

76



Desarrollo de Medusa?2

J

Desarrollo

77



Desarrollo

de Medusa?2

E/ desarrollo de Medusa se ha basado en la mejora. Mejorar en
caracteristicas, en facilidad de uso, incrementar las posibilidades,
mejorar la potencia, la estabilidad, simplemente, mejorar. En es-
te capitulo, describiremos los detalles que han hecho que Medusa
evolucione, ademds de documentar mejor su desarrollo para faci-

litar futuras modificaciones.
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5.1 Preambulo

n este capitulo vamos a tratar de dar una vision aproximada de la estructura y funcio-
namiento de nuestra aplicacién. Empezaremos dando algunos conceptos sobre los com-
ponentes de programacion que hemos utilizado y algunas nociones de Oracle que nos
ayudaran a comprender cdmo hemos implementado las distintas partes de Medusa 2. Tras esto
enumeraremos los formularios que forman Medusa 2 y describiremos los archivos externos que

son necesarios.

Este proceso de desarrollo de una aplicacion empez6 con un analisis de requerimientos, en
el que también fuimos encontrando pequefios errores (bugs) que fuimos arreglando o que desapa-
recian al cambiar el disefio. Dedicaremos un apartado a describir algunos de los fallos que encon-

tramos en la primera version.

En el Apartado 4 de esta seccion mostraremos algunos diagramas UML que nos han ayu-

dado tanto a comprender la primera version de Medusa, como a elaborar nuestra aplicacion.

Por Ultimo y puesto que estamos ante un proyecto “de mejora” no vamos a describir la tota-
lidad de las funciones que posee Medusa, hablaremos de aquello que resulta nuevo, de lo que

hemos modificado para darle mayor funcionalidad al resultado final.

5.2  Estructura de Medusa

edusa contiene multitud de formularios y archivos asociados. Basicamente, pode-

mos decir que Medusa se estructura en nueve partes, que son:

1. Ventana principal.
2. Ventana hija.

3. Ventanas de configuracion.
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Ventanas relacionadas con la edicion.

Ventanas relacionadas con los objetos de una BD Oracle.
Ventanas relacionadas con caracteristicas de la BD.
Ventanas para el control de transacciones.

Ventanas para la elaboracion de informes.

© © N o g &

Contenedor global de objetos.

521 Componentes de programacion empleados

En esta seccion, se describen brevemente los componentes méas importantes empleados en
los formularios de Medusa. Se han empleado multitud de componentes, mayoritariamente de las
paletas Standard, Additional, Win32 y Data Access de Delphi, los componentes de DOA, compo-
nentes de SynEdit, componentes de FlyTreeViewPro y por Gltimo de las suites de Developer Ex-

press.

A continuacién haremos una breve descripcion sobre ellos, que después nos ayudara a

comprender como funcionan los distintos formularios de Medusa 2.

521.1 Componentes de la VCL de Delphi

Son los componentes de programacion que vienen incluidos con el IDE de Delphi. Abar-
can una gran cantidad de desarrollos posibles y nos van a servir para realizar las tareas mas comu-
nes de la aplicacion. Algunos de los méas importantes que hemos utilizado los describiremos bre-

vemente a continuacién.

52.1.1.1 TPopupMenu

El TPopupMenu es un componente perteneciente a la paleta Standard que utilizaremos
para definir los mends que emergen al pulsar, sobre otro determinado componente, con el botdn

derecho. Una vez que lo afiadimos a un formulario podemos definir el conjunto de acciones que
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tendra el menu, asi como los procedimientos asociados a cada item del mend. Con él afiadiremos
una mayor cantidad de opciones de configuracion del entorno, sin tener que pasar por la ventana de

configuracion propiamente dicha.

5.2.1.1.2 TlmagelList

Contenedor de imagenes. Almacenara los iconos que luego utilizaremos para hacer que el
interfaz de usuario sea mas intuitivo y atractivo. Nos da la posibilidad de compartirlo con otros
formularios, de manera que podamos utilizar el contenedor de imégenes desde cualquier formula-
rio, siempre y cuando éste tenga el formulario que contiene el TImageList en su lista de usados

(uses).

5.2.1.1.3 TPageControl

Control de paginas utilizado para almacenar las paginas que pueden estar a la vez en el
mismo control. En el formulario de configuracién, por ejemplo, lo utilizamos para contener las

paginas que forman todas las opciones de configuracion estatica de la aplicacion.

52114 TActionList

Mantiene una lista de acciones que pueden ser usadas por componentes y controles, tales
como opciones de menu y botones. Nos permitira centralizar algunas acciones que son utilizadas
en varias ocasiones, de manera que simplemente tendremos que enlazarlas o llamar a la accion

correspondiente.

5.2.1.1.5 TDataSource

Este componente de la paleta Data Access suministra un interfaz entre un conjunto de datos
(dataset) y controles data-aware en un formulario. En nuestro proyecto lo vamos a utilizar como
intermediario entre un conjunto de datos Oracle (TOracleDataSet) y una rejilla de resultados.
Lo que mostraré la rejilla o tabla de resultados seran los datos que provengan del efecto de abrir el

conjunto de datos Oracle.
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521.1.6 TTreeView

Representa una ventana que muestra jerarquicamente una lista de datos, tales como archi-
vos y directorios de un disco, las entradas de un indice o los titulos de un documento. Cada nodo
del arbol consistira en una etiqueta y opcionalmente una imagen. Este nodo podra tener una sublis-
ta de nodos dependientes de él. El usuario de la aplicacion podra contraer o desplegar la lista de

subnodos.

521.1.7 TExcelApplication

Componente de conexion a la aplicacion Excel de Microsoft. Se utiliza en conjuncion con
los componentes TExce IWorkbook y TExce IWorksheet, que representan un libro y una
hoja en Excel, respectivamente. Utilizaremos dichos componentes para exportar los resultados a

este formato mundialmente extendido.

5.2.1.1.8 TXMLDocument

Componente que podremos encontrar en la pestafa Internet de la VCL de Delphi. Gracias
a este componente podremos disponer de los resultados en uno de los formatos mas actuales y con
gran repercusion en el mundo de las bases de datos en Internet. De esta forma podremos intercam-
biar los resultados con otros usuarios en un formato altamente estandar, que se puede integrar con

facilidad en cualquier aplicacion.

5212 Componentes de Direct Oracle Access

Son los componentes que utilizamos para acceder al SGBD y con ellos conseguiremos un
didlogo bidireccional entre nuestra aplicacion y Oracle. Aunque el paquete contiene muchos mas

componentes que utilizamos, s6lo vamos a hablar sobre los componentes visuales usados.
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5.2.1.2.1 TOracleLogon

Componente capaz de crear un formulario de conexion a una base de datos Oracle. Podre-
mos personalizar las cadenas de conexion, guardar o no un historial de conexiones, o si debemos
de guardar el password junto con el usuario. En conexion con una sesion de Oracle, crearemos una

sesion con el usuario/password que hayamos introducido en el formulario de conexion.

52122 TOracleSession

Componente que representa una sesion de Oracle. Se pueden definir caracteristicas propias
de las sesiones, como el nivel de aislamiento, el tipo de conexion (normal, SYSDBA, SYSOPER) o

si queremos realizar un rollback al salirnos sin confirmar la transaccion.

52.1.2.3 TOracleDataset

Conjunto de datos que esta conectado con una sesion de Oracle. El contenido del atributo
SQL se lanza al abrir el Dataset. El conjunto de datos que resulta de lanzar la sentencia podra ser
utilizado después por otros componentes de visualizacion de datos, como el TGrid (rejilla de re-

sultados).

5.2.1.24 TOracleScript

Similar al TOracleDataSet, la diferencia entre ambos estriba en que éste se utiliza para
lanzar scripts a Oracle, mientras que el anterior se utiliza para lanzar consultas. El atributo Lines es

el encargado de almacenar las lineas del script.

5213 Componentes de SynEdit

Vamos a describir tan solo el componente TSynEdit, puesto que es el Unico que hemos
utilizado para esta segunda version de la aplicacion. Los componentes TSynSQLSyn, TSy-
nExporterHTML, TSynAutocompletionProposal, TSynAutoComplete, también
estan incluidos en formularios de Medusa, pero no vamos a hacer énfasis en ellos pues no nos ha

hecho falta afiadir ninguno de ellos.
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52131 TSynEdit

Es un componente que a primera vista puede parecer similar al TMemo, pero que posee muchas
otras caracteristicas, como resaltador de sintaxis, marcadores de texto o capacidad de busqueda de
cadenas. Utilizaremos TSynEdit con la sintaxis de Oracle definida en cualquier formulario de la

aplicacion que haga falta un editor de texto para lanzar consultas, sentencias o scripts.

52.14 Componentes de FlyTreeViewPro: TRapidTree

Componente muy similar en apariencia y caracteristicas a TTreeView, permite, por
ejemplo, definir distintas imagenes segun si el nodo esta o0 no seleccionado, definir en tiempo de
disefio el estado del nodo entre un conjunto de estados posibles o guardar la configuracion del arbol
en disco. Para mayor informacion sobre este componente y el resto de la suite, consultar la Seccién
45.

5215 Componentes de Developer Express

Developer Express cuenta con multitud de suites de componentes, asi que vamos a definir
cada componente independientemente de a cual pertenezca. En apartados siguientes explicaremos

las funciones que desempefian en Medusa 2.

5.2.1.5.1 TdxBarManager

Componente completisimo para la gestion de la interfaz de usuario. Viene a sustituir a
TMainMenu de la VCL de Delphi. Con él podremos construir barras de herramientas mucho mas
configurables y llamativas, ademas de darnos la posibilidad de configurar en tiempo de ejecucion
el aspecto y comandos que configuraran el mend. Medusa 1 no lo utilizaba, en su lugar usaba el
componente TCoolbar de la VCL de Delphi, y los resultados fueron unas posibilidades de configu-
racion nulas, no se podian mover las barras de herramientas, ni desanclarlas y por supuesto, ningin

tipo de personalizacion de los menus.
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Una vez que afiadamos uno de estos componentes a un formulario principal podremos de-
finir los comandos que especificaran el menu. Para ello afiadiremos TdxBarSubitems para
definir submenis, TdxBarLargeButtons en el caso de que necesitemos botones grandes y
TdxBarButtons si los necesitamos pequefios, y asi hasta un sin fin de opciones que incluyen
barras de progreso, Combobox de fechas, de colores, de edicion, vistas en &rbol o contenedores de

elementos.

5.2.1.5.2 TdxBarPopupMenu

Componente para configurar los menis emergentes. Es muy similar al TPopupMenu, pe-
ro se basa en enlaces a elementos del gestor de barras, de manera que resultara necesario para los

menus gue surgen al pulsar sobre algiin componente Developer Express.

5.2.1.5.3 TcxSplitter

Basado en TSplitter, afiade algunas propiedades interesantes como HotZone, que

permite disponer de algunos aspectos muy atractivos visualmente.

52.1.54 TcxGroupBox

Componente que vamos a utilizar como contenedor de otros componentes. Podremos in-
cluir dentro de un TcxGroupBox practicamente cualquier otro componente visual, incluido otro
TcxGroupBox. De esta manera podremos agrupar componentes que hacen funciones similares o

gue ocupan la misma porcion de pantalla y que nos conviene mover como uno solo.

5.2.1.55 TcxGrid

Uno de los elementos de mayor potencia que jaméas hemos utilizado es el TcxGrid. Va
mas all& de ser una simple rejilla de resultados, con infinidad de opciones de configuracién, com-
puesto por TcxGridLevels y TexGridDBTableViews, tan sélo podremos utilizar un con-
junto de sus posibilidades, puesto que Medusa lo utiliza en runtime * y no podemos configurar los

niveles y la forma de visualizacion de los datos en tiempo de disefio. Para un mayor conocimiento

I Tiempo en que el usuatio estd ejecutando la aplicacion
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de las posibilidades ver la Seccion 7.4.2, donde hablaremos del manejo de los resultados devueltos

enun TexGrid.

5.2.1.5.6 TdxComponentPrinter

En la creacion de informes de Medusa 2 utilizamos TdxComponentPrinter como el
enlace entre los resultados de un TcxGrid y la visualizacidon de un informe. Con una gran canti-
dad de opciones de configuracion del informe, necesitaremos indicarle a qué debe de enlazar con la
posibilidad de impresiéon. También posee formularios de configuracion de pagina, de margenes o
de impresion propios que habra que establecer adecuadamente.

5.2.1.5.7 TdxPSFileBasedExplorer

Explorador basado en archivos que nos ayudara en la construccion de nuestro explorador
de informes. Le indicaremos la ruta en la que guardamos nuestros informes y en el caso de algin

cambio guardaremos en el registro la posible nueva configuracion.

5.2.1.5.8 TdxPSEngineController

Controlador del motor del sistema de impresion. Carga y guarda en el registro las propie-

dades que cambie el usuario en la previsualizacion e impresion de los informes.

521509 TdxDBVerticalGrid

Cuadricula de resultados que tiene la particularidad de mostrar los resultados de forma ver-
tical. El funcionamiento y configuracion es practicamente similar al TcxGrid, aungque no posee

las caracteristicas de definicion de niveles, comportamiento, estilos o vistas, entre otros.

522 Organizacion

Todo proyecto en Delphi, esta formado por un modulo principal (Medusa.dpr, en nuestro
caso), y opcionalmente algunos formularios 0 mddulos de datos. Cada formulario, a su vez, esta

ligado a una unidad, por ejemplo el formulario FrmPrincipal, que viene definido en el fichero
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UPrincipal .dfm (delphi form) y esté asociado a la unidad UPrincipal . pas, que contiene
el codigo de los manejadores de eventos asi como otras rutinas, tipos de datos, etc. También pue-

den existir unidades solas sin formularios, que contienen rutinas, tipos, clases, etc.

5221 Madulos y formularios de trabajo

La primera versién de Medusa ya poseia una buena cantidad de formularios, pero puesto
que hemos afiadido muchos y modificado practicamente todos los que ya existian, vamos a descri-
bir brevemente los méas importantes y para qué son utilizados. La extension .dfm corresponde a un
formulario de Delphi (Delphi form) y la extension .pas a un archivo pascal (Pascal file), o lo que es

lo mismo, un archivo de codigo fuente relacionado con un formulario.

¢ DMGlobal (UDMGIobal.dfm, UDMGlIobal.pas). Modulo de datos global a
la aplicacion, contiene los componentes comunes que se utilizan en varios pun-
tos, que han sido factorizados para no duplicar cadigo.

¢ FrmAbout (UAbout.dfm, UAbout.pas). Tipico formulario acerca de que
muestra los datos del autor, tutor y el programa.

¢ FrmConfiguracion (UConfiguracion.dfm, UConfiguracion.pas). Formu-
lario que permite personalizar el programa, accediendo a multitud de opciones.

¢ FrmConsultaDatos (UConsultadatos.dfm, UConsultadatos.pas). For-
mulario para consultar los datos de una tabla, sin la posibilidad de editarlos.

¢ FrmDescribe (UDescribe.dfm, UDescribe.pas). Formulario que describe
las columnas de una tabla.

¢ FrmEditor (UEditor.dfm, UEditor.pas). El formulario méas importante de
Medusa, es el formulario de edicion, que permite al mismo tiempo ejecutar en
modo consulta o ejecutar en modo script.

¢ FrmExplorador (UExplorador.dfm, UExplorador.pas). Formulario cons-
truido con tan solo 3 componentes y que muestra el explorador de informes.

¢ FrmInforme (UInforme.dfm, UInforme.pas). Similar al editor puesto que
permite la ejecucion de sentencias, pero que permite la visualizacion y almace-

namiento de informes con los resultados devueltos.
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FrmModificarDatos  (UModificardatos.dfm, UModificardatos.pas).
Formulario que muestra las filas de una tabla y que permite la insercion, elimi-
nacion o modificacion de los datos.

FrmPersonFiltro (UPersonfiltro.dfm, UPersonfiltro.pas). Permite perso-
nalizar el filtro del arbol de objetos, de manera que sélo se muestren los objetos
que cumplan la condicidn establecida.

FrmPrincipal (UPrincipal.dfm, UPrincipal.pas). Formulario que permite el
acceso a todas las opciones iniciales del programa. El punto de partida del usua-
rio.

FrmPropiedades (UPropiedades.dfm, UPropiedades.pas). Formulario
capaz de mostrar en un grid o rejilla vertical las propiedades de cualquier objeto
de una base de datos Oracle.

FrmRenametable (URenametable.dfm, URenametable.pas). Formula-
rio muy simple que pide la introduccion del nuevo nombre al que renombrar la
tabla.

FrmSavePoint (USavePoint.dfm, USavePoint.pas). Formulario que re-
coge el nombre del punto de guarda de la transaccion.

FrmSplash (USplash.dfm, USplash.pas). Formulario que muestra la ven-
tana de presentacion del programa.

FrmVerCodigo (UVerCodigo.dfm, UVerCodigo.pas). Formulario que
muestra el cddigo asociado a procedimientos y funciones.

FrmVisuallndexes (UVisuallndexes.dfm, UVisuallndexes.pas). For-
mulario que facilita la creacién de indices de forma visual.

FrmVisualJob (UVisuallob.dfm, UVisuallob.pas). Formulario de creacion
visual de trabajos.

FrmVisualLibrary (UVisualLibrary.dfm, UVisualLibrary.pas). Permite
definir una libreria de funciones para su utilizacion en blogues PL/SQL.
FrmVisualPackages (UvisualPackages.dfm, UvisualPackages.pas).
Formulario que permite crear la definicion y el cuerpo de paquetes de una for-
ma sencilla.

FrmVisualProcFuncs (UVisualProcFuncs.dfm, UVisualProcFuncs.pas).
Formulario que facilita la construccion de procedimientos y funciones, para que

se pueda llevar a cabo de forma visual el esquema basico del cddigo.
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FrmVisualProfiles (UVisualProfiles.dfm, UVisualProfiles.pas). Formula-
rio que facilita la construccion de perfiles de forma visual.

FrmVisualSeqs (UVisualSegs.dfm, UVisualSeqgs.pas). Formulario que
permite generar de forma sencilla el codigo de una secuencia, de forma grafica.
FrmVisualSynonyms (UVisualSynonyms.dfm, UVisualSyno-
nyms.pas). Formulario que permite generar sinonimos de forma visual, para
los objetos de la Base de Datos.

FrmVisualTabla (UVisualTabla.dfm, UvisualTabla.pas). Formulario que
permite crear tablas de forma visual. Se pueden definir las columnas de la tabla,
las restricciones y las comprobaciones (checks). También tiene soporte para de-
finir tabla temporales (temporary tables) y tablas agrupadas (clustered tables).
FrmVisualTablespaces (UVisualTablespaces.dfm, UvisualTablespa-
ces.pas). Formulario que permite crear tablespaces de forma visual, para al-
macenar los objetos de la Base de Datos.

FrmVisualTriggers (UVisualTriggers.dfm, UVisualTriggers.pas). For-
mulario que facilita la construccion de disparadores, para que se pueda llevar a
cabo de forma visual.

FrmVisualUsers (UVisualUsers.dfm, UVisualUsers.pas). Formulario que
facilita la creacién de usuarios, para que se pueda llevar a cabo de forma visual.
FrmVisualViews (UVisualViews.dfm, UVisualViews.pas). Formulario
que facilita la construccién de vistas, para que se pueda llevar a cabo de forma
visual.

UGlobal.pas. Unidad global, que contiene rutinas Utiles empleadas en varios
puntos del programa, por ejemplo para guardar y cargar el estado de un formu-

lario, manipulacion de tokens, obtener parametros de la aplicacion, etc.
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5.2.2.2 Ficheros de datos

En esta seccion trataremos los ficheros de datos, su ubicacion, su formato y su contenido.

52221 Consultas al diccionario de datos

Todos los ficheros de consultas de datos, estan en el directorio <raiz>\ConsultasDD, el
contenido de los ficheros son consultas sobre tablas del diccionario de datos, con todas sus colum-
nas, por lineas comentadas, con lo que representa cada atributo. EI nombre del fichero coincide con
el nombre de la tabla. Por ejemplo, en el Listado 5.1 se ve un ejemplo de la consulta a la vista
ALL_TAB COMMENTS del diccionario de datos de Oracle.

Cada uno de estos ficheros se carga desde Medusa 2, al hacer clic en cualquier elemento

del menu Diccionario de datos. Este menu se explica en el Manual de usuario, en la Seccion 7.7.3.

-- Vista que muestra informaciéon de los comentarios
-- de todas las tablas
SELECT
OWNER, -- Propietario
TABLE_NAME, -- Nombre de la tabla
TABLE_TYPE, -- Tipo
COMMENTS -- Comentario
FROM ALL_TAB_COMMENTS

Listado 5.1: Ejemplo del formato de la consulta a la vista ALL_TAB_COMMENTS

5.2.2.2.2 Plantillas: Autocompletado por cédigo

El formato de estas plantillas es el mismo que el de los formatos DCI que Borland emplea
en Delphi. La idea es autocompletar el texto a partir de una cadena inicial que representa el indice

del texto que se emplea para autocompletar. Por ejemplo, el texto del Listado 5.2.
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[putline | Ahadir una linea]
DBMS_OUTPUT.PUT_LINEC"|™) ;

Listado 5.2: Item de autocompletado

En el ejemplo, si se teclea en el editor “putline” y se teclea la combinacion de teclas
CTRL + J, se sustituye el texto “putl ine” que se acababa de teclear por el texto de autocom-
pletado, en este caso es DBMS_OUTPUT .PUT_LINE(* ”). La barra vertical (“|) indica donde se

dejaré el cursor después de realizar la sustitucion.

De forma general, la sintaxis del fichero para cada entrada, seria la mostrada en el Listado

5.3, donde nombre es el texto que se sustituira por las lineas inferiores.

[nombre | descripcion]

Lineas de autocompletado

Listado 5.3: Sintaxis de un elemento de la lista de autocompletado

5.2.2.2.3 Plantillas: Listas de autocompletado

El formato de estas plantillas es muy simple, consiste simplemente en el nombre de la fun-
cion (procedimiento o paquete), seguido de los argumentos. La idea es autocompletar el texto a
partir de una cadena inicial que representa el indice y filtro del texto que se emplea para autocom-
pletar. Un ejemplo lo podemos observar en el Listado 5.4.

FUNCTION ABS(N: NUMBER): NUMBER;

Listado 5.4: Item de autocompletado

Por ejemplo, si se teclea en el editor ““a” y se teclea la combinacion de teclas CTRL +
Espacio, se muestra una lista con todas las funciones, procedimientos, variables y paquetes que
comiencen por ““a” (en nuestro caso ABS y ADD_MONTHS) donde se puede seleccionar cualquier
linea y simplemente pulsando <ENTER> se sustituye el texto ““a” que se acababa de teclear por el

texto de autocompletado, en este caso por ejemplo ABS(). Si fuese un paquete, ademas hay que
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definir otro fichero con todas las funciones de ese paquete, el nombre del fichero debe ser el del

paquete. Un ejemplo de la lista de autocompletado, se puede observar en la Figura 5.1.

Lista de autocompletado

& ABS(MN: NUMBER): NUMBER;
& ADD_MONTHS(FECHA: DATE: MESES: NUMBER): DATE;

Figura 5.1: Lista de autocompletado visual filtrada por la letra “a”

5.2.2.2.4 Plantillas: Plantillas de cédigo

Ademés de las funciones de autocompletado vamos a disponer en Medusa de un comodo
interfaz de plantillas. Organizadas por carpetas, completamente configurables, tendremos la posibi-
lidad de afiadir, eliminar o modificar a nuestro antojo las que vienen por defecto. El aspecto del

arbol de plantillas es similar al que aparece en la Figura 5.2.

Aparte de ser completamente configurables, el uso de las plantillas de texto resulta real-
mente sencillo, bastard con un doble clic sobre el icono de una plantilla para afadirla a la sesion
activa. De esta forma acciones como declarar variables, constantes o utilizar funciones SQL resul-
tardn muchos mas rapidas e intuitivas. EI contenido de las carpetas de plantillas que vienen defini-
das por defecto sera explicado en el Capitulo 7.5, donde describiremos también todas las caracteris-
ticas del uso de plantillas.

Todas las plantillas incluidas mas las que defina el usuario se encuentran en
<raiz>\Plantillas, y en el caso de que defina nuevas carpetas de plantillas también se encontraran
en este directorio con el nombre de la carpeta que se defina. EI manejo de plantillas lo explicare-
mos en la Seccion 7.5 del Manual de usuario.
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~Plantillas
[#= Constartes A
== DML |
-k Delete
b Inzert
-k Select into
B Select
k= Set tranzaction
B Update
[ Funciones 300
== Manejo de emares
i Blogque de excepcidn
i @ Excepcidn definida por el usuario
: @ Iniciacidn de excepcidn
@ Fiaize application error
(== Yarniables
i @ Binary integer
~(¥y BLOB
i @ Boolean
¥y CLOB
H @ Colurnn type
i @ Date
f @ Integer v

o N

Figura 5.2 Arbol de plantillas de codigo

52225 Favoritos

Todos los ficheros de texto guardados como favoritos se almacenaran en el directorio
<raiz>\Favoritos, y en el caso de crear nuevas carpetas para organizar los favoritos, al igual que
con las plantillas, los guardaremos en esta misma carpeta con el nombre que hayamos definido. El
contenido de estos ficheros de texto seran sentencias o conjuntos de sentencias que hayamos guar-

dado desde Medusa después de utilizarlas en alguna sesion.

Para acceder a los favoritos lo haremos desde el menl Favoritos de Medusa que como se
muestra en la Figura 5.3 cargara todas las carpetas y ficheros que tengamos definidos.

Jsﬂemﬁmr’enfes Informes  Qracle  Ventane

Al Actividades ¥ | & *] |

o | A Americanas ¥ Entencia Cr
R B
Copiar Pegar  Buscar Reemplazar f:._]
EI Oeste
% Sur

Figura 5.3: Carga de los favoritos en Medusa
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52226 Filtros

El directorio <raiz>/<Filtros> viene definido al instalar Medusa 2, pero esta vacio. Esto es
asi porque lo utilizaremos para guardar filtros que utilizaremos posteriormente para filtrar los resul-
tados de una consulta. Para ello, nos bastara con pulsar sobre el botdn de filtrado de la barra de
navegacion de la rejilla de resultados, establecer el filtro que queremos y guardarlo en disco, tal y

como se explica en la Seccion 7.4.2.2 del Manual de usuario.

Para una mayor organizacion hemos definido la carpeta <Filtros> como base, de manera
que sera la primera que nos salga al intentar guardar o cargar un nuevo filtro, y aunque no sea ne-
cesario el almacenamiento en esta carpeta, si resultaria muy recomendable utilizarla con este pro-
posito. De esta forma, no tendremos problemas para recordar después donde guardamos el filtro o

filtros que utilizamos.

5.2.2.2.7 Informes

El directorio <raiz>/<Informes> serd nuestro punto de partida para almacenar todos aque-
llos informes que vayamos creando. Al instalar Medusa 2 veremos que viene definida la carpeta
<DBA> en la que encontraremos algunos informes de muestra que nos pueden servir como punto

de partida para experimentar con el uso de informes.
En el momento que ya estemos familiarizados con la definicion de informes, nosotros
mismos podremos crear nuestros informes personalizados y almacenarlos en disco, de manera que

con el explorador de informes podamos tener acceso a todos ellos.

El uso del explorador de informes, asi como de la forma de generar nuevos informes sera

ampliamente detallado en el Manual de usuario de Medusa 2, Seccion 7.7.5.
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5.2.2.2.8 Ayuda

Por ultimo, la carpeta <raiz>/<Help> tiene almacenado los archivos necesarios para la eje-
cucion de la ayuda de Medusa. Aungue nosotros mismos podamos abrir el archivo Medusa.hlp de
ayuda, seria de mayor ayuda hacerlo desde dentro de la aplicacion. Simplemente pulsando F1 so-
bre cualquier formulario podremos tener acceso a la ayuda sobre dicho formulario, con lo que nos

ahorraremos el tiempo de busqueda.

5.3 Bugs & fixes

n este apartado vamos a hablar sobre algunos pequefios arreglos que hemos tenido que
realizar a lo largo del desarrollo. La primera version de Medusa resulto ser muy estable,
pero como en cualquier aplicacion, siempre se van encontrando algunos detalles que no

funcionan adecuadamente.

Practicamente casi ninguno de los fallos que hemos arreglado influia en la estabilidad del
programa, por lo que conseguir eliminarlos ha resultado sencillo en la mayoria de los casos. Algu-
nos de estos fallos no hemos necesitado arreglarlos, pues al cambiar la implementacion, simple-
mente teniamos que intentar que no volvieran a darse, y que por supuesto no aparecieran otros

Nnuevos.

En el siguiente listado enumeramos algunos de los fallos de los que hemos hablado y que
bastaré con ejecutar la primera version y seguir los pasos que indicamos para comprobar que real-

mente existen.

¢ No se guarda la configuracion de las barras de iconos, al iniciar el programa siempre
las pone activadas, aunque se hubieran desactivado en la ejecucion anterior, ademas de
que a menudo no estaban sincronizados (boton activo y barra no visible).

¢ La lista de paginas se vuelve a poner a 1(vuelve a contar desde el principio) cuando se
pulsa una de ellas 2 veces, es decir, no solo cambiar de tab, sino que se selecciona.
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¢ Se activan los botones de cortar y copiar sin que hubiera texto seleccionado si hay 2

sesiones abiertas y se cambia de una a otra.

¢ Al desconectar sigue saliendo en la barra de estado el Gltimo usuario conectado.

¢ Al exportar a texto (txt) sale un mensaje “Ahora” por cada columna del resultado que

vayamos a exportar.

La creacion visual de secuencias no funciona correctamente cuando no pongo un valor
maximo o minimo.

Al definir los argumentos de un procedimiento o funcion, en el creador visual corres-
pondiente, si intentamos borrar un nombre que ya hubiéramos escrito, siempre se que-
dara la primera letra escrita en el campo nombre, aungque hayamos borrado todo el
contenido.

El constructor visual de procedimientos y funciones tiene activados cuadros de edicion
cuando no deberian de estarlo. Al eliminar todos los argumentos los cuadros siguen ac-
tivos, asi como el boton eliminar, sin que haya nada que eliminar.

La creacion visual de vistas da un problema al crear una vista materializada con refres-
CO en nunca, pues no deja aceptar diciendo que introduzca el periodo, que légicamente
no se puede introducir.

En el formulario de creacion visual de indices existe un problema con la activacion de
los botones de agregar y quitar columnas. A veces se quedan activados sin que haya
ninguna columna sobre la que realizar la accién.

Al aparecer el formulario Acerca de el programa no responde y no se puede cerrar

el formulario ni el programa.

¢ No se crean los favoritos, ni los archivos ni las carpetas, tan solo se muestran en el ar-

bol, pero no se crean en disco, ni tampoco se eliminan adecuadamente.
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5.4  Diagramas UML

n toda elaboracién de un sistema es conveniente formalizar un analisis de los requisitos

funcionales que debe de cumplir la aplicacién final. Para la documentacién del sistema

vamos a utilizar diagramas UML (Unified Modeling Language), mas concretamente
diagramas de casos de uso.

Hemos elegido UML porgue nos ayudara a capturar la idea del sistema y sera una forma
estandar de comunicacion con quien se quiera involucrar en el proceso de desarrollo. También nos

dard una vision general de las funciones que hemos creido necesarias para nuestro producto.

En cuanto a los distintos diagramas, UML comprende diagramas de clases, de secuencia,
de casos de uso, de estados, de colaboracion... pero en nuestro sistema sélo vamos a basarnos en
los diagramas de casos de uso. Decidimos tomar esta decision pues el objetivo del proyecto no es
realizar un analisis y disefio de un sistema, sino mejorar un sistema ya implementado, y con este
objetivo, y sin que la primera version contara con documentacion UML, el proceso de analisis y
disefio se haria tan largo que impediria la implementacion, que es en realidad el fin Gltimo de nues-

tro proyecto.

A continuacion vamos a describir brevemente los diagramas de casos de uso, sus objetivos

y sus elementos fundamentales.

54.1 Diagramas de casos de uso

Los objetivos de los diagramas de casos de uso son los siguientes:
g Capturar los requisitos funcionales del sistema y expresarlos desde el punto de vista

del usuario.

¢ Guiar todo el proceso de desarrollo del sistema de informacion.
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Los casos de uso proporcionan, por tanto, un modo claro y preciso de comunicacion
entre cliente y desarrollador. Desde el punto de vista del cliente proporcionan una vision de
“caja negra” del sistema, esto es, cobmo aparece el sistema desde el exterior sin necesidad de
entrar en los detalles de su construccion. Para los desarrolladores, suponen el punto de partida
y el eje sobre el que se apoya todo el desarrollo del sistema en sus procesos de anélisis y dise-

no.

54.1.1 Descripcidn de la técnica

Un caso de uso es una secuencia de acciones realizadas por el sistema, que producen
un resultado observable y valioso para un usuario en particular, es decir, representa el com-

portamiento del sistema con el fin de dar respuestas a los usuarios.

Aquellos casos de uso que resulten demasiado complejos se pueden descomponer en
un segundo nivel, en el que los nuevos casos de uso que intervengan resulten mas sencillos y
manejables. Para especificar este comportamiento existen una serie de recomendaciones o0
técnicas que se aplican dependiendo del momento del desarrollo que se esté y de la compleji-
dad del caso de uso. Puede ser desde una simple descripcion textual que recoja un requisito

funcional a una especificacion del caso de uso, incluso un conjunto de diagramas.

54.1.2 Elementos fundamentales

Los diagramas de casos de uso presentan dos tipos de elementos fundamentales:

1. Actores. Un actor es algo o alguien que se encuentra fuera del sistema y que inter-
actla con él. En general, los actores seran los usuarios del sistema y los sistemas
externos al que se esté desarrollando. Si se habla de usuarios, un actor es el papel
que puede llevar a cabo en cuanto a su forma de interactuar con el sistema, es decir,
un unico actor puede representar a muchos usuarios diferentes y de la misma forma,

un usuario puede actuar como actores diferentes.
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2. Casos de uso. Un caso de uso representa el comportamiento que ofrece el sistema
de informacion desde el punto de vista del usuario. Tipicamente sera un conjunto
de transacciones ejecutadas entre el sistema y los actores. Para facilitar la compren-
sion de los casos de uso del sistema de informacion en el andlisis, es posible agru-

parlos en paguetes segun funcionalidades semejantes o relacionadas.

Ademas de estos elementos, un diagrama de casos de uso presenta relaciones. Las rela-
ciones pueden tener lugar entre actores y casos de uso o entre casos de uso. La relacién entre
un actor y un caso de uso es una relacion de comunicacion, que indica que un actor interviene

en el caso de uso.

5.4.2 Diagramas de Medusa 2

Los diagramas de casos de uso de nuestro proyecto estan divididos en paquetes, pues
la gran cantidad de ellos nos ha obligado a agruparlos por caracteristicas de semejanza. El
primer nivel se presenta en la Figura 5.4. Algunos paquetes poseen un segundo nivel, en las
Figuras 5.7, 5.10 y 5.17 se describen los paquetes que forman este segundo nivel.

—| Gestion de informes —|31tmaccten con Oracle :gmacien del entorno de Medusa 2
_|G33ncn de plantillas _| Gestion de archivos :cn de los objetos de una BD Oracle
—Fiwmsmaz de Medusa 2 —'\"izmlizactén de ayuda —Giznén de 1a sesidn activa

:én de ficheros de texto favoritos

Figura 5.4: Primer nivel de paquetes
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A partir de aqui vamos a ir mostrando en sucesivas figuras el contenido de cada pa-

C.
quete, en los que se simboliza un actor con el simbolo * y un caso de uso con (O, como se

especifica en UML.

Generar un nueve informe

Generar un informe a partir de los resultados de la sesién activa

Ver el enplorador de informes

Figura 5.5: Diagrama de casos de uso del paquete gestion de informes

Reconectar sesion
Ejecutar sentencia o script

Controlar transaccion

Mostrar informacion de la sesion activa
Gestionar comentarios de tablas y colummas

Figura 5.6: Diagrama de casos de uso del paquete interaccion con Oracle

Usuario de Medysa 2

[ ] [ ]

Configuracion general Visualizacion de ventanas

Figura 5.7: Contenido del paquete Configuracién del entorno de Medusa 2
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Configurar opciones de editor
Configurar opciones de sintaxis

% Configurar opciones de previsualizacion/impresion
Usuatio de Medusa 2
Configurar barras de herramientas

Figura 5.8: Diagrama de casos de uso del paquete Configuracion general

Ver ventanas organizadas en cascada
Ver ventanas arregladas verticalmente
Usnario de Medusa 2 Ver ventanas atregladas horizontalmente

Minimizar todas las ventanas

Figura 5.9: Diagrama de casos de uso del paquete visualizacion de ventanas

[ 1 [ 1

Gestion de plantillas de codigo Gestion dz autocompletado

Figura 5.10: Contenido del paguete Gestion de plantillas
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Figura 5.11: Diagrama de casos de uso del paquete Gestion de plantillas de codigo

X

Usuario de Medpsa 2

Adfiadir plantilla de autocompletade por codige
Editar plantilla dz autocompletado por codige
Usuario de Medusg 2
Eliminar plantilla de autocompletado por codigo
Mostrar lista de autocompletado

Figura 5.12: Diagrama de casos de uso del paquete Gestion de autocompletado
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Crear una nueva sesién en Meadusa 2

Abrir archivo recientemente usado

Figura 5.13: Diagrama de casos de uso del paquete Gestion de archivos

Imprimir archive %
Jsuario de Medus
Exportar archivo a distintos formatos

Previsualizar archive para impresion

Actualizar explorador

Definir filtro que deben de cumplir los objetos

Eliminar objeto

Ver propiedades de objeto

Renombrar tabla
Describir columnas de tabla

Consultar dates de tabla
Modificar datos de tabla

Ver codige de procedimisnto o funcidn

Usuatio de Meadusza

Mostrar todos los objetos en rejilla de resultados

Figura 5.14: Diagrama de casos de uso del paquete Gestion de los objetos de una BD Oracle
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Ejecutar programa faverito
Configurar programas faveritos

Ver ¢l buffer de gjecuciones

Controlar el tiempo de ejecucion de sentencias o scripts

Usuario de Meadysa 2 Realizar conzulta 3l DD

WVer formatos de fachas
Reconstruir sentencia CREATE TAELE

Realizar descripeion de la estructura de una BD

Figura 5.15: Diagrama de casos de uso del paquete Herramientas de Medusa 2

Visualizar aynda de Medusa 2

Visualizar ayuda de Oracle

Usuario de hMedusza 2

Figura 5.16: Diagrama de casos de uso del paquete Visualizacién de ayuda

] [ ]

Gestion de la edicion Gestion de los resultados

Figura 5.17: Contenido del paquete Gestion de la sesion activa
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Reemplazar texto

% Commutar marca de linea en el editor
Cambiar tamafio de fuente del editor
Seleccionar resaltado de sintaxis

Seleccionar todo el texto
Limpiar la ventana de edicion

Figura 5.18: Diagrama de casos de uso del paquete Gestion de edicion

Navegar por los resultados
Filtrar los resultados

Agrupar los resultados

Elminar columnas del resultado

Ordenar columnas del resultado
Ordenar resultados

Figura 5.19: Diagrama de casos de uso del paquete Gestion de los resultados
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Guardar como fichero de texto favorito

Modificar fichero de texto favorito
Eliminar fichero de texto favorito

Renombrar fichero de texto favorito

Crear carpeta de ficheros de texto favoritos
Cargar fichero de texto favorito

Figura 5.20: Diagrama de casos de uso del paquete Gestion de ficheros de texto favoritos

5.5  Ampliaciones, mejoras y nuevas fun-
ciones

n el desarrollo de Medusa 2 se han ido modificando algunas caracteristicas y se han
afadido otras nuevas. En algunas ocasiones hemos tenido que volver a implementar
algunas partes para acomodarlas a los nuevos componentes, pero siempre hemos respe-

tado todas las caracteristicas de que disfrutaba la primera version.

La descripcion de la aplicacion completa la vamos a hacer en el Manual de usuario (Capi-
tulo 7), donde haremos énfasis en cada parte de Medusa, independientemente de si es una caracte-
ristica de ésta o de la primera version, con objeto de tener un Manual completo de Medusa 2. En

los siguientes apartados vamos a dar detalles tanto de implementacion como de uso, enumerando
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los cambios mas importantes que hemos establecido, y que pueden hacer que Medusa 2 sea nuestro

cliente de Oracle favorito.

55.1 Ampliaciones y mejoras

Como criterio para la diferenciacion entre las ampliaciones y mejoras, y las nuevas funcio-
nes, vamos a valorar si la nueva caracteristica se define en una parte de la aplicacion que ya existia,

o si por el contrario se ha definido completamente el segmento que la contiene.

De todas formas, se puede decir que vamos a hablar de lo nuevo en Medusa, por lo que la

diferenciacion es simplemente una forma de organizar las nuevas funciones.

55.1.1 Interfaz de usuario

El usuario pasa la mayoria de su tiempo interactuando con el interfaz de la aplicacion, por
lo que un interfaz intuitivo, comodo y configurable, a la vez que sencillo, permitira al usuario per-
der el minimo tiempo posible. Medusa 2 parte de esa base y se ha intentado cuidar al méximo cada

detalle, de manera que la aplicacion resulte tan potente como sencilla de manejar.

Para conseguir esto, el primer reto que nos marcamos fue cambiar el antiguo interfaz de
usuario, que podemos ver en la Figura 5.21, y que resultaba muy poco cdmodo de utilizar. Y esto
no lo decimos por alguna razdn, sino mas bien por muchas: los botones eran muy pequefios y nece-
sitabamos apuntar bien con el puntero para poder pulsar, el menu de barras se basaba en un par de
barras construidas con un componente TCoolbar de la VCL de Delphi, que, por ejemplo, sélo
podiamos mover en horizontal y que si lo moviamos cerca de donde estuviera otra barra, ésta des-

aparecia, con el consiguiente despiste por parte del usuario.

Archivo Edicion Ver Diccionario de datos Favoritos Herramientas Orade Ventanas Ayuda

BRI ) nen > »-

Figura 5.21: Antigua barra de herramientas

107



Desarrollo de Medusa?2

Para arreglar esto, hemos utilizado el componente TdxBarManager, y aunque fue un
poco costoso al principio construir de nuevo todos los menus del formulario principal, el resultado
final valio la pena. Se afiadian caracteristicas como poder personalizar los botones de cada barra,
moverlas a cualquier parte de la pantalla, en la que se acoplaban perfectamente, o poder dejarlas

también “al vuelo”, o lo que es lo mismo, sin anclar en ningdn sitio a modo de ventana.

Otro escollo con el que tuvimos que enfrentarnos era la construccién de mends en tiempo
de ejecucion, como los favoritos o la lista de los Ultimos archivos abiertos, que se crean una vez se
arranca el programa, y que al utilizar distintos componentes la implementacion era completamente

diferente.

La barra de herramientas y el menu de la aplicacion de Medusa 2 se muestran en la Figura
5.22.

. d ) s . © @

- =2 - -
Muevo  Abrir Guardar Previsualizar  Imprimir Reconectar  Ejecutar sentencia Commit  Rolback Save Point - Ayuda

£y o 2 % B @ » 5 [©] ©

Deshacer  Rehacer Limpiar ~Cortar Copiar Pegar Buscar  Reemplazar Tiempo sentencias  Configuracién o

Figura 5.22: Menu y barras de herramientas de Medusa 2 por defecto

Con solo cambiar las barras de herramientas o el ment no podemos decir que hemos mejo-
rado el interfaz de usuario, seran otros muchos detalles, grandes y pequefios, los que nos permitan

asegurarlo.

Una mejora importante esté en la forma de interactuar del usuario con respecto a los formu-
larios. En Medusa 1 todos los formularios o ventanas que se mostraban, ya fueran de creacion de
objetos, como de cualquier otro tipo, se mostraban de forma modal. La forma modal de mostrar un
formulario se refiere a que mientras esté activo ese formulario no se podra utilizar ninguna parte
del programa que no sea de ese formulario. Por decirlo de otra forma, hasta que no cerremos el
formulario modal, no podremos hacer nada mas. En el caso de que el formulario sea, por ejemplo,
de informacién sobre la base de datos, nos resultaria mucho mas comodo poder dejarlo abierto para

consultarlo mientras usamos otras caracteristicas.
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Medusa 2 crea los formularios a medida que se van necesitando y, segun el tipo de formu-
lario, podremos crear cuantas instancias del formulario nos apetezca, ademas de poder tenerlas
abiertas todas a la vez. Asi, podremos modificar las filas de una tabla, mientras tenemos a medio
construir otra tabla y estamos listando los datos de la tabla a la que vamos a hacer referencia. Como

se ve en la Figura 5.23 no tendremos limite si nos gusta aprovechar al maximo la multitarea.

Columna Tipa Longitud  Pardefecta Mula? = f—
»|EMPND HUMEER 22 M Anastie la cabecera de una columna para agupar pc
| ENAME YARCHARZ 10 Y DEPTN [/ DNAME  [+]LOC 2
| luoe [vaRCHaR2 Bl Y I 10[ACCOUNTING  |NEW YORK.
| R NUMBER 2 3 I 20 RESEARCH  |DALLAS
| [HIREDATE |DaTE 7| Y | 30 5ALES CHICAGD
BED NUMEBER 22| v 1 40/ OPERATIONS | BOSTON
COMM NUMEBER 22 v |
| [oEPTHD |MUMBER 22| ¥ | Ll islslal 2|
|
[ - g owneR 5COTT -~
TAELE_NAME EMP
Anastie la cabecera de una columna para sgupar por ella TABLESPACE_MAME  [SYSTEM
EMPNO(v ENAME[¥]JOB »]MGR [v]HIREDATE  [v]SAL [w) COMM (] DEPTK|| CLUSTER NAME
» 7369|SMITH |ELERE 7302 [17412/1380 i) e 14ids
7433 ALLEN  SALESMAI 7538 20/02/1981 1600 300 FCTZFREE 10
7521 WeRD  SALESMAL 7639 22/0241381 1260 500 LC‘T;:;EE :D
GG JOMES  MANAGER 7639 02/04/1981 27| M TRENS e
7654 MARTIN | SALESMAL 7630 26/09/1981 1250 1400 INTIAL_EXTENT =
7E98 BLAKE MANAGER 7839 01/05/1981 2850 NEXT_EXTENT 65536
7782|CLARK | MAMAGER, 7839 (9/06/1951 2450/ MIN_EXTENTS 1
PPEE(SCOTT  ANALYST 7566 19/04/1957 3000 Ma_EXTENTS 2147483645
7829 | KING PRESIDEN| 1741141981 5000 PCT_INCREASE 50
7444 TURMER  SALESMAL 7638 08/09/1981 1500 0 EREELIDTE L
7676|ADAMS  CLERK 7788 234061967 1100 EEE;EGT—GHDUPS :rEs
7300/ JAMES  CLERK | 7639 0341241981 560 SEREDIE T
7302 |FORD ANALYST 7566 0341241981 3000 SN
7934 MILLER  CLERK 7782 23/01/1982 1300 BLOCKS
EMPTY_BLOCKS
DA e - s 2

Figura 5.23: Podemos visualizar a la vez la descripcion de la tabla EMP, sus propiedades y

sus filas, todo ello mientras modificamos los datos de la tabla DEPT.

55.1.2 Constructores visuales

Los constructores visuales nos van a permitir crear nuevos objetos en una base de datos
Oracle. Esta caracteristica ya estaba en la primera version, pero hemos incluido algunas mejoras
muy interesantes. Como partida, se observé que los constructores visuales no eran tales, pues su
funcionamiento consistia en crear una nueva ventana con el cédigo necesario, pero que después

debiamos de lanzar nosotros mismos, y en algdn caso, incluso arreglar los posibles fallos.

En Medusa 2 los constructores visuales lo son realmente, pues si queremos crear por ejem-
plo una secuencia, una vez que rellenemos el formulario y aceptemos, la secuencia habra sido crea-

da. El problema en este caso podria ser que estuviéramos limitados a las posibilidades que nos
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brindara el formulario, pero para eso se ha creado un botén denominado Ver SQL que nos mostrara
cdmo estamos construyendo internamente la sentencia que sera lanzada. Aqui podremos modificar
en lenguaje SQL para incluir mayores caracteristicas, por si con las que nos brinda el formulario no

nos bastara. Tras esto se puede guardar y/o lanzar la sentencia.

En las Figura 5.24 podemos ver la correspondencia entre el modo formulario y el modo
SQL. Estos dos modos, ademas de ser usados por usuarios expertos también serviran a los novatos,
que tendran especificada la sentencia necesaria para crear los distintos objetos, por lo que ademas

de realizar la tarea que necesitaban, aprenderan como se hace.

Por ultimo, se han afiadido algunos constructores visuales nuevos, el de biblioteca y el de
trabajo, cuyo funcionamiento, ademas del resto, seréa detallado en el Manual de usuario en el Capi-
tulo 7.7.6.3.

Propietaria [apcionall Nombre

| IMiSecusncia CRE

QUENCE MiSecuencia
UE O

Yalor minimo “alor méximo MAXVALUE 10

] =] {10 B START WITH O

INCREMENT BY 1

CYCLE

o = i =] ORDER ;

Comenzar desde Inciemento
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Figura 5.24: EI modo formulario a la izquierda y el SQL a la derecha

5.5.1.3 Completando opciones

En algunas de las partes de nuestra aplicacion, simplemente hemos dejado o adaptado las
funciones anteriores, y en el caso de que estuvieran bien nos ha bastado con afiadir mayor cantidad
de opciones. Tal es el caso de las consultas al diccionario de datos, cuyo funcionamiento era co-

rrecto, asi que lo adaptamos al nuevo interfaz y le afiadimos algunas consultas mas.

En Medusa 2 vamos a tratar con todos los tipos de objetos de una base de datos Oracle, por

lo que convendria que estuviesen presentes todas las consultas al diccionario de datos que estén
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relacionadas con estos objetos. Se han afiadido nuevas consultas sobre, por ejemplo, bibliotecas,
trabajos o clusters, en todos los subments (USER, ALL, DBA).

Otro de los menus que ha sido completado es el de exportacion a otros formatos. En Medu-
sa 1, estaban disponibles las exportaciones a formato texto (txt) y formato de pagina web (html). En
Medusa 2, se han incluido dos nuevos formatos, Excel y XML. La exportacion a Excel nos creard
un archivo con la extension xls, en el que estaran los resultados ordenados por columnas tal y como
estaban en la rejilla de resultados. En cuanto a la exportacion a XML, el archivo resultante seguira

las reglas marcadas por la version 1.0 de XML.

Otros detalles también han conseguido dar mayor calidad a Medusa. Por ejemplo, hemos
afiadido un botén Limpiar, que limpiara el area de edicion de la sesion activa. También hemos
afiadido una lista de sesiones en el menu ventanas o un menu emergente en el control de sesiones,
que vienen a subsanar deficiencias concretas. Otro dato importante a tener en cuenta es la ayuda de
la aplicacion, que se ha enlazado correctamente, de manera que pulsando F1 sobre cualquier for-
mulario podamos ver la ayuda especifica. Todo esto quedara mejor descrito en el Manual de usua-

rio.

55.1.4 Creacion de formularios

En el apartado del interfaz de usuario ya hablamos sobre los formularios. Medusa 1 utiliza-
ba la creacion modal de formularios y creaba todos los formularios de la aplicacion al arrancar la
aplicacion. Otro de los objetivos que nos marcamos al estudiar la primera version fue la creacion
de todos los formularios, tanto los antiguos como los nuevos, en el momento que fueran necesarios.
De esta forma conseguiriamos que Medusa consumiera menos memoria, a pesar de tener casi el

doble de formularios y un ejecutable que pasaba a ocupar de 2Mb a 6.5Mb.
La creacion de formularios en runtime se puede realizar de varias formas, seguin si vamos a

necesitar crear una sola instancia o un namero indefinido. En los Listados 5.5 y 5.6 podemos ver la

técnica de creacion de un unico formulario y de muchos, respectivamente.
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Creacion y visualizacion del formulario para crear un traba-
jo (s6lo podra haber uno a la vez):
IT not Assigned (FrmVisualJob) then
Application.CreateForm(TFrmVisualJob, FrmVisualJob);
FrmVisualJob.Show;
Coédigo necesario cuando cerramos el formulario:
Action:= caFree;

FrmVisualJob:=nil;

Listado 5.5: Creacion de una sola instancia del formulario FrmDescribe

Creacion y visualizacion del formulario para describir una

tabla (podremos crear tantos como queramos):
Application.CreateForm(TFrmDescribe, FrmDescribe);
FrmDescribe . Show;

Cédigo necesario cuando cerramos el formulario:

Action:= caFree;

Listado 5.6: Creacion de multiples instancias del formulario FrmDescribe

55.2 Nuevas funciones

En este apartado vamos a hablar de nuevas funciones que han sido incorporadas en Medusa
2. Ninguna de ellas estaba presente en la primera version, por lo que intentaremos explicar aproxi-
madamente cual ha sido el proceso que hemos seguido en su desarrollo. De todas formas, para una

mayor comprension de como utilizarlas sera necesario consultar el Manual de usuario (Cap. 7).

55.2.1 Resultados

Cuando lancemos a Oracle cualquier sentencia nos devolvera unos resultados, ya sea men-
saje, ya sea un conjunto de datos. Al ver la primera version de Medusa, uno de los primeros requi-

sitos que se establecié fue que el manejo sobre los resultados fuera mas potente.
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En Medusa 1, el manejo sobre los resultados era practicamente nulo, tan sélo se podia re-
dimensionar el tamafio de las columnas y cambiarlas de orden. En Medusa 2, gracias al uso del
TexGrid y todos sus descendientes, hemos conseguido una gran versatilidad en el manejo de los
resultados. Ahora podemos agrupar por una o varias columnas, filtrar utilizando cualquier condi-
cion o grupo de condiciones que se nos ocurran, eliminar columnas o utilizar marcadores para mo-

vernos por los registros.

La administracion de los resultados conforma una gran cantidad de opciones que ya expli-

caremos en el Capitulo 7.4.2 con detenimiento.

5.5.2.2 Arbol de objetos

Cuando ejecutemos por primera vez Medusa 2, si estamos familiarizados con la primera
version, una de las cosas que mas nos llamaran la atencion es la parte izquierda de la pantalla. En
ella, y separada por un divisor de la zona de sesiones, podremos ver dos vistas en arbol. La de la
parte superior es el arbol de objetos y la inferior es el arbol de plantillas de codigo (explicado en la

Seccion 7.5).

El arbol de objetos va a ser una forma cémoda y sencilla de consultar e interactuar con el
gestor de base de datos Oracle. Vamos a poder no solo ver de una forma visual los distintos objetos
organizados, sino gque también podremos realizar las acciones mas tipicas sobre ellos de forma
visual. Podremos crear, modificar, eliminar o ver las propiedades de practicamente todos los tipos
de objetos de una base de datos. Y en el caso de los objetos méas utilizados, como las tablas, ten-

dremos muchas mas posibilidades.
El arbol de objetos se actualizara al cambiar el usuario de sesion activa, pero también po-
dremos decidir actualizarlo si hemos realizado algiin cambio en otra sesion y deseamos verlo en la

otra.

Los objetos que seran mostrados dependeran del filtro que haya sido seleccionado. Podra
configurarse un filtro personalizado, pero por defecto tenemos 3 posibles:
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¢ Todos los objetos: Se refiere a todos los objetos a los que tiene acceso el usuario, sean
0 no de su propiedad (vistas con el prefijo ALL ).

¢ Mis objetos: Son todos los objetos propiedad del usuario (vistas con el prefijo
(USER)).

¢ Objetos ABD: Todos los objetos de la base de datos. Se necesitara tener privilegios de
administrador y estar conectado como tal para poder acceder a esta opcion (vistas con
el prefijo DBA ).

5.5.2.3 Arbol de plantillas de codigo

Por debajo del arbol de objetos, en la esquina inferior izquierda, podremos ver otra vista en
arbol similar a la del explorador de Windows. Este componente visual contiene un conjunto de

carpetas con plantillas de texto, cuyo uso resulta realmente muy sencillo y rapido.

Todas las carpetas que aparezcan estardn almacenadas en la carpeta <raiz>/Plantillas, y
dentro de ellas estaran las distintas plantillas. Estas plantillas se usan para acelerar el trabajo, de
forma que la insercion de variables, constantes o tipos sea mas rapida. También nos servirdn para

manejar errores, realizar operaciones de manipulacion de datos y escribir funciones SQL.

El contenido de estas carpetas es configurable a través de un menl emergente, que saldré al
pulsar sobre el &rbol con el botdn derecho. Nos permitira crear nuevas carpetas, crear nuevas plan-

tillas, renombrar, modificar o eliminar entre algunas de sus posibilidades.

55.2.4 Informes

El menu principal de Medusa 2 cuenta ahora con nuevos items, uno de ellos es el de infor-
mes. Dentro de informes vamos a tener dos opciones, generar informe y ver el explorador de in-

formes.

La creacion de informes surge por la necesidad de poseer copias escritas de nuestro trabajo.

Resulta bastante dtil la exportacion a distintos formatos, pero sea cual sea el formato, vamos a ne-
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cesitar de un ordenador para mostrar en qué hemos estado trabajando. Con los informes este pro-
blema quedara resuelto, si por ejemplo hemos creado una base de datos para la gestion de una tien-
da, extraeremos el contenido y las propiedades de las tablas que formaran la base de datos. Asi, el
cliente podra ver aproximadamente como quedara su base de datos.

El uso de informes no sélo se va a dedicar a sacar listados para mostrar a otras personas.
Sacar informacion de la base de datos y tenerla impresa sera una de sus tareas mas importantes.
Con esto, nos referimos a que no sélo se utilizaran informes para listar datos de una tabla, podemos

crear informes con cualquier resultado de una sentencia sobre el gestor de bases de datos.

Cuando pinchemos sobre generar un nuevo informe veremos que nos saldra un formulario
con una rejilla de resultados (que sera el contenido de nuestro informe) y 3 botones. Si pulsamos
sobre el boton situado mas a la izquierda nos aparecera un cuadro de edicion. Aqui escribiremos
una consulta y pulsando el botdn central obtendremos los resultados. Si queremos podremos filtrar-
los, agruparlos o realizar cualquier otra funcién que se nos permite, y cuando lo tengamos todo
listo pulsaremos el boton situado mas a la derecha. Aparecera una previsualizacion del informe que

podremos configurar como nos apetezca para después guardar o no el informe.

El explorador de informes nos va a mostrar todos los informes que hayamos creado. Por
defecto, Medusa contiene una carpeta llamada DBA, en la que hay algunos informes hechos, y que

pueden servir como arquetipo para la elaboracion de los propios de cada usuario.

La generacion de informes engloba muchos menus de aplicacion distintos. Si queremos
aprender a crear informes con toda la potencia que nos brinda Medusa 2 nos convendra leer el Ma-
nual de usuario (Seccion 7.7.5), pero sobre todo el uso de la aplicacion y la creacion de muchos

informes, sera lo que de verdad nos haga crear informes adecuadamente.

55.25 Control de transacciones

El control de transacciones en Oracle se basa en 3 comandos: commit, rollback y savepoint.
Medusa 2 nos va a evitar el uso de estos comandos, y nos va proveer de un interfaz visual para

gestionar el control de transacciones.
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Cuando iniciemos una nueva sesion estaremos creando una transaccion. Medusa posee tres
botones para controlar las transacciones. Con commit confirmaremos los cambios que hayamos
hecho en la transaccion y con rollback los desharemos. Ademés de estas opciones basicas podre-
mos definir puntos de guarda (puntos de la transaccion a los que volver en el caso de que queramos

deshacer cambios).

Medusa 2 tiene una interfaz multisesion, con lo que podremos tener abiertas todas las se-
siones que queramos a la vez, y cada una de ellas podra tener definidos sus propios puntos de guar-
da. De todo esto se encargara nuestra aplicacion, que cuando cambiemos de sesion activa cargara

en el menu de programa los puntos de guarda que hayamos definido anteriormente.

55.2.6 Tiempo de sentencias y scripts

En el menu herramientas ha sido incluido una caracteristica para medir el tiempo que tar-
dan las sentencias que lanzamos a Oracle. Para utilizarla bastara con que esté pulsado el boton que

lo simboliza, la figura de un cronémetro, y lanzar una sentencia o un script.

Esta opcion que puede parecer un poco extrafia al principio, resultara muy atil cuando, por
ejemplo, definamos indices 0 aumentemos los datos de una tabla, o la cambiemos de tablespace,

por ejemplo, ya que podremos ver la diferencia en el tiempo de acceso.

Un caso que podria considerarse curioso al principio consistiria en lanzar dos veces la
misma sentencia. Observaremos que la primera vez la aplicacion nos mostrara un mensaje con el
tiempo que ha sido empleado y que seré superior a cero. Pero al lanzar la sentencia la segunda vez,
si el nimero de resultados que devuelve es pequefio, el tiempo sera de 0.0 segundos. Esto es asi,
porque los datos que habian sido devueltos permanecian en caché y no hizo falta acceder de nuevo
a la base de datos.

En el caso de un script es Util para saber el tiempo que necesitamos para un conjunto de

sentencias que pueden ser una o varias transacciones.
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6

Detalles finales
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Una vez realizada una aplicacion no se deben olyidar unos deta-
Ues gue sin ser necesarios dotan al programa de una mayor cali-
dad.

La ayuda de Medusa 2 resolvera nuestras dudas y nos hard
mds ficil el proceso de adaptacion. Con la instalacion facilitare-
m0$ la puesta en marcha y aseguraremos la integridad de los fi-
cheros, y con la traduccion, vamos a conseguir atraer a aquellos

usuarios que no sean hispanobablantes.
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6.1 Shalom Help Maker

halom Help Maker ha sido disefiado, para aquellos programadores, que nunca se aclaran
con el proceso de crear ficheros de ayuda, porque sea muy problematico o demasiado
costoso adquirir una utilidad de este tipo, o bien demasiado dificil de aprender. Shalom
Help Maker ha intentado eliminar muchos de los dolores de cabeza, del proceso de creacion de

ficheros de ayuda. Shalom Help Maker se puede descargar gratuitamente desde [W3SHA].

Shalom Help Maker también puede ser utilizado para agrupar imagenes en un fichero que
pueda ser abierto en todos los sistemas operativos de Microsoft (Windows 95/98 / ME / NT4 /
2000 / XP). Se puede utilizar para escribir un diario, cartas, manuales, libros en formato electroni-
co, etc. Un fichero de ayuda compilado se puede facilmente dividir en varias partes, modificar e

integrar de nuevo.

Shalom Help Maker es una aplicacion completa e integrada, solo necesita el compilador de
ayudas de Microsoft, para poder producir los ficheros de ayuda (hlp). Puesto que Windows es un
sistema propiedad de Microsoft, solo hay un compilador disponible, y ya no esta siendo mantenido.
Shalom Help Maker no es compatible con los nuevos formatos de ayuda HTML, basados en fiche-

ros chm.

Al contrario que otros programas para crear ficheros de ayuda, Shalom Help Maker fun-
ciona como un editor ordinario y por tanto, no hay préacticamente curva de aprendizaje. No es nece-
sario saber nada sobre el proceso de creacion de ficheros de ayuda. Solo hay que escribir, insertar
iméagenes y escribir las cabeceras de las paginas. Se puede ver una previsualizacion de la pagina y

posteriormente compilar todo el proyecto.

En la Figura 6.1 se puede ver la apariencia que presenta el programa al iniciarlo. También

se puede apreciar como, realmente, tiene una apariencia sencilla como la de un editor.
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1" Shalom Help Maker v0 SEX
File: Recer\tPr Edit Format Search GoToPage Tools Options Help
GaEHe Xwa QR FERC ER 2 (=]
T b - E EE Bl E % % %2 [ Popl el iip]Url] Box] [Exe] [KL]
| | 1: Format & Boves | 2 Special Pages | 3 Lists | 4 Srippets 5 Mame etc. & Special Chars |
-
E W | Hes | Keywards:

(i
|y
]
El
=
+\|
[l ||

SHM_contents000 1 0

Figura 6.1: Pantalla inicial de Shalom Help Maker

Para obtener mas informacién y una guia de la utilizacion de Shalom Help Maker se puede

consultar el manual [SHAOQ3].

6.1.1 Caracteristicas de Shalom Help Maker

¢ Formato. Se puede personalizar completamente, pudiendo escoger el tipo de fuente, el ta-
mafio, color e incluso el color de fondo. También se puede personalizar la alineacion del
texto.

¢ Enlaces. Se pueden incluir enlaces de todo tipo, enlaces a paginas nuevas (paginas popup),
saltos (enlaces) a otras paginas, a paginas web y direcciones de correo electrénico. Tam-
bién se puede ejecutar un fichero externo, simplemente haciendo un clic en un enlace,

ademas se pueden insertar macros de ejecucion.
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Imégenes. Segun el formato de ayuda de Microsoft, solo son reconocidas por el compilador
imagenes en formato bmp (y otros formatos menos conocidos como dib, wmf y mrb). Los
formatos jpg y png (utilizados en paginas Web) no son reconocidos por el compilador.
Contenidos e indices. En la zona de palabras clave de cada pagina, se pueden escribir las
palabras clave relacionadas, separadas por punto y coma (;). Estas palabras clave se podran
visualizar posteriormente en el indice del fichero de ayuda después de compilar. Las cabe-
ceras (titulos) de paginas, también se incluyen automéaticamente como palabras clave.
Identificadores de tdpicos. Cada pagina tiene un identificador de contexto (ID number).
Cada pagina también tiene un identificador de tdpico, que se puede utilizar como referencia
en los enlaces de tipo popup.

Tamario configurable de la ventana. En las opciones del programa, se puede elegir la posi-
cion y el tamafio que tendra la ventana de ayuda. El tamafio mas pequefio es de 640 pixels
en longitud por 480 pixels en altura. La mayoria se configuran por defecto a 800 x 600.
También hay muchos que se configuran a 1024 x 768 pixels, e incluso hay algunos que son
mayores. No se debe escoger un tamafio de ventana demasiado grande.

Compresion. Se puede también seleccionar el nivel de compresidn, en la lista desplegable
de la barra de herramientas. Existen 7 niveles de compresion aunque se recomienda utilizar

en nivel 1, que es el que permite al compilador encontrar el éptimo nivel de compresion.

6.1.2 Generando y probando la ayuda
En este apartado veremos como compilar la ayuda y la fase de integracion en Delphi.
6.1.2.1 Formas de organizar el proyecto de ayuda

Existen dos formas de organizar el proyecto de la ayuda: Una es con nimeros de identifi-

cacion de contexto y otra es con nombres constantes.
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6.1.2.1.1 Generando la ayuda con numeros de identificacion de contexto.

Cada pégina tiene un nimero identificador de contexto (ContextID). La pagina inicial tiene
asignada el identificador 9999 (si existe pagina principal). Cada nimero identificador de pagina se

puede cambiar en las opciones del proyecto.

La primera pagina tiene el identificador 1, la siguiente el 2 y asi sucesivamente. Sélo hay
que fijarse en la pestafia del editor. Si la pestafia dice Pg 12, entonces, el nimero de identificacion

de contexto es el 12.

Estos nimeros de identificacion de contexto se utilizan en la aplicacion para abrir el fichero
de ayuda en una cierta pagina.
6.1.2.1.2 Generando la ayuda con nombres constantes

Este otro método es mucho mas recomendable. Es preferible usar constantes alfanuméricas
gue no cambian cuando se muevan o cuando se afiadan paginas. Por el contrario, los nimeros iden-
tificadores de topicos y los numeros identificadores de contexto si cambian. Por eso es mejor utili-

zar nombres de pagina constantes si tenemos la necesidad de hacer referencia a paginas especificas.

Shalom Help Maker tiene una opcion para generar estas constantes automaticamente.

6.1.2.2 Como utilizar la ayuda generada en Delphi

En esta seccion, veremos como incorporar la ayuda al programa, para poder hacer referen-

cia a ésta, con simplemente pulsar una tecla.
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6.1.2.2.1 Indicandole a la aplicacion donde se encuentra el fichero de ayuda

Se puede indicar al programa de dos formas que la ayuda se encuentra en un path determi-
nado. Lo podemos hacer en el inspector de objetos (Object inspector) o bien, mediante cddigo. En

el Listado 6.1 se muestra un ejemplo de cdmo se haria mediante codigo.

procedure TFrmPrincipal .FormCreate(Sender: TObject);
var
Path : String;
begin
Path := ExtractFilePath(ParamStr(0)) + “Ayuda.hlp®;
it FileExists(Path) then
Application.HelpFile :-= Path
else begin
// Puede ser uatil para informar al usuario, en caso de
// que el Tichero de ayuda no existe y poder deshabilitar
// los mends de ayuda

end;
end;
Listado 6.1: Inicializacion del atributo HelpFile
6.1.2.2.2 Abriendo el fichero de ayuda cuando el usuario hace clic en un menu

Aqui se muestran la forma de llamar al programa encargado de mostrar la ayuda, cuyo c6-

digo se detalla en el Listado 6.2:

procedure TFrmPrincipal .MIAyudaAyudaClick(Sender: TObject);
begin

Application.HelpCommand(HELP_INDEX, 0);
end;

Listado 6.2: Forma de invocar la ayuda
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6.1.2.2.3 Abriendo una pagina, utilizando su identificador

En este caso se muestran dos métodos, cuyo codigo esté en el Listado 6.3:

¢ El primero utiliza nimeros de identificacion de contexto.

¢ El segundo utiliza constantes alfanuméricas. He aqui la ventaja de utilizar las

constantes. Ademas de darnos mayor seguridad en caso de que cambien los

identificadores, no tenemos que recordar los identificadores de las paginas.

procedure TFrmPrincipal .MIAyudaTeclaRapidaClick(Sender:
TObject);
begin
Application.Helpcontext(5); // Muestra la pagina 5
end;

procedure TFrmPrincipal .MIAyudaComienzoRapidoClick(Sender:
TObject);
begin
// Utilizando una constante de pagina (recomendado)
Application.Helpcontext(hlp_QuickStartPleaseRead);
// Muestra la pagina QuickStartPleaseRead (sea cual sea
// su numero de identificacion)
end;

Listado 6.3: Dos métodos para abrir una pagina determinada de la ayuda

6.1.2.2.4 Finalizar la ayuda cuando finaliza el programa

Finalmente en el Listado 6.4 vemos como cerrar el fichero de ayuda en caso de que esté

abierto y el usuario cierre el programa.

procedure TFrmPrincipal .FormClose(Sender: TObject;
var Action: TCloseAction);
begin

Application.HelpCommand(HELP_QUIT, 0);

// Cierra el fichero de ayuda si esta abierto
end;

Listado 6.4: Cerrando el fichero de ayuda, cuando finaliza el programa
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6.2 InstallShield X Express Edition

| toque final del desarrollo de una aplicacion es generar su instalacion. De forma conci-
sa podemos decir que una instalacion es el paquete usado para instalar nuestros archivos

y programas en la maquina del usuario.

La funcién principal de la instalacion es transferir los archivos de la aplicacion desde el
disco de instalacién hasta el ordenador del usuario, y gracias al S.O. Windows y a la ayuda de Ins-
tallShield (en la Figura 6.2 podemos ver la pantalla inicial del programa ) este proceso va a resultar
realmente sencillo. El resultado obtenido va a ser una instalacion coherente de los archivos que nos

permitira la perfecta ejecucion de Medusa 2.

Para obtener mas informacion de la utilizacion de InstallShield X Express Edition, se puede
consultar [INSO4].
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Figura 6.2: Pantalla inicial de InstallShield Express — Edicion limitada para Borland
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6.2.1 Los proyectos de InstallShield X Express Edition

InstallShield X Express Edition nos permite generar las instalaciones mediante una serie de
didlogos de configuracion en los cuales debemos indicar qué ficheros debemos copiar, qué parame-
tros de Windows debemos cambiar y que interaccion debe tener el programa de instalacion con el
usuario. Hay que aclarar este punto, porque existen versiones de InstallShield en las cuales las ins-
talaciones se crean compilando un script desarrollado en un lenguaje de programacion al estilo C.

Evidentemente, el trabajo con estas versiones es mucho mas complicado.

Para comenzar a trabajar con InstallShield necesitamos crear un proyecto, que contendra
los datos que se suministraran al generador. Los proyectos se almacenan en ficheros de extension
ise. Cuando se crea un proyecto nuevo hay que indicar el nombre y el directorio donde queremos
situar este fichero. Si el directorio no existe, podemos crearlo tecleando su nombre en el cuadro de
edicion New subdirectory. También podemos abrir un proyecto existente, o seleccionarlo de la lista

de los ultimos proyectos cargados.

6.2.2 Caracteristicas de InstallShield X Express Edition

Algunas de las caracteristicas que podremos encontrar en InstallShield, son:

¢ Realizar la transferencia de ficheros. La transferencia de ficheros involucra el copiado de
ficheros desde un medio fuente, como un CD o un disquete, al disco duro local de la méa-
quina del usuario final. Dependiendo de la configuracion que el usuario seleccione, todos o
solo algunos se transferiran al disco local. Durante la transferencia de ficheros, una instala-
cion es capaz de mostrar anuncios que proporcionen informacion sobre el producto, como
nuevas caracteristicas o consejos de uso. También se suele mostrar un indicador de estado,

para mostrar el progreso del proceso de la transferencia.

g Gestion del interfaz de usuario. La interfaz de usuario de una instalacion proporciona in-
formacién y la posibilidad de la eleccion de las opciones de configuracion al usuario final.
Mediante la interfaz de usuario, el usuario final puede elegir instalar solo una parte de la
aplicacion, dejar ciertos ficheros en el medio fuente, ver la licencia del programa, o propor-

cionar cierta informacion a la instalacion que puede ser necesaria para asegurar la configu-
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racion adecuada de la instalacion. El interfaz de usuario puede ser personalizado para satis-
facer cualquier necesidad que se pueda tener. Por ejemplo, se puede solicitar al usuario un
serial (codigo o nimero de serie) antes de iniciar la instalacion, si se desea proteger el soft-

ware contra el uso ilegal.

Creacion de accesos directos. Los accesos directos son enlaces a ficheros y aplicaciones
que se pueden crear en la maquina del usuario final durante la instalacion. Los accesos di-
rectos se pueden ubicar en el escritorio 0 en el mend de inicio de la maquina, para garanti-

zar un acceso rapido al programa o a los ficheros.

Registrar asociaciones de ficheros. Si el programa usa distintos tipos de ficheros sera nece-
sario registrarlos en el sistema. Por ejemplo, Notepad crea un fichero con una extension txt.
Con la finalidad de que se reconozca por el sistema serd necesario almacenarlo en el regis-
tro de Windows. El proceso de registro de un tipo de fichero se puede gestionar desde la

instalacion.

Registrar ficheros COM, COM+ y DCOM. Los servidores COM (como ActiveX, COM y
COMH+) requieren un registro especial, de forma que las aplicaciones puedan acceder a los
ficheros del interfaz. Tradicionalmente, estos ejecutables y librerias contienen una funcion
de auto-registrado que puede ser invocada para registrar los ficheros durante la instalacion.
No obstante, confiar en el auto-registrado puede causar algunos problemas, como que el
usuario no pueda estar seguro de qué informacion esta siendo registrada o de que el registro
sea limpiado cuando los ficheros sean desinstalados. La solucion que ofrecen las instala-
ciones es guardar sélo lo necesario en el registro durante la instalacion y borrarlo después
cuando el elemento sea desinstalado. Este método ayuda a asegurar que todos los servido-

res COM seran registrados de forma adecuada.

Registrar la desinstalacion del producto. Con la finalidad de desinstalar el producto, el sis-
tema operativo debe saber que el producto estd instalado. Para ello, la instalacion registra
el producto en el sistema operativo, de forma que esa labor se pueda hacer de forma senci-

lla.
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6.3  Traduccion

La traduccion de una aplicacion puede realizarse de multiples formas. También se puede
realizar de diferentes formas el cambio de idioma. Por ejemplo, se puede seleccionar el idioma al
realizar la instalacion, se puede seleccionar dentro de la aplicacién o se pueden distribuir distintas
instalaciones para cada idioma. En Medusa 2 empezamos optando por incluir el cambio de idioma
dentro del programa, utilizando la herramienta de Delphi External Translation Manager (explicado
en la Seccion 6.3.1),, con lo que teniamos en el mismo ejecutable todos los idiomas incluidos.
Delphi nos creaba un fichero de libreria del idioma, llamado Medusa2.ENG, para inglés, y Medu-
sa2.ESP, para espafiol. Pero a medida que ibamos avanzando en la traduccion, surgian inconve-

nientes como:

¢ No poder traducir los mensajes que se lanzaban via cddigo, como los Showmessage de
Delphi.

¢ El tamafio del ejecutable crecia al tener que albergar més opciones que cuando solo se
poseia un idioma.

¢ El sistema de traduccion utilizado no reconocia el formulario de login del componente
DOA que nos permitia acceder al SGBD.

g El proceso de traduccion se hacia demasiado lento, pues era dificil buscar en el interfaz
de E.T.M. las cadenas a traducir.

g Quizés para el usuario final no tenia sentido un cambio de idioma dentro del programa,
pues no es normal cambiar el idioma con el que se ha instalado una aplicacion.

g Al generar la instalacion de Medusa 2 sélo se puede hacer en un idioma, por lo que
habria que escoger en qué idioma hacerla.

g Si decidiamos no incluir el cambio de idioma dentro de Medusa 2, el sistema instalaria
la aplicacion teniendo en cuenta la configuracion local que tenga el usuario, por lo que

si tiene un S.0. en espafiol, no podria instalar la version inglesa.
Por estos motivos decidimos no seguir con el proceso de traduccion que llevdbamos y realizar ins-

talaciones independientes para cada idioma. De todas formas, vamos a explicar un poco sobre la

herramienta de traduccion que intentamos utilizar, por si se eligiera utilizar en siguientes versiones.
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6.3.1 External Translation Manager

La suite de herramientas de traduccion de Borland nos va a permitir simultanear el desarro-
llo de aplicaciones con distintos idiomas. Las herramientas de traduccion estan integradas con el
IDE, pero también podremos usarlas de forma externa. Para ello, ejecutaremos el archivo
etm70.exe que esta situado en la carpeta Bin de Delphi. También deberiamos echar un vistazo a las
opciones de traduccion en Delphi, que encontraremos en el mend Tools | Translation
tools options del IDE de Delphi 7.

Floot directory: Base language:
[ J | $00000C0A Espafiol (alfabstizacidn intemacional] j
Language Locale|D | Ewension | Translation Directory A
[ afikaans $00000436  AFK
O lbanés $0000041C S0
[ leman [lemania) 00000407 DEU
[ Aleman austial $00000C07  DEA
[ Aleman [Lischtenstein] 00001407 DEC
[ leman [Lusemburga] 500001007 DEL
[ Alemén [Suiza) 00000807 DES
[ Avabe [rabia Saudi) 00000401 ARA
[ Avabe [argeliz) 00001401 ARG
[ Arabe [Bahiein] $00003C01 ARH
[ Arabe [E.A.U) 00003601 ARU
[ Arabe [Egipto) $00000CT ARE
[ Avabe flrak) $00000601 AR
[ Avabe {ordaria) $00002C1 AR
[ Arabe [Kuwai) $00003401  ARK
[ Arabe (Libano) $00003001 AR
[ Arabe Libia) 00001001 ARL
[ Arabe Manuecos] 00001801 ARM
[ Arabe [@man) $00002001 AR
[ Arabe [@atar) 00004001 RO
[ Arabe (iria) 500002601 ARS
[ Arabe [Tanez) $00001CO1 ART
[ Avabe remen) 500002401 ARY
O amenio 00000428 HYE
[ Azeii (ciflico) $O0000B2C  AZE
[ zerf flating $O000042C  AZE
O Bielorruso $00000423  BEL
[ Basrio latino (Bosnia y Herzegovinal - $00001414  BSB
O eigare $00000402  BGR
Ocatslan 300000403 CAT
O Checo 00000405  CSY
[ Chino [RPC) $0000080¢  CHS
[ chino (Singspu) $00001004  ZHI
[ Chino [Taiwan) $00000404  CHT
[ Chine [Z.4.E. de Hang Kang) $00000C04  ZHH
[ Chine Z.AE. de Macao] 00001404 ZHM
O Careane $00000412  KOR
O croata 00000414 HRV
[ Crosta [Bosnia p Herzegoving] $00001074  HRB
ODarés 00000405 DAN
O pivehi 00000455 DIV
O Esovaco $00000418 5K
O Eslovenn $00000424 5LV
[ Espafiol - Espaiia (alfabetizacion ba... $00000404  ESP
[ Espafiol (alfabetizacion intemacional]  $00000C0&  ESN
[ Espafiol (Argeniina] $00002C06  ESS
Mlroo_xamakia AnNnnanns ren b

Figura 6.3: Aspecto de la pantalla inicial de ETM

6.3.2 Los proyectos de External Translation Manager

Para crear un nuevo proyecto con las herramientas de traduccion de Borland, empezaremos
indicando la ruta de nuestro proyecto y elegiremos los idiomas que vamos a incluir (Figura 6.3).

Después en la pestaria de Workspace, encontraremos todos los formularios que integran nuestro
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proyecto y al pinchar sobre cualquiera de ellos nos apareceran todas las cadenas que podremos
traducir.

En la Figura 6.4 podemos ver un ejemplo de como traduciriamos la ventana Principal de nuestro
proyecto. En ella observamos que hay muchos campos que no son cadenas de texto, como los co-
lores de fuentes, estilos, alineaciones... que estan incluidos para el caso de que al cambiar el texto
tengamos que reorganizar su posicion o forma. De esta forma realizariamos la traduccién de todo
el proyecto, aunque tendremos que tener cuidado también con los mensajes que aparecen via cédi-
go, para informar de errores o como didlogos predefinidos.

Una vez que hayamos terminado la traduccion afiadiremos los lenguajes en Delphi y esta-
bleceremos el que queramos que sea el lenguaje por defecto. Para comprobar los cambios que va-
yamos realizando Delphi nos permite cambiar el idioma activo, en Project | Language |

Set active.

External Translation Manager - W-\PFC\Trabajo en Rute\Espanol\MedusaZ.dpr

File Project Took Help

B WE %E| &

Environment | Files  Werkspace |

A | g B0 By | g

EIEETT T

ElEEEY

= [ Inglés [Reina Linida)

- UComentarios
UCorfiguracion

@ m

Untranslated
Untranslated

5 afiol [alfabetizacién intemacional] | Status [Inglés [Reina Urido) l%
=8 Fome Uniarslated | 345
5 e I 5= 163
5 UBusear Untranslated 859
2] UCabeserasPlantilas Untrsrslated | E73
[ UColurmasT ablas Untiarslated | hiKepword

‘indice de conteridos’

‘Medusa v 2.0 {<Cliente de Oracle>>*

oo | tad

UCanfimatAeemplazar Untrarslated | clBtrFace
UConsultaDatos Untranslated | DEFAULT_CHARSET
= agﬁg"‘il Untiarslated | chwindoText
] UEditer il
TR Untiarslated M3 Sans Serif
DEsplorador Untisrslsted |1
UFoimstosFecha Uniranslated  isMDIFom
=] Ulnfarmacien Untrarslated | False
] Ulnforme Untranslated | wsMasimized
I=] UlnsertarFilas Unharslsted | Formctivate
L | oseaatos Untarsleted | FormClose
[ Untranslated  FomCloseQuery
Personfit Unirarslated  FomCreate
R 1o %
DPropegadss Unirarslated |0
UReconstniCreateT abk I Unterslsed 110
eersiszr R i |5
T D R s 2
US;‘;:U'"‘ Untrarslated | ctflandPoint
(VerCodig Uniranslated  'Lista de documentos abiertas'
ieualndeses Untrarslated  alTop
[T Wisuablava Uniranslated | beLefiTaRight
3 Uvisualiob Untranslated | dkDock
[ Uisual ibrary Untiarslated | True
~ I UWisuaPackages Untiarslated | Largelmages
e s Untiarslated | False
-] WisualProfii
5= et _umanswm Fase
] UvisualSpnonpms Untranslated  PpMnuPageControl
- visualT abl Uniranslated | True
= Uvisuall sblespaces Untranslated | tsButtons
5] Wl iges _Untlans\ated a
-] UMisualllsers Untrarslated | PageControli MouseDown
2] Misuaiews Untarslated |0
T e 575
S s o5

n

|[>] [11888 \T.ans\ated 0 \Unnans\ated 1888 |TF.anmpa| FrmPrincipal Left W-\PFCAT rabajo en AutebE spafiol\ENGYUPrincipal dfm

Figura 6.4: Aspecto de la traduccion del formulario principal
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Manual de usuario




Medusal2: Manunal de usuwario

Uno de los aspectos mds importantes cuando queremos iniciar-
nos en el uso de un nuevo programa es el manual de usuario.
Una buena aynda nos va a proporcionar una documentacion de
las caracteristicas de la aplicacion, asi como algunos trucos y con-

sejos que nos permitan sacarle el mdxino partido.

132



Medusal2: Manunal de usuwario

7.1 Introduccidon

edusa 2 es un completo cliente de Oracle. Como es ldgico, posee un completo editor

de texto con muchas posibilidades tanto basicas (copiar, cortar, pegar, seleccionar

todo...) como avanzadas (bookmarks, realzado de sintaxis, marcas de offset, nume-
racion de lineas...). Para facilitar el trabajo por parte del usuario, se ha incluido dentro de la misma
ventana, donde se encuentra el editor, una rejilla donde se obtendran los resultados, en caso de que
se ejecute en modo consulta (este modo s6lo se emplea cuando se deseen realizar consultas), o una
consola donde se observaran los resultados en caso de que se ejecute en modo script (este modo se
emplea para el resto de casos, como son sentencias DDL, inserciones de datos, actualizaciones,
eliminacion de datos, bloques PL/SQL., opciones de administracion como por ejemplo concesion
de permisos, etc). Estos elementos, se encuentran en la parte inferior de la ventana de edicion, or-
ganizados en pestafias, para poder cambiar facilmente entre ellos. Igualmente, se dispone de una
pestafia que nos informa de los posibles errores que pueda haber en las sentencias (tabla inexisten-
te, falta de una coma...), marcandolos en caso de producirse en el gutter (margen izquierdo del edi-
tor, que también se utiliza para numerar las lineas, poner bookmarks... y que puede verse en la Fi-

gura 7.5).

Medusa 2 se puede decir que es mucho mas que un completo editor. Vamos a tener un
completo explorador de objetos con el que realizar las funciones comunes como crear, ver o elimi-
nar objetos de una BD Oracle, de forma visual y sin necesidad de escribir ni una linea cddigo. Ade-
mas de esto podremos realizar multitud de funciones tipicas, como conceder o revocar permisos,
controlar la transaccion actual, ver vistas del diccionario de datos, medir el tiempo de ejecucion de
una sentencia o script... tan cdmoda y sencillamente como nos lo permite el interfaz visual de la

aplicacion.

Medusa 2 posee muchas mas caracteristicas que no estan involucradas con el acceso a Ora-
cle, como la exportacién a distintos formatos, la generacion de informes con los datos de una con-
sulta o las multiples posibilidades de configuracion del entorno. Y todo ello, en una aplicacion mul-

tilenguaje que puede ser usada mucho més alla de nuestras fronteras.
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7.1.1 Instalacion

Primero, debemos instalar la aplicacion. Para instalar la aplicacion, sera necesario hacer
doble clic sobre el ejecutable “Setup.exe”, dentro de la carpeta de instalacion del idioma que de-
seemos. El proceso de instalacion es similar al de cualquier otra aplicacion del sistema operativo
Windows, donde se pediran diversos datos como por ejemplo, el directorio donde se instalara la

aplicacion. El formulario de estado de la instalacion lo podemos ver en la Figura 7.1.

Instalando Medusa 2

Loz componentes del programa selecconados se estan instalando, St

Por favor, espere mientras InstallShield Wizard instala Medusa 2, Este
proceso puede durar varios minutos,

Estado:

Escribiendo valores de los archivos INI

[ ]

Cancelar

Figura 7.1: Aspecto de la ventana de instalacion de Medusa 2

El proceso de desinstalacion se puede hacer desde el panel de control, en la opcion Agregar

0 quitar programas.

Una vez que esté instalada la aplicacion, debemos iniciarla, lo cual lo podemos hacer, reali-
zando clic en el acceso directo que encontraremos en el menu inicio o en el acceso del escritorio.
Una vez que hayamos hecho esto observaremos que sale una ventana de carga del programa, que
se puede observar en la Figura 7.2. El proposito de este formulario, es simplemente mostrar el es-
tado de la carga de la aplicacion. Tiene un interés meramente estético. Una vez que esteé cargada la

aplicacion, tendremos acceso a la ventana principal de Medusa 2.
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Figura 7.2: Aspecto del formulario de carga

7.12 El entorno de Medusa 2, una primera aproximacion

La ventana principal del programa, presenta un aspecto similar al que se observa en la Fi-
gura 7.3. La ventana principal, con pocas opciones habilitadas a priori, nos servira simplemente
para configurar el entorno y de interfaz para crear nuevas sesiones (conexiones al SGBD con un
determinado login/pass), ya que es una aplicacién con una interfaz MDI (Multiple Document Inter-
face, Interfaz de Multiples Documentos) que soporta también multiusuario (conexién simultinea a

Oracle con distintos usuarios).

@ Medusa v 2.0 <<Cliente de Oracles>

: Archive Edicion Ver - Diccionzrio de Datos

e |
A = . H
© Muevo  Abrir Guardar Previsualiza

os Herremientas Informes Orsacle Veniznss

'\_} N A= £
o °

Pega Buscar Reemplazar Tiempo sentencias ~ Configuracién

] u
# !

+ l Todos los objetos 'I

—Ob-jetns

rPlantillas——
= Constantes
By DML
Funciones S0L

af=
H= Manejo de enores
=

B Variables

I I 1l @ I & Il |16/09/05-17:25:13

Figura 7.3: Aspecto de la ventana principal de Medusa 2
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La ventana principal, estd compuesta por seis zonas bien diferenciadas:

1. Menu principal. Se descompone a su vez en diez opciones. Todos los menus, se ex-
plicaran con més detalle, un poco més adelante, en la Seccion 7.2.
= Menu Archivo
= Menu Edicién
= Menu Ver
» Menu Diccionario de datos
= Menu Favoritos
= Menu Herramientas
»  Menu Informes
*= Menu Oracle
= Menu Ventanas
=  Menu Ayuda

2. Barras de herramientas. Son accesos directos a las opciones de meni. Con la idea de
facilitar la utilizacion del programa, se han incluido estos accesos a las opciones de los
menus mas frecuentemente utilizadas.

3. Pestafias de las ventanas de edicidn. Son pestafias vinculadas a cada una de las sesio-
nes abiertas, para poder acceder de forma sencilla a una ventana en caso de haber varias
ventanas superpuestas. En la Figura 7.3 no hay ninguna pestafia debido a que no hay
ninguna sesion activa en ese momento. Cuando se dispone de una sesion activa con su
pestafia asociada, la pestafia refleja en todo momento el estado del editor, es decir, si ha
sido modificado, 0 no, si ha sido guardado, etc. Mas adelante se explicara detallada-
mente. Se puede cambiar de ventana mediante las combinaciones de teclas
CTRL + TAB para ir a la siguiente ventana o SHIFT + CTRL + TAB para ir a la ven-
tana anterior, ademas de usando el menu Ventanas.

4. Area de las ventanas clientes. Es el espacio de la aplicacion reservado para las venta-
nas clientes, donde podremos tener varias a la vez y estar trabajando sobre la sesion ac-
tiva.

5. Area de objetos y plantillas. Se sitia a la izquierda y esta separada por medio de un
divisor mavil del area de ventanas clientes. En su parte superior esta la zona correspon-
diente al explorador de objetos de la BD y en la inferior las plantillas de codigo. Ambas

se explican en las Secciones 7.6 y 7.5, respectivamente.

136



Medusal2: Manunal de usuwario

6. Barra de estado. Se descompone a su vez en siete paneles, de izquierda a derecha:

Panel 1. Muestra informacion sobre nimero de linea y el nimero de columna en la
gue se encuentra el cursor en ese momento. En la Figura 7.3 no se observa nada
porgue no hay ninguna ventana de edicion activa.

Panel 2. Muestra informacion sobre el offset del cursor. El usuario puede al hacer
clic sobre el area del gutter correspondiente a una linea para, colocar una marca de
offset, la cual se tendra en cuenta para mostrar la numeracion relativa a esta linea
marcada. Esta funcionalidad es Util, sobre todo para poder depurar los errores en
procedimientos y funciones, puesto que Oracle proporciona una numeracion de es-
tos elementos, de forma relativa y no absoluta a todo el documento. Sélo puede
haber una marca en todo el documento.

Panel 3. Muestra el modo de edicién. Los modos de edicion disponibles son ac-
tualmente tres: Insercion (se puede insertar texto en cualquier parte), reescritura (se
puede sobrescribir el texto borrando lo que hubiera escrito) y solo lectura (el fiche-
ro no se puede modificar).

Panel 4. Muestra el nombre del usuario conectado a la base de datos, junto con el
enlace de la base de datos al que esta conectado. EI formato es el siguiente:
Usuario@Forma de conexion (si es normal se obvia).

Panel 5. Muestra el numero de filas obtenidas al realizar la consulta a la base de da-
tos.

Panel 6. Muestra una breve ayuda sobre la funcion de un determinado elemento de
la aplicacion. Por ejemplo, en el caso de los menus, se observa una breve descrip-
cion de lo que realiza el menu sobre el que el raton esté situado.

Panel 7. Muestra la fecha y la hora actual del sistema.

Empezando a utilizar Medusa 2

Para poder comenzar a trabajar realmente con toda las opciones que ofrece Medusa 2, de-

bemos crear una nueva sesion, sea creando un nuevo fichero (Archivo | Nuevo) o abriendo un fi-
chero existente (Archivo | Abrir) o abriendo un documento reciente (Archivo | Abrir | y seleccio-
nando un elemento del menu de la parte inferior). Una vez que creemos una nueva sesion, descu-
briremos que se habilitan multitud de opciones nuevas en los menus. Antes de ver las nuevas op-

ciones, veremos primero el formulario de conexion a la base de datos (Figura 7.4), el cual aparece-
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ra automaticamente al crear la primera sesion o si pulsamos el boton de reconexion a la base de

datos.

Usuario : _i

@ Contrasefia |
BD | =

Conectar como !Nnrmal -|

Aceptar | Cancelar ‘

Figura 7.4: Dialogo de conexion a la base de datos

En la Figura 7.4 se observa, que hay un campo para introducir el nombre de usuario, y otro
para la contrasefia, que son los campos mas tipicos para la autentificacion de usuarios. También se
ha incluido una lista desplegable para poder seleccionar un posible enlace a una base de datos, en
caso de existir. Esta lista se carga automaticamente con todos los enlaces a bases de datos existen-
tes en la maquina. Igualmente se dispone al lado del campo del nombre de usuario, de un botdn,
que al pulsarlo nos proporciona, una lista con los usuarios que suelen utilizar el sistema (se va ac-
tualizando automaticamente). Por Gltimo, también disponemos de una lista desplegable con los
posibles privilegios de administracion (para poder emplearlos, se deben poseer, al igual que cual-
quier otro privilegio normal del sistema). Estos privilegios son: SYSDBA (contiene todos los privi-
legios del sistema WITH ADMIN OPTION y permite usar CREATE DATABASE), SYSOPER
(puede hacer casi cualquier tarea de administracion, excepto crear una base de datos, conceder la
administracion a otros y poco mas). También existe la opcién Normal, que permite la conexion por

defecto.
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aEaEg TABLESPACE NAME, —— Nombre del tabl | B8B81l —— Disparadores del usuario

|
:
~» BOBS  CLUSTER NAME, -— Nombre del cluster = aa@p2 SELECT
#0006 TOT_NEME, o 1 8gee3  TRIGGER NAME, —-— Nombre del disparador
BEEET PCT_FREE, —- % Reservadeo para UPDA: Beee4  TRIGGER TYPE, —— Tipo del disparador
BESES PCT_USELD, -— & INSERT (cuandeo se 1. Bepet  TRIGSERING EVENT, - s
Bpep3  INI_TRANS, 2 8@eec  TASLE OWNER, -— Propistario de Ia tabl
Bpals  MAX TRANS, _— el {8y peEe7 FROM USER_TRIGGERS |
AN (il ——
. S = | 2 @ |
= > = A
Arashe la cabecera de una columna para agrupar por ella "'E' l | |I.: 7 —» ORA-D0936: falta una expresidn i
= T = el || 3
TABLE_NAME || TABLESPACE_NAME |v| PCT_FF|»| PCT_U!/»| INI_TRi | MA
= = = = == === == | Resukados | Mensajes
b ALUMNOS SYSTEM 10 40 1 | Besubecks [enaes £ |
ASDFDAFS |SYSTEM 10 40 1 =L sesiond. S0L@francis
CONSTRA SYSTEM 10 40 7. s
ALy = = e Tl Bo861 select * from alumnos;
{4 [ D o [ |4 '(I | \> | eeee2 select * from cursosd:
Resultados | Mensaieijm] | r3 | B
8510 @SC =elect * from alumnos |
HOMERE APELLIDO1
Lucas Manilwa
Antonia Lapez
Hanuel Alocdntara
José Pérez
Sergio Hava=
E rows selected
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Figura 7.5: Aspecto de cuatro sesiones abiertas en Medusa 2

Una de las caracteristicas fundamentales de nuestra aplicacion va a ser el interfaz MDI. En
la Figura 7.5 se muestra el aspecto de Medusa 2 trabajando con cuatro sesiones. Los titulos de las
ventanas muestran el nombre del fichero que se esta editando, junto con el nombre del usuario co-
nectado, asi como el estado de edicion (modificado, el cual se representa con un asterisco 0 no mo-
dificado que no muestra el asterisco). También se puede ver el realzado de sintaxis (distinto color y

atributo para las palabras reservadas de SQL, como por ejemplo SELECT, FROM...).

En la sesion nimero uno de la Figura 7.5 se puede apreciar el funcionamiento de la marca
de offset (pequefia flecha de color azul situada en el gutter del editor), cuyo valor relativo, se indica
en la barra de estado (concretamente en el segundo panel, como se ha explicado en el Apartado
7.1.2). También se puede ver el resultado de la consulta (rejilla en la pestafia resultados), el cual
esta situado en la parte inferior del area de edicién (igualmente se puede ver el nimero total de filas

en la barra de estado, tal y como se ha explicado anteriormente).

En la sesion nimero dos se puede ver que se ha producido un error que se muestra en la

pestafia errores, junto con su descripcion. La linea del error producido, se marca con el simbolo de
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exclamacion en un triangulo amarillo en el gutter. En la sesion nimero tres se puede ver que nos
hemos reconectado a Oracle con otro nombre de usuario (Scott). Finalmente, la sesion nimero
cuatro, contiene una consulta que se ha ejecutado en modo script. Los resultados, junto con los

mensajes de Oracle, se pueden observar en la pestafia mensajes en modo texto sin utilizar la rejilla.

1.2 Introduccion a los menuds de la
aplicacion

al y como se ha comentado anteriormente, al crear una nueva sesion tendremos accesi-
bles numerosas opciones nuevas que no pueden usarse sin una sesion abierta. Entre

estas opciones podemos destacar.

¢ Menu Archivo: Son accesos directos a las opciones de menu. Con la idea de facilitar la
utilizacion del programa, se han incluido estos accesos a las opciones de los menus mas
frecuentemente utilizadas.
Este men0 estd compuesto por las opciones mas habituales de trabajo con ficheros, como
crear, abrir, cerrar, guardar o exportar. También estan las opciones de configurar la impre-
sora, imprimir y salir de la aplicacion. Todas estas opciones las veremos con mas deteni-

miento en la Seccion 7.7.1.

g Menu Edicion: Este mend, que antes de abrir una sesion esta deshabilitado, permite inter-
actuar con las acciones més habituales en la edicion de texto, como son: deshacer la tltima
accion, rehacer la ultima accién, copiar, cortar, pegar, seleccionar todo, buscar texto, reem-
plazar texto y finalmente, también nos permite el acceso al buffer de textos (se explica de
forma detallada, un poco mas adelante en la Seccion 7.7.2.4). Las opciones de deshacer y
rehacer pueden ser configuradas en cuanto al tamario de entradas se refiere. Si desea saber
como puede configurarlas, puede consultar la Seccion 7.8.1 que hace referencia a la confi-

guracion del editor.
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¢ Menua Ver: Nos permite interactuar con la configuracion del aspecto visual de la aplica-
cion. Podemos personalizar las barras de herramientas, mostrar u ocultar la barra de estado
y también mostrar u ocultar el gutter del editor. La personalizacion de las barras de herra-

mientas se explica posteriormente, en la Seccion 7.3.

¢ Menu Diccionario de datos: Nos ofrece un facil acceso a algunas de las consultas mas
usuales al diccionario de datos. El formato de las consultas es detallado, informando de las
columnas, su significado y el significado de la vista en cuestion. Esto se explica con méas
detalle en el Apartado 7.7.3.

¢ Menu Favoritos: Nos proporciona un fécil acceso a las ficheros sql favoritos del usuario:
un conjunto de sus sentencias mas habituales o a las que desee tener un acceso mas rapido.
De una forma sencilla, podremos cargar una sentencia o un script para poder editarlo como
si fuese un fichero base, o ejecutarlo, ademas de poder configurarlos de una forma sencilla.

Esto se vera méas adelante, en la Seccion 7.8.5.

¢ Menu Herramientas: Nos permite de forma sencilla, el acceso a la configuracion de la
aplicacion, asi como la medicion del tiempo que se emplea en ejecutar una sentencia o

script. La configuracién de Medusa 2, se trata con detenimiento en la Seccién 7.7.4.

¢ Menu Informes: A través de este menu vamos a poder controlar el uso de informes (con-
junto de datos presentados de una forma elegante para posteriormente mostrarlos a otras
personas), tanto su creacién como su visualizacion y posterior impresion. Aunque tendre-
mos posibilidades de crear informes desde casi cualquier rejilla de resultados de la aplica-
cion, aqui tendremos la posibilidad de crear un nuevo informe a pantalla completa o ver

nuestro explorador de informes. Para mayor informacion consultar la Seccion 7.7.5.

¢ Menu Oracle: Sin duda el mend mas importante de Medusa 2. En este menu, encontrare-

mos las siguientes opciones: (las cuales, se detallan una a una a lo largo de este capitulo).
= Reconexion a la base de datos. Permite reconectar la sesion activa para conectarnos con

distintos privilegios o también como un usuario distinto. Aparecera el dialogo de co-

nexion (Figura 7.4) explicado en la Seccion 7.1.2.
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Ejecucion de sentencias / scripts. Permite enviar el documento al Sistema Gestor de
Bases de Datos (SGBD) de Oracle para recibir las respuestas.

Obtencion de informacion de la sesién. Se muestran varios datos importantes, como la
version de Oracle instalada, el identificador de sesion, el identificador de usuario, sus
espacios de tablas (por defecto y temporal) y alguna informacion adicional, como los
roles que posee el usuario, las limitaciones y sus privilegios (ver Seccion 7.7.6.1).
Obtencidn de la estructura de la base de datos. A partir de un conjunto de tablas de en-
trada, se puede obtener un esquema de sus relaciones, asi como la estructura global de
la base de datos. Se puede encontrar una descripcion méas detallada en la Seccion
7.7.6.2.

Creacion de objetos de la base de datos. Existen formularios para facilitar la creacion
de objetos. Todas estas funciones se tratan en la Seccién 7.7.6.3.

Reconstruccion de la sentencia CREATE TABLE. A partir del nombre de una tabla, se
obtienen todos sus atributos, tipos, restricciones, comentarios, etc. (ver Seccion
7.7.6.4).

Control de transacciones. Podremos controlar a través de este menu el desarrollo de la
transaccion actual, definiendo savepoints, deshaciendo partes de la transaccion o con-
firmandola. Ver la Seccion 7.7.6.5 para mayor informacion.

Gestion visual de permisos. Nos permite conceder y revocar permisos facilmente, de
forma visual. Se pueden encontrar varios tipos de permisos, como son, permisos del
sistema, roles y privilegios sobre diversos tipos de objetos (como tablas, procedimien-
tos, funciones...). Se explica detalladamente esta opcién en la Seccion 7.7.6.6.
Generacion de formatos de fechas de forma gréfica. Nos permite de forma gréfica, la
creacion de formatos personalizados de fechas (ver Seccion 7.7.6.7).

Gestion visual de comentarios. Nos permite crear comentarios sobre tablas y sobre co-
lumnas, de forma visual. Esta opcion se ha incluido puesto que los comentarios gene-
ralmente son una de las opciones de las cuales casi nunca se saca todo el provecho que

se podria. Se explica de forma detallada en la Seccién 7.7.6.8.

Menu Ventanas: En este menu encontraremos todas las opciones usuales de gestion de

ventanas de una aplicacién MDI, como pueden ser arreglo en cascada, arreglo horizontal,

arreglo vertical y minimizacién de todas las ventanas. Por ultimo, también tendremos la

posibilidad de movernos a través de las ventanas, pues tenemos una lista de las sesiones
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abiertas en la aplicacion, y con tan solo hacer clic sobre un nombre cambiaremos la sesion

activa.

% Menu Ayuda: Se trata del tipico menua de acceso al fichero de ayuda y a la informacion
del programa. El fichero de ayuda, nos brinda de forma similar todo el contenido de este
capitulo, en formato de ayuda de Windows (.hlp) de forma que pueda ser integrado dentro
de Medusa 2 para consultarlo de forma facil, simplemente pulsando la tecla F1. De igual

forma también esta disponible la ayuda de Oracle, y finalmente el formulario Acerca de.

7.3  Barras de Herramientas

omo se ha comentado anteriormente, basicamente, son accesos directos a las opciones de

menu.
“y B . 73 ¥ . -
P . = al =] 4 | - ) . - O @
Nuevo  Abrir Guardar Previsualizar  Imprimir Reconectar  Ejecutar sentenda Commit  Rollback Sawve Point - Ayuda -
2 oy 2 & = G 7 o ] G
Deshacer  Rehacer Limpiar Cortar Copiar Pegar Buscar  Reemplazar Tiempo sentencias ~ Configuracion

Figura 7.6: Aspecto de las barras de herramientas con todos los botones habilitados

En la Figura 7.6 podemos ver los botones de la barra de herramientas que apareceran por
defecto cuando instalemos Medusa 2. Todos ellos, asi como las distintas barras a las que estan aso-

ciados son completamente configurables desde el entorno.
En Medusa 2 vamos a disponer de 4 barras de herramientas ademas del menu principal,

cuyo comportamiento y caracteristicas sera igual que el resto de barras. En la Figura 7.7 podemos

ver las barras de herramientas de la aplicacion sin estar ancladas a ningun lugar.
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Menu Principal -
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Figura 7.7: Barras de herramientas de Medusa 2 sin anclar

Las posibilidades de configuracion de las que vamos a disponer nos van a dar la capacidad
de establecer el entorno a nuestro gusto personal, facilitandonos el acceso a aquellas partes de la
aplicacion que usemos con mayor frecuencia. A continuacién vamos a exponer las distintas formas

gue vamos a tener para configurar las barras de herramientas:

g Al pinchar sobre cualquier barra de herramientas dejando el botdn izquierdo pulsado ve-
remos que podemos arrastrar la barra a donde queramos. Si la arrastramos lejos de los
bordes de la pantalla la barra permanecera sin anclar, como si tuviéramos una ventana
abierta. En cuanto la acerquemos a algun borde de la pantalla la barra se acomodara au-
tométicamente al lugar, ya sea horizontal o verticalmente. Para cerrar la barra nos basta-
rd con pulsar la cruz aparece en la esquina superior derecha.

g Si pinchamos con el boton derecho en cualquier barra de herramientas nos aparecera un
menu desplegable similar al de la Figura 7.8. En él vamos a poder configurar qué barras
queremos que estén visibles, igual que si lo hacemos desde el mend Ver. Si pulsamos
sobre Configurar accederemos al formulario de configuracién de las barras de tareas,
que explicaremos més adelante.

¢ Cada barra posee un pequefio botdn situado en el extremo derecho con un pequefio
tridngulo. Su funcién va a ser la de visualizar de una forma rapida qué botones quere-

mos ver de la barra. Al igual que en el resto de opciones si el botdn tiene a la izquierda

la sefial .| estara visible en el interfaz de usuario, y en el caso contrario no lo estara. La
ultima opcidén que aparece, llamada Configurar, nos mostrara el didlogo de configura-
cion de las barras de tareas. EI menu desplegable del que hablamos lo podemaos ver en la

Figura 7.9.

144



Medusal2: Manunal de usuwario

g El formulario de configuracion de las barras de herramientas nos va a permitir gestionar

de una forma muy potente el interfaz de nuestra aplicacion. Si queremos vamos a poder

crear nuevas barras de herramientas, eliminarlas, renombrarlas, configurar los botones

que las forman, afiadir nuevos comandos a los menis o personalizar la forma en que se

muestran los mendus.

Este formulario tiene 3 pestafias cuyo contenido podemos ver en la Figura 7.10 y que

comprende:

Barras de herramientas: Aqui también podremos mostrar u ocultar las barras de
herramientas, pero ademas tenemos la opcidn de crear barras propias para después
afiadirle los comandos que queramos y asi no tendremos que cefiirnos a las que trae
Medusa 2 por defecto.

Comandos: Organizados por categorias, aqui podremos encontrar todas las opcio-
nes de menu que tiene nuestra aplicacion. Con sdlo arrastrar hasta una barra de
herramientas habremos colocado el comando en la barra de menu correspondiente.
También en el caso de que queramos desvincular algun botdén de una barra de
herramientas lo arrastraremos fuera de su barra, con lo que el comando quedara
desvinculado de la barra en cuestion.

Opciones: Esta pestafia comprende la configuracion visual de las barras de herra-
mientas. Tendremos disponibles 4 animaciones de menu distintas, la opcién de
mostrar u ocultar las sugerencias al dejar quieto el puntero sobre una opcion de
menu o botdn. Otra opcidn es ver los iconos grandes, pues aunque la mayoria de
comandos de la aplicacion estan configurados como botones grandes, hay algunos,
como las distintas vistas al diccionario de datos, que pueden ser grandes o0 peque-
fios. Por ultimo, vamos a tener también la opcion de decidir si queremos que los
menus se muestren tras un corto retraso o que se muestren primero los utilizados

recientemente.

Edicidn y configuracidn
Cracdle

Archivo

LYY RIS

Ayuda

Configurar...

Figura 7.8: Menu desplegable de las barras de herramientas
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Figura 7.10: Las 3 pestafias del formulario de configuracion de barras de herramientas

=

7.4 Opciones de edicion y tratamiento de

resultados

a sesion activa que tengamos va a tener siempre dos zonas bien diferenciadas, y separa-
das por un divisor, la zona de edicién y la zona de resultados. En la zona de edicion es
donde vamos a escribir las sentencias o scripts que lanzaremos al SGBD y en la zona de
resultados tendremos las respuestas que nos devolvera Oracle, ya sea en forma de errores como en

forma de filas de una tabla resultado.
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741 Caracteristicas avanzadas de la ventana de edicién

Aqui vamos a describir algunas caracteristicas de Medusa 2 como editor de texto. La posi-
bilidad de definir marcas de linea, seleccionar el realzado de texto (palabras reservadas que cam-
bian de color) o cambiar la fuente del editor, van a hacer que nuestra aplicacion permita un manejo

potente y agil del texto con el que elaboraremos las sentencias.

74.1.1 Utilizando las marcas de linea (bookmarks) del editor

Una opcion que puede ser (til, sobre todo en la edicion de ficheros grandes, son las book-
marks o marcas de lineas. Sobre el editor, podemos pulsar en el boton derecho del ratdn y seleccio-
nar en el menu contextual, la opcion Conmutar marcas de linea, que a su vez contiene un subment
con las 10 posibles marcas de linea que podremos utilizar en todo el documento. La marca se afa-
diré sobre la linea donde esté el cursor del teclado en ese momento. En la Figura 7.11 se muestra
cdmo se ha afiadido la marca ndmero 0 en la linea 14, empleando el menu contextual. Otro método
también es situarse sobre la linea que se desea marcar y pulsar la combinacion de teclas CTRL +
SHIFT + 0, para afiadir la marca 0, e igualmente cambiando el nimero para afiadir otro indice de
marca. Desde el menU contextual, también se pueden limpiar todas las marcas, simplemente

haciendo clic sobre Limpiar del ment Conmutar marcas de linea.
Para ir de forma rapida a una bookmark, igualmente se puede hacer de dos formas, desde el

menu contextual en Ir a marca de lineay seleccionando la marca deseada o pulsando la

combinacion de teclas CTRL + 0, para saltar a la marca 0.
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BEHES DNAME WVARCHARZ2 (14),

BEBEE LOC VARCHARZ? (13) ,

BEHET CONSTRAINT PE DEPT PRIMARY EEY (DEFTHC)
08885 ) ; -

28689

Bea1e CREATE TABLE SCOTT.EMP (

BEE11 EMPHNO NUMBER (4, 0),

BEE12 ENAME VARCHARZ2 (10} ,
68612 JOB VARCHAR2 (9) ,
[ weais eSS

20815 I @ Deshacer Ctrl+2

BEE1E H

eealy {

eEa1s 1

BEE1S 4 Y EEY (EMPNC),
«

sooze ¢ 21 Pegar ik IGN KEY DEFTHO
f@az1 Seleccionar todo ctrl+a [FERENCES DEFT (DEPTNC)
08822 ) ;
ooaz3 @ varca0
ARARAZA. Ir amarca de linea 4 Marca 1
%4 Resaltador de sintaxis 4 @ Marca 2
ARa Tamafio de fuente v B Marca s
pestelaice ﬁ Agregar a favoritos  Ctrl+D ik
@ Marca 5
@ Informacidn de |z sesidn Marca 6
ﬁ Marca 7
@ Marca 8
ﬁ Marca 9

Limpiar

Figura 7.11: Conmutando una marca de linea

Cabe aclarar que una marca sélo puede estar en una linea, pero una linea puede tener varias
marcas, es decir, por ejemplo, en la linea 14 se podria afadir la marca 1 y aungue solo se veria la
Gltima marca, las dos hacen referencia a esa linea. Eso significa que si pulsamos la combinacion de
teclado CTRL + 0, tanto como la combinacion de teclado CTRL + 1, ambas nos llevaran a la linea
14. Otro detalle importante es que, por ejemplo, si se tiene la marca 0 en la linea 14 y después se
selecciona otra linea con el cursor del teclado y se pulsa sobre el menu correspondiente de conmu-
tacion de la marca, ésta se situara sobre la nueva linea que se tenga seleccionada y se eliminara de

la linea donde anteriormente estaba.

74.1.2 Seleccionando el realzado de sintaxis del editor

De forma similar a las marcas de linea (bookmarks), se puede seleccionar el lenguaje de re-
alzado de sintaxis. Actualmente Medusa 2 dispone de dos lenguajes de realzado de sintaxis, SQL
(incluido PL/SQL) y Java. Esta opcién puede resultar interesante para poder conmutar al realzado

de sintaxis de Java al generar automaticamente un blogue Java, lo cual se explicard mas adelante.

Para acceder a los realzados de sintaxis, se debe hacer clic con el botdn derecho sobre la

ventana de edicion y seleccionar el menu Resaltador de sintaxis, y después elegir el resaltado de-
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seado. Por defecto el realzado de sintaxis es SQL, salvo que se genere un bloque Java, en cuyo

€aso es Java.

Se puede observar el aspecto del menu de seleccion del realce sintéctico, junto con el realce

sintactico de Java en la Figura 7.12

Sélo se puede tener como mucho un tipo de realce sintactico activo, aunque se puede des-
activar el realzado sintactico para una ventana de edicion, simplemente desmarcando ambas casi-
llas. En las opciones de configuracion se puede desactivar permanentemente el realce sintactico por
defecto (SQL y PL/SQL).

89891 —— Blogue Java generado automaticamente por Medusa 2

BEEE2

BEEE3

oeoE4 CREATE OR REPLACE AND CCMPILE JAVA SCOURCE NAMED nuevo_blogue_Jjava AS
88065 public class new class

oEERE | -

BEEET public static wvoid entry()
oooEs |

oEERs

oeR1e }

Selectionar todo Ctrl+a

Conmutar marcas de linea  *
Ir a marca de linea 4
3

Resaltador de sintaxis 5QL

fRa Tamafio de fuente b ov Java

ﬁ Agregar a favoritos  Ctrl+D

@’ Informadidn de |a sesidn

Figura 7.12: Seleccion del realzado sintactico del documento

7.4.1.3 Cambiando el tamanfo de fuente del editor

Se puede seleccionar el tamario de la fuente del editor e igualmente de la rejilla de los resul-
tados, simplemente haciendo clic sobre el elemento deseado (editor o rejilla) sobre el botdn dere-
cho y seleccionando la fuente deseada del ment Tamafio de fuente. La fuente aplicada actualmente
estara marcada y la fuente por defecto estara en negrita. En la Figura 7.13 se puede ver la forma del
menU donde se puede cambiar el tamafio de fuente. El aspecto del menu contextual asociado a la

rejilla es muy parecido al menu contextual asociado al editor.
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BEBEl —- Usuarios

BeEE2 SELECT
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@opa4  USER_ID,
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BREES TEHPORA]
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»
Ir a marca de linea L4
Resaltador de sintaxis L4
:
9
v 10
@ Informacién de la sesidn 11

12

ﬁ Agregar a favoritos  Ctrl4D

Figura 7.13: Cambiando el tamafio de fuente del editor

7.4.2 Manejo de resultados

Medusa 2 se caracteriza por una gran flexibilidad en el manejo de resultados. Las principa-
les funciones que vamos a poder realizar sobre los resultados de una consulta van a ser la navega-
cion, filtrado y agrupamiento. La navegacion consiste en poder recorrer los registros que compo-
nen el resultado, el filtrado en seleccionar propiedades que deben de cumplir los datos y el agru-
pamiento en hacer grupos con los resultados segin un pardmetro. Ademas de éstas, también ten-
dremos otras caracteristicas no relacionadas con el manejo de datos, como el cambio de tamafio de

la fuente del editor o la exportacién de los resultados a ficheros con distintos formatos.

74.2.1 Navegacion

En la Figura 7.14 podemos ver el resultado de realizar una consulta. Marcado por una elip-
se estan las barras de navegacion. La barra 1 es la basica que tendremos en todas las rejillas de re-
sultados, y la 2 es la barra de navegacion que se utiliza en los formularios de modificacion de los
datos de una tabla. A continuacion vamos a describir la funcion de todos los botones de la barra 2

(labarra 1 es igual pero con menor cantidad de botones) de izquierda a derecha:
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Ir a la primera fila de los resultados.

Ir a la pagina anterior de resultados.

Ir a la fila anterior.

Ir a la fila siguiente.

Ir a la pagina siguiente de resultados.

Ir a la Gltima fila de los resultados.

Inserta una fila en la tabla.

Elimina la fila seleccionada de la tabla.

Edita el campo seleccionado.

Envia los datos al SGBD para actualizar los cambios en la BD.
Cancela la modificacion en curso, no actualiza los cambios en la BD.

Refresca los resultados por si han sido cambiados.

MEMNNEMNDUDHBEEEREERE

Guarda una marca en la fila actual con la que podremos recordarla para ir posterior-

mente, solo se puede definir una marca.
Ir a la marca guardada anteriormente

Filtrar resultados (abre el Constructor avanzado de filtros, explicado en el siguiente
apartado).

151



Medusal2: Manunal de usuwario

\=| archive Edicién Ver Diccionario de Datos 7.7 Favoritos Herramientss |nformes Oracle Ventanas Ayuds =13 %L
7 . H ¥ =] ' ] . ) 3 . @ e
Nueve  Abrir Guardar | Previsuglizar Imprimr . © Reconectar Ejecutar sentenda Commit  Rollback SavePoint , : Ayuda .
z 1 5 = .
2 d B 5 » e
Deshacer limpisr Cortar Copiar Pegsr  Buscar Reemplazar  Tiemposentendas —Configuracién o
= 1+ Sin fitulal *@scott =
scott 88991 select * from emp; " . e -
¥ '71‘“1“s los abiotos ¥ Arrastre s cabecera de una columna paia soupar por ella
Objetos—————————— EMPNO|| ENAME [ JOB [v| MGR [ HIREDATE  [w|SAL [+ COMM (| DEPTN [v|
= Funciones | » [EE SHITH | CLERK 7902[17/12/1980
¥ Procedimisntos i | 7493 ALLEN  SALESMAN 7638/ 20/02/1961 1600 300 a0
-5 Paguates 7521\'WARD | SALESMAN 7638| 22/0241 361 1250 500 a0
Bl serlenchs 7566 JONES  MANAGER 7833 02/04/1381 2975 20
B = Sindrimos | | |
E-E Tios 7654|MARTIN | SALESMAN 7633/ 28/09/1981 1250 1400 0
B [ Biblioteras 7638 BLAKE  MANAGER 7833/ 01/05/1381 2850 0
E-E Indices 7762|CLARK. MANAGER 7833/ 09/06/1981 2450 10
B ;H;\st AL 7788/SCOTT  ANALYST 75656/19/04/1987 3000 ]
&5 5v55YSTEM. | 7238 KING PRESIDENT | [ 174111981 | 5000 10
-lgg §v5.TABLE_PR.. 7844 TURNER  SALESMAN 7633/ 08/09/1381 1500 i 0
e g:g-iLEITTJ:UE- TETE ADAMS | CLERK 7788 23/05/1987 1100 20
= 0] | | | 1 |
= 55 PSTUBTEL 7900/ JAMES  CLERK 7698/03/12/1981 950 0
(&5 SYSTEMDEFS.. 7902\ FORD ANALYST 7565/ 03/12/1981 3000 10 20
53 MDSYS 0GIS_S 7934 |MILLER  CLERK 7782|23/01/1962 1300 10
- Em MDSYSMDIDI. 2- Edicién
|53 MDSYSC5_5RS
- [E3 SYSTEMHELP
~ g9 DEPT 4 5
& BONUS [r [o [ +]=]a] I
SALGRADE Arrastre la cabecera de una columna para agrupar por ella
MTSSYS.MTS_
= AccounT EMPNO [~ ENAME [~ JOB [w/MGR [|HIREDATE  [v|SAL [v]COMM [v] DEFTN (v
L (53 RecerT 7363/ SMITH CLERK. 7a02[17/12/1980 200 2
B Vistas 7433 | ALLEN SALESMAN 7638/ 20/02/1961 1600 300 El]
Bl (5 Vistas materializadas » 7521 | WiARD SALESMAN 7638|22/02/1381 1250 500 Ell
B =) Trabajos 7586 JONES MANAGER 7833/ 02/04/1381 2975 2
B Dipararores | TEG4|MARTIN | SALESMAN 7638 | 28/09/1981 1250 1400 Kl
i 7638/ BLAKE MANAGER 7833/ 010541961 2850 El)
alontilins 7782|CLARK. | MANAGER 7839 09/06/1981 2050 10
- Constantes 7788/ 5C0TT ENALYST 7586 19/04/1987 3000 20
-5 DML 7833|KING PRESIDENT 17111361 5000 10
#-7= Funciones 5L .
-y Maneio de errores 7844 TURNER | SALESMAN 7638/08/09/134 0 El)
1= Variables 7876|0DAMS | CLERK 7788 | 23405199 20
7300/ JAMES CLERK 7638/ 03/12/154 Ell
7302|FORD ANALYST BATIA 241961 3000 10 20
7934 MILLER  |CLER 7782|23/01 1982 1300 10
4 =)
~Resullados | Mensaies | Enaies| —
L 1C3 Insercion scoll 14 flas 19/09/05 - 12:.05.08

Figura 7.14: Distintas barras de navegacion en Medusa 2

7.4.2.2 Filtrado

En Medusa 2 vamos a tener muy variadas formas de filtrar datos. También podemos elimi-
nar columnas del resultado, lo haremos simplemente arrastrandolas hacia fuera hasta que se colo-
que una gran cruz encima del nombre de la columna. Las columnas eliminadas del resultado no

podran ser recuperadas posteriormente.

Para filtrar los datos por el valor de una columna pulsaremos sobre el pequefio boton que
esta situado a la derecha del nombre de la columna (Figura 7.14) y nos aparecera una lista con
todos los valores diferentes de la columna encontrados en los resultados, la etiqueta All y Custom.
Si pulsamos sobre algun valor la tabla quedard automéaticamente filtrada utilizando como propie-

dad que el valor de esa columna sea igual al que hemos pinchado. Si pulsamos sobre All deshare-
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mos el filtro que acababamos de establecer y si pulsamos Custom nos aparecera el dialogo de la
Figura 7.15.

onngurar ro a
Muostrar filas donde:
EMPNO
iz qreater than v 77od
(=) AND ) 0R
is lezs than v 2000
L Aceptar ][ Cancelar ]

Figura 7.15: Configurar un filtro basico sobre la columna EMPNO

En este formulario podemos definir las condiciones que queremos que cumpla el filtro so-
bre la columna, en la Figura 7.15 se ha definido un filtro sobre la columna EMP para que solo se
muestren los resultados de aquellos empleados cuyos nimeros de empleado estén entre el 7700 y el
8000. Al aceptar el nuevo filtro la rejilla de resultados mostrara el filtro que tenemos seleccionado

y filtrara los resultados. En la Figura 7.16 se muestra el resultado de realizar el filtrado.

Arastre la cabecera de una columna para agrupar por ella

EMPND (v]ENAME (v]JOB  [(v|MGR (] ¥|SAL (v COMM [¥] DEPTH [v]
DMRLCE CLeRr  [MANAGER 783 /138 a0 D
7780 SCOTT  ANALYST 7565 19/04/1987 3000 20
7639 KING FRESIDENT 1741171981 5000 10
7844 TURNER | SALESMAN 7699 08/05/1981 1500 0 a0
7675 ADAMS | CLEFK. 7788 23/05/1987 1100 20
7900 JAMES | CLEFK 7699 03/12/1981 950 a0
7902 FORD ANALYST 7565 03/12/1981 3000 10 20
7934 MILLER | CLEFK 7782 23/01 /1982 1300 10
([EMPNO > 7700) and (EMPNO < snom@ ‘
AL EIE

Figura 7.16: Resultado de aplicar el filtro de la Figura 7.15

La barra de filtro que vemos en la Figura 7.16 nos va a indicar los filtros que hay activos
sobre los resultados. Si pulsamos el boton X situado més a la izquierda desharemos el filtro, si pul-
samos el botdn con una flecha hacia abajo veremos un historial de los filtrados utilizados reciente-
mente y si pulsamos sobre Configurar aparecera el formulario de configuracion avanzada de

filtros de la Figura 7.17.
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AND  <ruta>

----- Q AND - aplicado a las siguientes condiciones
- [) EMPNO s oresterthan 7700
" [] EMPNO islessthan 2000

[ Fresione el batdn para afiadir una nueva condicién]

[ Aceptar ][ Cancelar ][ Aplicar ]

Figura 7.17: Formulario de construccion avanzada de filtros

Para definir filtros avanzados debemos de aprender a manejar el constructor de filtros. Al
abrirse, se mostraran los filtros activos, y tendremos la posibilidad de modificarlos. Para ello, va-
mos a pulsar el boton Filtro y nos apareceran las siguientes opciones (las mismas que si pul-

samos sobre cualquier botdn con la etiqueta con puntos suspensivos):

¢ Anadir grupo: Agrega un grupo de condiciones, ajeno a los que haya definidos y unido
aellos por un AND o un OR.

¢ Afadir condicion: Afiade una condicion dentro de un grupo ya definido.

¢ Limpiar todos (o eliminar fila si pulsamos sobre una condicion): Elimina todos los fil-
tros establecidos (o elimina la condicion sobre la que habiamos pulsado).

Como vemos en la Figura 7.18 hemos definido mas condiciones, de manera que ahora va-
mos a ver en los resultados solo a aquellos empleados cuyo nimero de empleado esté entre 7700 y
8000 y trabajen como oficinistas o hayan recibido alguna comision. En la Figura 7.19 vemos el
resultado de aplicar el filtro, fijémonos que la barra de filtro nos muestra la trascripcion del filtro

que hemos construido.
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AMD <rutax

E] AMD aplicado a las siguientes condiciones

o[ EMPNO iz qresterthan 7700
[ EMPNOD isless than 8000

------ E] OF  aplicado a las siguientes condiciones

- [o) J0B lke CLERK

...... [-] COMM s not blank

[ Presione el batén para afiadic una nueva candicisn |

[ Abirir.... ” Guardar... ] [ Aceptar ][ Cancelar “ Aplicar i

Figura 7.18: Construccion de un filtro personalizado

Arastie la cabecera de una columna para aarupar por ella
EMPND || ENAME [+ JOB (] MGR [ HIREDATE [+ SAL  [+| COMM [+ DEPTN ]

3 fEr ADAMS | CLERK | 7| 23/05/1987 AL
7334 MILLER | CLERK. 7782 23/01/1982 1300 10
7844 TURNER | SALESMAN 7698 | 08/09/1981 1500 i Ell
7300 JAMES CLERK 7698 03/12/1981 550 Ell
7302 FORD ANALYST THER | 03/12/1381 3000 10 o

[E3 ¥ (EMPNO > 7700 and ([EMPNO < 80001 and (/OB LIKE CLERK] or (COMM <> blank) [s
A ES

Figura 7.19: Resultado de aplicar el filtro de la Figura 7.18

En la Figura 7.19 también podemos observar algo de lo que no habiamos hablado ante-
riormente, la ordenacién de resultados por el valor de una columna. En el caso de la figura, hemos
ordenado de mayor a menor por el valor de la columna MGR. Para ordenar por el valor de cual-
quier otra columna bastara con pulsar sobre ella y si lo volvemos a hacer cambiaréa la orientacion
de la flecha de ordenacion, es decir, pasara de ordenar de mayor a menor a ordenar de menor a
mayor. Dependiendo del tipo de columna se ordenara alfabéticamente, por orden de fecha o por el

valor numérico.

Otra circunstancia que deberiamos de tener en cuenta es la frecuencia con la que utilizamos
ciertos filtros, pues si solemos trabajar con las mismas tablas y las filtramos habitualmente igual,
seria muy comodo para nosotros poder almacenar los filtros que usamos. Medusa 2 responde a este
requerimiento con la posibilidad de guardar y cargar posteriormente nuestros filtros. Para ello, so-

lamente deberemos de pulsar sobre Abrir o Guardar del formulario de configuracion de filtros
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(Figura 7.17), que los buscara o almacenara en la carpeta Filtros situada en el directorio raiz de la

aplicacion.

7.4.2.3 Agrupacion

Perfectamente compatible con el filtrado, la ordenacion y la navegacién podemos usar so-
bre los resultados la agrupacion por el valor de una columna. Para realizar una agrupacion nos bas-
tard con arrastrar el nombre de la columna por la que queremos agrupar a la zona superior amarilla
de resultados. Si queremos aplicar al resultado otra agrupacién simplemente volveremos a realizar
la operacion. En la Figura 7.20 podemos ver las filas de la tabla EMP agrupadas primero por el

namero de departamento y después por el trabajo del empleado.

DEPTND (v o
EMPNOD | ENAME (v MGR (v HIREDATE  [w|SAL [v] COMM [v
@EDEFTND: 0
= JOB : CLERK
7334 MILLER 7762 | 23/011982 1300
= JOB : MANAGER
7782 | CLARK 7833 09/06/1981 2450
= JOB : PRESIDENT
7838 KING 171171381 5000
= DEFTNO : 20
= JOB - ANALYST
7788 5COTT 7566 19/04/1987 3000
7302 FORD 7566 03/12¢1981 3000 10
= JOB : CLERK
7368  SMITH 7902[17/12/1980 800
776 ADAMS 7768 23/05/1987 1100
= JOB : MANAGER
7666 JONES 7833 02/04/1981 2375
= DEFTNO : 30
= JOB : CLERK
7300 JAMES 7638 03/12¢1361 350
= JOB : MANAGER
7638 BLAKE 7823 01/05/1961 2850
= JB : SALESMAN
7438 ALLEN 7658| 20/02¢1381 1600 g
7521 WARD 7658 22/02¢1981 1250 500
7654 MARTIN 7658 28/03/1381 1250 1400
7844 TURNER 7658 08/03/1381 1500 0

Figura 7.20: Agrupando resultados por los atributos DEPTNO y JOB

Si queremos deshacer la agrupacion arrastraremos el nombre de la columna que esta agru-

pada fuera de la zona amarilla de agrupacion. De esta forma los resultados volveran a desagrupar-
se.
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7.5  Plantillas de codigo

as plantillas de codigo son una forma &gil y sencilla de escribir codigo. Utilizandolas,
conseguiremos agilizar el trabajo diario y minimizar errores de escritura. Podremos

organizarlas a nuestro antojo e ir creando las que vayamos creyendo necesarias.

En la parte izquierda de la pantalla, podemos ver, separado del area de ventanas cliente por
un divisor, el explorador de objetos (arriba) y las plantillas de codigo (abajo). Estas dos vistas en
arbol pueden ocultarse con tan sélo pulsar sobre el divisor, y arrastrando el divisor podremos redi-

mensionar su tamafo.

El manejo de las plantillas de cddigo resulta realmente sencillo, y se va a realizar simple-
mente pulsando con el boton derecho (0 Mayusculas-F10) sobre cualquier parte del area de planti-
llas. ElI mena de la Figura 7.21 es el que nos ayudara a configurar las plantillas que tendremos dis-
ponibles en Medusa 2. En cuanto a su uso, es tan facil como pinchar dos veces sobre una plantilla

para afiadir su contenido al editor de la sesion activa.

~Plantillas

—I-{~= Constantes s
@ Binary integer |
@ Colurn type
&) Date
@ Integer
@ Murmber

&) Varchar2
==y DML

Amastre la cabecera

+-=y Funciones SGL
=l Manejo de emores

E xcepcion definida por el usuarig

{E} Iniciacidn de excepcidn Insertar en el editor

@ Riaize application eror Crear una nueva sesidn
== “ariables

@ Binary integer

&) BLOE

(D Boolsan Maodificar

BN CLOD v Renombrar
L1 C:19 Insercic Eliminar

Figura 7.21: Menu desplegable para gestionar las plantillas de codigo
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Como podemos ver en la Figura 7.21 el menu para gestionar las plantillas de codigo tiene

las siguientes opciones:

¢ Insertar en el editor: Realiza la misma accion que si pulsamos dos veces sobre cual-
quier plantilla, es decir, insertar su contenido en la posicion del cursor del editor de la
sesion activa.

¢ Crear una nueva sesion: Crea una nueva sesion en Medusa 2. Esta opcion se ha in-
cluido porque podemos acceder a las plantillas sin estar conectados a la BD, pero si in-
tentamos insertar una plantilla, la aplicacién nos mostrara un mensaje de error diciendo
que no estamos conectados.

¢ Crear carpeta: Crea una nueva carpeta para contener plantillas de codigo definidas por
el usuario. EI nombre que se le dara por defecto es Nueva carpeta y si creamos después
otras Nueva carpeta(1), Nueva carpeta (2)...

¢ Crear plantilla: Crea una nueva plantilla de cddigo vacia. Dentro de la carpeta que
hayamos pinchado se creara una nueva plantilla con el nombre por defecto plantilla. Al
igual que en las carpetas las siguientes plantillas se nombraran plantilla(l), planti-
lla(2)...

¢ Modificar: Modifica el contenido de la plantilla. Al pinchar sobre esta opcion nos apa-
recerd un formulario como el de la Figura 7.22 con el contenido actual de la plantilla y
que podremos modificar editandolo y pulsando sobre Aceptar .

¢ Renombrar: En el caso de que esté activado podremos, pinchando sobre cualquier
plantilla o carpeta que ya estuviera seleccionada, renombrar la plantilla o carpeta. Si no
esta activada la opcion, no podremos renombrar con dos toques no seguidos del raton.

¢ Eliminar: Elimina la plantilla o carpeta seleccionada. La aplicacién nos mostraré antes
un mensaje de confirmacion y en caso afirmativo eliminara la plantilla o carpeta del sis-

tema. También podremos pulsar la tecla Supr del teclado para realizar esta accion.
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begin

exception
when <excepcidn> then
<declaraciones>

end;

& 2]

Figura 7.22: Formulario para modificar el contenido de una plantilla de codigo

Cuando instalemos Medusa 2 dispondremos de muchas plantillas para utilizar organizadas

por carpetas. Como vimos en la Figura 7.21 son:

¢ Constantes: Contiene plantillas para crear constantes en bloques PL/SQL, como Inte-
ger, Number, Varchar2, Date...

¢ DML: Contiene plantillas para sentencias de DML, como Select, Select into, Update,
Delete...

¢ Funciones SQL: Contiene una gran cantidad de funciones SQL como Add_months,
Upper, Max, Sum, To_char, Sqrt...

¢ Manejo de errores: Contiene plantillas para el manejo de errores en Oracle, tales como
definir un bloque de error, inicializar una excepcion, lanzar una excepcion...

g Variables: Contiene plantillas para definir variables en bloques PL/SQL, como boo-
lean, long, integer, BLOB, number...
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7.6 Explorador de objetos

la izquierda de la pantalla, por encima del arbol de plantillas de codigo, se encuentra
el explorador de objetos. El explorador de objetos de Medusa 2 nos va a permitir ac-
ceder comodamente a los objetos de una BD Oracle. Sus principales funciones son
mostrar los distintos objetos organizados por carpetas y poder realizar las funciones mas usuales
sobre ellos de forma visual. El aspecto del explorador con todos sus nodos contraidos lo podemos
ver en la Figura 7.23. Para mayor informacion sobre cada tipo de objeto, asi como de sus propieda-

des, caracteristicas y usos, consultar el manual de Oracle [ORA02].

system

+ lTodos los objetos hdl
~Objetos

4 Procedimientos
4 Paquetes

4 Secuenciaz

4 Sindnimos

4 Tipos

7 Bibliotecas

7 Indices

7 Tablas

7 Yistas

5 Wistas materializadas
4 Trabajos

4 Dizparadores
4 Usuarioz

4 Perfiles

4 Tablespaces
i Clusters

Figura 7.23: Explorador de objetos con todos sus nodos contraidos.

El explorador de objetos esta formado por 17 carpetas. Cada carpeta representa un conte-
nedor de un tipo de objeto y tendra un icono propio que podemos ver en la Tabla 7.1. Estas 17 car-
petas, simbolizan a todos los tipos de objetos que hay en Oracle 8 y son no configurables, es decir,
no podremos afiadir o eliminar ninguna. Cada vez que pulsemos dos veces sobre cualquier carpeta
0 pulsemos sobre el simbolo + que hay a su izquierda el nodo se expandird mostrando todos los
objetos de ese tipo que cumplan el filtro seleccionado en la parte superior del Explorador de Obje-
tos (Figura 7.23). El apartado 7.6.2 explica este filtro de objetos.
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Icono Tipo de Objeto

Procedimiento
@ Funcion
@ Paquete

g Secuencia
R Sinénimo
Tipo
..& Biblioteca
8= indice
5] Tabla
Al Vista

Vista materializada

Disparador

Usuario

=
EE' Trabajo
Fad
4

Perfil

Tablespace

% Cluster

Tabla 7.1: Representacion de los 17 iconos del explorador de objetos

7.6.1 Menus del explorador de objetos

Cuando pulsemos con el boton derecho del raton (o Mayusculas-F10) sobre cualquier item
del explorador nos aparecera un menu desplegable, que seré distinto segin si hemos pulsado una
carpeta 0 un objeto, y en este caso, también sera distinto dependiendo del objeto que hayamos pul-
sado. Cabe destacar que todos los formularios que aparezcan al pulsar las distintas opciones no son
modales, es decir, que podemaos tener todos los que queramos abiertos a la vez. Si deseamos ver el
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cddigo de una funcion, las propiedades y columnas de una tabla o consultar los datos de otra tabla,
todo a la vez, no habra ningun problema. Podemos tener abiertos simultaneamente todos los for-

mularios que deseemos.

Las opciones realizables sobre una carpeta del explorador de objetos (ver Figura 7.24) son:

system HEEE1

ll Todos los objetos ﬂ

rObjetos———

- Funciones
il Procedimient ge

Y Paquetes @ Actualizar

j Secusnciazs = Contraer todos

1 Sindnimos 'L\ Mostrar todos en resultados

4 Tipos

4 Bibliotecas '=H= Nuevo procedimiento

7 Indices

3 Tablas

7 Wistaz

7 Wistas matenializadas

4 Trabajoz

4 Disparadores

7 Usuarios

7 Perfiles

y Tablespaces

- Clusters

-

Figura 7.24: Menu que se despliega cuando pulsemos con el botén derecho sobre una carpeta

¢ Actualizar: Actualiza el explorador de objetos, dejando expandidas las carpetas que asi
lo estuvieran antes de refrescar el arbol.

¢ Contraer todos: Contrae todas carpetas que estuvieran expandidas.

¢ Mostrar todos en resultados: Muestra todos los objetos de ese tipo en la rejilla de re-
sultados de la sesion activa. De esta manera podremos filtrarlos o agruparlos con mayor
flexibilidad y potencia.

¢ Nuevo: Dependiendo de la carpeta que hayamos pulsado podremos crear un nuevo ob-
jeto de ese tipo. Al pulsar sobre la opcion nos aparecera un formulario de creacion vi-
sual. Los formularios de creacion de objetos los describiremos mas adelante, en la Sec-

cion 7.7.6.3 (menu Oracle).
Al pulsar con el botén derecho sobre un objeto nos aparecera otro ment desplegable dife-

rente segun el tipo de objeto, como dijimos anteriormente, pero que basicamente es como el de la

Figura 7.25. Las nuevas opciones que podemos realizar sobre el objeto son:
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scott
llTodos loz objetos Il
~Objetos
B Funciones i‘
(¥} SYS.CLIENT_IP_ADDRESS

(E) 55 DATABASE_NAME

-(F} 5v5.DBJ_SHORT_NAME

-(F} 5vS.DES_ENCRYPTED_PASSWORD

-(E} 5vS.DICTIONARY_OBJ_NAME

-(E} 5YS.DICTIONARY_OBJ_NAME_LIST

() 5vS.DICTIONARY_OBJ_DWMER

() 5vS.DICTIONARY_OBJ_OWNER_LIST

-(E} 5vS.DICTIONARY_OBJ_TYPE

® oINS AN (@) Actualizar

() SYSIS_ALTI & Nueva funddn
{(F} S¥S.I5_CRE

(¥} SYSIS_DRC

(¥} SYSIS_SER

- (E} SYS.LOGIN_ =] ver cidigo

() 575 NameFromesseoe

(E} 5YS.PRIVILEGE_LIST

(¥} SY5.REVOKEE

() 5vS.SERVER_ERROR

(B} SYS.SYSEVENT j

= Eliminar
[_ ¥ Propiedades

Figura 7.25: Menu al pulsar sobre un objeto

¢ Eliminar: Elimina el objeto seleccionado. Al pulsar sobre la opcion nos aparecera un
didlogo de confirmacion y podremos ver en la pestafia de mensajes de la sesion activa
algunos consejos. Estos consejos nos advierten de los riesgos de eliminar el objeto ade-
mas de darnos unas instrucciones que deberiamos de seguir después de la eliminacion.
Un ejemplo lo podemos ver en la Figura 7.26 que es la consecuencia de intentar elimi-

nar una tabla.

Warnin
' &Estd usted seguro?
LY

Cancel

& u | >

Eecuerde gque todas las wistas v blogues PL-S0L dependientes de la tabla renonbrada

serdn invalidos.

Todos los sindnimos de la tabla renombrada permaneceran. pero devolveran un error cuando sean usados.
Todos los indices v disparadores asociados a la tabla serdn elininados

Resuladas Menssies | Enares |
scott 0O filas 18/09/06 - 20:50: 46

Figura 7.26: Dialogo de confirmacién que elimina una tabla
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¢ Propiedades: Nos muestra algunas propiedades del objeto seleccionado. En la Figura
7.27 podemos ver el formulario resultante al hacer clic sobre las propiedades del paque-
te de sistema DBMS_JOB. Las propiedades mostradas son diferentes para cada tipo de
objeto, para mas informacion sobre las propiedades de los objetos de una base de datos
Oracle consultar [W3DOC] y el Manual de Oracle [ORAQ2].

OwhER 55
OBJECT_MAME DBMS_JOB
SUBOBJECT_MAME

OBJECT_ID 2440
DATA_OBJECT_ID

OBJECT_TYPE FPaCkAGE

CREATED 14/11/2000 19:58:22
LAST_DDL_TIME 14/411/2000 15:55:42
TIMESTAMP 2000-11-14:13:58.22
STATUS WaALID

TEMPORARY M

GEMERATED M

SECOND&RY M

Figura 7.27: Propiedades del paquete SYS.DBMS_JOB

¢ Ver codigo: Esta opcion solo sera visible en el caso de que hayamos pulsado sobre un
procedimiento o funcidn. El resultado sera una ventana con el cddigo asociado al proce-
dimiento o funcion. Esta ventana no es editable, sirve para ver el codigo pero no para
cambiarlo. Un ejemplo lo podemos ver en la Figura 7.28, que muestra el codigo asocia-
do a la funcion de sistema SYS.PRIVILEGE_LIST.

|f'.1nc,:ic>n privilege_ list (priwv_list out ora_neme_ list_ t)
return binary integer is

begin
return dbms_standard.privilege list{priv_list};
end ;

Figura 7.28: Formulario para ver el codigo asociado a procedimientos y funciones

Por ultimo, vamos a describir el menu emergente perteneciente al objeto Tabla, que es el mas
completo de todos puesto que este tipo de objeto resulta ser ademas de uno de los mas importantes,
quiza también, el que sera mas utilizado por el usuario de Medusa 2. Las opciones posibles a ejecu-

tar sobre cualquier objeto de tipo tabla las podemos ver en la Figura 7.29 y son:
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scott

+ lMis objetos j
~Objetos
F-= Funciones -
Procedmientos

Paquetes
Secuenciaz
Sindrimoz
Tipos
Bibliotecas

Indices
Tablas

gm’@ Actualizar
B E'\E;T '% Mueva tabla
=z

- [E@ RECEIPT .
F5 S4LGRAC [ ¥ Propiedades

== Eliminar

gu E?S:as teriali Renombrar
“ Yistas matenal o
] = Trabajos Describir

B
B
B
= Disparadores Consultar datos
E]" s Modificar datos
B

- Perfiles g
t-[= Tablespaces j

Figura 7.29: Menu emergente del objeto Tabla

% Renombrar: Cambia el nombre de la tabla. Al pulsar sobre la opcion se nos mostrara
un formulario para que introduzcamos el nuevo nombre, y al hacerlo y aceptar la modi-
ficacion la tabla habra sido renombrada y podremos ver en la pestafia de mensajes
algunas lineas que nos informan sobre los cambios que debemos de tener en cuenta al
modificar el nombre de una tabla.

¢ Describir: Muestra las columnas de la tabla seleccionada en un nuevo formulario. De
cada columna obtendremos informacion sobre su nombre, tipo, longitud, su valor por

defecto y si puede o0 no ser nulo (ver Figura 7.30).

Columna Tipo Longitud  Por defecta Mula?
» :EMPNO NUMBEER
EMNAME WARCHAR2 10 e
JOB WARCHAR2 9 e
MGR MUMBER 2 e
HIREDATE DATE 7 e
Sal MUMBER 2 e
COkM MUMBER 2 e
DEPTHO MUMBER 2 Y

Figura 7.30: Columnas de la tabla EMP del usuario Scott

¢ Consultar datos: Abre un formulario que consiste tan sélo en una rejilla de resultados.
Aqui podremos ver todas las filas de la tabla seleccionada, teniendo la posibilidad de
movernos entre ellas, pero sin poder realizar ninguna accion sobre los datos. En la Figu-

ra 7.31 podemos ver el resultado de consultar los datos de la tabla EMP, utilizada ante-
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riormente. Esto facilita ver toda la tabla de forma comoda. Con la barra de botones infe-

rior podemos filtrar, ordenar o agrupar los datos, como se vio en la Seccion 7.4.2.

Arrastre la cabecera de una columna para agrupar por ella
EMPNO v'_ ENAME[+| JOB [v| MGR [+ HIREDATE [»|SAL  [+|COMM [+| DEPTN [+
3 JSMITH | CLERK 7402 | 171241980
7493 ALLEN SALESMAL 7698 20/02/1981 1600 300 20
7521 WaRD SALESMAL VB38| 22/02/1981 1250 500 30
TEEG JOMES MaNAGER 7833 02/04,/1981 2975 20
TERd MARTIN | SaLESMAL 7E98 | 28/09/1981 1250 1400 30
7695 BLAKE MaNAGER 7833 01/05/1981 2850 20
F782 CLARK MaMNAGER 7833 09/08./1981 2450 10
Frag SCOTT ANALYST 7EEG | 13/04,/1987 3000 20
T839 KING PRESIDEN 171115981 5000 10
7844 TURMER  SaLESMAt 7698 08/09/1981 1500 1] 20
TBTE ADAMS CLERK. 7788 | 23/05/1987 1100 20
7300 JAMES CLERK. 7698 03/12/1981 950 20
7302 FORD ANALYST VBEG | 03/12/1981 3000 10 20
7334 MILLER CLERK. Froz2 23/0m./1982 1300 10
Bl

Figura 7.31: Filas de la tabla EMP

g Modificar datos: A primera vista parece similar a la opcion anterior, pues también
muestra todos los datos de una tabla, pero en este caso la barra de navegacion de resul-
tados va a tener mas botones. El proposito de estos botones va a ser la insercion o elimi-
nacion de filas por un lado, o la edicion de los datos existentes en la tabla por otro. Las
funciones de todos los botones de la barra de navegacién ya las vimos en la Seccion

7.4.2.1, de manera que lo que vamos a explicar son mas peculiaridades que funciones:

= Cuando intentemos editar un dato de tipo numérico no podremos escribir ninguna
letra, tan s6lo ndmeros.

» Cuando modifiquemos alguna celda o dato la actualizacion serd inmediatamente
enviada al SGBD, de manera que tenemos que tener cuidado con los cambios que
hacemos.

= Si intentamos modificar algun registro con un valor no valido nos saldra el mensaje
de error correspondiente, como podemos ver en la Figura 7.33, en la que intenta-
mos cambiar la clave primaria de un empleado a otro valor ya existente.

=  Si queremos editar un campo de tipo fecha nos aparecera un calendario para selec-

cionar la fecha deseada, como se ve en la Figura 7.32.
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Modificar datos de la tabla EMP =
Amnastre la cabecera de una columna para agrupar por ella
EMPNO[v] ENAME [v] JOB v|MGR [+ HIREDATE  [v]SAL [+ COMM [v] DEPTN [+
7369/SMITH  |CLERK 7902 171241980 800 20
7433 ALLEN | SALESMAN 7698 20/02/1581 1500 300 0
7521 WARD CALESMAN £33 ] I
7566 JOMES  MANAGER 7839[ 4 febrera  » 4 1381 » o7 20
7654 MARTIN | SALESMAN 7698 Imm i v s d |25 1400 30
1
7698 BLAKE  MANAGER (] IR R 0
7782 |CLARE MANAGER 7839 910 11 12 13 14 15 (450 10
7788 SCOTT  ANALYST 7566 1617 1819 20 218 jooo 20
7839 | KING FRESIDENT BRBDBTH | gy 10
7844 TURNER | SALESMAN 7698 500 i 0
Tod Cl
7876 ADAMS  |CLERK 7788 100 20
7900 JAMES  |CLERK 7698 03/12/1581 550 0
7902 FORD ANALYST 7566 | 03/12/1581 3000 10 20
7934 MILLER  |CLERK 7782 23/01/1982 1300 10
(e > [ i+ [=] - (X[ ]

Figura 7.32: Formulario para manejar los datos de la tabla EMP

x|
Anastre la cabecera de una columna para agupar por ella
| EMPNO[v| ENAME [+| JOB [v|MGR [+] HIREDATE %] SAL  [+| COMM [v| DEPTHM [»]
734/SMITH  |CLERK 790217121980 800 20
7499 ALLEN | SALESMAY : : : 0|
7521 'WARD | SALESMAY ]
7966 JONES | MANAGER @ L _ 20|
e : + ORA-00001: restriccion dnica (SCOTT.PK_EMP) violada
7654 [MARTIN | SALESMA! ]
7693 BLAKE | MAMAGER ]
7752|CLARK. | MANAGER 10
77893/SCOTT | ANALYST | T e 20|
|5 7res[kiNG  |PRESIDER| [1711/1981 5000 ' 10
Il 7944 TURNER | SALESMA! 7693 02/09/1981 1500 | o 0|
7976/ADAMS  |CLERK | 7784 |23/05/1987 1100| ' 20
7900/ JAMES | CLERK 7635 03/12/1981 950 ' 0|
| 7902|FORD  |ANALYST | 7566 03/12/1381 3000| 10| 20
I 793 MILLER  |CLERK | 7762 23/01 /1962 1a00| ' 10
[ [Ty T i+ =] - [ZIxIc L] (=]

Figura 7.33: Error al intentar cambiar el nimero del empleado King

7.6.2 Filtro de objetos

El explorador de objetos nos muestra los objetos de un determinado tipo en su carpeta co-

rrespondiente, pero ¢qué objetos muestra? La respuesta es todos aquellos que cumplan el filtro

superior que esté seleccionado.

Encima de la vista en arbol tenemos una caja de seleccion y un botdn con el simbolo + a su

izquierda. En la caja podemos seleccionar el filtro que deseamos que cumplan los objetos y si pul-

samos el boton situado a su izquierda, abriremos el formulario de configuracion de filtro personali-
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zado. Medusa 2 tiene capacidad para 4 filtros, tres predefinidos y uno personalizado. Los filtros

predefinidos son:

g Todos los objetos: Muestra todos los objetos que son accesibles por el usuario.
¢ Mis objetos: Muestra todos los objetos propiedad del usuario
¢ Objetos ABD: Muestra todos los objetos de la base de datos (solo accesible si se esta

conectado como administrador).

El didlogo para personalizar el filtro lo tenemos en la Figura 7.34, y tiene las siguientes ca-

racteristicas:

¢ Nombre del filtro: Es el nombre que aparecera en la caja de seleccion para que recor-
demos la utilidad del filtro.
¢ Propiedad: Segun la propiedad que tengamos seleccionada nos aparecera el valor que

debe de cumplir a la derecha, las propiedades disponibles son:

» Propietario: Lo utilizaremos si queremos ver los objetos propiedad de un determi-
nado usuario

» Fecha de creacion: Filtraremos los objetos teniendo en cuenta su fecha de crea-
cion.

» Fecha de altimo uso: Filtraremos los objetos teniendo en cuenta la fecha en la que
fueron utilizados por Gltima vez.

= Estado: Puede ser valido o invalido, si un objeto tiene un estado invalido es porque

se creo con fallos de compilacion.

Filtrar objetos utilizando propiedades

Mambre del filtro:

|Dbietos Francis

Propiedad: Yalar;
FROFIETARIO ﬂ |Francid

L A ceptar J[ Cancelar l

Figura 7.34: Personalizando el filtro a los objetos del usuario Francis
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[.7

Menus de Medusa 2

n la Seccién 7.2 vimos una breve introduccion a cada mend. Aqui explicaremos con

mas detenimiento las opciones que forman los distintos menus, haciendo mayor hinca-

pié en las caracteristicas mas complejas.

7.7.1

Menu Archivo

En esta seccion veremos las opciones mas importantes de este mend. Tal y como se detallé

en la Seccidn 7.2.1, este menu esta compuesto por las opciones mas habituales de trabajo con fi-

cheros. Entre estas opciones detallamos a continuacion las siguientes.

S

T T T D

Nuevo. Crea una nueva sesion.

Abrir. Permite abrir un documento del disco de extension sgl (se incluye una lista
con los documentos abiertos recientemente).

Cerrar. Cierra la sesion activa.

Guardar. Guarda en disco la ventana de edicion de la sesion como un documento sql.
Guardar como. Permite guardar con otro nombre.

Exportar. Exporta los resultados de la ventana activa y/o la ventana de edicion a otros
formatos (como XML o Excel). Se pueden exportar tanto sentencias como scripts. En
el caso de las sentencias, si se ha ejecutado una consulta, tambien se exportaran los
resultados que devuelve Oracle. Los distintos formatos de exportacion, asi como sus
caracteristicas se explican con mas detalle en la Seccién 7.7.1.1.

Previsualizar. Permite previsualizar la ventana de edicién antes de imprimir (ver Sec-
cion 7.7.1.2).

Configurar la impresora. Nos permite configurar los parametros de la impresora antes
de imprimir.

Imprimir. Imprime la ventana de edicion de la sesion activa.
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7.7.1.1 Exportar

Para exportar a cualquiera de los formatos disponibles en Medusa 2 accederemos al menu
Archivo | Exportar y seleccionaremos el formato deseado. En principio veremos que estan separa-
dos los formatos en dos partes diferenciadas, por un lado los formatos TXT y HTML y por otro los
formatos Excel y XML. Esto es asi, porque los dos primeros van a exportar el texto de la ventana
de edicion de la sesion activa ademas de los resultados, si los hay, y los dos siguientes exportaran
tan solo los resultados. Notese que tanto en Excel como en XML s6lo tiene sentido exportar un
conjunto de resultados.

La activacion de los formatos de exportacién anteriormente nombrados se hara cuando

existan resultados en la sesion activa, y se desactivaran si no existen resultados.
A continuacion describiremos algunos detalles sobre la exportacion al formato HTML,

completamente similar al TXT, y en las Figuras 7.35, 7.36, 7.37 y 7.38 veremos imagenes sobre

los distintos formatos de exportacion.
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7.7.1.11 Exportando un fichero a HTML

P lero exportado por Medusa 2 Editor sql*plus++ - Mozilla Firefox E@E
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda O
- - G@ ]‘\-_/.\r L] file:///D: /Documents®20and %205ett | % e Q) Ir @,

Fichero exportado por Medusa 2 Editor sgl¥*plus++

Usuario : system@
Fecha ¥ hora : sédbado 17/09/05 - 08:27:32 am

Sentencia(s) :

-- Sesiones
SELECT
5ID, -- Id
USERNRME , .
STATUS, .
PROGRAM, -

LOGON_TIME -- Hora de comienzeo
FROM VS$SESSION
WHERE USERNAME = 'SYSTEM
Filas seleccionadas: (3 Filas en total)
SID USERNANME STATUS |PROGRAM LOGON_TIME
/09/2005
12 SYSTEM ACTIVE  |Medusa2 exe Bt LE
8:23:10
09/2005
17 SYSTEM INACTIVE Medusa2 exe 17/09/2005
8:26:00
09/2005
19 SYSTEM INACTIVE Medusal exe ;_732%;0&

Figura 7.35: Documento HTML exportado abierto con Firefox

En el documento exportado, se muestra la version de Medusa 2 con que fue exportado el
fichero y la fecha de exportacion del documento. También podemos ver el usuario, junto con los
resultados obtenidos por la consulta, al igual que el nimero de filas seleccionadas. El realzado de
sintaxis se conserva también y con los mismos colores que en el documento generado al exportar.

Pueden ocurrir varios casos distintos:

¢ El documento es un script. En este caso, el documento se exportard sin los resultados,
es decir sdlo se exportara el documento, puesto que los resultados de un script pueden
ser simplemente confirmaciones de que se ha creado una tabla, se ha insertado una fi-
la, etc.

¢ EIl documento es una sentencia. En este caso se exportaran los resultados dependien-
do de si se ha lanzado una consulta o no. Si la consulta se modifica después de obte-
ner los primeros resultados y se exporta sin ejecutar de nuevo la consulta, Medusa no

sera capaz de reconocerlo y el resultado sera incoherente.
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7.7.1.1.2 Exportando un fichero a TXT

Archivo Edidén Formato  Ver Ayuda

Fichero exportado por Medusa 2 Editor sql*plus++
Usuario : system@
Fecha y hora : sabado 17/09/03 - 08:36:18 am

Consulta SQL:

-- Sesiones

SELECT
SID, -- Identificador
USERNAME, -- Nombre del usuario
STATUS, -- Estado
PROGRAM, -- Cliente de acceso
LOGON_TIME -- Hora de comienzo

FROM V$SESSION
WHERE USERNAME = 'SYSTEM'

Tuplas seleccionadas: (3 Tuplas en total)
SID USERNAME STATUS PROGRAM LOGON_TIME
12 SYSTEM ACTIVE Medusa2.exe 17/09/2005 8:23:10

17| SYSTEM INACTIVE Medusa2.exe 17/09/2005 8:26:00
19 SYSTEM INACTIVE Medusa2.exe 17/09/2005 8:36:05

Figura 7.36: Documento TXT exportado abierto con el Bloc de notas
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7.7.1.1.3

Exportando un fichero a XML

‘2 D:-\Documents and Settings\Francis\Escritorio\sesiones.xml - Microsoft Internet Ex...

Archivo Ediddén Ver Favoritos Herramientas Ayuda :;'
»
-~ 7 < >3
b e Oj Busqueda @ Favoritos @ =1 [P
42 g, _B O’J o £
Direccién D:\Documents and Settings\Francis\Escritorio\sesiones. xml [V] Ir Vinculos @ i

<?xml version="1.0" ?>
- <RESULTADOS>
- <fila>
<SID>12</SID>
<USERNAME>SYSTEM</USERNAME>
<STATUS>ACTIVE</STATUS>
<PROGRAM>Medusa2.exe</PROGRAM>
<LOGON_TIME>17/09/2005 8:23:10</LOGON_TIME=>
</fila>
- <fila>
<SID>17</SID>
<USERNAME>SYSTEM</USERNAME>
<STATUS>INACTIVE</STATUS>
<PROGRAM>Medusa2.exe</PROGRAM>
<LOGON_TIME>17/09/2005 8:26:00</LOGON_TIME=>
</fila>
- <fila=
<SID>19</SID>
<USERNAME>SYSTEM</USERNAME>
<STATUS>INACTIVE</STATUS>
<PROGRAM>Medusa2.exe</PROGRAM>
<LOGON_TIME>17/09/2005 8:36:05</LOGON_TIME=>
</fila>
</RESULTADOS>

&] Listo i MiPC

Figura 7.37: Documento XML exportado abierto con Internet Explorer

7.7.11.4 Exportando a Excel

con Microsoft Excel. Los resultados se mostraran en una hoja alineados por filas y columnas tal y

VES "Microsoft Excel - sesiones.xIs
:@_] Archivo Edicidn Wer Insertar Formato Herramientas Datos Ventana 7

:Jﬁtﬂﬁ;ﬂ-jg?éi $ BRI oz -4l %l

¢ izl -0 - NKS E=S=E Ty mE .0 EE
A5 - I3

i A B c D E

11 [siD USERNAME  |STATUS  PROGRAM LOGON_TIME

1212 SYSTEM INACTIVE  Medusa2.exe 17/09/2005 8:23:10

| EN SYSTEM ACTIVE Medusa2.exe 17/09/2005 8:26:00

T4 19 SYSTEM INACTIVE  Medusa2.exe 17/09/2005 8:36:05

i 5 -]

s

Figura 7.38: Documento Excel exportado abierto con Excel 2003

En la Figura 7.38 podemos ver el fichero Excel exportado por nuestra aplicacion abierto

como los teniamos en Medusa 2. La 12 fila corresponde al nombre de las columnas.
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7.7.1.2 Previsualizacion de impresion

De forma similar, si queremos previsualizar el documento, basta con hacer clic en el mend
Archivo | Previsualizar. El resultado sera la previsualizacion en una nueva ventana del documento
seleccionado, teniendo mdaltiples opciones como por ejemplo navegar a través de las paginas (ir
una pagina hacia delante, ir una pagina hacia atras, ir al comienzo de la previsualizacion e ir al fin
de la previsualizacion), hacer zoom hacia dentro, hacer zoom hacia fuera, configurar la impresora,

imprimir, etc.

El documento a la hora de imprimir, estd formado por tres partes:

¢ Cabecera de documento. Muestra una informacion fija (nombre del programa,
junto con la version, nombre del fichero y usuario conectado), y una parte va-
riable (nombre del usuario del programa) que se puede configurar en el dialogo
de configuracion (se puede ver mas detalladamente en la Seccion 7.7.4.1).

¢ Cuerpo del documento. Es el documento en si que ha escrito el usuario.

g Pie de pagina. Simplemente muestra una linea horizontal de division y debajo
de ésta, el nimero de pagina actual y el nimero total de paginas (esta seccion es

opcional y configurable en el didlogo de configuracion).

En la Figura 7.39 no se alcanza a ver el pie de pagina, aunque en ese momento si esta acti-

va la opcion.
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® Previsualizacion de impresion

H 4 ¥ |& - & N

PFC - Medusa v 2.0 ==Cliente de Oracle==— system - [1 - Sin titulo1*@system]
Autar del docurnento: F. Javier Pulido Arrebala

: SELECT

:  sIC,
USERNAME,
STRTUS,

PROGREM,
H LOGON TIME
: FROM VESESSICH
: WHERE USERNAME = 'SYSTEM'

Figura 7.39: Previsualizando un documento

71.7.2 Menu Edicion

En esta seccion veremos las opciones mas importantes de este mend. Tal y como se detalld
en la Seccion 7.2.2, este menu esta compuesto por las opciones mas habituales de edicion del texto.

Entre estas opciones detallamos a continuacion las siguientes:

7.7.2.1 Blsqueda de texto

Este formulario es muy simple, y se emplea para buscar un texto determinado en una ven-
tana de edicion. El aspecto de este formulario, se puede ver en la Figura 7.40. Las opciones princi-

pales de las que dispone, son: el campo de texto a buscar (Buscar texto), un conjunto de opciones,

entre los gue encontramos:

g Sensibilidad a mayusculas y minusculas. Se emplea para tener en cuenta si el texto a

buscar esta en mayusculas o en minusculas que por defecto esta desactivada.
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¢ Palabra completa. Se emplea para buscar sélo la palabra completa e ignorar las pala-
bras que contengan a la palabra que se desee buscar.

¢ Busqueda desde el cursor. Se emplea para buscar en el documento a partir del cursor.

g Busqueda so6lo en texto seleccionado. Se emplea para buscar Unicamente en el texto se-
leccionado.

Buscar texto m a
Buszcar texto: || j
Oprciones Direcciorn
I Sengble a mayuz/minusg f* Hacia delante
[ Sdlo palabra completa (" Hacia atraz

v Buscar desde el cursor

| Sdlo texto seleccionada

l Aceptar ” Cancelar I

Figura 7.40: Aspecto del formulario de busqueda de texto

También disponemos de opciones para la direccion de busqueda, las cuales pueden ser
hacia delante (que buscara el texto antes del cursor, de forma ciclica) o hacia atras (que buscara el

texto después del cursor, de forma ciclica).

Se disponen de tres accesos directos en la barra de herramientas. El primero es el de bus-
queda, el cual mostrara primero este formulario, el segundo es de busqueda hacia delante y el terce-
ro es de blsqueda hacia atras. Estos dos ultimos, no muestran el formulario, sino que buscan de
forma automatica, pero previamente se tiene que haber activado alguna busqueda. En caso contra-
rio, estaran desactivados.

7.7.2.2 Reemplazo de texto

Este formulario es muy parecido al formulario de bisqueda anteriormente visto. La Unica
diferencia, es que incluye un campo para escribir el texto por el cual se reemplazara la ocurrencia.
Este formulario al igual que el de busqueda funciona de forma ciclica. También se dispone de esta
funcion en la barra de herramientas. El aspecto de este formulario, se puede observar en la Figura
7.41.
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Buscar tewto: | ﬂ
Reermplazar par: | j
Opciones Direccian
I Sensible a mayus/minus (+ Hacia delante
| Palabra canpleta (" Hacia atras

W Buscar desde el cursor

[~ Sdlo texto seleccionado

i Aceptar ” Cancelar ]

Figura 7.41: Aspecto del formulario de reemplazado de texto

Al encontrar un texto a reemplazar se pedira una confirmacion. El aspecto de este formula-
rio, se puede observar en la Figura 7.42. Se puede observar, que es un formulario muy simple, con

Unicamente cuatro botones.

epEez  SIO,

@aeeas  USERNAME
BEEG STATUS,
@aERES  PROGRAM, I

BEEGS LOGON TIME -- Hora de comien
00087 FROM VSSESSION

00605 WHERE USERNAME = 'RRépens '

L5 [ o [ cancelar || siatodo |

Figura 7.42: Aspecto del formulario de confirmacion de reemplazo

El primer boton Si, simplemente acepta el reemplazo de esa ocurrencia y continta la bus-
queda. El segundo botdn, No, cancela ese reemplazo y continla la busqueda. El tercer boton Can-
celar, aborta la busqueda. Finalmente, el cuarto boton Si a todo, acepta todos los posibles reempla-
zos que haya en el documento, reemplazandolos de forma automatica. Una peculiaridad de este
formulario, es que al estar buscando, éste se situara, cerca de la ocurrencia y resaltara seleccionan-

do el texto de la ocurrencia para que se pueda observar facilmente.
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7.7.2.3 Utilizacion del buffer configurable de textos

En cada ventana de edicion, disponemos de un buffer de textos de tamario configurable cir-
cular, que va almacenando las sentencias escritas, cada vez que se ejecuta. La idea de este buffer es
poder recuperar en todo momento cualquier sentencia que se haya efectuado. Medusa 2, incluye un
interfaz que facilita el acceso al buffer de la ventana activa, para poder ver la lista de sentencias
almacenadas en el buffer mientras se trabaja (al cual se accede mediante el men( Edicion | Ver
estado del buffer, o bien, mediante su acceso directo mediante teclado, CTRL + B). Se puede ver el
texto asociado a cada elemento del buffer (ranura, o slot), asi como informacion de interés sobre los
elementos del buffer, un indice de elemento, si ha habido algun error al ejecutar esa(s) sentencia(s),

y la fecha y hora de ejecucion.

En la Figura 7.43 se observa el aspecto del interfaz de acceso al buffer. El tamafio del buffer
es por defecto de veinte slots, pero se puede configurar por ejemplo a 50 para conseguir una fun-

cionalidad similar al programa SQL*Plus Worksheet.

—_— SELECT
| 5ID,
USERNAME,
STATUS,
PROGRAM,
LOGON_TIME
FROM V$SESSION
WHERE USERNAME = 'S¥YSTEM

indice actual

ndice | H

3 | [l

[Hecuperar‘ I Cancelar ‘

Figura 7.43: Aspecto del buffer de textos circular configurable

Se puede recuperar el texto del buffer seleccionando un slot o elemento de la lista de la iz-
quierda y pulsando el botdn Recuperar, entonces, el texto serd copiado a la ventana de trabajo. ES
importante resaltar que el texto que se haya podido modificar en la ventana de trabajo, se pierde si
no se ha ejecutado recientemente. En el cuadro superior se muestra el indice mas reciente, que en
este caso es el nimero tres, pero no necesariamente es el Gltimo de la lista, por la forma circular del

buffer. Asi por ejemplo, el buffer puede estar lleno y el indice puede indicar el slot nimero seis, lo
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cual significa que ya se ha comenzado de nuevo por el principio y actualmente la ultima sentencia

se encuentra en el indice nimero seis.

7.7.2.4 Autocompletado por cédigo

Medusa 2 dispone del autocompletado por cédigo. El autocompletado por cddigo es una
lista de entradas de autocompletado. Una entrada de autocompletado, consiste en una palabra clave
y un texto asociado. Por ejemplo la clave putline asociada a DBMS_OUTPUT .PUT_LINE(“?);.
Podremos tener acceso a esta opcion en Edicion | Autocompletado por codigo, aunque se reco-

mienda utilizar su acceso de teclado (se explica a continuacion).

El funcionamiento de esta funcion es el siguiente: el usuario, por ejemplo, esta editando y
escribe por ejemplo la palabra clave putline y a continuacion teclea la combinacion de teclas CTRL
+ J. Entonces la palabra clave que acababa de teclear, se sustituye por el texto asociado a esa pala-
bra clave: DBMS_ OUTPUT.PUT_LINE(“”);. Esta funcionalidad puede ser Gtil para incluir
trozos de cadigo, llamadas a rutinas, etc. Ademas, esta lista de autocompletado por codigo es com-
pletamente configurable a través del mend Herramientas en Configuracion. Se puede ver el aspec-
to del formulario de configuracion de autocompletado por cédigo en la Seccion 7.8.6, donde tam-

bién se detalla como personalizar la lista.

7.7.2.5 Listas de autocompletado

as listas de autocompletado aunque parezca que tiene relacion con la seccion anterior,
no tienen nada que ver. Esta lista se muestra de forma visual al usuario cuando ocurre

un suceso de disparo.

179



Medusal2: Manunal de usuwario

SELECT * from profesores
where

Lista de autocompletado
@& SIN(N: NUMBER): MUMBER; j
& TRANSLATE(CLAVE, TABLA BUSQUEDA, TABLA_RESULTADD: WARCHARZ): WARCHARZ,
@ INITCAP{STR: VARCHARZ): VARCHARE,
& RTRIM(STR, SUBSTR: VARCHARZ): WARCHARZ;
@& LTRIM(STR, SUBSTR: WARCHARZ): VARCHARE
& LEASTSTR: WARCHARZY): VARCHARS
& TO_CHAR(FECHA: DATE: FORMATO: WARCHAR?): VARCHARZ:
& TO_CHAR(NUMERO: NUMBER; [FORMATO: VARCHARZ [{PARAMETROS: VARCHARZY]): VARCHARZ,
& NEXT_DAY([FECHA: DATE: DIA: WARCHARZ): DATE:
& ADD_MONTHS(FECHA: DATE: MESES: MUMBER): DATE:
& MONTHS_BETWEENFECHAL: DATE; FECHAZ DATE): MUMBER;
& ROUND(MNUMERD, POSICIONES: MUMBER): MUMBER;
& ROUND(FECHA: DATE; FORMATD: WARCHARZ): DATE;
& TRUMNCMNUMERD, POSICIONES: NUMBER): NUMEER
& TRUMNC(FECHA DATE; FORMAT D WARCHARZ): DATE;
(F) USERENV{'ISDEA/| LANGUAGE'| TERMINAL''SESSIONID | ENTRYID | LANG' INSTANCE|'CUENT_INFO): WARCHARZ:
& NVL(CAMPO, RESULTADD: YARCHARZ):
dbms_output
dbms_debug

Figura 7.44: Lista de autocompletado

Hay tres sucesos de disparo:

¢ Mediante el mend Edicion | Listas de autocompletado (aunque se recomienda
el acceso a esta opcidén mediante los métodos explicados a continuacion).
¢ Teclear un punto (por ejemplo, al acceder a un elemento de un paquete).

¢ Teclear la combinacion de teclas CTRL + Espacio.

Las listas de autocompletado estdn formadas por nombres de rutinas (funciones o procedi-
mientos) junto con sus pardmetros, nombres de paquetes 0 nombres de variables. En el caso de los
paquetes, también tiene que existir otra lista de autocompletado llamada como el paquete en cues-

tion.

Una vez que ha aparecido la lista de autocompletado, el usuario puede seleccionar de la lis-
ta la rutina a la que desea invocar o el paquete al cual desea acceder y entonces se agrega de forma
automatica el texto necesario para llevar a cabo la accion. Si es un paquete, se afiadira el nombre
del paquete, en cambio si es una rutina lo que se desea invocar, se agregara la llamada a la rutina.
Aunque se muestren los parametros de la rutina en la lista de autocompletado, éstos no se afiadiran
en el editor. En la Figura 7.44 se observa el aspecto de la lista de autocompletado, donde el ele-

mento seleccionado es la variable RowID.

Los ficheros que almacenan los valores de estas listas, tienen extension ““lat™. Existe un fi-

chero principal, que representa el indice de la lista que es el fichero “Oracle.lat”. Dentro de este
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fichero, se almacenan segun un formato determinado todas las entradas de la lista, es decir, proce-
dimientos, funciones, variables y paquetes. En el caso de los paquetes, debe existir también un fi-
chero llamado con el nombre del paquete y extension “lat™, de forma que cuando se invoque la
lista en el caso de un paquete determinado, se abra automéaticamente su fichero correspondiente.
No es recomendable editar estos ficheros a menos que se el usuario tenga conocimiento de las ac-
ciones que esta llevando a cabo. Si el usuario desea incluir mas opciones, como por ejemplo, una
expresion que utilice de forma habitual, puede hacerlo mediante la opcion de autocompletado por
cadigo.

pEeal SELECT * from profesores
oee02 where &

Lista de autocompletado
G ABS(N: NUMBER): NUMBER;

& ADD_MONTHS(FECHA: DATE; MESES: NUMBER): DATE:

=

Figura 7.45: Aspecto de la lista de autocompletado filtrada por la letra “a”

Las listas de autocompletado, ademéas de mostrar un indice con las rutinas y paquetes dis-
ponibles, también filtran, es decir, si el usuario ha tecleado algo, s6lo se mostraran los elementos de
la lista que empiecen por el texto tecleado por el usuario. Ese es el caso de Figura 7.45, donde se el
usuario ha tecleado la letra ““a” y se ha filtrado la lista de autocompletado a los elementos que co-

miencen por la letra ““a”.

71.7.3 Menu Consultas al diccionario de datos

Medusa 2 dispone de un extenso menu con algunas de las consultas al diccionario de datos

mas importantes. EI mend se organiza b&sicamente en cuatro secciones:

g Seccion USER . En esta seccion encontramos las consultas mas usuales a las vistas cu-
yo prefijo es USER _, es decir, las consultas que hacen referencia a los objetos del usua-
rio.

g Seccion ALL_. En esta seccion encontramos las consultas mas usuales a las vistas cuyo
prefijo es ALL_, es decir, las consultas que hacen referencia a todos los objetos de la

base de datos accesibles por el usuario activo.
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g Seccion DBA . En esta seccion encontraremos las consultas méas usuales a las vistas
cuyo prefijo es DBA _, es decir, las consultas que hacen referencia a todos los objetos de
la base de datos.

g Seccion V$_. En esta seccion encontramos las consultas més usuales a las vistas cuyo
prefijo es V$_, es decir, las consultas que hacen referencia a los objetos que se actuali-

zan dindAmicamente y que gestiona Oracle.

Entre las consultas que podemos encontrar en la seccion USER_, ALL _y DBA , tenemos
las siguientes: tablas, disparadores, clusters, vistas, tipos, bibliotecas, secuencias, usuarios, objetos,
trabajos, sinénimos, indices, privilegios sobre tablas cedidos y recibidos, privilegios sobre colum-
nas cedidos y recibidos, restricciones, restricciones sobre columnas, comentarios sobre tablas y

finalmente comentarios sobre columnas.

Entre las consultas que podemos encontrar en la seccion V$_, tenemos las siguientes: base

de datos, ficheros de datos, tablas y vistas, sesiones, procesos y finalmente ficheros de control.

Las consultas al diccionario de datos que se encuentran en Medusa 2, son consultas con
comentarios, donde se comenta brevemente la utilidad de esa vista y el significado de cada colum-
na, de forma similar ha como se muestra en la Figura 7.43, salvo que en ese caso se eliminaron

algunos comentarios, algunas columnas y se ha afiadido una clausula WHERE.

71.7.4 Menu Herramientas

En este menu de la aplicacion tenemos la lista de programas favoritos, que ya se comentara
en el Apartado 7.7.4.1.4, el acceso al menu de configuracion, comentado en la Seccion 7.7.4.1, y el
botdn correspondiente al tiempo de sentencias. Si el botdn correspondiente al tiempo de sentencias
y representado por un crondmetro esta pulsado (aparece como hundido en la barra de herramientas)
cada vez que ejecutemos una sentencia o script nos aparecera un mensaje con el tiempo empleado.
En cambio, si el botdn no aparece pulsado nunca nos aparecera un mensaje con el tiempo emplea-
do.
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Medir el tiempo que tarda en ejecutarse una sentencia o script nos puede ayudar a compro-
bar si los cambios que hemos realizado en los distintos componentes que estan involucrados, han
conseguido reducir el tiempo de acceso, o por el contrario, no lo han conseguido. También nos
puede permitir cuantificar de alguna forma la repercusion del tamafio de resultados que devuelve el

SGBD y el tiempo empleado en la ejecucion.

En la Figura 7.46 vemos el didlogo que nos muestra el tiempo empleado en ejecutar el

script escrito en la ventana de edicion.

_=———————————————————————————————————————————————————————~—
0

[E| Archivo  Edicién  Ver Dics

Her s Informes Oracle Venfanas Ayuds 8 x|

=z . = = s — o @ 9 ., @ ®
Nuevo  Abrir Guardsr = Previsuslizar Imprimir , = Reconectar | Ejecutar script Commit  Rollback SavePoint . - Ayuda .
" .
9 'y 2 $ &G s
Deshacer Limpiar Pegar Buscar  Reemplazar Tiempo sentencias | Configuraddn .
= 1 - Sin titulo]*@scatt
scott oedel select * from user tables:

+ [Todos los abjetes =] 09082 select * from all triggers:
= ooees select * from e i
rObjetos "

[E] Furcion=
(=1 Procedimientos
(= Paquetes

= Secuenciss
= Sindnimos

=i Indices

= Tablas

= Vistas

=) Vistas materializadas
= Trabsios

= Disparadores

= Usuatios

= Peifiles

(= Tablespaces

[ Clusters

El tiempo empleada h sido de 0.218 sequndos

~Plantillas:
# = Constantes

#1 () Maneio de erores
#1-( Varisbles

Resultados  Mensajes | Eviores

L3c19 Insercidn scatt 20/03/06 - 00:27:30

Figura 7.46: Dialogo que nos informa del tiempo empleado en ejecutar la sentencia o script

183



Medusal2: Manunal de usuwario

7.74.1 Opciones de configuracion

Practicamente todas las opciones de configuracién de Medusa 2, las podemos visualizar y
editar, desde el formulario de configuracion, el cual podemos abrir, mediante el acceso directo de

la barra de herramientas o bien, mediante el mend en Herramientas | Configuracion.

Se ha cuidado mucho la configuracion de Medusa 2, para permitir que sea bastante flexible,
con el objetivo de que el usuario pueda personalizar casi a su antojo el entorno y funcionamiento

del programa. La configuracion se divide en siete secciones bien diferenciadas.

7.74.1.1 Configuracion del editor

Tal y como se observa en la Figura 7.47, se incluyen numerosas opciones de configuracion
del editor, entre las que podemos encontrar:

onmguracion general E

Sintaxis] PrevisualizaciénHlmpresio'n] F'rogramas] Favoritos] Autocompletado] Documentacién]

Elementos visuales
v Mostrar gutter [v Mostrar margen
- -

Tamafio del quiter m = Columna de margen |30 5

v Mostrar nimero de lineas

Bifies & mEshe 5 < [ Permitir lista de autocarmpletado
Elementos no visuales
v Permitir tecla home inteligente Espacios del tabuladar |2 >
[ Permitir Tabulador inteligente M asirmo deshacer 1024 3
b asimo bufer 20 5

L Aceptar ” Cancelar l

Figura 7.47: Pestafia Editor de las opciones de configuracion
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Mostrar gutter. Muestra el gutter, con un tamafio fijo indicado por el tamafio del gut-
ter, en pixels.

Mostrar numeracion de lineas. Muestra en el gutter (margen izquierdo del editor), el
namero de lineas, también se puede indicar el nimero de digitos a mostrar, aunque
este es un aspecto meramente estético. Para que se muestre la numeracion, el gutter
debe estar activado.

Mostrar margen. Una opcion recomendable por estética de programacion, es no so-
brepasar el margen, pues bien, esta opcion nos permite mostrar el margen del editor,
para no sobrepasarnos y ademas es completamente configurable.

Permitir lista de autocompletado. En el caso de que esté activada cuando pongamos
un punto en el editor nos saldra automaticamente la lista de autocompletado.

Permitir tecla home inteligente. Una opcién que no suelen incluir los programas de
Microsoft Windows, aunque es muy Util para los usuarios, es la tecla home inteligen-
te. Si esta activada la casilla de verificacion, al pulsar la tecla home, el cursor, no se va
al comienzo de la linea, sino que se va al comienzo del texto. Si se vuelve a pulsar la
tecla home, entonces si se ird al comienzo de la linea. Ocurre igual en el programa
Kwrite del sistema operativo Linux.

Permitir tabulador inteligente. Permite configurar el tabulador, para que cuando se ta-
bule una linea, se busque el tabulador mas relacionado en la linea superior o inferior.
Por defecto esta opcion esta deshabilitada, puesto que puede resultar no muy practico
para algunos usuarios.

Espacios del tabulador. Indica el nimero de espacios que se dejara en el editor al pul-
sar la tecla tabulador. Por defecto esté a dos espacios por tabulador.

Maximo deshacer. Indica el nimero maximo de operaciones de deshacer y rehacer
que se podran realizar en la edicion. Por defecto 1024.

Maximo buffer. Indica el tamafio maximo del buffer circular de textos. Ver Seccion
7.7.2.3. Por defecto 20.
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7.74.1.2 Configuracion del realzado de sintaxis

Tal y como se observa en la Figura 7.48, el formulario basicamente contiene las agrupacio-
nes de palabras reservadas, junto con dos colores (fondo y frente) y los atributos de la fuente (Ne-
grita Cursiva y Subrayada). Entre las agrupaciones principales, podemos encontrar los comenta-
rios, tipos, funciones, palabras reservadas, numeros, PL/SQL, strings (texto entre comillas simples)
y simbolos. También se puede apreciar, que se dispone de la opcion de anular el realzado de sin-
taxis, aunque esto no es recomendable, puesto que el realzado ayuda a evitar errores al programar y
ademas facilita la visualizacion. Esta pestafia de realzado sélo afecta a la sintaxis de SQL y

PL/SQL, pero no a la de Java, con la que solo se resaltan en negritas las palabras reservadas.

-

Ooniguracion general m

Editar l PrevisualizaciénHlmpresién] Programas] Favoritos] Autocompletado] Documentacién]

Colares Fuentes Colores Fuentes

Fondo Frente H & 5 Fondo Frente H & 5§

Comentarioz | [ [ v PL/SOL 1 e v

Tipoz —1 3 v E zpacio: —1 .

Paguetes — . v SOL plus — . v
Evcepoiones | [ | v | Strings —1 B2

Funciones —1 e v Simboloz —1 . v
|dentificadores ] I Tablas — .

P FReservadas [ | [ " Yariables —1 .

Mimeros —1 == "

[v* Permitir realzado de sintaxis

l Aceptar ” Cancelar ‘

Figura 7.48: Pestafia Sintaxis de las opciones de configuracion

7.7.4.1.3 Configuracion de la previsualizacion y de la impresion

El aspecto de esta pestafia de configuracion es el mostrado en la Figura 7.49, donde se pue-
de observar, que las principales opciones incluidas son la impresion en blanco y negro, mostrar pie
de pagina, permitir el realzado de sintaxis, enumerar las lineas, el nombre del usuario del programa

y, por ultimo, los margenes del documento. En caso de estar activa la opcion de mostrar el pie de
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pagina, se mostrara una linea y debajo, la numeracion de la pagina junto con el nimero de paginas.

En la Seccion 7.7.1.2 se vio como previsualizar la impresion.

onnguracion general m

Editor | Sintawis | Previsualizacion / Tmpresion l Programas | Favortas | Autocampletada | Documentacian |

[ Impresidn en blanco » negro [ Mostrar pie de pagina
[v Permitir realzado de sintaxis

lv Enumerar lineas

| suario |F. Javier Pulida Amebola

Margenes

i 15 = 15 = )
|zquierda Derecho Pie de - —
Superior |20 - Inferiar |25 - Sl

L Aceptar ” Cancelar ]

Figura 7.49: Pestafia Previsualizacion / Impresion de las opciones de configuracion

7.74.1.4 Configuracion de los programas favoritos (mend Herramientas)

El aspecto de esta pestafia de configuracion es el mostrado en la Figura 7.51, donde se pue-
de apreciar que simplemente hay una lista con cinco opciones de configuracion de los programas
favoritos, donde pulsando el botdn correspondiente, nos permitira afiadir el programa. Al seleccio-
nar un programa, después hay que darle un nombre lo suficientemente descriptivo editando la en-
trada correspondiente al menu, que seré el que aparezca en el men Herramientas. De esta forma el
usuario podra personalizar el menu de programas favoritos, para que simplemente haciendo un
click, se ejecute el programa indicado con los argumentos indicados Opcionalmente se pueden

incluir argumentos en los campos correspondientes a cada programa.
Se dispone de una variable de entorno de Medusa 2 representada por %¥ich, que represen-

ta el nombre del fichero que esta en disco guardado y que actualmente esta cargado en la ventana

de edicidn activa. Esta variable, se utiliza para pasar el nombre del fichero actual como argumento
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al programa cuando se invoque. Si el fichero no se ha guardado aun en disco, no tiene nombre y el
usuario desea ejecutar un programa con argumento %fich, Medusa 2 mostrara un mensaje de error
para informar de la situacion al usuario, brindandole la posibilidad de guardarlo en ese momento.
Por el contrario si el usuario una vez que ha guardado, modifica el fichero y después solicita la
gjecucion de un programa con argumento %ofich, Medusa 2 no tendré en cuenta las Gltimas modi-

ficaciones.

Archive Edicién Ver Diccionario de Datos e fevorr’tosjnformes Oracle Ventanas Ayvds

J =3 i = _j, =) g Configuracion F5 | @ &
Muevo  Abrir Previsualizar  Imprimir . (3 Tiempo sentenciss CirisT | Save Point . Ayuda
-3 o Z i ii : o
Limpiar Pegar Oratools antencdias  Configuracion
=/ 1 - Sin tilo1 @francis R
francis Explorer I
+ ITodos los objetos - - Netscape

-Obj etl:ls—| g
B[ Funciones |

Figura 7.50: Aspecto del resultado en el menu principal

En la Figura 7.50 se puede observar el aspecto del menu que se forma al configurar los
programas tal y como se observa en la Figura 7.51.

a o
onnguracion general E

E ditor ] Sintaxis] Previsualizacicn / Impresicn  Programas ] Favoritos] .&utocompletado] Documentacio’n]

D:4Documents and Settings\Francizibiz documet ombreaT ools ArgumentostraT ools. exe
Proagrama 1 |Dratools |

C:AWINDOWSACALC EXE Mombre Argumentos
PFrograma 2 |Calculadora |
CAwfINDOWSAEXPLORER.EXE Mombre Argumentaz

Frograma 2 |EHpIorer |D:\PFC\Medusa\Medu

C:NArchivos de programa’M etscapetMetscape MM ombrese Argumentos
Frograma 4 |Netscape |

D:\Archivos de programatGlkP-2. Dhbinhgimp-2. 2M ombre Argumentas

PFrograma 5 |GIMF' |

i Aceptar i[ Cancelar ]

Figura 7.51: Pestafia Programas de las opciones de configuracion
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7.74.15 Configuracién del menu de sentencias favoritas (mena Favoritos)

Similar al mena de consultas al diccionario de datos, disponemos de un menu de scripts o
consultas, pero que éste es configurable, de sentencias favoritas, donde podremos organizar las
consultas o los scripts, en carpetas y subcarpetas. Los favoritos pueden ser utilizados para tareas
repetitivas 0 como ficheros base para sentencias comunes (una forma de heredar de un fichero ya

creado y depurado, similar al mecanismo de herencia en la programacion).

La forma de agregar una consulta al menu favoritos, es simplemente haciendo clic sobre el
boton derecho en la ventana de edicion y seleccionar Agregar a favoritos, después se abrira una
ventana, donde podremos crear la estructura que deseemos para organizar este elemento que agre-
garemos. Una vez creada la estructura (jerarquia de directorios), crearemos el fichero y asociare-

mos la sentencia.

Editar | Sintaxisl Previsualizacidn / Impregidn | Programas  Favoritos |Autocompletad0| Documentacio’nl

Sentencialz] azociadalz)
Ho= Actividades select *

M > | from regiones
=y Americanas Lﬂem
=]| Est
%J Nso:e Mueyo dir. |
=/ Oeste
=/ Sur
== Europeas o |
=| Este U
=] Morte
=] Oeste
=/ Sur

where ubicacion = 'AMERICH

and zona = 'ESTE

Expandir |

Corkraer |

Maombre £l [*

[Este i . ,
| Cambiar T | |

Figura 7.52: Editor de favoritos

El aspecto del gestor de favoritos es el de la Figura 7.52. Se pueden crear items de senten-
cias, al igual que directorios y subdirectorios.

Los items representan elementos finales, es decir: consultas, sentencias de insercion, blo-
ques PL/SQL, en general, cualquier codigo de usuario. El item que tratamos se muestra en la parte
derecha de la ventana. Por otro lado las categorias (directorios o carpetas), son contenedores de
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items, que se utilizan para clasificar y organizarlos por categorias y se muestran a la izquierda de la
ventana. Internamente se almacenaran como directorios dentro de Windows, conteniendo en su

interior los items correspondientes.

En el centro de la ventana hay una lista de botones:

El primer boton (Nuevo item), crea un nuevo elemento en el mismo nivel donde se encuen-
tre el elemento seleccionado en el arbol de la izquierda. Asi si queremos crear un nuevo item en el
nivel mas interno del arbol, bastara con seleccionar la categoria ““Regiones” o la categoria ““Activi-
dades™ indistintamente y pulsar sobre este boton. Después tendremos que agregar el nombre que

recibira ese item, en la parte inferior donde se indica.

El segundo boton (Nuevo dir.), funciona de forma muy similar al primer boton, salvo que
en lugar de crear un item, crea una nueva categoria para organizar en su interior los items. Después
de crearla, se debe editar el nombre de ésta utilizando el cuadro de edicion etiquetado con ““Nom-
bre™.

El tercer boton (Eliminar), simplemente elimina el elemento seleccionado, sea una catego-
ria o un item. Hay que comentar que si el elemento es una categoria, se pide confirmacion al usua-
rio puesto que se eliminaran también todos los posibles items y subcategorias contenidos en su

interior. También se puede pulsar la tecla de suprimir (SUPR) y tendra el mismo efecto.

El cuarto boton (Expandir) y el quinto (Contraer), expanden y contraen todo el arbol res-
pectivamente. Igualmente se dispone de accesos de teclado, simplemente pulsando las teclas méas

(+) y menos (-) del teclado numeérico respectivamente.
El boton Aplicar, de la parte inferior derecha guarda los cambios realizados en el editor
dentro del item que se encuentre el usuario editando. Si se ha editado la sentencia y no se ha pulsa-

do este botdn, los cambios se perderan.

El botdn Limpiar, limpia el editor, borrando asi todo lo que éste contenga sin pedir ninguna

confirmacion.
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El botdn Cambiar, que esta mas a la izquierda se emplea para cambiar el nombre de un

item o categoria que ya existe.

Hay que matizar que no es posible mover items de forma comoda simplemente arrastrando
y soltando, por el contrario, se puede hacer pero bajo Windows abriendo un explorador en el direc-
torio donde se deseen mover los elementos. Otro comentario es que se puede en cualquier momen-
to editar el contenido de un item, simplemente seleccionandolo y modificandolo en el editor que se

encuentra en la derecha.

7.7.4.1.6 Configuracion de las plantillas de autocompletado por codigo

El aspecto de esta pestafia de configuracion es el mostrado en la Figura 7.53, donde pode-
mos observar que se compone basicamente de dos partes. La parte superior, es una lista, donde
encontraremos los elementos (claves y comentarios) de autocompletado. Para obtener una infor-
macion més detallada sobre el autocompletado por cédigo, se puede consultar la Seccién 7.7.2.5,

donde se explica con todo detalle su funcionamiento.

La parte inferior, incluye el texto asociado al elemento de autocompletado.

Por ultimo so6lo queda comentar que en la parte superior derecha, se incluyen botones para
la gestion de la lista de autocompletado por cddigo. El boton Afadir, afiade una nueva cabecera,
esto es, un nuevo elemento a las plantillas de autocompletado por cddigo. Para ello, se utiliza el
formulario mostrado en la Figura 7.53, en el cual debemos indicar simplemente el nombre (clave)
y opcionalmente un comentario. Una vez que hayamos afiadido el elemento, s6lo nos quedaré re-
llenar el cddigo asociado a ese elemento. El botdn de Editar, se utiliza para editar las cabeceras, es
decir, el nombre (o clave) y la descripcion. El codigo asociado, se puede editar de forma directa
simplemente escribiendo el codigo que se desee en la parte inferior. Para finalizar, también dispo-

nemos de un boton Eliminar, que lo que hace es borrar una cabecera, junto con su cédigo asociado.
En la parte de codigo, hay un caracter especial, que es la barra vertical (““|””), que representa

el cursor del editor, es decir, el texto al sustituirse, dejara el cursor justo donde esta ese caracter. Si
hay varias barras, como por ejemplo, el caso de utilizar el operador de concatenacién de SQL
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(““| I"), habria que incluir tres barras para la primera aparicion, puesto que la primera sera donde se
deje el cursor de teclado. Otro caso similar es cuando se quiere utilizar ese caracter, en cuyo caso,

se tendra que incluir el caracter dos veces, porque la primera aparicion sera para el cursor.

© nl
Configuracion general

Editor ] Sintasis ] Previzualizacion / Impresidn ] Programas ] Favoritos  Autocompletada l Documentacidn ]
Flantillas de codigo
Plantilla
Mombre D escripcion -
jLitlin llamada a la rutina putline del paguete DEMS_OUTPUT |1 Afiadir
table Estructura de la sentencia CREATE TABLE
debug llamada al procedimiento debug del paguete DEBUG E ditar
select Sintaxiz del SELECT Q
inzert Sirtaxiz del INSERT INTO -
blaa Estructura de un bloaue PLASOL andnimo M M
e | @
Coadigo
DBMS OUTPUT.PUT_LINE("|'):
<] 2]
I Aceptar I [ Cancelar ]

Figura 7.53: Pestafia Autocompletado de las opciones de configuracion

Editor de cabeceras de plantillas =

MHambre:;
putlingl

Descripcidn

|Ilamada a la rutina putling del paquete DEMS_OUTPUT

I Aceptar I [ Cancelar ]

Figura 7.54: Aspecto del formulario de gestion de elementos de autocompletado
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77417 Documentacién

El aspecto de esta pestafia de configuracion es el mostrado en la Figura 7.55.

onnguracion genera m

Editar ] Sintaxis] Previsualizaciéna’Impresién] Programas] Favoritos] Autocompletado  Documentacidn l

Documentacidr

& Documentacion

D:\Dochindex. him

k Aceptar ” Cancelar ]

Figura 7.55: Pestafia Documentacion de las opciones de configuracion

Se utiliza para seleccionar el camino hacia la documentacion y la ayuda de Oracle. El ca-
mino se mostrara justo debajo y en nuestro caso es D:\Doc\index.htm, puesto que no se ha
instalado la documentacion en el disco duro, sino que se utilizara desde el mismo CD-ROM de
Oracle. Para tener acceso a la documentacion, basta con pulsar la tecla F2 desde el editor o elegir

la opcion Ayuda de Oracle desde el menu Ayuda (Seccion 7.7.7).

7.7.5 Menu Informes

Este mend de Medusa 2 posee un par de opciones, pero resultan ser realmente completas.
Al pinchar sobre Generar informe vemos que nos aparecen dos opciones, Nuevo y A partir
de resultados. La primera de las opciones nos crea un formulario de creacién de informes,
que utilizaremos para ver a pantalla completa los resultados de una consulta, con los que después
elaboraremos el informe. La segunda opcion genera directamente la previsualizacion del informe a
partir de los resultados que tengamos en el area de resultados de la sesion activa. Por Gltimo, tene-

mos el explorador de informes del que hablaremos un poco més adelante.
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7.75.1 Generar un nuevo informe

En la Figura 7.56 podemos ver el aspecto del formulario de creacion de nuevos informes.
Aungue se puede crear un informe desde casi cualquier rejilla de resultados del programa, es im-
portante poder ver a pantalla completa los resultados. Una importante cuestion que hay que tener
en cuenta cuando generemos informes es que la previsualizacion del informe va a ser exactamente
igual a como estemos viendo los resultados en pantalla, por poner un ejemplo, si redimensionamos
una columna y la hacemos el doble de ancha, en la previsualizacion del informe veremos que el
cambio también se ha visto reflejado. También es importante destacar que una vez que estemos
previsualizando el informe, podremos configurar a nuestro antojo pero no podremos cambiar la
disposicion de los resultados, para ello deberemos de volver a generar el informe con los cambios

realizados.

Arrastie |a cabecera de una columna para agrupar por ella

Figura 7.56: Formulario para generar un nuevo informe

El funcionamiento del formulario de generacién de nuevos informes es bastante sencillo.
Tenemos tan sélo 3 botones con los que interactuar, el de la izquierda ocultard/mostrara la ventana
de edicion para que una vez que tengamos creado el informe podamos verlo a pantalla completa. El

boton central lanza la consulta que haya en la ventana de edicion al SGBD, con la consiguiente
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respuesta por su parte mandando los resultados a la rejilla inferior. El tercer boton nos envia direc-

tamente a la previsualizacion de informes, que vamos a describir a continuacion.

7.75.2 Previsualizacion de informes

Una vez que tengamos preparados los datos que queremos incluir en el informe, hayamos
definido los filtros, los agrupamientos y las ordenaciones que necesitemos, procederemos a previ-
sualizar nuestro informe. En la Figura 7.57 podemos ver la previsualizacion de un informe creado
con los datos de la tabla EMP, que ya hemos utilizado anteriormente, agrupados por el nimero de
departamento (deptno), filtrados para ver tan solo los empleados con unas ciertas profesiones (Ma-
nager o Salesman) y ordenados primero por el nimero de departamento, ascendentemente, y de-
ntro del agrupamiento, por el salario de forma descendente.

Los menUs que poseemos en este completo formulario los describiremos a continuacion, al
hablar sobre el explorador de informes, puesto que son formularios iguales excepto con la particu-
laridad de que el explorador tiene un submend llamado explorador para explorar el disco en
busca de informes. Ademas desde ambos sitios podremos modificar la configuracion del informe

(no los datos, como hemos explicado anteriormente).
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Informe Ver Insertar Formato Ir Herramientas o
= gsn@ 0 B =1w0% v @|mg Sl _

Mérgenes Izquierda: 12,7 mm| Superior: 12,7 mm| Derecha: 12,7mm,  Inferior: 12,7 mm| cabecera: 6,4mm, Pie de pagina: 6,4 mm

E\[PLEADOS

:E| DEPTNO: 10

7782CLARK MANAGER 783909/06/1981 2450

{5l DEPTNO : 20 '

7566/ JONES MANAGER 7839/02/04/1981 2975

@ DEPTNO:30 ' )

! 7698 BLAKE MANAGER 7839/01/05/1981 2850 '
7499| ALLEN SALESMAN 7698 |20/02/1981 | 1600 300
7844 TURNER SALESMAN 7698/ 08/09/1981 1500 0
7521 WARD SALESMAN 7698/22/02/1981 1250 500!

7654 MARTIN SALESMAN 7698 28/09/1981 1250 1400 }
7] (JOB LIKE SALESMAN) or (JOB LIKE MANAGER) '

Pégina: 1 de 1| Paginas Tamafio del papel: 215,9 mm x 272,4 mm Estado: |Listo

Figura 7.57: Previsualizacion de informe

7.75.3 Explorador de informes

El formulario de exploracion de informes nos va a servir para organizar y examinar los in-
formes que hemos ido creando con Medusa 2. Posee también un mena y una barra de herramientas
del mismo aspecto y funcionalidad que el que poseemos en la ventana principal de la aplicacion.

La funcién de cada menu y sus opciones las explicamos a continuacion:

¢ Informe:

= Reconstruir: Actualiza el informe con las caracteristicas que hemos seleccionado.
= Cargar: Carga el informe gque tengamos seleccionado en el explorador.
= Cerrar: Cierra el informe activo.

= Guardar: Guarda el informe activo.
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= Imprimir: Abre el dialogo de impresion sobre el informe activo.

= Configurar pagina: Abre el didlogo de configuracion de pagina que podemos ver
completo en las Figuras 7.58 y 7.59.

= Salir: Abandonar el explorador de informes.

LN Configurar pagina X

Pagina Mérgenes Igabecera,.’ple] gsca\a]

LN Configurar pagina

Pagina ]Ma’rgenes I Cabecera/pie ] Escala }

Papel Crientacidn Previsualizar
TED 2 =
Superior: 12,70 mm = e e e R e SR S
@Letter (8,5x 11 pulg.) fad
Legal (8,5 x 14 pulg.) Inferior: 12,70 mm JZ:I
EE (7,25 x 10,5 pulg.) 3 PRz -
I xec (7,25 x 10,5 pulg. Izquierda: 12,70 mm 4:
[ B A4 (210 x 297 mm)
[E145 (198 % 210 mm) e Derecha: 12,70 mm =
=85 (182 x 257 mm) "
cabecera: 5,35 mm =
[5]Ficha (76,2 x 127 mm) =
@Fn:ha (4x6pulg.) lv] Pie de pagina:  [5,35mm 4:

Dimension Orden de impresién | |
Anchura:  |210,00 mm = (" Abajo y a la derecha
Altura: 297,00 mm JZI (¢ Ala derecha y abajo Centrar en la pagina
bread [ Horizontalmente [ verticalmente
Papel fuente fLbEin
| gt - [ Imprimir usando escala de grises Fobozoooozooiiiziiiiiziiiiiiiiiiis

Aceptar

Cancelar |

Imprimir... Cancelar

Figura 7.58: Pestafias Pagina y Margenes del formulario de Configuracién de pagina

Imprimir... ‘

LK Configurar pagina X n Configurar pagina =

Pégina } Mérgenes Cabecera/pie ]Escala I Pagina } Mérgenes ] Cabecerafpie  Escala I

Cabecera

" Ajustar a:
Fuente... |8 pt. Tahoma Fondo  [Sin relleno] - | -
Ll =1 % tamafio normal
[Mombre de la maquinz]| [Mombre de usuario] ® 5
g

1 4 ancho de paginals) por 1 Q alto

Pie de pag.

Fuente... |Ei pt. Tahoma Fondo [Sin rellena] - |

[Pagina # de # paginas]

Alineacidn vertical
[
il fcs ﬂ

[ Invertir las paginas pares

Imprimir... Cancelar

Figura 7.59: Pestafias Cabecera/Pie y Escala del formulario de Configuracion de pagina

Funciones predefinidas

CIEEL- L EIEIE]

Imprimir. .. |

Aceptar |

Cancelar |

En la Figura 7.58 (pestafia Pagina) vemos como vamos a tener opciones de definir el tipo
de papel, la orientacion, las dimensiones del papel, el orden de impresion o si queremos imprimir
en blanco y negro. En la pestafia Margenes definiremos el tamafio de los margenes que va a tener

la pagina que imprimiremos.
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En la Figura 7.59 (pestafia Cabecera/Pie) vemos un lugar donde podemos configurar la
cabecera y pie del documento. En la figura vemos como hemos utilizado una variable propia que
indica el nombre de la maquina en la parte izquierda del encabezado, el nombre de usuario (de
Windows) en la parte derecha y el nimero de pagina sobre el total en la parte derecha del pie de
pagina. También podremos escribir un texto personalizado en vez de utilizar las funciones predefi-
nidas del programa. Para saber qué hace cada funcion, bastara con poner el puntero encimay el
sistema nos informara. La opcion de invertir las paginas pares la utilizaremos en caso de que que-

ramos encuadernar los informes.

En la pestafia Escala podremos configurar que el informe se cree a una escala distinta del
100%. Seré util para crear varios informes en una pagina o incrementar el tamafio de informes con

pocos datos.

¢ Explorador:

= Subir un nivel: Sube un nivel en el explorador con respecto al actual.

= Cambiar ruta: Cambia a la ruta especificada.

» Refrescar: Refresca el explorador por si se ha hecho algin cambio desde fuera de
la aplicacion.

= Crear carpeta: Crea una nueva carpeta que utilizaremos para organizar los infor-
mes.

= Eliminar: Elimina la carpeta o informe seleccionado.

= Renombrar: Renombra la carpeta o informe seleccionado.

» Propiedades: Muestra una descripcion, que puede editar el usuario, y una previ-

sualizacion a pantalla completa del informe.

¢ Ver:

= Margenes: Muestra las lineas imaginarias que definen los margenes de pagina.

= Barra de margenes: Si esta activada podremos ver la barra de margenes.

» Barra de estado: Si esta activada podremos ver la barra de estado.

= Explorador: Si esta pulsado veremos a la izquierda un arbol con las carpetas e in-

formes de que disponemos.
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= Vistas en miniatura: Si esta pulsado veremos a la derecha unas vistas en miniatura
que representan a las distintas paginas que forman el informe.

= Cabeceray pie: Si esta pulsada veremos la barra de cabecera y pie de pagina, por
defecto esta desactivada.

= Zoom: Nos permite cambiar el tamafio de visualizacion del informe. Existen mu-
chas opciones como definir el % del tamafio de pagina que queremos ver, ver toda
la pagina, varias paginas, ajustar al ancho de pagina...

= Cabecera de pagina: Si esta activado podremos ver el texto que hayamos coloca-

do en la cabecera, sino lo esta no lo veremos.

» Pie de pagina: Exactamente igual que el anterior pero aplicado al pie de pagina.

Informe Explorador Ver Insertar Formate Ir Herramientas .

G @8y (@@ N EERE@BEw: v 3§ L [ 2 sk
Explorador X | Margenes Izquierda: 12,7 mm| Superior: 12,7 mm| Derecha: 12,7mm|  Inferior: 12,7 mm| cabecera: 6,4mm| Pie de pagina: 6,4 mm|
| W:\PFCYTrabaje en Rute\antes de | [ e e "
= (3 DBA :
H Parametros de inicializaciéon por defecto ;
C=——— 5 Jwe  Jreloomm fsewnoy || },
[ usuaries {10 sessions 3|FaLsE s and system sessions :
EMPLEADOS {11 timed_statistics 1|FALSE maintain timing statistics i
| 12|timed_os_statistics 3|FALSE internal os statistic gathering interval in seconds
13 resource_limit 1 FALSE master zwitch for resource Limit :
| 14|license max_sessions 3 FALSE maximum number of non-system user sessions allowed |
| e 3|FaLsE warning level for mumber of non-system user sessions :
{18 cpu_counmt 3|FALSE number of cpu's for this instance
I 21| mstance_groups 2|FaLSE list of instance eroup names
{22 event 2[FaLSE debug event control - default null string
| 26|:nared_pool_reserve_sue 2|FALSE size in bytes of reserved area of shared pool ' —————
| 31|java_soft_sessionspace_limit 3|FaLsE warning limit on size in bytes of a Java sessionzpace :
| 32java_max_sessionspace_size 3/FALSE max allowed size in bytes of a Java sessionspace
i 33|pre page sz 1 FALSE prepage :ga for process i g
| 34shared memory_address 3|FaLsE SGA starting address (low order 32-bits on 64-bit platforms)
| 35|hi_shared_memory_address 3|FaLsE SGA starting address (high order 32-bits on 64-bit platforms)
| 36| use_indirect_data_buffers 1/FALSE Enable indirect data buffers (very large SCA on 32-bit platforms
| s lock _sga 1/FALSE Lock entire SGA in physical memory
| 45 lock_name_space 2| FALSE lock name space used for generating lock names for standby/clone
i 47| mquens_resources 3|FALSE resources for enquenes
{ 60|k tanguaze 2|FaLSE NLS language name
{61 |nts_territory 1|FALSE NLS territory name
{62 |uissort 2|FaLSE NLS linguistic definition name
| 63|nks_date language 2|FALSE NLS date language name
2| FALSE NLS Oracle date format
2 |FALSE
1 FALSE
2|FALSE
2 FALSE
2|FALSE
) nls_timestamp_format 2|FALSE
71| nks_time_t:_format 2|FALSE
{72 s _rimetunp_o_format 2| FALSE timestampe with timezone format
i 73|nts_dual_carrency 2|FALSE Dual currency symbol
i 74|nk_comp 2|FALSE NLS comparison
| 75|disk_asynch_io 1/FALSE Use asynch /O for random access devices
| 76|tape_asynch_io 1/FALSE Use asynch 1/O requests for tape devices
E T8 | dbwr_io_slaves 3|FALSE DEWR L'O slaves
| 52| badkup_tape io_slaves 1 FALSE BACKUP Tape 10 slaves
| 56 ops_interconnects 2|FALSE interconnects for ops use
| 8|db_file_direct io_count 3|FaLsE Sequential T'0 block count
I 03] resource_manager_plan 2|FALSE resource mer top plan
T Im_ress 3|FALSE number of resources configured for the lock manager
= s {103 |im_tocks 3|FaLSE number of locks configured for the lock manager B

Pagina: 1 de 3| Paginas Tamafio del papel: 210 mm x 257 mm Estado: |Listo

Figura 7.60: Explorador de informes
¢ Insertar:

Este menu tiene todas las funciones predefinidas que podemos insertar en la cabecera y pie

de pagina, asi que si no estamos modificando ninguno de estos dos, todas las opciones del
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menU permaneceran desactivadas. Las funciones predefinidas ya se han explicado en el

formulario de configuracion de pagina (ver Figura 7.59).

¢ Formato:

= Titulo: Permite definir el titulo del informe asi como el formato del titulo (tipo de
letra, alineacion...).

= Numeracion de pagina: Define el formato que vamos a utilizar para numerar las
paginas (1,11,111...1,2,3...A,B,C...) ademas del nimero de la pagina de inicio.

= Fechay hora: Define el formato de fecha y hora que utilizaremos para las funcio-
nes predefinidas.

= Ajustar a la pagina: Ajusta el contenido de los datos a la pagina. Resulta realmen-
te Gtil ya que no es normal que los datos se ajusten adecuadamente a la pagina, y
con esta opcion el informe quedaré con una mejor presentacion.

» Fondo: Permite definir un fondo que se aplicara a los informes. Puede ser una tex-

tura, un gradiente o un color sélido.

@ br: Tiene las todas las opciones necesarias para navegar por las paginas que confor-
man el informe. Podemos movernos directamente a la primera, Gltima o al nimero de

pagina gue establezcamos.

@ Herramientas: Accediendo a este mend podemos configurar distintas opciones
del formulario, como si queremos hacer zoom con el botdn central del raton o si quere-

mos poner las unidades de medida en pulgadas, milimetros o centimetros.

7.7.6 Menu Oracle

En esta seccion veremos las opciones mas importantes de este mend. Tal y como se detallé
en la Seccidn 7.2, este men( esta compuesto por las opciones mas habituales para la manipulacion
de objetos de la base de datos, junto con algunas otras opciones. Entre estas opciones detallamos a

continuacion las siguientes.
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7.76.1 Informacién de la sesion

Podremos tener acceso a esta opcion haciendo clic en el meni Oracle y después hacien-
do clic en Informacién de la sesion. Se nos mostrard un formulario con diversa infor-
macion, no solo de la sesion, sino de la version de Oracle instalada, informacion del usuario (roles
y limitaciones) y privilegios de la sesion. En la Figura 7.61 se muestra toda la informacion que

recopila el formulario.

Wersion de Oracle: 8.1.7.0.0 |dentificador de sesion; 7196
Informacion del usuario Roles [10]
Usuaria: SYSTEM [ dDBA fA_:
= SELECT_CATALDG_ROLE ]
Identificador: L HS_ADMIN_ROLE
Tablespace Def: TOOLS EXECUTE_CATALOG_ROLE
DELETE_CATALOG_ROLE
T ablespace Temp: TEMP ExP FULL DATABASE
Creado: 14/11/00 IMP_FULL_DATABASE ||
Limitaciones [ 9] Privilegios de sesion [ 115 |
RECURSO LIMITACION o] P ALTER SYSTEM [Ead
P | COMPOSITE_LIMIT UMLIMITED [ AUDIT 5YSTEM (1)
SESSIONS_PER_USER UMLIMITED CREATE SESSION
CPU_PER_SESSION LUMLIMITED : ALTER SESSION
CPU_PER_CaLL UMLIMITED RESTRICTED SESSION
LOGICAL_READS_PER_SESSION UMLIMITED | CREATE TABLESPACE
LOGICAL_READS_PER_CaLL LMLIMITED ALTER TABLESPACE
IDLE_TIME UMLIMITED MANAGE TABLESPALCE
COMMELCT_TIME UMLIMITED DROP TABLESPACE
PRIVATE_SGA LUMLIMITED || UMLIMITED TABLESPACE
< [ 3 CREATE USER o

Figura 7.61: Informacion disponible de la sesién

Entre la informacion que nos muestra podemos ver los roles, limitaciones y privilegios de
la sesion organizados en forma de tablas. En el borde superior de estas tablas se muestra un nimero
entre paréntesis que indica la cantidad de elementos que contiene la tabla, por ejemplo, se puede

ver como en la tabla de roles encontramos los diez roles que posee el usuario SYSTEM.

7.7.6.2 Estructura de la Base de Datos
Otra opcidn que esté disponible en Medusa 2, es la posibilidad de obtener un listado de los

atributos y relaciones de un conjunto de tablas. En la Figura 7.62, se puede observar el aspecto de

este formulario. Es un formulario muy simple, donde en la parte superior encontraremos una lista
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de todas las tablas disponibles en la vista del diccionario de datos ALL_TABLES, que se cargaran
de forma automatica al seleccionar la opcion Estructura de la BD del menu Oracle en el formula-
rio principal. Primero se selecciona la tabla deseada de la lista y después se pulsa el boton Agregar,

con lo cual se agregaré la tabla a la lista de tablas de las que se desea obtener la informacion.

Tal y como se observa en el formulario, existe la casilla “Incluir referencias”, que se pue-
de marcar opcionalmente. La funcién de esta casilla es incluir las tablas automéaticamente a las que
alguna de las tablas del conjunto de partida haga referencia, de forma que se pueda ampliar el

informe si se desconocen las referencias.

En la Figura 7.63 se puede observar el resultado del listado generado, con todas las colum-
nas de las tablas y la informacion de sus referencias (lo cual se representa con una flecha. Igual-
mente, se agrega la tabla referenciada y atributo(s) referenciado(s) por la tabla). El asterisco que

esta a la izquierda del (los) atributo(s), significa que forman parte de la clave primaria.

i Estructura de [a base de... EE&

Tablaz

|DEFT |

EMP
DEPT

’ Aceptar ” Cancelar ]

Figura 7.62: Aspecto del formulario de Estructura de la base de datos
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BeEel Fichero generado automiticamente por Medusa 2
GREG2

BReES EME :

BA6E4 ———

2e8es +EMEPNO
GEEGE  COMM
BREET  ENLME
6a68s HIREDATE
BEEEe JOB
GeEla  MGR
@aEil  SAL

Ga812 DEPTHNO —--:- > DEPT (DEPTHNC)
BEE1S

BEE14

GeE1s DEET:
aeElE
88817 *DEPTHO
gasls  DNAME
GeE1e  LOC
aaaza

BEE21

-

Figura 7.63: Resultado devuelto por Medusa 2

7.7.6.3 Creacion de objetos

En esta seccion veremos en detalle los interfaces graficos disefiados para facilitar la tarea de
construccién de diversos tipos de objetos que se han incluido en Medusa 2. El aspecto de los for-
mularios es similar, todos disponen de un boton Cancelar y un boton Aceptar. También esta
disponible en casi todos los formularios, excepto en la creacion de bibliotecas y trabajos, un botdn
Ver SQL que nos va a permitir ver, grabar y modificar la sentencia que internamente estamos

lanzando al SGBD para crear el objeto.

Cuando estemos construyendo el objeto vamos a tener la opcién de ver en tiempo real co-
mo se esta realizando la sentencia. Ademas de eso podremos guardar la sentencia en disco, lanzarla
a Oracle, modificarla, por si queremos cambiar algo con lo que no estemos de acuerdo o extender
alguna funcionalidad, seleccionar su texto, cortarlo, copiarlo, pegarlo... Para cambiar de nuevo al
modo de constructor visual volveremos a pulsar el mismo boton, que ahora habra cambiado su
etiqueta a Ver Constructor, y en el caso de que hayamos realizado alguna modificacion el
sistema nos preguntara si queremos cambiar al constructor perdiendo los cambios, pues no es posi-

ble aplicar los cambios al constructor.
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7.7.6.31 Creacion de tablas

Esta opcion incluida en Medusa 2, facilitaré la creacion de tablas de forma visual. Sobre
todo puede ayudar a los usuarios menos experimentados, aungue también puede ser un buen punto
de partida para la creacion de tablas por parte de usuarios avanzados. Cuando accedamos al cons-
tructor de tablas, ya sea desde el explorador de objetos o desde el meni Oracle, veremos que esta

formado por 4 pestarias (Figura 7.64):

¢ General:

Aqui definiremos cuestiones relacionadas con el almacenamiento de la tabla, su
nombre y propietario, si va a pertenecer a algun cluster, la duracion o los comentarios.
En la Figura 7.64 podemos ver la pestafia indicada anteriormente. De arriba abajo y de
izquierda a derecha vamos a describir cada componente del formulario. Primero defini-
remos el propietario y nombre de la tabla, después si queremos especificar algin espa-
cio de tablas donde guardarla seleccionaremos de entre las posibles, si queremos que
Oracle la almacene en la predeterminada simplemente no escogeremos ninguna.

El PCTFREE nos indica el minimo porcentaje de pagina que se reservara como es-
pacio libre para futuras actualizaciones de filas que ya existen en la pagina. EI PCTU-
SED es el porcentaje al que debe de descender el espacio libre para que se vuelvan a in-
troducir filas. En el formulario los vemos configurados a 10 y 40 respectivamente, pues
es el valor por defecto que utiliza Oracle. También es importante resefiar que la suma de
ambos no puede superar 100, aunque de eso no debemos preocuparnos ya que el siste-
ma no nos dejara superar esa suma.

Por otro lado, podemos incluir la tabla dentro de un cluster existente, para ello es-
cogeremos el cluster de entre los posibles en la lista despegable, y si queremos especifi-
car alguna columna de la tabla lo haremos en el siguiente cuadro de edicién. Una impor-
tante resefia en cuanto a este cuadro de edicion se refiere es que todos los que veamos en
el constructor con una etiqueta “...”” nos abriran un formulario como el de la Figura 7.66
donde podemos escoger las columnas, definidas en la pestafia Columnas, que quere-
mos incluir.

Ademas de estas caracteristicas que hemos descrito anteriormente, vamos a poder
crear tablas temporales (cuando activemos la opcién se desactivaran légicamente las

opciones de almacenamiento y cluster) con sélo activar la casilla correspondiente. Tam-
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bién podemos escoger si queremos que las filas que introduzcamos sigan después de
hacer un commit o no.

Por Gltimo podemos escribir un comentario, que nos sirva tanto a nosotros como a
otros administradores que utilicen la tabla, para describir cualquier cosa que nos parezca

interesante sobre la tabla.

B General il.lﬁLl Columnas | ¥ Claves | L Comprobacionesl
Fropietario: Mombre;
FRANCIS [ise |Empleados
Almacenanmierto
Tablespace FPCTFREE? PCTUSED
USERS | 5 = 60 B
Cluster
Mombre: Columias:
[v | [
Duracidrr
[ Tabla temporal I Conservar filas al hacer commit
Comentario
iTabIa con loz empleados de la empresal
I Aceptar I I Cancelar I Wer SOL

Figura 7.64: Pestaiia General del constructor de tablas

¢ Columnas:

En esta pestafia, que podemos ver en la Figura 7.65, definiremos las columnas que
queremos que tenga nuestra tabla. Al igual que el resto de pestafias el manejo es muy in-
tuitivo y para crear una nueva columna simplemente pincharemos sobre Afiadir co-
lumna y después definiremos sus caracteristicas. Si queremos afiadir otra columna vol-
veremos a pulsar sobre el boton y si queremos eliminar alguna la seleccionaremos en la
lista superior y pincharemos sobre EFiminar columna. Las caracteristicas de una
columna que tenemos que rellenar son: el nombre, el tipo (los disponibles son Number,
Varchar2, Date, CLOB, BLOB y LONG), la longitud (si hemos elegido un tipo numéri-
co 0 Varchar2), y en el caso de que queramos que la columna no admita valores nulos
activaremos la casilla Not Null. También podemos definir una restriccion sobre la co-
lumna para que su valor no pueda estar repetido, para ello activaremos Unique. Por ul-
timo, si queremos que la columna tenga un valor por defecto lo escribiremos en el re-

cuadro correspondiente (Por defecto).
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R Crear tabla =i
ﬁ General Llﬁl.l Calumnas IV Claves I ' Eomprobaciones]

Columinas

N2 | Nombre | Tipo | Longitud | £No nulo? | ¢Unico? | Defecto

1 Nombre VARCHARZ 20 Sl NO

2 Apeliido1 VARCHARZ 30 51 NO

3 Apellido2 VARCHARZ 30 Sl NO

4 Sueldo NUMBER 6 NO NO 0

5 Fecha_de_entrada DATE MO MO

6 Comertarios LONG NO NO

NUMBER 18 [NO sl [ |

Piopiedades de columnas
Tlfna MUMEER v |
Iv LNIQUE

’ Aceptar ] ’ Cancelar ] Wer SOL

Figura 7.65: Pestafia Columnas del constructor de tablas

¢ Claves:

Tenemos 3 tipos de claves: primarias, foraneas y Unicas o candidatas. Aqui vamos a

poder crear sobre la tabla cualquiera de ellas. La apariencia del formulario que las con-

trola la podemos ver en la Figura 7.67. En él vamos a definir el nombre, tipo (primaria,

foranea o Unica), las columnas que involucra (una o varias), y en el caso de que quera-

mos definir una clave que hace referencia a otra tabla (foranea) se nos activaran las lis-

tas desplegables para seleccionar la tabla a la que haremos referencia y dentro de esta, la

columna. El sistema s6lo nos va a mostrar las columnas de la tabla que sean clave pri-

maria o Unica, pues son a las Unicas a las que podemos referenciar, y en el caso de que

no especifiquemos ninguna columna por defecto se elegira la clave primaria de la tabla

para hacerle referencia. La Ultima casilla que encontramos se refiere a si queremos 0 no

que la clave esté habilitada, en el caso de que no la marquemos la clave se creard, pero

desactivada.
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1 : —
[ Seleccione las columnas de la clave i E

Columnas de la tabla Columnasz de la clave:

)

Comentarnios

Fechadeentrada

l Aceptar I [ Cahcelar ]

Figura 7.66: Seleccionando las columnas que formaran la clave

@ Crear tabla’

= @

FH General |LIﬁIJ Columnas % Claves ]V Comprobaciones]

Claves 1
M2 | Mombre Tipo Calurnaz T abla referenc
PF._empleados PRIMART KEY Apelidal . Apelida. Mambre

-Propiedades: de claves

Mombre T_ipq - ]
[PK_empleadas PRIMARY KEY []
Calumnas:
4pelidol, Apelido2, Nambre J
Tabla referenciada: Colurmna referenciada:
v HABILITADA
Aceptar ] I Cancelar ] Wer SOL

Figura 7.67: Pestafia Claves del constructor de tablas

¢ Comprobaciones:

Una forma facil y simple de comprobar la consistencia de los datos en algunas oca-
siones es definir comprobaciones. Estas comprobaciones se encargan de verificar que se
cumple una condicién o conjunto de condiciones antes de insertar o actualizar la fila de
la tabla. Para definir una comprobacion le daremos un nombre y especificaremos la
condicion que queremos que se cumpla. Al igual que con las claves podemos definirla
como activada o desactivada a priori. En la Figura 7.68 podemos ver un ejemplo de

creacion de comprobaciones.
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FH General | ”ﬁu Colurnnas ] ¥ Claves & Comprobaciones
Comprobaciones
(N2 | Mombre | Condicidn | Habilitada
] CHK sueida sueldos =0 4]
Propiedades de comprobaciones
Mombre
Condicidn
[v HABILITADA
I Aceptar I l Cancelar I Wer SOL

Figura 7.68: Pestafia Comprobaciones del constructor de tablas

El formulario tiene también un completo control de errores. Si hemos dejado algun dato
necesario sin rellenar el sistema nos informaréa del error y de donde se encuentra. Si, por ejemplo,
dejamos sin rellenar la longitud de una columna que es de tipo cadena, la aplicacion nos informara
del error y nos dira que la columna tiene datos necesarios sin rellenar. También en el caso de que
ocurra un error al lanzar la sentencia, ya sea desde el constructor o desde el modo SQL el manejo
de errores sera similar al que se realiza en la ventana de edicion de la sesion activa, esto es, se mar-
cara el lugar exacto de los fallos en la ventana de edicion de SQL del constructor y en la pestafia de
errores de la sesion activa se indicaran los tipos de fallos que han aparecido.

En la Figura 7.69 podemos ver el resultado de pulsar sobre el boton Ver SQL con los datos

que hemos ido introduciendo en el constructor de tablas.
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Create table FRANCIS.Empleados |
NHombre VARCHAR2 (20) NHOT WULL,
Epellidol VARCHAR2 (30) NOT NULL,
Apellido2 VARCHARZ2(30) NOT NULL,
Sueldo NUMBER(G6) DEFAULT 0
Fecha de entrada DATE

Comentarios LONG

Tlfno NUMBER(S) UNIQUE )
TABLESPACE USERS

PCTFREE 5

PCTUSED 60;

-— Aan ndo comentarios a la tabla

table FRANCI

Alter table FRANCIS.Emp
add constraint PK empleados PRIMARY KEY(Apellidol, Apellido2, Nombre):
—-— Comprobaciones (Checks)
Alter table FRANCIS.Empleados
add constraint CHK sueldo
check (sueldo>=0) ;

3 | [

l Aceptar ] [ Cancelar ]

Figura 7.69: Cddigo SQL asociado a los datos del constructor

7.7.6.3.2 Creacidn de procedimientos y funciones

Podremos acceder a esta opcion haciendo clic en el ment Oracle y posteriormente en
Construir procedimiento / funcion. En la Figura 7.70 se puede ver el aspecto de este formulario. En
la Figura 7.71 se puede ver el resultado de la rutina generada automaticamente.

El funcionamiento es muy sencillo, primero rellenamos el nombre y seleccionamos el tipo
de rutina (procedimiento o funcidn), en caso de ser una funcién, habra que indicar el tipo devuelto
por ésta. Opcionalmente podemos agregar un comentario aclaratorio sobre la rutina. Ahora sélo
queda afiadir los pardmetros, para lo cual agregaremos los datos referentes a ese pardmetro como
son su nombre, si es de entrada o de salida y su tipo y pulsaremos el boton Afadir. En la lista de
tipos, también se puede escribir, en caso de que el tipo de ese parametro sea un tipo creado por el
usuario.

Si se desea eliminar un parametro, simplemente bastara con seleccionar el parametro de-

seado de la lista y pulsar el botén Eliminar.
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-
] e : —
& Crear procedimiento o funcion = = 1

Cabecera
Tipo Mombre Tipo devuelto
f+ Procedimiento © Funcidn |MiF'l0c: | J
Caomentario
Procedimiento con 3 parametros
Argumentos
ME [ Mombre [Es [ Tipa Mombre
1A IN NUMBER I
2 B IN OUT WARCHARZ
3 C out VARCHARZ E/S
i =
Tipa
|MUMEER |
Afadi | Elminar |
[ Aceptar ] [ Cancelar ] Wer SOL

Figura 7.70: Creacion visual de procedimientos y funciones

El control de errores de este formulario al igual que del resto de la aplicacion es simple-

mente informar al usuario en caso de producirse un error y la solucion en el momento en que el

usuario pulse el botdn de Aceptar, para que pueda arreglarlo. Asi por ejemplo, si se omite el nom-

bre de la rutina, el programa seguird funcionando sin problemas hasta que el usuario pulse el boton

Aceptar, momento en el cual Medusa 2 notificara al usuario que se le ha olvidado rellenar el campo

nombre de la rutina. Si el usuario desea cancelar la operacion sélo tendra que pulsar el boton Can-

celar o cerrar el formulario y se abortara la construccion de la rutina.

-
@ Crear procedimiento o funcion

|—— Procedimiento con 3 pardmetros
CREATE OR REPLACE PROCEDURE MiProc (
L IN NUMBER
B IN OUT VARCHARZ
C oUT WARCHARZ)
BEGIN

END MiProc;
/

< m |

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

(2]

Figura 7.71: Aspecto del formulario tras pulsar sobre Ver SQL
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7.7.6.3.3 Creacidn de disparadores

Medusa 2 también dispone de un formulario para crear de forma visual disparadores

(triggers). Podremos acceder a esta opcion, haciendo clic en el mend Oracle y posteriormente en
Construir disparador.

"
( Crear disparador : = E
Cabecera
Mombre Tabla/ista
|MI_Tligger |D-‘5-TDS
Comentario

Digparador que realiza operaciones de auditoria sobre la baze de
datos

Lanzamiento
(+ Before Ingert [~ Update sobre columna
" After [v Delete ’7
" Instead of v Update
[v & nivel de fila
l Aceptar l [ Cancelar ] Wer SOL

Figura 7.72: Aspecto del formulario de creacion de disparadores

@ Crear disparador =] = ﬁ

CREATE OR REPLACE TRIGGER MI Trigger
BEFORE INSERT OR DELETE OR UFDATE
ON DATOS FOR EACH ROW

BEGIN

—— Disparsdor gque realizs operacionss d

-- datos

END MI_ Trigger:

/
32N (2]
I Aceptar I l Catcelar ]

Figura 7.73: Aspecto del formulario tras pulsar sobre Ver SQL

En la Figura 7.72 se muestra el aspecto de este formulario. Como se puede observar es un
formulario sencillo, donde simplemente se deben rellenar los datos del disparador (nombre, tabla,

evento de lanzamiento, sentencia y comentario). En la Figura 7.73, se muestra el codigo generado
por la aplicacion, al que se accede pulsando Ver SQL.
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Igualmente que en el caso anterior, si el usuario olvidase complementar correctamente los
datos, el programa le advertira que no se puede seguir hasta que no rellene los datos faltantes, si-

tuacion que no ocurre, por supuesto, si lanzamos la sentencia desde el modo SQL.

7.7.6.3.4 Creacion de paquetes

Medusa 2 también incorpora un formulario para la construccion de forma visual de paque-
tes (definicion y cuerpo). Accederemos a esta opcion en el mend Oracle | Construir paquete. La
definicion del paquete, junto con el cuerpo del paquete, se genera en una nueva ventana de edicion.
Ambas partes estaran separadas por la barra de compilacion ““/”” de bloques de cddigo de Oracle.

En la Figura 7.74, se puede observar el aspecto visual de este formulario.

El cddigo generado, incluye el usuario del programa, la fecha de creacion y el comentario
(ver en la Figura 7.75). La estructura del codigo es de un codigo completamente general, y sirve

mas que nada para recordar la sintaxis de los paquetes en PL/SQL.

e Crear paguete E E m
Marmbre

i

Comentario

Paguete general de administracidn

L Aceptar ] [ Cancelar l Wer SAL

Figura 7.74: Aspecto del formulario de construccion visual de paquetes
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CREATE OR REPLACE PACKAGE Admin IS

Javier Pulido Arrsbola
S08/,2008 Br1R:00
de administracion

—- Deglaraciones de tipeo publicas

TYPE <NombreTipo> IS <TipoDatos>;

—- Declaraciones de constantes piiblicas
<NombreConstante> CONSTANT <TipoDatos> := <Valor>;

—- Deglaraciones de variables publicas
<NombreVariable> <TipoDatos>;

—- Declaraciones de funciones v procedimientos piiblicas

FUNCTION <NombreFuncion>(<Parametro> <TipoDatos>) RETURN <TipoDatos>:

END Admin;

CREATE OR REFLACE PACKAGE BODY Admin IS

= Javier Pulido Arrsbola
- 09,/2008 B:15:00
= de administracion

—- Declaraciones de tipo privadas
TYPE <NombreTipo> IS5 <TipoDatos>;
—- Deglaraciones de constantes privadas
<NombreConstante> CONSTANT <TipoDatos> 1= <Valor>;
—- Declaraciones de variables privadas
<NombreVariable> <TipoDatos>;
—— Implementacidn de funciconses v procedimientos
FUNCTION <NombreFuncion»(<Parametro>» <TipoDatos>) RETURN <TipoDatos> IS
<VariableLocal> <TipoDatos>;
BEGIN
<Sentencias>;
RETURHN (<Result>) ;
END ;

Figura 7.75: Cddigo asociado al contenido del constructor visual

7.7.6.35 Creacion de bloques Java

De forma similar a los paquetes, Medusa 2 también ofrece la posibilidad de generar el co-
digo basico (esqueleto de codigo) de un bloque Java que se puede posteriormente almacenar en la
base de datos. Esta opcion la encontraremos en Oracle | Construir bloque Java. El aspecto de este
formulario, lo podemos observar en la Figura 7.76, que como se puede observar, basta con indicar
el nombre del blogue, el nombre de la clase y opcionalmente un comentario. Tal y como se puede
observar en la Figura 7.77, Medusa 2 conmuta automaticamente la opcion del realzado sintactico a
modo Java.
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-

% Crear blogue Java EE E

Mombre

|Bloque_iava

Claze
|Lista

Comentarios

Implemettacidn de una lista en Java,
E ste codigo se almacenard en la BO|

l Aceptar ‘[ Cancelar ]

Figura 7.76: Aspecto del formulario de generacion de bloques Java

- 31n tituloZ@system

BEEE1 |—— Blogue Java generado automdticamente por Medusa 2
BREEEZ

86602 —— Implementacidn de una lista en Java.

88684 —— Este cddigo se almacenard en la BD

BEEES

60006 CREATE OR REPLACE RND COMPILE JAVA SOURCE NAMED Blogue jawva 4S5
BeeE? public class Lista

BEEES {

[=lallz )] public static void entry()

[=l=1zh N ] {

aaa11 }

aeaLz }

< 11l >

-

Figura 7.77: Bloque java generado por el constructor

7.7.6.3.6 Creacion de secuencias

De forma similar a los casos anteriores, Medusa 2 también incorpora un interfaz para facili-
tar la construccién de secuencias de una forma visual, lo cual puede ser bastante Util sobre todo
para los usuarios menos experimentados. Se puede tener acceso a esta opcion, haciendo clic en el

menu Oracle y posteriormente haciendo clic en el ment Construir Secuencia.

En la Figura 7.78, se puede observar el aspecto del formulario de generacion de secuencias.
El campo del propietario es opcional (por defecto esta vacio), aunque se puede incluir en caso de
desear crear la secuencia en el esquema de otro usuario. EI campo Nombre, es el nombre que reci-
bira la secuencia generada. EI campo Valor minimo, es el valor minimo de la secuencia. Este valor

puede ser —1, en cuyo caso se tomara la constante de Oracle NOMINVALUE (especifica el valor 1y

—10% para secuencias ascendentes y descendentes respectivamente). EI campo Valor maximo, es
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el valor maximo de la secuencia, el cual, al igual que en el caso anterior, puede ser —1, en cuyo
caso se tomara la constante de Oracle NOMAXVALUE (especifica el valor -1 y 10*" para se-
cuencias ascendentes y descendentes respectivamente). EI valor de Comenzar desde, es el valor de
inicio de la secuencia. El valor de Incremento, es el incremento entre los elementos. El tamafio de

la Cache es opcional. Si posee un valor de -1, no se incluird en el cddigo generado de la secuencia.

= =
& Crear secuencia g = E

Propietaria [opcional] Mombre

skt seq

Walar mihimo Walor méxima

a - 100 -

Comenzar dezde Incrementa

0 x 1 z

Tam. cache [opcional] [v Ordenada

g = |v Ciclica

Comentarios

Secuencia del usuario Scatt

i Aceptar ‘ ’ Cancelar ] Wer SOL

Figura 7.78: Aspecto del formulario de generacion de secuencias

En la Figura 7.79, se puede ver el cddigo generado a partir del formulario mostrado en la

Figura 7.78, donde se crea una secuencia llamada seq, en el esquema de scott.

El control de errores al igual que en el resto de la aplicacion consiste en mostrar un mensaje
de error en el caso de que el usuario olvide algin campo o cualquier otro, como por ejemplo, un

valor fuera de rango, etc.

@ Crear secuencia EE@
—- Secuencia del usuario Scott
SEQUENCE scott.seq
MAXVALUE 100
START WITH O
INCREMENT BY 1
CYCLE
ORDER;
& >

Figura 7.79: Aspecto del formulario tras pulsar sobre Ver SQL
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7.7.6.3.7 Construccion de bibliotecas

El formulario de construccion de bibliotecas es realmente simple, puesto que para crear una
biblioteca tan sélo hay que dar un nombre que la represente y definir el archivo .dll de libreria que

contendra las funciones que después utilizaremos. En la Figura 7.80 podemaos ver el formulario.

& Crear Biblioteca EEE
Mambre:
Mi_bibliotecd
Ezpecificacion del fichero:
D Awsrlibhfunciones c.dll _'}’
l QK ] I Cancelar ‘

Figura 7.80: Formulario de creacion de bibliotecas

7.7.6.3.8 Construccion de sinénimos

Medusa 2 incluye también una opcion para la construccion de sindnimos de forma facil. Se
puede tener acceso a esta opcion haciendo clic en el ment Oracle y posteriormente en Construir
sindénimos. Tal y como se observa en la Figura 7.81, el formulario de generacion de sinénimos se
compone de varios campos, algunos de los cuales no son obligatorios. En el caso campo del pro-
pietario, se puede utilizar para generar la secuencia en el esquema de otro usuario. Si por el contra-
rio, se marca la casilla de verificacion, el sinénimo sera publico. En caso de estar marcada, apare-
cera el texto “PUBLIC’”, como propietario del sinénimo en el formulario. EI nombre, es el nombre
que recibira el sinénimo. El propietario del objeto, es opcional, y es el propietario del objeto al que
se le crearé el sinbnimo apuntando a éste. El objeto, es el nombre del objeto en si. Finalmente, Hay
otro campo también interesante que representa la posibilidad de la creacion de sinGnimos en obje-

tos sobre bases de datos remotas, que es el denominado “Enlace DB”.

En la Figura 7.82 se puede observar el sindnimo publico creado por el usuario, sobre el

objeto emp (tabla en nuestro caso), del usuario scott.
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Por ultimo s6lo queda comentar, que al igual que en el resto de formularios y opciones, se

puede salir utilizando la tecla escape (ESC).

El control de errores sigue la misma linea que los casos anteriores. Generalmente los prin-

cipales errores que se suelen producir son la falta de algun dato.

-

,
[

Propietario Propietario del objeto [opcional)
|PUBLIC |Scatt
v Publico Objeto
[EMP
Mombre Enlace BD [Opcional)
|emp{ |
i Aceptar i [ Cancelar ] Wer SOL

Figura 7.81: Aspecto visual del formulario de generacion de sinébnimos

@rrearonomme =)

CREATE PUBLIC SYNONYM emp
FOR Scott.EME;

AN

’ Aceptar H Cancelar ] Wer constructor

Figura 7.82: SQL asociado al constructor de un sinénimo

7.7.6.3.9 Construccién de trabajos

Para programar un trabajo en Oracle disponemos del constructor visual de trabajos. En la
generacion de un trabajo debemos de especificar el intervalo en que queremos que se ejecute ade-
mas de qué queremos que haga el trabajo. En la Figura 7.83 vemos como se crearia un trabajo que
ejecutaria mensualmente el procedimiento Calcula_sueldo(). Una vez que aceptemos el sistema
nos informara que el trabajo ha sido programado y nos mostrara el nimero que Oracle le ha asig-

nado.
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.
@ Crear trabajo : = @

Ejecucidn desde ahora

Cads Unidades de refresco
1| " Minutos T Meses
(o Dias " Afios
Trabajo fwHAT]

|Calculal_sueld0[]

I Aceptar I ’ Cancelar l

Figura 7.83: Creacion de trabajos

7.7.6.3.10

Creacion de vistas

De forma similar a los casos anteriores, Medusa 2 también incorpora un interfaz para faci-

litar la creacion de vistas y vistas materializadas de una forma visual, lo cual puede ser bastante

atil. Se puede tener acceso a esta opcion haciendo clic en el mend Oracle y posteriormente en

Construir vista.

[ =]
& Crear vista : = g

" Mo materializada
[+ Materializada

Comentarios

" Nunca [NEWER REFRESH) Cada

MHaombre Tipo de refrezcao
WPaizes
Tipo de vista

* Rapido [FAST =» LOG)
" Completo [COMPLETE)
" Optimizado (FORCE)

Refrezco desde SYSDATE
Unidades de refresco
(" Minutos  © Meses

(« Dias " Afios

e

"izsta materializada sobre la tabla paises.
Ezta vista ze actualiza una vez por semana

Consulta

from paises;

73 |

I Aceptar ” Cancelar ]

Select nombre, capital, num habitantes, presupuesto

(2]

Figura 7.84: Aspecto visual del formulario de creacion de vistas
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—— Vista materizlizada LOG para refresco RAPIDOD

CEEATE MATERIALIZED VIEW <LOG> ON <Tabla>
THCLUDING NEW VALUES:

CEEATE OR REPLACE MATERTALIZED VIEW VPaises
REFRESH FAST
START WITH SYSDATE
HEXT SYSDATE + 7
AS
Select nombre, capital, num habitantes, presupuesto
from paises;

<] B
L Aceptar J[ Cancelar ]

Figura 7.85: Aspecto de la sentencia al pulsar sobre Ver SQL

En la Figura 7.84, se puede observar el aspecto del formulario de generacion de vistas. El
campo nombre, es el que contendra el nombre de la vista o vista materializada que deseemos crear.
Tendremos la opcidn de seleccionar el tipo de vista que deseemos crear, entre los cuales dispone-
mos de vistas normales (no materializadas) y vistas materializadas. Segun se seleccione uno u otro,
veremos que las opciones estaran inactivas o activas respectivamente. En caso de querer crear una
vista materializada, podremos seleccionar el tipo de refresco, entre los cuatro tipos disponibles,
encontraremos las opciones: no refrescar (la vista nunca se refrescard), rapido (requiere de una
tabla especial que contiene los cambios hechos sobre las tablas base, también llamado LOG), com-
pleto (se rehace la consulta cada vez) y finalmente optimizado (se intentara ejecutar un refresco

rapido cuando se pueda, y en caso de no poder, se ejecutara un refresco completo).

Por Gltimo, aunque no menos importante, encontraremos el intervalo de refresco, en el
campo denominado “cada”. Ahi introducimos el intervalo de refresco. Justo a su derecha, tendre-
mos las posibles unidades de refresco. Como unidades de refresco tenemos: minutos (la vista se
actualiza en el intervalo indicado en minutos), dias (la vista se actualiza en el intervalo indicado en
dias), meses (la vista se actualiza en el intervalo indicado en meses, hay que tener en cuenta que es
una aproximacion, puesto que no todos los meses tienen los mismos dias. Se toma como base trein-

ta dias) y finalmente, también disponemos de afios (la vista se actualiza en el intervalo indicado en
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afos, e igualmente que en el caso de los meses, es una aproximacion, puesto que se toman doce

meses de treinta dias cada uno).

En la Figura 7.85, podemos observar como habiendo escogido la opcion de refresco rapido,
se ha generado automéaticamente, el esqueleto de la vista materializada LOG. Puesto que para una
actualizacion rapida, es necesaria esta vista materializada, se decidié proporcionar al usuario la

posibilidad de que al efectuar esta eleccidn, se cree de una vez su esqueleto.

El usuario unicamente debe indicar el nombre de la vista materializada LOG, junto con la
tabla base a la que refleja, los cuales no se han podido incluir puesto que dependen de la consulta

gue el usuario desea asociar a la vista materializada.

7.7.6.3.11 Creacion de espacios de tablas

Medusa 2 ofrece también la posibilidad de crear tablespaces (espacios de tablas, donde se
almacenan los datos de forma légica que fisicamente se almacenan en ficheros de datos o datafi-
les). Se puede tener acceso a esta opcion en el mend Oracle y después, haciendo click en Construir
tablespace. Se ofrece un acceso directo a esta opcion desde la aplicacion, el cual es ALT + T. Para
ello ofrece al usuario un formulario compuesto por los principales tipos de tablespaces y algunas
de sus opciones habituales, las cuales podremos configurar facilmente. El aspecto del formulario de

creacion de tablespaces se puede ver en la Figura 7.86.

El formulario esta compuesto de tres zonas basicas. La primera zona (arriba a la izquierda),
nos ofrece la posibilidad de escoger el tipo de tablespace que deseamos construir. Para comprender
bien los tipos de tablespaces disponibles, junto con las opciones y sintaxis en general de construc-
cion de tablespaces, se recomienda consultar [ORA02]. La segunda zona (arriba a la derecha),
tiene dos campos de edicidn, que son el nombre del tablespace (Nombre) y el fichero donde se
almacenara fisicamente (Fichero). Estos dos campos siempre estaran disponibles para cualquier

tipo de tablespace escogido.
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i Crear espacio de tablas EEE

Tipo de tablespace Marmbre

(" Almacenamiento por defecto [DEFAULT Starage] datos

7 Autoestenzible (AUTOEXTEND]

" Extenzible minimao [MIMIMUM EXTENT] Felzna

(" Gestionado localmente [LOCALLY MANAGED)

" Temporal datos.ora

* Simple
Tamafio N2 min. Extensiones Tamatio b aximo
Inicial M2 max. Extenziones Exrtensidn minima
Siguiente _ ~ LOGGIN [¢ OMLINE Extenzion Uniorme

Ei = ¥ PERMANENT 2=

L Aceptar ] [ Cancelar I Yer SOL

Figura 7.86: Aspecto del formulario de construccion visual de tablespaces

La tercera zona, es la que encontramos a partir de la mitad del formulario hasta abajo, esta
compuesta por numerosos campos, que se activaran o desactivaran en funcién del tipo de tablespa-
ce seleccionado (en la zona uno). A la derecha de algunos campos (si representa un tamafio) encon-
traremos una lista desplegable con las unidades de tamafios disponibles (actualmente dos KB: Kby-
tes y MB: Megabytes).

A continuacion se describira la correspondencia entre los campos del formulario y la clau-
sula de la sentencia CREATE TABLESPACE, por si se desea consultar el manual de Oracle
[ORAO02]. El campo Tamafio indica el tamafio total del tablespace. Se corresponde con la clausula
SIZE. El campo Inicial indica el tamafio de la extension inicial. Se corresponde con la clausula
INITIAL. EI campo Siguiente indica el tamafio de los siguientes ficheros de datos cuando se re-
quieran mas extensiones. Se corresponde con la clausula NEXT. Los campos N° min. extensiones y
N° max. extensiones, representan el nimero minimo y maximo de extensiones. Se corresponden
con las clausulas MINEXTENTS y MAXEXTENTS respectivamente. EI campo Tamafio maximo
representa el tamafio maximo de los ficheros. Se corresponde con la clausula MAXS1ZE. El campo
Extension minima se utiliza cuando es autogestionada. Se corresponde con la clausula MINIMUM
EXTENT. EI campo Extension uniforme se utiliza en las gestionadas localmente. Se corresponde
con la clausula UN IFORM.
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w Lrear espacio de tablas gﬂa

CREATE TABLESPACE datos
DATAFILE 'datos.ora'
LOGGING
OHLINE
PERMANENT ;

<] 2]

’ Aceptar ” Cancelar ] | er constructor

Figura 7.87: Aspecto del formulario tras pulsar sobre Ver SQL

Para terminar, también encontraremos tres casillas de verificacion LOGGIN (permite guar-
dar los atributos de los objetos en el diccionario de datos), ONLINE (permite que el tablespace esté

disponible y PERMANENT (distingue entre permanente o temporal).

En la Figura 7.87 se puede ver el resultado de la generacion del codigo del tablespace. En

este caso, se ha generado el cddigo de un tablespace simple.

El control de errores de esta opcion es similar al del resto de la aplicacion. La Unica dife-
rencia es que no puede haber un campo numérico vacio, y por tanto si el usuario deja algiin campo

vacio, se toma el valor por defecto y se le informa al usuario.

7.7.6.3.12 Creacidn de perfiles de usuario

Medusa 2 también incluye una opcion para la creacion de perfiles de usuarios, mediante la
sentencia CREATE PROFILE. Se puede tener acceso a esta opcion haciendo clic en Oracle |
Crear| Perfil. En la Figura 7.88 se puede ver el aspecto de este formulario. Tal y como se observa

en dicha figura, el formulario estd compuesto basicamente de tres zonas.
La primera zona es el nombre del perfil que deseamos construir. La segunda zona (se en-

cuentra a la izquierda), representa los limites de los recursos. A continuacion explicamos dichos
limites (clausulas) todos referidos a la sentencia CREATE PROFILE:
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Sesiones / usuario. Representa el limite de sesiones por usuario. Se corresponde con la
cladusula SESSIONS PER_USER.

CPU / sesion. Limita el tiempo de CPU por sesion (en centésimas de segundo). Se co-
rresponde con la clausula CPU_PER_SESSION.

CPU / llamada. Limita el tiempo de CPU (en centésimas de segundo) para las llamadas
(EXECUTE o FETCH). Se corresponde con la clausula CPU_PER_CALL.

Tiempo de conexion. Limita el total de tiempo de una sesion (expresado en minutos).
Se corresponde con la clausula CONNECT_T IME.

Tiempo de inactividad. Limita el periodo continuo de inactividad durante una sesion
(expresado en minutos). Las consultas largas (long-running queries) y otras operacio-
nes no estan sujetas a este limite. Se corresponde con la clausula IDLE_T IME.
Lecturas légicas / sesion. Especifica el nimero de bloques de datos leidos en una se-
sion, incluyendo bloques leidos de memoria y disco. Se corresponde con la clausula
LOGICAL_READS PER_SESSION.

Lecturas logicas / llamada. Especifica el nimero de bloques de datos leidos en una lla-
mada para procesar una orden SQL (EXECUTE o FETCH). Se corresponde con la
clausula LOGICAL_READS PER_CALL.

Limites combinados. Especifica el total de costo de los recursos de una sesion (expre-
sado en unidades de servicio). Oracle calcula el total de unidades de servicio como una
suma ponderada de CPU_PER_SESSION, CONNECT_TIME, PRIVATE_SGAy LO-
GICAL_READS PER_SESSION. Se corresponde con la clausula COMPOSI-
TE_LIMIT. Para més informacion se puede consultar [ORAQ2].

SGA privado. Especifica la cantidad de espacio privado que una sesion puede reservar
en el shared pool del System Global Area (SGA). Se puede utilizar K o M para especi-
ficar este limite en kilobytes 0 megabytes (por defecto esta expresado en bytes). Este
limite s6lo es aplicable en el caso de utilizar una arquitectura multi-thread. El espacio
privado de una sesion en el SGA incluye el area privada SQL y PL/SQL, pero no las

areas compartidas. Se corresponde con la clausula PRIVATE_SGA.
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Mombre  [Ventad

Limites de los recurzos Limites del passward

Sesiones / usuario i-l_liﬁ{iaclﬂ Inicics de sesidn falidos |ﬁ|
CPU / zesidn (0.01 seq) limitade — ~| | Tiempo de vida del passward idias) (30~
CPU / llamada [0.01 zeq] !-Déf;:m Tiempo de uso del pazsword [dias] !-Dn-af;m
Tiempo de conexion [min] irliaiadﬂ Tiempo de uso max. del passw. [dias) !-Dn-afa:m
Tiempo de inactividad [min) i-l_liﬁ{igclﬂ Tiempo de bloquen del password (diaz] !_Defa:m
Lecturas lagicas / sesion !_Defe_cm Tiempo de gracia de passw [dias) !_Defe_cm
Lecturas logicas / lamada !_Defarm Funcidn de verifizacidn del passwaornd !_Defarm
Limites combinados !-lj-é-f;to -

SGA privado [bytes) !-Déf;m

l Aceptar ” Cancelar ]

Figura 7.88: Aspecto del formulario de generacion de perfiles de usuario

La tercera zona (se encuentra a la derecha), representa los limites de las contrasefias. Di-

chos limites son todas las clausulas referidas de la sentencia CREATE PROFILE:

¢ Inicios de sesion fallidos. Especifica el nimero de intentos fallidos de login en la cuenta
de usuario antes de que ésta sea blogueada. Se corresponde con la clausula
FAILED LOGIN_ATTEMPTS.

g Tiempo de vida del password. Limita el nimero de dias en que se puede utilizar la
misma contrasefia para autentificarse ante el sistema. La contrasefia expira si no se
cambia en ese periodo, provocando que se rechacen futuras conexiones. Se correspon-
de con la clausula PASSWORD L IFE_TIME.

¢ Tiempo de uso del password. Especifica el nimero de dias antes de que una contrasefia
no se pueda usar. Si se le asigna un valor, entonces, debe asignar un valor ilimitado al
Tiempo de uso max. de passw. Se corresponde con la clausula PASS-
WORD_REUSE_T IME.

¢ Tiempo de uso max. del passw. Especifica el nimero de cambios de contrasefia antes
de que la contrasefia pueda ser reutilizada. Si se le asigna un valor, entonces, debe asig-
nar un valor ilimitado al Tiempo de uso del password. Se corresponde con la clausula
PASSWORD_REUSE_MAX.
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g Tiempo de bloqueo del password. Especifica el nimero de dias que una cuenta estara
bloqueada después del Inicios de sesion fallidos. Se corresponde con la clausula
PASSWORD_LOCK_TIME.

g Tiempo de gracia de passw. Especifica el nimero de dias después de que el tiempo de
gracia ha comenzado, durante el cual se muestra un mensaje de advertencia y se permi-
te la conexion. Si la contrasefia no es cambiada durante el periodo de gracia, ésta expi-
rard. Se corresponde con la clausula PASSWORD _GRACE_TIME.

¢ Funcion de verificacion del password. Permite indicar como argumento la rutina de ve-
rificacion del script (PL/SQL) a emplear para verificar la contrasefia. Oracle proporcio-
na un script por defecto, pero se puede construir uno a medida. También se puede utili-
zar un valor especial (NULL), para indicar que no se realizara la verificacion de la con-
trasefia. Se corresponde con la clausula PASSWORD_VERIFY_FUNCTION.

SESSIONS PER USER UHLIMTITED

CPFU_PER SESSION UNLIMITED

CONNECT TIME UNLIMITED

IDLE TIME UHLIMTITED

FATLED LOGIN ATTEMPTS

PASSWORD LIFE TIME
&l B3]
’ Aceptar ] ’ Cancelar ] F Wer constructor

Figura 7.89: Aspecto del formulario tras pulsar sobre Ver SQL

7.7.6.3.13 Creacioén de usuarios

Otra de las opciones que incluye Medusa 2 es la construccion visual de usuarios. El aspecto
del formulario de creacion de usuarios se puede ver en la Figura 7.90. Se puede tener acceso a esta
opcion en el mend Oracle y después, haciendo clic en Crear usuario, 0 mediante el Explorador de

objetos.
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El formulario de creacion de usuarios estd compuesto principalmente por el nombre, la
contrasefia (también se permite la identificacion externa) y los tablespaces por defecto y temporal
(son listas desplegables que se cargan automaticamente al acceder al formulario con los tablespa-
ces disponibles). Opcionalmente se pueden asignar cuotas a los tablespaces, activando la casilla de
verificacion Habilitar cuota, y posteriormente introduciendo el valor en el campo de edicion co-
rrespondiente (se puede emplear K para Kilobytes y M para Megabytes, tal y como muestra la Fi-
gura 7.90. Podremos asignar un perfil al usuario que estamos creando, simplemente escribiendo el

nombre del perfil deseado, en la casilla titulada Perfil.

_

Mambre
|Aksen

Pagsword
| xxxxxx I ldentificacidn externa

Tablezpace por defecta
|USER_DATA | ™ Hahilitar Cuota |7?DM|

T ablezpace temporal

|TEMF‘D RARY_DATA ﬂ [ Habilitar Cuota

Pedil Iv¥ Lacuenta expira
| I Lacuenta esta bloqueada

l Aceptar i[ Cancelar ]

Figura 7.90 Aspecto del formulario de creacion de usuarios

| kel

CEEATE USER Aksen
IDENTIFIED BY asdfas
DEFAULT TABLESPACE USER_DATA
TEMFORARY TABLESPACE TEMPORARY DATA
QUOTA 70M ON USER DATA
PASSWORD EXFPIRE ;

£l

[ Aceptar | [ Cancelar | | Ver constructor |

Figura 7.91: Aspecto del formulario tras pulsar sobre Ver SQL

226



Medusal2: Manunal de usuwario

Para finalizar, también podremos configurar opciones basicas de la cuenta de usuario, co-
mo son, si la cuenta expira 0 no, o si la cuenta esta bloqueada o no, marcando o desmarcando las
casillas de verificacion correspondientes. En la Figura 7.91 se puede observar el codigo resultante

de esta opcion.

7.7.6.3.14 Creacion de indices

Otra opcion que también se incluye en Medusa 2, es la posibilidad de crear indices de for-
ma visual. Tendremos acceso a esta opcion en el mena Oracle | Construir indice. Tal y como se
observa en la Figura 7.92, se dispone de tres tipos basicos de indices, que son: indices simples (0
estandar), de clave inversa (son indices que invierten el orden de los bytes antes de almacenar la(s)
clave(s) del indice), bitmap (indice que utiliza una funcién de mapeo para identificar la relacion de

las filas con sus respectivos RowlD’s).

Para crear un indice primero introducimos el nombre del indice (en el campo etiquetado
por Nombre). Posteriormente seleccionaremos la tabla de la lista desplegable que muestra todas las
tablas del usuario disponibles. Acto seguido seleccionaremos el tipo de indice que deseamos crear.
Al seleccionar la tabla, se cargaran automéaticamente todas las columnas en la lista de la izquierda
denominada Columnas de la tabla, ordenadas alfabéticamente. Una vez que se han cargado las
columnas, podremos seleccionar una (o0 varias manteniendo pulsada la tecla CTRL, o incluso un
rango manteniendo pulsada la tecla SHIFT) y moverla a la lista que formaran las columnas del
indice, pulsando el boton Agregar. Es importante resaltar que el orden en la creacion de indices
tiene gran relevancia y por ello, se han incluido un par de botones que suben o bajan la seleccion
una posicion (denominados respectivamente Subir y Bajar). Por ultimo, sélo queda decir que tam-
bién se pueden eliminar columnas de la lista de Columnas del indice, simplemente seleccionando
las columnas deseadas y pulsando el botén Quitar. Entonces, volveran a la lista de Columnas de la
tabla.

En la Figura 7.93 se puede observar el cddigo generado automaticamente con la opcion de

generacion de indices. Tal y como se observa en dicha figura, el indice esta definido sobre la tabla
ALUMNOS y sdlo afecta al campo NOMBRE.
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Homkie  Tipo de indice
JIDX_ALUMNDS_NDMBF!E & Simple

Tabla {7 Declave inversa
| ALUMNDS ~l " Bitmap
Columnas de la tabla Columnas del indice
APELLIDOA HNOMEBRE
APELLIDOZ

CURSO

DIRECCION Agiegar P

DMl

FECHA_MACIMIENTO

e

(2] =]
l Aceptar I[ Cancelar J

Figura 7.92: Aspecto del formulario de creacién de indices

B o

@ Crear indice [y

CREATE INDEX IDX ALUMNOS NOMERE
ON ALUMNOS (NOMBEE) :

|

Figura 7.93: Aspecto del formulario tras pulsar sobre Ver SQL
Al igual que el resto de los formularios, éste también se puede cerrar, abortando la opera-

cion, mediante la tecla escape (ESC).

7.7.6.4 Reconstruccién de la sentencia CREATE TABLE

Una opcion del Mend Oracle es la posibilidad de obtener la sentencia CREATE TABLE,
de una tabla concreta para obtener asi sus caracteristicas. Podremos acceder a esta opcién mediante

el menu Oracle | Reconsruir sentencia CREATE TABLE. La idea es poder ver los atributos, sus
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restricciones, sus referencias, comentarios, etc. También puede ser til si queremos crear tablas
iguales para otro usuario, pero no tenemos las sentencias CREATE TABLE. En la Figura 7.94, se

muestra el aspecto del formulario.

Tabla

Alurnnos :
Reconstruir

Figura 7.94: Aspecto del formulario de reconstruccion de tablas

3 - 51n titulo3*@francis

eagal CREATE TABLE FRANCIS.ALUMNOS |

B0EE2  NOMBRE VARCHAR2 (30) ,

BEEE2 APELLIDOL WVARCHAR2 (30} ,

w@ea4  APELLIDOZ VARCHAR2 (30) ,

Ha8as DNI NWUMBEER (8, 0),

[alalsTs 1) DIRECCION WVARCHARZ2 (50) ,

BEEET SEXO WVARCHARZ (1) ,

BEEES FECHR NACIMIENTO DATE ’

B0EaS  CURSO NUMBER (3, 0),

BEA16 CONSTRAINT S5YS5 C001286 PRIMARY KEY (DNI),

BEE1l CONSTRAINT SY5 C001284 CHECK ("CURSO" IS NOT NULL),

aaa1z CONSTRATNT CTROL_SEXO CHECK (sexo in ("M',"'H"})),

@aals CONSTRAINT S5Y¥Y5_C001287 FOREIGN EEY CURSC

aee14 REFERENCES CURSOS (COD CURSC)

BOE1S ) ; -

(] | [)]

A

Figura 7.95: Resultado de la reconstruccion de la sentencia CREATE TABLE

El proceso de reconstruccion de la sentencia DDL de la tabla se lleva a cabo efectuando
multiples consultas a las vistas que forman el diccionario de datos de Oracle, entre las cuales estan
ALL_TABLES y ALL_CONSTRAINTS entre otras.

Tal y como se observa en la Figura 7.95 la reconstruccion incluye las restricciones en for-
ma de restricciones de tabla, junto con los nombres de las restricciones, que pueden ser generados
automaticamente por Oracle cuando la tabla fue realmente creada. Igualmente se incluyen los co-

mentarios de la tabla y de sus atributos.

Se puede salir de este formulario pulsando el boton cerrar (aspa que esta en el borde supe-

rior derecho) o bien pulsando la tecla escape (ESC).
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7.7.6.5 Control de transacciones

Una importante caracteristica basica en cualquier SGBD y también en Medusa 2 es el con-
trol de transacciones. Basicamente, el control de transacciones en Oracle se realiza con 3 coman-
dos: commit, rollback y savepoint. Si pulsamos sobre el Menu Oracle | Control de tran-
sacciones podemos ver los 3 comandos mencionados. El uso de los 3 es bastante intuitivo, pin-
charemos Commit cuando queramos confirmar la transaccion actual, Rol Iback si queremos des-
hacer la transaccion y Savepoint si queremos establecer un punto de guarda. Al hacer clic sobre
Savepoint nos aparecera un didlogo para que introduzcamos el nombre del punto de guarda. Una
vez definido tendremos la posibilidad de deshacer la transaccion hasta ese punto de guarda, o hasta
cualquier otro que hayamos definido, pulsando sobre Rol lback y extendiendo el mend como
aparece en la Figura 7.88. Para méas informacion sobre las transacciones mirar la Seccién 2.5 o
[ORA02].

Cuando hayamos deshecho la transaccion veremos que habran desaparecido del mend el
savepoint seleccionado y todos los savepoints definidos con posterioridad a el. También podremos
acceder a las mismas opciones desde la barra de herramientas, pues estan visibles por defecto los
botones de commit, rollback y savepoint. Por Gltimo, es importante resefiar que cada sesion va a
tener sus propios puntos de guarda, de manera que si definimos unos puntos de guarda estos sélo

seran accesibles desde la sesion que los creo, caracteristica evidente por otro lado.
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| Resutados | Mersors | Encees

L2 Inserean seoit TUTTE - ZH6R S0

Figura 7.96: Utilizando los puntos de guarda sobre la transaccion actual

7.7.6.6 Gestion visual de permisos

En esta opcidn, conseguiremos conceder y revocar permisos a un usuario de forma visual y
facil. Tendremos acceso a esta opcion mediante el mend Oracle | Gestidon de permisos.
En la Figura 7.97 se observa como el formulario, posee ocho categorias de permisos, entre las que
encontramos los roles, privilegios, tablas, vistas, vistas materializadas, procedimientos, funciones y
paquetes. Al seleccionar una categoria, se cargaran automaticamente los permisos que pueden ser
concedidos y revocados sobre esa categoria concreta. En funcion de la categoria se habilitara la
seleccion multiple de permisos, sélo estando disponible para las categorias de roles y privilegios.
Igualmente, en funcion de la categoria, se habilitara la lista desplegable de objetos, donde se podra

seleccionar el objeto concreto sobre el que se desee realizar la operacion.

Si se observa la Figura 7.97 con detenimiento, se puede ver como la categoria seleccionada

es la de roles y por tanto se ha habilitado la seleccion multiple y se hace uso de ésta. Seleccionando
multiples roles.
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Si no se disponen privilegios para otorgar un determinado permiso, Medusa 2 mostrara un
mensaje de error para avisar al usuario del problema. Por el contrario, si la concesion se lleva acabo
sin ningun tipo de contratiempo, también se mostrara un mensaje para avisar al usuario de que se
ha podido llevar a cabo sin problemas.

-

.
8 Gestion de permisos visua g = m
Tipa de permizo sobre
* Rales 7 Vistas " Funciones
" Privilegios " Wistas materializadas " Paguetes
" Tablas " Procedimientas
[RETETa]
|FRA&NCIS ~| | =]

AL_ADMIMISTRATOR_ROLE -~
All_IJSER_ROLE )
DBA&
DELETE_CATALOG_ROLE
EXECUTE_CATALOG_ROLE
ExP_FULL_DATARBASE
IMP_FULL_DATABASE
JAVADEBUGPRIY

JaVAIDPRN

JEVASTYSPRIY

JAVAUSERPRIY

RECOVERY CATALOG CWwWHER

SELECT_CATALOG_ROLE

w*
FRILIMA CTRIT 1

‘ Grant | ‘ Revoke |

Figura 7.97: Aspecto visual del formulario de gestion de permisos

7.7.6.7 Formato de fechas

Medusa 2 incorpora un formulario que facilita la manipulacién de formatos de fechas, con
el objetivo de no tener que recordar los formatos, los cuales son féaciles de confundir y olvidar, ya

que existen multitud de formatos. Tendremos acceso a esta opcion desde el menu Oracle | Forma-
tos de fechas.

El formulario de manipulacion de formatos de fechas se muestra en la Figura 7.98, donde
se puede observar que se ha creado un formato que representa el nimero de la semana del afo,
seguido del afio. El formulario dispone de una tabla en la parte superior y un campo de edicion
llamado expresion. En la tabla se muestran los formatos disponibles. Por Gltimo, existe un boton

que copia el formato construido al portapapeles para que esté disponible posteriormente y pueda
ser pegado en cualquier ventana de edicion.
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El funcionamiento es muy sencillo: el usuario va tecleando la expresion deseada y cuando
quiera, puede hacer doble clic sobre cualquier elemento de la tabla y éste se afiadira justo donde se

encuentre el cursor en la parte de la expresion en ese momento.

% Manipulacion de formatos de fechas EEB

Elemento
Elementa | Descripcidn |_A_
A Indicador &k
i} [ria de la semana [1-7)
DAy [via de la semana (3 caracteres)
[a]n] Dria del mez (1-31)
DoD Dia del afia [1-366)
Dy Ahreviacidn del dia
HH Hora del dia[1-12)

HH12 Hora del dia (1-12)
HH24 Huora del dia[1-24)

J Fecha Juliana [diaz desde 07/01/4712 AC)

[l tinuta [0-59)

Gl Mes [dos digitos)

MON Abreviaciin del mes

MOMTH Mes [9 caracteres)

P Indicador meridianc

Q Cuarto de afio [Enetar=1 ]

Rt Mes en romano

55 Segunda [0-639)

W Semana del afio [1-53)

W Semana del mes [1-5) I
YE&AR Afio .
AN Aie 14 dimibae] ]
Expresidn

semana W del afio YEAR)] Copiar al portapapeles

L Aceptar J [ Caticelar ]

Figura 7.98: Aspecto del formulario de manipulacion de fechas

7.7.6.8 Gestion visual de comentarios de tablas y columnas en el dic-

cionario de datos

Hemos incluido en Medusa 2, una opcién para la tan olvidada manipulacion de comenta-
rios en el diccionario de datos. Podremos acceder a esta opcion mediante el ment Oracle | Comen-
tarios. Se trata de un formulario donde se muestran los comentarios de las tablas y las columnas.
En la Figura 7.99 se muestra el aspecto del formulario de manipulacion de comentarios. Se observa
como se ha seleccionado la tabla PROFESORES, y se ha editado el comentario, afiadiendo la ac-
tual seleccion de texto. Por eso esta el boton Aplicar activado, porque se ha modificado el comenta-
rio y no se ha guardado. Ambos botones Aplicar tienen un significado muy similar: guardar los

cambios hechos en la base de datos.
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En la zona de las columnas, se ha seleccionado la columna codigo. Logicamente las co-
lumnas disponibles estan directamente relacionadas con la tabla seleccionada. De forma similar a
como ocurre con el comentario de la tabla, al no haberse modificado en este caso el comentario de

la columna, no se encuentra disponible el boton Aplicar.

Los comentarios de tablas, se pueden obtener de la vista USER_TAB_COMMENTS o
ALL_TAB_COMMENTS, mientras que los comentarios de columnas, se pueden obtener de la vista
USER_COL_COMMENTS o ALL_COL_COMMENTS.

El comando de Oracle empleado para modificar el comentario de una tabla es COMMENT
ON TABLE <Tabla> 1S <Comentario>. El comando empleado para modificar el comen-
tario de una columna es muy similar y sigue la sintaxis COMMENT ON COLUMN <Ta-

bla>.<Columna> IS <Comentario>.

Tabla
|PROFESORES x|
[Tabla de las profesores adscritos a LCC
Colurmna
o 5
|Sueldo mensual del profesar

L Aceptar J l Cancelar ‘

Figura 7.99: Aspecto del formulario de manipulacién de comentarios
La idea de este formulario es simplificar la tarea de consultar estos comentarios o de

comentar tablas y columnas empleando los comandos de Oracle, sin que el usuario necesite recor-

darlos.
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7.7.7 Mena Ayuda

En esta seccion veremos las opciones de este menu. Tal y como se detallé en la Seccion
7.2.10, este menu esta compuesto por la ayuda de la aplicacion, la ayuda de Oracle y el formulario

Acerca de.

7.7.7.1 Ayuda de Medusa 2

Desde el entorno de Medusa 2 disponemos de un acceso directo a la ayuda del programa

para poder consultarla de forma facil con solo pulsar la tecla F1, como se observa en Figura 7.100.

Contenido|  Indice Buscar fibras >

Indice de cont

Realizado por:  Fi Javier Pulido Arrebola
Dirigido por: José Galindo Gomez
F.EC. L T. L Gestitn Septiembre 2005

Introduccion
- Qué es Medusa 2 v cudles son sus objetivos
- Trabajos relacionados

A

de Ayuda: Ayuda de Medusa {ial 1

Utilizando Med, 7 Contenido | ndice | Buscar |
izando Medusa 2

- Dando nuestros primeros pasos

- Exportando un fichero a HTML

- Previsualizacion de impresion

- Manejando los resultados de una consulta
- Plantillas de codigo

- Explorador de objetos

Haga clic en un Tema y después en presentar, o en otra ficha, p gj. Indice.

@ indice de contenidos
@ Introduccion

@ Edicion

: Mﬂ @ Exportando un fichero a HTML
@ Frevizualizacion de impresidn
Utiizando el editor @ Manejanda los resultados de una consulta
+ Utilizando las marcas de linea (bookmarks) del [?] Plantilas de cédige
+ Seleccionando el realzado de sintaxis del editor| (2] Explorador de obietos
- Cambiando el tamafio de fuente del editor (] Fina de obietos

0 Interactuando con Oracle
@ Opeiones de configuracion
@ Herramientas

- Formulario de biisqueda de texto
- Formulario de reemplazado de texto
- Formulario de confirmacion de reemplazo de tg

Interactuando con Oracle Cermar Imprimir... Cancelar ‘

o Tefrwmaniien Aala caciin 1

Figura 7.100: Aspecto de la ayuda en linea de Medusa 2
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7.7.7.2 Documentacién y ayuda de Oracle integrada

Medusa 2 integra, ademés de la ayuda propia del programa, también la ayuda y documen-
tacion de Oracle, En caso de no estar configurada, primero tendremos que configurarla en el cua-
dro de dialogo de configuraciones (Herramientas | Configuracion) en la pestafia Oracle, hacemos
clic sobre el boton Documentacion y seleccionamos el fichero indice donde resida la documenta-
cion de Oracle, bien sea desde el disco duro en caso de haberla instalado o desde el mismo CD-
ROM, indic&ndole el camino. Se dispone también de un acceso directo a esta ayuda, simplemente

pulsando la tecla F2.

7.7.7.3 Formulario Acerca de

Se trata del formulario tipico que solemos encontrar en casi todas las aplicaciones, que nos
informa, en nuestro caso, de la version de la aplicacion y las direcciones de correo electrénico. El

aspecto de este formulario, se puede observar en la Figura 7.101.

Realizado por: Francisco Javier Pulido Arrebola
Dirigido por: José Galindo Gamez
P.F.C. I. T. . Gestidn Septiembre 2005

Figura 7.101: Aspecto del formulario Acerca de

Para cerrar el formulario nos bastara con pulsar cualquier tecla o pinchar en cualquier parte

del formulario.
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Conclusiones y lineas futuras

Al final del camino, hacemos un alto, miramos atris y vemos lo
lejos que queda el comienzo. Todo el tramo recorrido nos ha cur-
tido en mil batallas, nos ha llenado de experiencia y nos ayudard

en la siguiente aventura.

Esta es la segunda version de Medusa y espero que no sea la il-

tima. ..
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Conclusiones

a realizacion de este PFC ha llevado consigo un periodo que ha ido pasado por etapas y
en el que se han ido mezclando las distintas partes de que consta la elaboracion de un
PFC. La experiencia ha resultado muy positiva, no sélo por los conocimientos adquiri-
dos, sino mas bien por la forma de adquirirlos. Y es que, si por algo se caracteriza un PFC es por la
construccion de un trabajo propio, hecho con la originalidad del alumno y la busqueda por su parte

de la ayuda necesaria.

Para hacer de Medusa 2 la aplicacion que es ahora hemos tenido que ir avanzando en mu-
chos sentidos, de cada cual hemos obtenido un conocimiento tedrico, a la vez que la aplicacion de
esos conocimientos al desarrollo de Medusa nos enriquecia en el uso préactico. Algunas de estas

fases han sido las siguientes:

Andlisis de una aplicacion: El punto de partida fue un analisis de la primera version de
Medusa. Se hizo especial hincapié en comprender el funcionamiento del programa, ver las caracte-
risticas que poseia y las limitaciones que podrian ser arregladas. En cuanto al codigo, la compren-
sién result6 una tarea dificil al principio, pues al intrincado codigo que lo elaboraba, habia que su-
mar la utilizacion de componentes de programacion que eran completamente desconocidos a prio-
ri. Y no se hizo demasiado largo gracias a que ya conociamos con anterioridad el lenguaje Delphi y
teniamos algunos conocimientos sobre Oracle. Después de esto se consiguié dejar un codigo mu-

cho maés claro, organizado y documentado.

Estudio de las ampliaciones, mejoras y modificaciones: Puesto que no estdbamos ante
una aplicacién comercial y no debiamos de responder a unos requerimientos especificos se trato en
todo momento de que el programa fuera facil de usar, y didactico en algunos puntos. La facilidad
en el uso no se refiere a un numero limitado de caracteristicas, sino a que cualquier usuario sin
conocimientos previos de la aplicacion pudiera utilizar Medusa 2 para cubrir sus necesidades. Los
requerimientos que se han cubierto han sido los que yo, como usuario de un cliente de Oracle, he
creido que resultarian mas Utiles. También se han incluido en el desarrollo muchas ideas interesan-

tes que Jose Galindo, director del PFC, me comentd, asi como algunas otras que amigos mios, que
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utilizan clientes de Oracle con normalidad (SQL-Plus, SQL-Plus WorkSheet), me comentaron que

beneficiarian al resultado final.

Utilizacion y basqueda de informacion: Una de las fases mas importantes en este PFC ha
sido la utilizacion de los archivos de ayuda. Medusa 2 utiliza bastantes componentes de programa-
cion y ha hecho falta un intenso conocimiento de cada componente para poder integrarlo y utilizar-
lo en el desarrollo. Para conseguir el resultado expuesto he necesitado aprender a manejar y buscar
en la extensa documentacion de Oracle, Delphi, SynEdit, FlyTreeViewPro, DOA y Developer
Express. En algunos casos ha sido necesario incluso la modificacion del codigo fuente de los com-
ponentes para el correcto acoplamiento con el resto del programa. Internet también ha sido una
herramienta muy utilizada al principio en la busqueda de componentes de programacién adecua-

dos, y después para cuestiones especificas y dudas concretas.

Redaccion de la memoria: A medida que el desarrollo iba creciendo también lo hacia la
memoria que describia el proceso que se seguia. Resulta tan importante la realizacion de una apli-
cacion como la elaboracion de una memoria, en la que se detalle el proceso que se ha ido siguiendo
y que podra servir como partida para que otras personas puedan ampliar el trabajo en un futuro. El
manual de usuario es la parte mas importante de esta memoria. Describe el funcionamiento de cada
parte del programa y valdra como base para los usuarios que decidan hacer de Medusa 2 su cliente
de Oracle, aunque la ayuda de la aplicacion incluye la misma informacion y podré consultarse en el

archivo Medusaz2.hlp.

Acerca de Medusa 2

Los objetivos marcados en el inicio eran hacer Medusa méas completo, méas versétil, pero
ante todo mas util. Los beneficios aportados contribuirian a que las tareas cotidianas, como consul-
tar o modificar los datos de una tabla, se realizaran no sélo mas rapido, sino también mucho mas

facilmente.
Con la inclusion del arbol de objetos hemos conseguido una vision global y particular de

los objetos de la base de datos. Podemos realizar las tareas tipicas como crear, eliminar, modificar

o ver las propiedades de los objetos, de una forma gréfica.
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Los constructores visuales de objetos también nos permitiran ver el codigo SQL asociado,
asi como alterarlo, que servird a unos usuarios para dar mayor complejidad y a otros para aprender

mas acerca de Oracle y SQL.

Las opciones afadidas a la rejilla de resultados, tales como filtrar, nos permitiran una gran
potencia en la visualizacion de aquellos datos que nos interesen, y con las consultas actualizables

podremos borrar, insertar o modificar de una forma &gil, rapida y sencilla.

La generacion de informes y la exportacion de resultados nos van a permitir compartir
nuestro trabajo. Aunque es muy beneficioso tener los resultados en formatos actuales como XML o
formatos tan extendidos como TXT, HTML o Excel, puede ser que necesitemos mostrar los resul-
tados en un soporte que no sea digital. Los informes nos permitiran sacar una infinidad de listados
diferentes, sobre objetos de la base de datos, sobre caracteristicas propias de la BD, sobre los datos

que estan contenidos...

Después de este pequefio analisis de las caracteristicas principales que hemos implementa-
do, se han cumplido los objetivos prefijados, pues Medusa ha pasado de ser un editor completo a
un verdadero cliente de Oracle, con funciones realmente Utiles para el uso y la administracion de

una base de datos.

Tendencias futuras

esde siempre, ha sido muy importante el almacenamiento de datos, su recuperacion,
mantenimiento y relaciones. Oracle, ha sido pionero en este campo desde hace ya
muchos afios. Dada la importancia de los datos y de tener un sistema completo e inte-
grado, que interactUe con éstos, Medusa 2 puede crecer en numerosos aspectos, entre los cuales se

proponen las siguientes ideas.
1. Portabilidad de Medusa 2 a otros sistemas operativos. Seria muy Util portar Medusa 2 a

otros sistemas operativos como Linux por ejemplo, para cubrir un mayor abanico de

necesidades, aprovechando que existe una version de Oracle para Linux.
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10.

11.

Implementar un entorno completo de modelado Entidad / Relacion Extendido (EER).
Esta opcion aunque aspire a muy altas metas, podria ser muy interesante integrar un
sistema de modelado Entidad / Relacion, para poder construir tablas de forma visual y
realizar un mantenimiento de la base de datos de una forma amena, utilizando las ulti-
mas tecnologias de la programacion visual. Para este objetivo puede resultar interesante
el PFC de José David Quero [EER04] aunqgue el lenguaje utilizado no sea Delphi.
Implementar un interfaz modular. Tener el programa principal y un conjunto de médu-
los (plugins) que se puedan integrar en Medusa de forma natural para formar una apli-
cacion mayor en cuanto a prestaciones.

Agregar motor de autocompletado paramétrico. Podria ser muy Util dotar a Medusa de
la opcion de autocompletado paramétrico (al comenzar a escribir el nombre de la ruti-
na, cuando se abre el paréntesis, se muestran en forma de hints los parametros de la ru-
tina), lo cual puede ayudar bastante a la hora de programar.

Incluir posibilidades de grabacién de macros. Incluir opciones para grabar, reproducir y
gestionar macros, que puedan agilizar el trabajo del usuario.

Integracion de un depurador PL/SQL y Java. Esta opcion podria ser muy Util para usua-
rios programadores.

Posibilidades de exportacion e importacion de objetos. Poder importar objetos (proce-
dimientos, funciones, tablas...) de otros usuarios o exportar objetos para poder compar-
tirlos con otros usuarios.

Incluir planificador de proyectos grafico. Seria interesante incluir un planificador grafi-
co para los usuarios avanzados de Oracle. Asi como un completo menu para realizar
todas las tareas pertinentes al uso de proyectos.

Incluir opciones de copias de seguridad. Se trata de dotar a Medusa de facilidades para
realizar backup’s y recovery’s. Se planted la posibilidad de incluir un interfaz que faci-
lite la construccidn de sentencias para utilizar las herramientas IMP y EXP, pero no se
pudo llevar a cabo con las versiones de la libreria por las limitaciones de éstas.
Modificar el uso de plantillas (ver Apartado 7.5) para que los pardmetros necesarios
fueran introducidos a través de un formulario grafico.

Afiadir opciones de configuracion de la sesion, como el nivel de aislamiento, realizar
un rollback al desconectar o la posibilidad de realizar un commit automatico después de
cada sentencia de DML, ello haria a la aplicacion ain mas configurable.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Realizar una opcion dentro del objeto tabla para insertar un nimero determinado de fi-
las aleatorias, sin tener en cuenta el contenido pero que cumplieran todas las restriccio-
nes de integridad. El codigo de Medusa 2 contiene esta funcidn pero no ha sido incluida
en la aplicacién final al no funcionar adecuadamente para cualquier situacion de la ta-
bla (claves foraneas, restricciones, comprobaciones...).

Dar mayores posibilidades de configuracién al filtro personalizado del arbol de objetos
y poder definir varios filtros.

Incluir un constructor visual de consultas. Seria de gran ayuda no s6lo para usuarios in-
expertos, sino también para realizar complejas consultas por usuarios avanzados. Para
esta funcién puede resultar interesante la consulta del PFC de Rafael F. Oliva [FDBO03].
Mayor capacidad de configuracion del arbol de objetos, con la posibilidad de definir
nuevas carpetas y especificar su contenido.

Incluir una opcidn para buscar objetos dentro del arbol, y poder devolver el resultado
en una carpeta definida por el usuario.

Utilizar el External translation manager para traducir Medusa 2 a una mayor cantidad
de idiomas, tales como aleman, francés, italiano o portugues.

Realizar un segundo nivel en el arbol de objetos, de manera que tuviéramos algunas
carpetas comunes para todos los objetos en las que pudiéramos ver a quién referencia el
objeto y por quién es referenciado. Dependiendo del tipo de objeto también tendriamos
posibilidad de ver e interactuar con sus componentes. Un ejemplo serian las columnas,
restricciones, claves, indices, disparadores... en el objeto tabla, o procedimientos, fun-
ciones, tipos, variables, constantes... en paquetes.

En el segundo nivel del explorador de objetos, descrito anteriormente, poder configurar
la agrupacion de los objetos por su propietario.

Mayores opciones de configuracion visual del entorno, como los colores de los distin-
tas rejillas de resultados, el tipo y tamafio de letra del editor ...

Realizar un botdn (dropdown) de acceso al buffer circular de ejecuciones, de manera
que podamos acceder facilmente a los comandos ejecutados anteriormente.
Visualizacion de estadisticas (accesos a memoria, ordenacion de filas, CPU utilizada)
al realizar una consulta.

Cuando modificamos los datos de una tabla con el formulario visual (ver Figura 7.33),
seria una buena idea colorear de distinto color aquellos datos que han sido modificados.
Asi, no tendriamos porque recordar qué datos hemos modificado ya que los tendriamos
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24,

25.

26.

21.

28.

29.

30.

31.

resaltados. Ademas, seria bueno dar la posibilidad de deshacer o cancelar los cambios
antes de confirmarlos.

El arbol de objetos posee una caracteristica que nos permite ver las propiedades de
cualquier objeto. Ademas de esto, seria muy beneficioso incluir un formulario visual
donde pudiésemos modificar las propiedades del objeto. Desde luego, el formulario
deberia tener en cuenta que cada objeto tienes sus propiedades caracteristicas.

Seria de gran utilidad que las opciones que podemos realizar sobra las tablas en el Ex-
plorador de Objetos (descripcion de las columnas, consulta y modificacion de datos) las
pudiésemos también disponibles sobre las vistas.

Dentro del mend herramientas (Seccion 7.7.4) podriamos incluir una opcién para com-
pilar los objetos no validos. Al pulsar sobre la opcion se nos mostraria un formulario
listando todos los objetos que necesitamos recompilar, y con un simple clic los podria-
mos compilar todos.

Hacer de Medusa un cliente de FSQL (Fuzzy SQL) una extension de SQL que permite
expresiones difusas, imprecisas o flexibles, ver [FDBO06] y [W3FQL] para mayor in-
formacién. Un cliente visual lo tenemos en [FDBO03]. En la misma linea, también se
puede incluir la herramienta de modelado difuso, Fuzzy EER.

Realizar una opcion importar, para pasar un fichero a una tabla compatible existente, o
una nueva tabla que se cree automaticamente a partir de los tipos de los datos del fiche-
ro.

Incluir mas formatos de exportacion, como .tex de Latex, y dar la opcion de exportar o
no la sentencia.

En el formulario de creacion visual de tablas, conseguir que se puedan crear claves fo-
raneas que involucren a mas de una columna, pues actualmente solo se pueden crear
claves que referencian a una Unica columna.

Dar a Medusa la posibilidad de realizar auditorias de la base de datos. De esta forma
podriamos controlar los accesos y usos de los objetos de la base de datos por parte de

los usuarios.
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En la realizacion de un proyecto de investigacion o desarrollo se-
rd necesaria la consulta de trabajos de otras personas. Estos tra-
bajos nos pueden ayndar a intentar mejorar o innovar nuestro
proyecto, y en algunos casos, serdn un punto de partida vdlido

desde el gue llegar a mads altas metas.
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Oracle y bases de datos

[ABBO0]

[SIL02]

[LONOO]

[ORA02]

[SQL99]

Oracle 8i: Guia de aprendizaje.
Michael Abbey, Michael J. Corey.
Oracle Press, 2000.

Fundamentos de bases de datos (42 edicion)
Abraham Silberschatz, Henry F. Korth, S. Sudarshan.
Editorial McGraw-Hill, 2002.

Oracle 8i: Manual del administrador.
Kevin Loney.
Oracle Press, 2000.

Manual de referencia de usuario de Oracle
Oracle Corporation.
Oracle Corporation, 2002.

Manual de referencia de usuario de SQL*Plus

Oracle Corporation.
Oracle Corporation, 1999.

245



Referencias

[FDBO6]

Delphi

[CANO3]

[CHAO3]

[CHA99]

[TEI00]

[MAR97]

[DDGO2]

Fuzzy Databases: Modeling, Design and Implementation
Galindo J., Urrutia A., Piattini M.
To publish by Idea Group Publishing Hershey,
USA, 2006.

La Biblia de Delphi 7.
Marco Canta.
Anaya Multimedia, 2003.

Programacion con Delphi 7 y Kylix 3.
Francisco Charte Ojeda.
Anaya Multimedia, 2003.

Guia préactica para usuarios Delphi 5.
Francisco Charte Ojeda.
Anaya Multimedia, 1999.

Guia de desarrollo Delphi 5.
Steve Teixeira'y Xavier Pacheco.
Prentice Hall, 2000.

La cara oculta de Delphi 4.
lan Marteens.

Intuitive Sight online, 1997.

Delphi 7 Developer’s Guide.
Borland Software Corporation, 2002.

246



Referencias

Proyectos fin de carrera

[MEDO3] Medusa, un cliente avanzado de Oracle.
Albert Philippe De La Fuente Vigliotti.
I.T.I. Gestion, Universidad de Malaga, 2003.

[SIB01] Desarrollo orientado a objetos de un S.1. para la gestion de una tienda
de bricolaje.
José Antonio Guerrero Colon
I.T.I. Gestion, Universidad de Malaga, 2001.

[EERO4] Aplicacion Web para el Disefio de Bases de Datos usando Esquemas EER
y Traduccion Automatica a SQL.
José David Quero Sanchez
I.T.I. Sistemas, Universidad de Malaga, 2004.

[FDBO3] Visual FSQL.: Gestion Visual de Bases de Datos Difusas en ORACLE a
través de Internet usando FSQL.
Rafael Francisco Oliva Moreno
I.S.1, Universidad de Mélaga, 2003.

InstallShield Express — Edicion limitada para Delphi

[INSO4] Manual de usuario de InstallShield X Express
InstallShield, 2004.

247



Referencias

Shalom Help Maker

[SHAO3] Manual de usuario de Shalom Help Maker.
Shalom, 2003.

External Translation Manager

[ETMO2] Manual de usuario de External Translation Manager version 7.0.
Borland Software Corporation, 2002.

Recursos de Internet

nternet, es una de las mayores fuentes de informacion actualmente. Todo lo que no se consi-
gue en los libros, generalmente se consigue en la red. Aqui se incluyen algunos enlaces que

se han consultado.

Oracle y bases de datos

[W3DOC]  Documentacion en linea Oracle 8i (version 8.1.7)
http://ww.tahiti.oracle.com/pls/tahiti/tahiti.homepage

[W30RA] Sitio Web de Oracle
www .oracle.com

[W3ADG]  Guia del desarrollador de aplicaciones de Oracle 8i
http://download-
west.oracle.com/docs/cd/A87860 01/doc/appdev.817/a76939/toc.
htm

[W3COD] Leyes de Codd sobre los Sistemas Gestores de Bases de Datos Relacionales
http://isp.webopedia.com/TERM/C/Codds Rules._html

248


http://www.tahiti.oracle.com/pls/tahiti/tahiti.homepage/
http://www.oracle.com/
http://download-west.oracle.com/docs/cd/A87860_01/doc/appdev.817/a76939/toc.htm
http://download-west.oracle.com/docs/cd/A87860_01/doc/appdev.817/a76939/toc.htm
http://download-west.oracle.com/docs/cd/A87860_01/doc/appdev.817/a76939/toc.htm
http://download-west.oracle.com/docs/cd/A87860_01/doc/appdev.817/a76939/toc.htm

Referencias

[W3SAG]

[W3FQL]

Guia del administrador de servidores Oracle (version 8)
http://www-
rohan.sdsu.edu/doc/oracle/server803/A54641 0l1/toc.htm

FSQL (Fuzzy SQL) A Fuzzy Query Language:
http://www. Icc.uma.es/~ppgg/FSQL/

Programas relacionados

[W3QUE]

[W3CRL]

Delphi

[W3MAR]

[W3CAN]

[W3CLU]

[W3SOU]

[W3ABC]

Sitio Web de Quest Software
http://www.quest.com/

Sitio Web de CrLab (OraTools)
www . crlab.com/

La cara oculta de Delphi 4 de lan Marteens, Intuitive Sight online.
http://www. latiumsoftware.com/descarga/lcod4.php

Mastering Delphi 6 de Marco Cantu, online.
http://www.sybex.com/

Club Delphi, el punto de encuentro de los programadores en Delphi.
http://www.clubdelphi .com/

SourceForge.net, el mayor sitio Web de desarrollo y descarga de codigo
abierto y aplicaciones de software libre.
http://sourceforge.net/

Pégina Web interesante con multitud de herramientas, ejemplos y recursos.
http://www.delphiabc.com/

249


http://download-west.oracle.com/docs/cd/A87860_01/doc/appdev.817/a76939/toc.htm
http://download-west.oracle.com/docs/cd/A87860_01/doc/appdev.817/a76939/toc.htm
http://www.quest.com/
http://www.crlab.com/
http://www.latiumsoftware.com/descarga/lcod4.php
http://www.sybex.com/
http://home.planet.nl/%7Ewoute596
http://home.planet.nl/%7Ewoute596
http://home.planet.nl/%7Ewoute596

Referencias

[W3HAN]

Pagina Web para descargar documentacion y muchos mas recursos de
Delphi.
http://www.handyarchive.com/

Componentes de Delphi

[W3DEV]

[W3IDE]

[W3ACU]

[W3FLY]

[W3SYN]

[W3ARA]

Medusa

[W3MED]

Sitio Web de los componentes Developer Express.
http://www.devexpress.com/

Informacion sobre los distintos productos de Developer Express.
http://www.devexpress.com/Products/L ocator/ByIDE.xml?ideid=delphi7

Sitio Web en el que podremos obtener Accutime.

www.programmers.net/mirrors/DSP/newl/midxd40f.htm

Sitio Web de los componentes FlyTreeViewPro.

http://www.9rays.net/

Manuales de ayuda de las librerias SynEdit, junto con algunos recursos.
http://synedit.sourceforge.net

Manuales de ayuda de las librerias Direct Oracle Access (DOA), junto con
el programa PL/SQL Developer.
http://www.al lroundautomations.com/

La primera version de Medusa y esta se pueden descargar desde:
http://www.lcc.uma.es/~ppgg/PFC

250


http://home.planet.nl/%7Ewoute596
http://tinn.sourceforge.net/
http://www.devexpress.com/Products/Locator/ByIDE.xml?ideid=delphi7
http://www.programmers.net/mirrors/DSP/newl/midxd40f.htm
http://www.9rays.net/
http://synedit.sourceforge.net/
http://www.allroundautomations.com/
http://www.lcc.uma.es/%7Eppgg/PFC

Referencias

Shalom Help Maker

[W3SHA] Se puede descargar Shalom Help Maker en:
http://www.danish-
shareware.dk/soft/shelpm/index.html

251


http://www.danish-shareware.dk/soft/shelpm/index.html
http://www.danish-shareware.dk/soft/shelpm/index.html

	02 - Portada.doc
	03 - Firmas.doc
	04 - Dedicatoria.doc
	05 - Indice.doc
	1. Introducción……………………………………………………….....1 
	2. Oracle………………………………………………………………...12 
	3. Delphi…………………………………………………………..........45 
	4. Componentes…………………………………………………...…..59 
	5. Desarrollo de Medusa 2.........………………………………….....77 
	6. Detalles finales......………………………………………………...117 
	7. Manual de usuario....……………………………………………...131 
	Conclusiones y líneas futuras………………..…………………...237 
	Referencias………....………………………………………………...244 

	06 - Capitulo 1.doc
	1.1 Medusa, primera versión 
	1.1.1 Características de la primera versión 
	1.1.2 Detalles de implementación 
	1.2 Medusa 2: Objetivos principales 
	1.3 Trabajos relacionados 
	1.3.1 SQL*Plus Worksheet 
	1.3.2 SQL Navigator de Quest Software 
	1.3.3 OraTools de CoreLab 
	 

	1.3.4 PL/SQL Developer de Allround Automations 

	1.4 Estructura de la memoria 


	07 - Capitulo 2.doc
	2.1 ¿Qué es Oracle? 
	2.2 Sistemas gestores de bases de datos 
	2.2.1 SGBD frente a sistemas de archivos 
	2.2.2 Funciones de los SGBD 
	2.2.3 Visión de los datos en un SGBD 
	2.2.3.1 Abstracción de datos 
	2.2.3.2 Ejemplares y esquemas 

	2.2.4 Lenguajes de los SGBD 
	2.2.4.1 Lenguaje de Definición de Datos (DDL) 
	2.2.4.2 Lenguaje de Manipulación de Datos (DML) 

	2.3 Elementos de una base de datos  Oracle 
	2.3.1 Tablas (Tables) 
	2.3.2 Espacios de tablas (Tablespaces) 
	2.3.3 Restricciones (Constraints) 
	2.3.4 Usuarios (Users) 
	2.3.5 Bibliotecas (Libraries) 
	2.3.6 Índices (Indexes) 
	2.3.7 Agrupaciones (Clusters) 
	2.3.8 Vistas (Views) 
	2.3.9 Secuencias (Sequences) 
	2.3.10 Trabajos (Jobs) 
	2.3.11 Procedimientos (Procedures) 
	2.3.12 Funciones (Functions) 
	2.3.13 Paquetes (Packages) 
	2.3.14 Disparadores 
	2.3.15 Sinónimos (Synonyms) 
	2.3.16 Privilegios y roles 
	2.3.17 Instantáneas o vistas materializadas 

	2.4 El diccionario de datos 
	2.5 Transacciones 
	2.5.1 Definición de transacciones en SQL 
	2.5.2 Procesamiento de transacciones multiusuario 

	2.6 Instalación paso a paso de Oracle 
	2.6.1 Requerimientos de Oracle 
	2.6.2 Comenzando la instalación 



	08 - Capitulo 3.doc
	3.1 ¿Qué es Delphi? 
	3.1.1 Siete versiones y sumando 
	3.1.2 Ediciones de Delphi 7 
	3.2 El lenguaje de programación Delphi 
	3.2.1 Clases y objetos 
	3.2.2 Encapsulación 
	3.2.2.1 Privado, protegido y público 
	3.2.2.2 Propiedades 

	3.2.3 Constructores y destructores 
	3.2.4 Objetos y memoria 
	3.2.5 Herencia y polimorfismo 
	3.2.6 Trabajo con excepciones 

	3.3 Instalación paso a paso 
	3.3.1 Requerimientos de Delphi 
	3.3.2 Comenzando la instalación 



	09 - Capitulo 4.doc
	4.1 Un poco de teoría  
	4.1.1 ¿Qué es un componente? 
	4.1.2 Tipos de componentes 
	4.1.2.1 Componentes estándar 
	4.1.2.2 Componentes personalizados 
	4.1.2.3 Componentes gráficos 
	4.1.2.4 Manejadores 
	4.1.2.5 Componentes no visuales 

	4.2 La familia de componentes DOA: Direct Oracle Access (Acceso Directo a Oracle) 
	4.2.1 Características 
	4.2.2 Los componentes de DOA 
	4.2.3 Instalación paso a paso 
	4.2.3.1 Instalando el componente TOraclewwDataSet 


	4.3 La familia de componentes SynEdit: (Syntax highlighting Edit control) 
	4.3.1 Características 
	4.3.2 Los componentes 
	4.3.3 Instalación paso a paso 

	4.4 Accutime 
	4.4.1 Instalación paso a paso 

	4.5 FlyTreeViewPro Suite 
	4.5.1 Características 
	4.5.2 Los componentes 
	4.5.3 Instalación paso a paso 

	4.6 La familia de componentes de       Developer Express 
	4.6.1 Los componentes 
	4.6.2 Instalación paso a paso 
	4.6.2.1 Instalación del enlace para impresión de QuantumGrid 




	10 - Capitulo 5.doc
	5.1 Preámbulo 
	5.2 Estructura de Medusa 
	5.2.1 Componentes de programación empleados 
	5.2.1.1 Componentes de la VCL de Delphi  
	5.2.1.1.1 TPopupMenu 
	5.2.1.1.2 TImageList  
	5.2.1.1.3 TPageControl 
	5.2.1.1.4  TActionList 
	5.2.1.1.5 TDataSource 
	5.2.1.1.6 TTreeView  
	5.2.1.1.7 TExcelApplication 
	5.2.1.1.8 TXMLDocument 

	5.2.1.2 Componentes de Direct Oracle Access 
	5.2.1.2.1 TOracleLogon 
	5.2.1.2.2 TOracleSession 
	5.2.1.2.3 TOracleDataset 
	5.2.1.2.4 TOracleScript 

	5.2.1.3 Componentes de SynEdit 
	5.2.1.3.1 TSynEdit 

	5.2.1.4 Componentes de FlyTreeViewPro: TRapidTree 
	5.2.1.5 Componentes de Developer Express 
	5.2.1.5.1 TdxBarManager  
	5.2.1.5.2 TdxBarPopupMenu 
	5.2.1.5.3 TcxSplitter 
	5.2.1.5.4 TcxGroupBox 
	5.2.1.5.5 TcxGrid 
	5.2.1.5.6 TdxComponentPrinter 
	5.2.1.5.7 TdxPSFileBasedExplorer 
	5.2.1.5.8 TdxPSEngineController 
	5.2.1.5.9 TdxDBVerticalGrid 


	5.2.2 Organización 
	5.2.2.1 Módulos y formularios de trabajo  
	5.2.2.2 Ficheros de datos 
	5.2.2.2.1 Consultas al diccionario de datos 
	5.2.2.2.2 Plantillas: Autocompletado por código 
	5.2.2.2.3 Plantillas: Listas de autocompletado 
	5.2.2.2.4 Plantillas: Plantillas de código 
	5.2.2.2.5 Favoritos 
	5.2.2.2.6 Filtros 
	5.2.2.2.7 Informes 
	5.2.2.2.8 Ayuda 


	5.3 Bugs & fixes 
	5.4 Diagramas UML 
	5.4.1 Diagramas de casos de uso 
	5.4.1.1 Descripción de la técnica 
	5.4.1.2 Elementos fundamentales 

	5.4.2 Diagramas de Medusa 2 

	5.5 Ampliaciones, mejoras y nuevas funciones 
	5.5.1 Ampliaciones y mejoras 
	5.5.1.1 Interfaz de usuario 
	5.5.1.2 Constructores visuales 
	5.5.1.3 Completando opciones 
	5.5.1.4 Creación de formularios  
	                                                                                                                                                                                                                                                                                                                               

	5.5.2 Nuevas funciones 
	5.5.2.1 Resultados  
	5.5.2.2 Árbol de objetos 
	5.5.2.3 Árbol de plantillas de código 
	5.5.2.4 Informes 
	5.5.2.5 Control de transacciones 
	5.5.2.6 Tiempo de sentencias y scripts 




	11 - Capitulo 6.doc
	6.1 Shalom Help Maker 
	6.1.1 Características de Shalom Help Maker 
	6.1.2 Generando y probando la ayuda 
	6.1.2.1 Formas de organizar el proyecto de ayuda 
	6.1.2.1.1 Generando la ayuda con números de identificación de contexto. 
	6.1.2.1.2 Generando la ayuda con nombres constantes 

	6.1.2.2 Cómo utilizar la ayuda generada en Delphi 
	6.1.2.2.1 Indicándole a la aplicación donde se encuentra el fichero de ayuda 
	6.1.2.2.2 Abriendo el fichero de ayuda cuando el usuario hace clic en un menú 
	6.1.2.2.3 Abriendo una página, utilizando su identificador 
	6.1.2.2.4 Finalizar la ayuda cuando finaliza el programa 


	6.2 InstallShield X Express Edition 
	6.2.1 Los proyectos de InstallShield X Express Edition 
	6.2.2 Características de InstallShield X Express Edition 

	6.3 Traducción 
	6.3.1 External Translation Manager 
	6.3.2 Los proyectos de External Translation Manager 



	12 - Capitulo 7.doc
	7.1 Introducción 
	7.1.1 Instalación 
	7.1.2 El entorno de Medusa 2, una primera aproximación 
	7.1.3 Empezando a utilizar Medusa 2 
	7.2 Introducción a los menús de la     aplicación 
	7.3 Barras de Herramientas 
	7.4 Opciones de edición y tratamiento de resultados 
	7.4.1 Características avanzadas de la ventana de edición 
	7.4.1.1 Utilizando las marcas de línea (bookmarks) del editor 
	7.4.1.2 Seleccionando el realzado de sintaxis del editor 
	7.4.1.3 Cambiando el tamaño de fuente del editor 

	7.4.2 Manejo de resultados 
	7.4.2.1 Navegación  
	7.4.2.2 Filtrado 
	7.4.2.3 Agrupación 


	7.5 Plantillas de código 
	7.6 Explorador de objetos 
	7.6.1 Menús del explorador de objetos 
	7.6.2 Filtro de objetos 

	7.7 Menús de Medusa 2 
	7.7.1 Menú Archivo 
	7.7.1.1 Exportar 
	7.7.1.1.1 Exportando un fichero a HTML 
	7.7.1.1.2 Exportando un fichero a TXT 
	7.7.1.1.3 Exportando un fichero a XML 
	7.7.1.1.4 Exportando a Excel 

	7.7.1.2 Previsualización de impresión 

	7.7.2 Menú Edición 
	7.7.2.1 Búsqueda de texto 
	7.7.2.2 Reemplazo de texto 
	7.7.2.3 Utilización del buffer configurable de textos 
	7.7.2.4 Autocompletado por código 
	7.7.2.5 Listas de autocompletado 

	7.7.3 Menú Consultas al diccionario de datos 
	7.7.4 Menú Herramientas  
	7.7.4.1 Opciones de configuración 
	7.7.4.1.1 Configuración del editor 
	7.7.4.1.2 Configuración del realzado de sintaxis 
	7.7.4.1.3 Configuración de la previsualización y de la impresión 
	7.7.4.1.4 Configuración de los programas favoritos (menú Herramientas) 
	7.7.4.1.5 Configuración del menú de sentencias favoritas (menú Favoritos) 
	7.7.4.1.6 Configuración de las plantillas de autocompletado por código 
	7.7.4.1.7 Documentación 


	7.7.5 Menú Informes 
	7.7.5.1 Generar un nuevo informe 
	7.7.5.2 Previsualización de informes 
	7.7.5.3 Explorador de informes 

	7.7.6 Menú Oracle 
	7.7.6.1 Información de la sesión 
	7.7.6.2 Estructura de la Base de Datos 
	7.7.6.3 Creación de objetos 
	7.7.6.3.1 Creación de tablas 
	7.7.6.3.2 Creación de procedimientos y funciones 
	7.7.6.3.3 Creación de disparadores 
	7.7.6.3.4 Creación de paquetes 
	7.7.6.3.5 Creación de bloques Java 
	7.7.6.3.6 Creación de secuencias 
	7.7.6.3.7 Construcción de bibliotecas 
	7.7.6.3.8 Construcción de sinónimos 
	7.7.6.3.9 Construcción de trabajos 
	7.7.6.3.10 Creación de vistas 
	7.7.6.3.11 Creación de espacios de tablas 
	7.7.6.3.12 Creación de perfiles de usuario 
	7.7.6.3.13 Creación de usuarios 
	7.7.6.3.14 Creación de índices 

	7.7.6.4 Reconstrucción de la sentencia CREATE TABLE 
	7.7.6.5 Control de transacciones 
	7.7.6.6 Gestión visual de permisos 
	7.7.6.7 Formato de fechas 
	7.7.6.8 Gestión visual de comentarios de tablas y columnas en el diccionario de datos 

	7.7.7 Menú Ayuda 
	7.7.7.1 Ayuda de Medusa 2 
	7.7.7.2 Documentación y ayuda de Oracle integrada 
	7.7.7.3 Formulario Acerca de 




	13 - Conclusiones.doc
	Conclusiones y líneas futuras 
	Conclusiones 
	Acerca de Medusa 2 

	Tendencias futuras 


	14 - Referencias.doc
	Referencias 
	Referencias bibliográficas 
	Oracle y bases de datos 
	Delphi 
	Proyectos fin de carrera 
	InstallShield Express – Edición limitada para Delphi 
	Shalom Help Maker 
	External Translation Manager 

	Recursos de Internet 
	Oracle y bases de datos 
	 
	 
	Programas relacionados 
	Delphi 
	 
	Componentes de Delphi 
	Medusa 
	Shalom Help Maker 






