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CAPITULO 1:

Introduccion

En este capitulo, voy a dar una breve introduccion del funcionamiento y la tecnologia
utilizada en esta aplicacion, asi como una descripcion de todos los capitulos del que

consta el proyecto.
1.1 Funcionamiento y tecnologia

El desarrollo de este proyecto era la implementacion de un servicio web, que realizara la
funcion de comercio electronico aplicado a la comercializaciéon de productos
hortofruticolas.

Para ello nos hemos decantado por una tecnologia web basado en Java, en concreto
J2EE (Java 2 Enterprise Edition), la cual nos ha permito poder utilizar todas las ventajas

que posee el lenguaje de programacion Java.

Dentro de los dos sectores fuertes que hoy en dia implementa la tecnologia J2EE, el
primero basado en EJB (Enterprise Java Bean) desarrollado por Sun y el segundo
basado JavaBean, hemos preferido el segundo, ya que nos permite un mayor control

sobre el desarrollo del software, asi como estructuras mas simples y mas manejables.

La aplicacion ofrecera productos hortofruticolas a través de la web, donde los usuarios
podrén registrarse y realizar pedidos, asi como el envio de los productos a su casa, o la

recogida del producto en el sitio.

Hemos desarrollado esta aplicacion porque hemos considerado que es un producto que
no se ofrece por la web, aunque nuestra aplicacion, con la tecnologia utilizada se puede
modificar o ampliar para ofrecer otros productos diferentes o parecidos.

Este sistema de informacion lo hemos analizado utilizando la metodologia Métrica 3, y
desarrollado utilizado la programacion orientas a objetos y las tecnologias basada en

J2EE.
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1.2 Estructura de la memoria

En este apartado describimos los diferentes capitulos del que consta nuestra memoria.

Capitulo 2. Herramientas

En este capitulo describimos las herramientas utilizada para el desarrollo del sistema
de informacidn tanto los framework como el lenguaje de programacion o el software
utilizado para el desarrollo del sistema de informacion.

Los diferentes software y frameworks lo detallamos a continuacion.

0 Hibernate: mapeador de base de datos relacional. Nos permite acceder a la
base de datos relacional y mapear para crear objetos que nos permitiran

utilizarlos en nuestro sistema de informacion.

0 Spring: Framework de desarrollo basado en Java, implementado en nuestro

sistema de informacion en la capa de la légica de negocio.

0 JSF: Framework de desarrollo basado en Java, implementado en nuestro

sistema de informacion en la capa de presentacion.

0 Otras herramientas: Otros programas como PostgreSQL para la gestion de
los datos, MagicDraw y StartUML para el diseno UML y Tomcat y Apache

como servidor web de nuestra aplicacion.

Capitulo 3.Aplicacion de la Métrica 3.
Este capitulo es el encargado de toda la metodologia empleada para el analisis,
disefio y desarrollo del sistema de informacion. El capitulo consta de cuatro

apartados generales, que son:

0 Estudio de Viabilidad del Sistema (EVS). Se encarga del analisis
concreto de las necesidades del cliente para proponer una solucién a
corto plazo teniendo en cuenta varias restricciones, ya sean econdmicas,

legales y operativas.
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0 Andlisis del Sistema de Informacioén (ASI). En este proceso se obtiene
una especificacion detallada del sistema de informacion que satisfaga las
necesidades de informacion de los usuarios y sirva de base para el

posterior disefio del sistema.

0 Disefio del Sistema de Informacién (DSI). Se define la arquitectura del
sistema, asi como el entorno tecnologico que le va a dar soporte junto
con una especificacion detallada de los componentes del sistema de
informacion. En este proceso, también, se generan todas las
especificaciones de construccion necesarias, asi como una descripcion
técnica del plan de pruebas, definicion de requisitos de implantacion y el
disefio de procedimientos de migracion y carga de inicial de datos si es

necesario.

0 Construccion del Sistema de Informacion (CSI). Se genera el codigo
necesario de todos los componentes del sistema de informacion, junto
con los procedimientos de operacion y seguridad, asi como el desarrollo

de las pruebas necesarias.

Capitulo 4. Manual de usuario.

En este apartado mostramos el manual de instalacién y manejo del programa.

Se ha realizado un manual de usuario lo mas simple posible de tal manera que sea
facil manejar la aplicacion.

El manual de instalacién es un poco mas complejo de entender pero siguiendo los
pasos y descargando los programas necesarios se puede realizar la instalacion sin

problemas.

Conclusiones y lineas futuras.
Aqui se comenta todo lo aprendido durante el desarrollo del proyecto, asi como las
conclusiones al finalizar la realizacion de éste. En este apartado también se detallan

algunos aspectos ampliables a la aplicacion desarrollada.
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Referencias.
Aqui se hace un desglose tanto de la bibliografia utilizada como péginas de Internet
y articulos relacionados con los temas utilizados en el desarrollo del proyecto, ya

sean temas informaticos o especializados en la materia de la aplicacion.

Apéndice A. Diagramas.

Diagramas desarrollados durante la aplicacion de la metodologia Métrica 3.En este
apartado se especifican de forma breve y se muestran iméagenes de los diferentes
diagramas utilizados para el analisis y desarrollo de la aplicacion. Estos diagramas

se explican a lo largo del desarrollo de la metodologia Métrica 3 en el capitulo tres.

Apéndice B. Glosario.
Informaciéon sobre todos los términos de las diferentes tecnologias utilizadas en

nuestra aplicacion.
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Capitulo 2:
Herramientas
(Hibernate, Spring, JSF)

2.1 Ideas Generales

Para el desarrollo de esta aplicacion Web, hemos utilizado una serie de herramientas
que nos han permitido la division de nuestra aplicacion, en distintas capas, dicha capas

las podemos clasificar en:

« Capa de Persistencia.
La capa de Persistencia maneja el almacenamiento de los datos de sus entidades de
negocio en una base de datos. Maneja también la creacion de entidades de dominio
(Cliente, Pedido, etc.) leyendo los datos de una base de datos y construyendo la
entidad de dominio. En otras palabras, es un constructor de sus entidades de
dominio. La herramienta que utilizariamos en este capa seria Hibernate, ya que es
un buen mapeador ORM, el cual no reduce el coste de desarrollo de esta capa y su
comunicacion entre el modelo Entidad-Relacion de la Base de Datos y el modelo de

objeto de nuestra aplicacion hecha en Java.

« Capa de negocio.
Se denomina capa de negocio (e incluso de logica del negocio) porque es aqui donde
se establecen todas las reglas que deben cumplirse en nuestra aplicacion. Esta capa
se comunica con la capa de presentacion, para recibir las solicitudes y presentar los
resultados, y con la capa de persistencia, para solicitar al gestor de Base de Datos
como almacenar o recuperar datos. En esta capa utilizaremos Spring, ya que es un
Framework bastante 1til para el disefio de esta capa, debido a su gran funcionalidad
a la hora de comunicarse con la capa de persistencia (Hibernate) y la capa de

presentacion (JSF).
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« Capa de presentacion.
Es la que ve el usuario (también se la denomina "capa de usuario"), presenta el
sistema al usuario, le comunica la informacion y captura la informacion del usuario
en un minimo de proceso (realiza un filtrado previo para comprobar que no hay
errores de formato). Esta capa se comunica Unicamente con la capa de negocio.
También es conocida como interfaz grafica y debe tener la caracteristica de ser
"amigable" (entendible y facil de usar) para el usuario. Hemos utilizado el
framework JSF para esta capa, ya que es un framework bastante robusto en la capa
de presentacion, y se interconecta bastante bien con las demas capas de nuestra

aplicacion.

2.2 Capa de persistencia (Hibernate)

Hibernate es una ORM de libre distribucion, de las mas maduras y completas. Su uso
esta muy extendido y ademads esta siendo desarrollada de forma muy activa. Una
caracteristica muy importante que distingue Hibernate de otras soluciones al problema
de la persistencia, es que la clase Hibernate persistente puede utilizarse en cualquier

contexto de ejecucion, es decir, no se necesita un contenedor especial para ello [2][3].

Esto nos va a permitir que mediante Hibernate guardemos y recuperemos los objetos de
la Base de Datos, ya que el hace la conversion de las atributos de dichos objetos a los

atributos de las tablas de la base de datos mediante archivos XML.

Hibernate busca solucionar el problema de la diferencia entre los dos modelos usados
hoy en dia para organizar y manipular datos, El usado en los lenguajes de programacion
(orientacion a objetos) y el usado en las bases de datos (modelo relacional). Para lograr
esto permite al desarrollador detallar como es su modelo de datos, qué relaciones

existen y qué forma tienen.

2.2.1 Caracteristicas de Hibernate
Entre las caracteristicas de Hibernate las mas destacadas son [13]:

* Permite a la aplicacion manipular los datos de la base operando sobre objetos, con

todas las caracteristicas de la POO (Programacion Orientada a Objetos).
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* Convierte los datos entre los tipos utilizados por Java y los definidos por SQL.

* Genera las sentencias SQL y libera al desarrollador del manejo manual de los datos
que resultan de la ejecucion de dichas sentencias, manteniendo la portabilidad entre

todas las bases de datos con un ligero incremento en el tiempo de ejecucion.

* Es flexible en cuanto al esquema de tablas utilizado, para poder adaptarse a su uso
sobre una base de datos ya existente. También tiene la funcionalidad de crear la base

de datos a partir de la informacion disponible.

* Ofrece también un lenguaje de consulta de datos llamado HQL (Hibernate Query
Language), dicho lenguajes de consulta de datos permite enviarle sentencias de

consulta, recuperando atributos de la columnas convertidos en objeto, que seran con

los que trabajemos en nuestra logica de negocio.

2.2.2 Arquitectura

La Figura 2.1 muestra los roles de las interfaces Hibernate mas importantes en las
capas de persistencia y de negocio de una aplicacion J2EE. La capa de negocio esté
situada sobre la capa de persistencia, ya que la capa de negocio actia como un cliente

de la capa de persistencia [13].

Application

eAEr

Mapping
file

e Y] “OF D) i
s

sueag
(0v0 ‘orod)
o cigageser

N A N
Hibernate. Hibemate |4 jinemats.
properties cfg.xml Datab
Dialect

A 4

JDBEC APls —
Database

Figura 2.1 Vista de alto nivel del API de Hibernate en una arquitectura por capas
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Hibernate consta de una serie de interfaz que permita la conexién y configuracion entre
la Base de Datos y nuestra Logica de Negocio, las interfaces pueden clasificarse como

sigue:

* Configuration interfaces llamada por el cddigo de la infraestructura de la aplicacion

para configurar Hibernate.

* Callback interfaces que permiten a la aplicacion reaccionar ante determinados
eventos que ocurren dentro de la aplicacion, tales como Interceptor, Lifecycle, y

Validatable.

o UserType, CompositeUserType, e IdentifierGenerator interfaces que permiten

extender las funcionalidades del mapeado de Hibernate.

* La interfaz SessionFactory permite obtener instancias Session. Es una interfaz no
"ligera", y debe realizarse entre muchos hilos de ejecucion. Tipicamente hay una
unica SessionFactory para toda la aplicacion, creada durante la inicializacion de la
misma. Sin embargo, si la aplicacion accede a varias Bases de Datos, se necesitara

una SessionFactory por cada base de datos.

* La interfaz Configuration se utiliza para configurar y "arrancar" Hibernate. La
aplicacion utiliza una instancia de Configuration para especificar la ubicacion de los
documentos que indican el mapeado de los objetos y propiedades especificas de

Hibernate, y a continuacion crea la SessionFactory.

* La interfaz Query permite realizar peticiones a la Base de Datos y controlar como se
ejecuta dicha peticion (query). Las peticiones se escriben en HQL, o en el dialecto
SQL nativo de la Base de Datos que estemos utilizando. Una instancia Query se
utiliza para enlazar los pardmetros de la peticion, limitar el nimero de resultados

devueltos por la peticion, y para ejecutar dicha peticion.

* Los ficheros de configuracion de mapeo de Hibernate utiliza un objeto denominado

Type. Un objeto Type de Hibernate hace corresponder un tipo Java con un tipo de
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* una columna de la base de datos. Todas las propiedades persistentes de las clases
persistentes, incluyendo las asociaciones, tienen un tipo Hibernate correspondiente.

Este disefio hace que Hibernate sea altamente flexible y extensible.

2.2.3 Implementacion

En esta aplicacion el uso que damos a Hibernate, es el desarrollo de la capa de
persistencia, creando las clases DAO (DATA ACCESS OBJECT), que son clases que
implementa métodos de consulta a la base de datos, los cuales nos permite mediante
Hibernate guardar, consultar y recuperar datos convertidos a objetos de la Base de

Datos.

Hibernate mapea los datos de la Base de Datos, a objetos mediante unos ficheros XML,
que indica los atributos de las tablas de nuestra base de datos y su relacion con los

atributos de una clase que tiene relacion con esta tabla.

Ejemplo de fichero XML (Figura 2.2), en este caso seria el fichero de productos, dicho

fichero consta de una serie de atributos los cuales serian:

* Id name nombre del atributo en nuestra clase.

* type el tipo de dicho atributo.

* column name nombre de la columna de la tabla de la base de datos.

* length longitud de dicho atributo en la base de datos.

* class name nombre de la clase que hemos creado y su direccion dentro de nuestra
aplicacion.

* table tabla de la base de datos que esta relacionada con la clase anterior.

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"7?>
<! DOCTYPE hi ber nat e- mappi ng PUBLI C "-// Hi bernat e/ Hi bernate Mappi ng DTD 3. 0//EN'
"http://hibernate. sourceforge. net/hi bernate-nmappi ng-3.0.dtd">
<l--
Mappi ng file autogenerated by MyEclipse Persistence Tools
-->
<hi ber nat e- mappi ng>
<cl ass nanme="com pl antill a. pojo. Producto" tabl e="productos" schema="public">
<id nanme="idproducto" type="java.lang.Long" >
<col umm nane="i dproducto" />
<gener at or cl ass="assigned" />

</id>
<property nanme="nonbreProducto" type="java.lang. String">
<col umm nane="nonbr e_producto" |ength="25" not-null="true"/>

</ property>
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<property nane="variedad" type="java.lang. String">
<col um nane="vari edad" |ength="20" />

</ property>

<property nanme="preci 0" type="java.lang.String">
<col umm nane="preci 0" | ength="10" not-null="true" />

</ property>

<property nanme="oferta" type="java.lang. Bool ean">
<colum name="of erta"” not-null="true" />

</ property>

<property nanme="icono" type="java.lang. String">
<col um name="i cono" not-null="true" />

</ property>

<property nanme="foto" type="java.lang.String">
<col umm nane="foto" |ength="25" />

</ property>

<property name="tipo" type="java.lang.String">

<col um nanme="tipo" | ength="8" not-null="true" />

</ property>

<property nanme="ecol ogi co" type="java. | ang. Bool ean">

<col umm nane="ecol ogi co" />

</ property>

<property nane="procedencia" type="java.lang.String">
<col umm nane="procedenci a" | engt h="20" />

</ property>

<property nane="descripcion" type="java.lang.String">
<col um nane="descri pci on" />

</ property>

</ cl ass>
</ hi ber nat e- mappi ng>

Figura 2.2. Producto.xml.hbm

En este ejemplo se crearia una clase Producto.class (Figura 2.3) relacionada con el
fichero de mapeo anterior, dicha clase posee toda los atributos del fichero de mapeo,

con sus respectivos métodos getter y setter para poder acceder a los atributos

public class Producto inplenents java.io.Serializable {

private String poneroferta;
private bool ean ecol ogi co;
private String ponerecol ogi co;
private String procedenci a;
private String descripcion;

publ i c bool ean i sEcol ogi co() {
return ecol ogi co;
}

public void setEcol ogi co(bool ean ecol ogi co) {
this. ecol ogi co = ecol ogi co;
}

publ i c bool ean get Ecol ogi co() {
return this.ecol ogico;
}

public String getProcedencia() {
return procedenci a;
}

public void setProcedencia(String procedencia) {
this. procedencia = procedenci a;
}

public String getDescripcion() {
return descripcion;
}

public void setDescripcion(String descripcion) {
this.descripcion = descripcion;
}
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public String getPoneroferta() {
if (this.getOerta()==fal se){
this. set Poneroferta("no");
}el se{
this.setPoneroferta("si");

return this.poneroferta;

}

public void setPoneroferta(String poneroferta) {

i f (poneroferta.conpareTo("si")==0)({
this.setOferta(true);
this. poneroferta="si";
}el sef
this.setOerta(fal se);
this. poneroferta="no";

}

public String getPonerecol ogi co() {
if (this.getEcologico() == false) {

t hi s. ponerecol ogi co = "no";
} else
this. ponerecologico = "si";
return this.ponerecol ogi co;
}
public void setPonerecol ogi co(String ponerecol ogi co) {
i f (ponerecol ogi co.conpareTo("si") == 0) {
t hi s. set Ecol ogi co(true);
} else {
this. set Ecol ogi co(fal se);
}
}

Figura 2.3. Clase Producto

Todo esto ficheros anteriores no servirian sin el fichero de configuracion de la conexion
a la base de datos, este fichero se llamaria Hibernate.xml o Hibernate.config.xml (Figura
2.4), el cual contiene todos los pardmetros de configuraciéon de nuestra conexion a

nuestra base de datos y las propiedades de dicha conexion.

<bean i d="sessi onFactory"
cl ass="org. springframewor k. orm hi ber nat e3. Local Sessi onFact or yBean" >
<property nanme="dat aSource" ref="tiendafrutaDS" />
<property nanme="mappi ngResour ces" >
<list>
<val ue>coni pl antilla/hbnf Ciente. hbm xm </ val ue>
<val ue>com pl antil | a/ hbni Li st apedi dos. hbm xm </ val ue>
<val ue>com pl antil | a/ hbm Pedi do. hbm xm </ val ue>
<val ue>coni pl anti || a/ hbnf Product o. hbm xm </ val ue>
</list>
</ property>
<property nanme="hi bernateProperties">
<pr ops>
<prop key="hi bernate. hbnddl . aut 0" >val i dat e</ pr op>
<prop key="hi bernate. show sql ">t rue</prop>
<prop key="hi bernate. di al ect">
org. hi bernat e. di al ect. Post greSQ.Di al ect </ prop>
<prop key="hi bernate. connection. aut oconmi t">true</prop>
</ props>
</ property>
</ bean>

<bean i d="ti endafrut aDS"
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class="org. springfranmework. jdbc. dat asour ce. Dri ver Manager Dat aSour ce" >
<property nanme="driverd assNane" val ue="org. postgresqgl.Driver"/>

<property nane="url" val ue="j dbc: postgresql://1ocal host: 5432/ hortobd"/>

<property nane="user nane" val ue="postgres"/>

<property nanme="password" val ue="rmarauder"/>

</ bean>

</ beans>

Figura 2.4. Fichero de configuracion XML

2.2.4 Conclusion

Unos de los problemas mas grandes en la programacion era el coste de desarrollar
aplicaciones con conexion a las Base de Datos, debido a la complejidad de implementar
el codigo que permitiera conectarse a la base de datos realizando los procesos de abrir
una conexion, realizar los procesos pertinentes, y cerrar la conexion, lo cual traia un
coste bastante considerable tanto en rendimiento como en implementacion, si a eso la
afiadiamos el problema de tratar esos datos en nuestra aplicaciones aun lo hacia mas

complicado.

Con el desarrollo de Lenguaje Orientados a Objeto, la complejidad de desarrollar
aplicaciones se ve reducida con su filosofia orientada a Objetos, pero aun asi seguiamos
teniendo el mismo problema a la hora de conectarse a las Base de Datos para obtener,
consultar o recuperar datos, aqui es donde entra la idea del ORM (Object Relation
Mapping) como una solucién a dicho problema, permitiendo conectar nuestra aplicacion
orientada a objeto con una base de datos relacional, realizando la funcién de un interfaz
entre la base de datos y la aplicacion sin que el usuario tenga que implementar complejo
y costosos métodos que le permita la interconexion entre la base de datos y la

aplicacion.

Hay bastantes ORM pero uno de mas conocido y utilizado en el mundo Java es
Hibernate, debido a su facilidad de configuracion y también a su caracteristica técnicas
que permite ser cargado en un contenedor Web como 7omCat o en servidores de
aplicaciones (Jboss, WebSphere, etc...), por eso el hecho de que mi aplicacion

implemente este ORM.
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2.3 Capa de negocio (Spring)

El Spring Framework (también conocido simplemente como Spring) es un framework
de codigo abierto de desarrollo de aplicaciones para la plataforma Java, aunque hay
también una version para .NET. Spring Framework se ha popularizado en la comunidad
de programadores de Java al considerarsele una alternativa y sustituto del modelo de
Enterprise JavaBean(EJB) mas costoso y complicado internamente aparte de necesitar
un servidor de aplicaciones donde tener que depositar nuestra aplicacion, este modelo es
el utilizado por Sun MicroSystem aunque no es muy favorecido por cierta mayoria de
desarrolladores que opinan que son aplicaciones muy costosas de disefiar y mantener,
por eso una alternativa a este modelo de programacion es el utilizado por Spring. Por su
disefio el framework ofrece mucha libertad a los desarrolladores en Java con soluciones

muy bien documentadas y faciles de usar para las practicas comunes en la industria.

Mientras que las caracteristicas fundamentales de este framework pueden emplearse en
cualquier aplicacion hecha en Java, existen muchas extensiones y mejoras para construir
aplicaciones basadas en Web por encima de la plataforma empresarial de Java (Java

Enterprise Platform).

2.3.1 Caracteristicas

Entre las muchas caracteristicas de Spring destacamos [5] [16]:

1. Una potente gestion de configuracion basada en JavaBeans, aplicando los principios
de Inversion de Control (loC). Esto hace que la configuracion de aplicaciones sea
rapida y sencilla. Ya no es necesario tener singletons ni ficheros de configuracion,
una aproximacion consistente y elegante. Estas definiciones de beans se realizan en

lo que se llama el contexto de aplicacion.

2. Una capa genérica de abstraccion para la gestion de transacciones, permitiendo
gestores de transaccion afiadibles (pluggables), y haciendo sencilla la demarcacion

de transacciones sin tratarlas a bajo nivel.
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3. Una capa de abstraccion JDBC que ofrece una significativa jerarquia de excepciones
(evitando la necesidad de obtener de SQLException los cddigos que cada gestor de
base de datos asigna a los errores), simplifica el manejo de errores, y reduce

considerablemente la cantidad de codigo necesario.

4. Integracion con Hibernate, JDO e iBatis SOL Maps en términos de soporte,
implementaciones DAO y estrategias con transacciones. Especial soporte a
Hibernate anadiendo convenientes caracteristicas de loC, y solucionando muchos de
los comunes problemas de integracion de Hibernate. Todo ello cumpliendo con las

transacciones genéricas de Spring y la jerarquia de excepciones DAO.

5. Funcionalidad AOP (Programacion Orientada a Objetos), totalmente integrada en la
gestion de configuracion de Spring. Se puede aplicar AOP a cualquier objeto
gestionado por Spring, anadiendo aspectos como gestion de transacciones

declarativa. Con Spring se puede tener gestion de transacciones declarativa sin EJB.

6. Un framework MVC (Model-View-Controller), construido sobre el nucleo de
Spring. Este framework es altamente configurable via interfaces y permite el uso de
multiples tecnologias para la capa vista como pueden ser JSP, Velocity, Tiles, iText
o POI. De cualquier manera una capa modelo realizada con Spring puede ser
facilmente utilizada con una capa Web basada en cualquier otro framework MVC,

como Struts, WebWork , Tapestry o JSF.

2.3.2 Arquitectura

La arquitectura [16] en capas de Spring ofrece mucha de flexibilidad. Toda la
funcionalidad estd construida sobre los niveles inferiores. Por ejemplo se puede utilizar
la gestion de configuracion basada en JavaBeans, sin utilizar el framework MVC o el
soporte AOP.

La arquitectura de Spring esta basada en un patron de disefio llamado "Dependency

Injection" y en loC(Inversion of Control).
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Figura 2.5 Arquitectura de Spring

IoC es un concepto que utiliza Spring y que se basa en que cierta clase A que llama a
métodos de otra clase B, no tiene por que inicializar un objeto de dicha clase A para
utilizar dicho método, sino que un agente externo en este caso el contenedor de Spring
realizaria esa funciéon y solamente la clase A tendria que ejecutar el método

directamente.

Esta filosofia se basa en la dependencia que hay entre los distintos componentes de una
aplicaciéon ya que cierto componente pueden depender de cierto método de otros
componente, de esta manera un agente intermediario permitiria la conexiéon de dicho
componente sin que ambos se tengan que inicializar o destruir dentro de su contexto ya

que esta funciones las realizaria dicho agente intermedio.

El patron Dependency Injection se basa en la idea anteriormente comentada, es un
patron de disefio orientado a objetos, en el que se inyectan objetos a una clase en lugar
de ser la propia clase quien cree el objeto, consideremos /a Figura sprintA la cual es un
diagrama de clases, la clase Foo depende de una instancia de la clase Bar, para realizar
algun tipo de procesamiento, tradicionalmente en la clase Foo se tendria la sentencia
Bar bar=new Bar(), para crear el objeto bar, usando Dependency Injection, una
instancia de Bar (o bien una subclase) es proporcionada a la clase Foo en tiempo de
ejecucion por algiin proceso externo, es decir la clase Foo no llama a crear el objeto Bar
si no que el proceso externo le proporciona el objeto Bar a la clase Foo, es por eso que

se define a Dependency Injection con la frase: "No me llames, yo te llamo".
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Spring soporta varios tipos de Dependecy Injection, pero en si estos son los mas

utilizados:

«lava Classs 1 «Java Classe
Foo L Bar

Figura 2.6 Dependencia entre clases

1. Setter Inyection:en este tipo la inyeccion de dependencia es aplicada por medio de

métodos JavaBeans setters, que a la vez tiene un setter respectivo.
2. Constructor Inyection: esta inyeccion es a través de los argumentos del constructor.

2.3.3 Nucleo de Spring

Esta parte es la que provee la funcionalidad esencial del framework, estd compuesta por
el BeanFactory, el cual utiliza el patron de Inversion de Control y configura los objetos
a través de Inyeccion de Dependencia, el nucleo de Spring es el paquete

org.springframework.beans el cual esta disefiado para trabajar con JavaBeans.

El BeanFactory es unos de los componentes principales de Spring, BeanFactory es de
proposito general, ya que puede crear muchos tipos diferentes de Beans, Los Beans
pueden ser llamados por su nombre y se encargan de manejar las relaciones entre

objetos.

También tiene la propiedad de aportar objetos de dos modos diferentes:

» Singleton: Existe unicamente una instancia compartida de un objeto con un nombre
particular, que puede ser regresado o llamado cada vez que se necesite. Este es el

método mas comun y el mas usado.

* Prototype: (non-sigleton): en este método cada vez que se realiza un regreso o una

llamada, se crea un nuevo objeto independiente.
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La implementacion de BeanFactory mas usada en la tecnologia de Spring seria la
org.springframework.beans.factory.xml. XmIBeanFactory, que carga las definiciones de

cada Bean que se encuentra guardado en un archivo XML que consta de:

* Id (nombre con el que se conoce a la clase).
* clase (tipo de bean).
* Singleton o Prototype (modos del Bean antes mencionados), propiedades, con sus

atributos name, value y ref, argumentos del constructor, métodos de inicializacion y

métodos de destruccion.

Ejemplo de una posible definicion de un bean en un fichero XML ver Figura 2.7

<beans>
<bean id="Ejemplo” class="src.Miejemplo” singleton="true”/>

<property name="driverClassName "value="com.Postgres.jdbc.Driver”/>
</beans>

Figura 2.7 Definicion de un bean

Para cargar dicho fichero XML se haria de la siguiente manera:

BeanFactory Fac=new XmlBeanFactory(new FilelnputStream (“bean.xml”))

Una vez que la definicion es cargada, unicamente cuando se necesite el Bean se creara
una instancia dependiendo de sus propiedades, para tomar un Bean de un Factory se usa
el método getBean(), dandole el nombre del Bean a obtener.

MyBean mybean=(MyBean) factory.getBean(“mybean”)

2.3.4 Implementacion

En nuestra aplicacion el uso que le damos a Spring es en la capa de negocios, este
framework nos va a permitir enlazar la capa de presentacion con la capa de persistencia,
también va a realizar toda la l6gica de negocio de nuestra aplicacion con el uso de bean
(clase java con atributos, métodos setter y getter para obtener y modificar dichos
atributos). Toda esta implementacion se va a definir mediante el uso de un fichero de
configuracion llamado ApplicationContext.xml.

El fichero ApplicationContext es una subinterfaz de BeanFactory, por lo que todo lo

que realiza el BeanFactory lo realiza el ApplicationContext.
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Caracteristicas del ApplicationContext:

* Localizacién y reconocimiento automatico de las definiciones de los Beans

* Cargar multiples contexto

¢ Contexto de herencia

* Busqueda de mensajes para encontrar su origen

e Acceso arecursos

* Propagacion de eventos, para permitir que los objetos de la aplicacion puedan

publicar y opcionalmente registrarse para ser notificado de los eventos.

* Agrega soporte para internacionalizacion (i18n)

En nuestra aplicacion hemos definido nuestro AplicationContext.xml el cual hemos

definido en la Figura 2.8

<bean id="ref_transacti onManager"
cl ass="org. spri ngfranmewor k. orm hi ber nat e3. Hi ber nat eTr ansact i onManager " >
<property nane="sessi onFactory" ref="sessionFactory" />
</ bean>

<bean id="t xProxyTenpl ate" abstract="true"
cl ass="org. springframework. transaction.interceptor. Transacti onProxyFact oryBean">
<property name="transacti onManager"
ref ="ref_transacti onManager" />
<property name="transactionAttributes">
<props>
<prop key="save*">PROPAGATI ON_REQUI RED</ pr op>
<prop key="renove*" >PROPAGATI ON_REQUI RED</ pr op>
<prop key="del et e*" >PROPAGATI ON_REQUI RED</ pr op>
<prop key="updat e*" >PROPAGATI ON_REQUI RED</ pr op>
<prop key="*">PROPAGATI ON_REQUI RED</ pr op>
</ props>
</ property>
</ bean>

<bean i d="Product oDAO'
class="com pl antill a. persi stenci a. Product oDAC" >
<property name="sessi onFactory">
<ref bean="sessi onFactory" />
</ property>
</ bean>

<bean i d="Pedi doDAO' cl ass="com pl antill a. persi stenci a. Pedi doDAO' >
<property name="sessi onFactory">
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<ref bean="sessionFactory" />
</ property>
</ bean>

<bean i d="Li st apedi dosDAC'
cl ass="com pl antill a. persistenci a. Li st apedi dosDAO"' >
<property name="sessi onFactory">
<ref bean="sessi onFactory" />
</ property>
</ bean>

<bean id="client eDAC'
class="com pl antilla. persistencia.dienteDAO >
<property name="sessi onFactory">
<ref bean="sessi onFactory" />
</ property>
</ bean>

<bean id="clienteServiciolnpl" parent="txProxyTenpl ate">
<property nanme="target">
<bean

class="com pl antill a. negoci o.i npl ement aci on. i ent eServi ci ol npl ">
<property name="clienteDao" ref="clienteDAO" />
</ bean>
</ property>
</ bean>

<bean i d="productoServiciol nmpl" parent="txProxyTenpl ate">
<property name="target">
<bean

class="com pl antil | a. negoci o. i npl enent aci on. Product oSer vi ci ol npl ">
<property nanme="product oDao" ref="Product oDAO" />
</ bean>
</ property>
</ bean>

<bean i d="pedi doServiciol npl" parent="txProxyTenpl ate">
<property name="target">
<bean class="com plantilla.negocio.inplenentacion. Pedi doServi ci ol npl ">
<property nanme="pedi doDao" ref="Pedi doDAO' />
<property name="li stapedi dosDao" ref="Listapedi dosDAO' />
</ bean>
</ property>
</ bean>
</ beans>

Figura 2.8 Fichero ApplicationContext.xml

2.3.5 Conexion de Spring con las Bases de Datos

Spring no posee un ORM [16] propio para evitar tener que utilizar JDBC para la
conexion a la base de datos, pero si provee de una API para la conexiéon con los
distintos ORM existente en el mercado entre ellos Hibernate, Oracle Toplink, iBatis

etc...
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Entre las ventajas que ofrece Spring con herramientas ORM son:

Manejo de sesion, Spring abstrae a programador de la programacion del ORM
dandole una forma mas eficiente, sencilla y segura de manejar sesiones aunque un

poco mas costosa.

* Manejo de recursos: se pueden manejar y configurar los ficheros de configuracion
del ORM con la base de datos, de una forma mas facil y aprovechando dichos

fichero para su uso en Spring, y con lo cual en nuestra logica de negocios.

* Manejo de transacciones integrado.

* Envolver excepciones: todas las excepciones son gestionadas por Spring para tener

que evitar las declaraciones y los catch en cada segmento.

2.3.6 Spring DAO

El patron DAO (DATA ACCESS OBJECT) es una de los patrones mas importante y
usados en aplicaciones J2EE, y la arquitectura de acceso a datos de Spring provee de un
buen soporte para dicho patrén [16].

Spring provee de dos opciones para llevar a cabo el acceso, conexidon y manejo de base

de datos, utilizar herramientas ORM o utilizar JDBC, la eleccion de cada una de ellas es

libre.

El programador podra elegir cada una de las herramientas en funcion de la complejidad
de la aplicacion, para aplicaciones simple se esta utilizado JDBC y para aplicaciones

mas complejas se esta utilizando ORM.

El uso de JDBC hace que muchas veces se repita el mismo cddigo en distintos sitios de
nuestra aplicacion para crear la conexion, buscar informacion, procesar resultados y
cerrar la conexion, lo cual provoca cierto fallos si el desarrollador se le olvida
cualquiera de alguno de estos pardmetros, mientras que utilizando Spring con una ORM
no pasaria esto, ya que utiliza una API que abstrae al desarrollador de tener que realizar

todos los pasos anteriormente mencionados.
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En el caso de nuestra aplicacién nos hemos decantado por la primera opcién creando asi

unos DAO que implementa Spring sobre Hibernate ver Figura 2.8.

2.3.7 Conclusion

Spring es perfecto para ser incrustado en nuestra ldgica de negocio, ya que da una fuerte
funcionalidad entre las distintas capas de nuestra aplicacion, sin que se cree una
dependencia total entre las distintas capas y sobre todo con este framework, de tal
manera que es posible retirarlo sin tener que cambiar lineas de codigo, Lo tinico que
habria que hacer, l6gicamente es afiadirle funcionalidad, bien con otro framework o con
nuestro codigo, a parte este framework posee una fuerte comunidad de desarrollo detras

que esta constantemente mejorandolo.

public class Product oDAO ext ends Hi ber nat eDaoSupport {
private static final Log | og = LogFactory. get Log(Product oDAQ cl ass);
/'l property constants

protected void initDao() {
/1 do not hing
}

public void save(Producto transientlnstance) {

| 0g. debug("savi ng Productos instance");

try {
get H bernat eTenpl at e() . save(transi entl nstance);
| 0g. debug("save successful");

} catch (RuntimeException re) {
log.error("save failed", re);
throw re;

}

public void update(Producto transientlnstance) {

| 0g. debug("updati ng Productos instance");

try {
get H ber nat eTenpl at e() . updat e(t ransi ent | nst ance) ;
| 0g. debug("save successful");

} catch (RuntimeException re) {
log.error("save failed", re);
throw re;

public void del ete(Producto persistentlnstance) {

| 0og. debug("del eting Productos instance");

try {
get H ber nat eTenpl at e() . del et e( persi stent| nstance);
| og. debug("del ete successful");

} catch (RuntimeException re) {
log.error("delete failed", re);
throw re;
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}

public Producto findByld(java.lang.Long id) {

| 0g. debug("getting Producto instance with id: " + id);

try {
Producto instance = (Producto) getHi bernateTenpl ate(). get(

"com pl antilla. pojo.Producto”, id);

return instance,;

} catch (RuntineException re) {
log.error("get failed", re);
throw re;

Figura 2.8 Ejemplo de ProductoDAQ.class de nuestra aplicacion

Spring también posee una fuerte conectividad entre las capas de presentacion y la capa
de persistencia, con lo cual es perfecto para nuestro desarrollo como interfaz de

conexion entre estas capas.

Con su tecnologia de loC nos permite acceder directamente a los métodos de cierta
clase sin tener que inicializar dicha clase, ya que con su contenedor de beans solo
tendriamos que recoger un bean en concreto e invocar al método que nos haria falta

para nuestra aplicacion.

2.4 Capa de presentacion (JSF)

JavaServerFaces (JSF) es un framework basado en el patron MVC (Modelo Vista
Controlador) para aplicaciones Java basadas en Web que simplifica el desarrollo de
interfaces de usuario en aplicaciones Java J2EE. Este framework ha sido desarrollado
por Sun Microsystem para su uso en la tecnologia J2EE, aunque se puede implementar

con otro framework como Spring, Struts etc.,

Su uso se realiza en la capa de presentacion, ya que nos facilita una gran cantidad de
componentes para su uso en la Web, aparte posee un controlador que nos dirige de una
pagina otras si que tengamos que implantar complejos sistemas de control para el

direccionamiento y control de las paginas Web.

JavaServerFaces nos provee con una gran cantidad de componente para implementar en
paginas JSP mediante el uso de etiquetas, esto es una gran ventajas ya que unos de los

problemas que tenia JSP era que se podia incrustar cddigo Java dentro de una pagina
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Web, quedando un coédigo mezclado de HTML y JavaScript, dificil de entender en

muchos casos.

JSF ha sido completamente liberado por Sun Microsystem, de tal manera que se esta
desarrollando numerosos proyecto de mejoras basado en este framework, uno de ellos es
Apache MyFaces que se basa en JSF, y nos provee de numerosas mejoras y
componentes. A su vez sobre este proyecto se estan desarrollando otros proyectos como
son Apache Tomahawk, Apache Trinidad, RichFaces, IceFaces, etc.... [9][10][11] esto
proyecto poseen nuevos componentes que le dan una interfaz mas intuitiva y interactiva
con el usuario, y a la vez permite que el programador tenga una gran cantidad de

componentes para utilizar sin tener que implementar uno suyo propio.

2.4.1 Caracteristicas

Entre las muchas caracteristicas que nos provee JSF, podemos destacar estas como de

las mas importantes a tener en cuenta [17] [18]:

Tecnologia ejecutada del lado del servidor y no del cliente.

* Lainterfaz de usuario es tratada como un conjunto de componentes UL

e JSF es un framework muy amigable, ya que provee de una gran cantidad de

componentes Drag & Drop para su utilizacion en la construccion de la pagina Web.

* Se puede utilizar con tecnologia JSP o independientemente de esta tecnologia.

* Es altamente escalable permitiendo incrementar la funcionalidad del programa.

* Control de navegacion mediante un fichero denominado Faces-Config.xml en el

cual se implementa la navegacion de una pagina a otra en funcion de unos eventos

producido en las paginas.
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Separacion del codigo Java de los componentes Ul que se implementa en la Web, de
tal manera que queda un codigo limpio tanto en el lado de la pagina Web que
implementa el desarrollador como en la parte de implementacion de Java, evitando

asi tener que meter cédigo JSP dentro de codigo HTML.

Provee de una gran cantidad de componentes para los desarrolladores, que puede

implementar en sus paginas Web.

Da unas reglas para desarrollar nuevos componentes que pueden ser utilizados por

los demas desarrolladores desarrolle con JSF.

Validar los datos de los componentes UL

Uso de etiqueta fag para el control de componentes Ul permitiendo un cédigo mas
limpio.

2.4.2 Arquitectura

La arquitectura [17] [18] de JSF se basa en MVC (modelo- vista-controlador) separando

la vista de controlador y este a su vez del modelo, de tal manera que esta todo

conectados entre si pero separados en distintas partes.

En la Figura 2.9 podemos ver dicha arquitectura, y las distintas tres partes del patron de

disefio Modelo-Vista-Controlador, explicaremos las tres partes detenidamente:

Vista

Consta de componentes Ul (RadioButton, inputTextArea, etc) que se implementan
mediante una etiqueta (o tag), lo cual deja un codigo limpio, sin mezcla de codigo
Java con HTML como pasa con las paginas JSP. Estas etiquetas poseen una serie de
propiedades que permite modificar los componentes Ul que estamos utilizando. Esto
componentes Ul se pueden conectar con un BackingBean que se definiria en el
fichero Faces-config de nuestra aplicacion, dicho BackingBean posee atributos, y
sus respectivos métodos setter y getter que nos permite consultar o modificar el
atributo desde el componente UI, que seria el componente que veria el usuario en la

pagina.
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Figura 2.9 Arquitectura JSF
Controlador

Tiene varias funciones a realizar, las cuales son gestionar toda la navegacion Web
de nuestra aplicacion, controlar todos los eventos que se produzcan y poder
gestionarlos, procesar las validaciones de los datos que introduzcamos en los

componentes, ejecutar los beans cuando sean llamado por un componente, y

actualizar los datos de dichos componentes cuando sea necesario.

Modelo

El modelo seria en nuestro caso nuestra logica de negocio, para ello Spring nos
permite conectar los beans que tenemos definidos para que puedan ser llamados

desde JSF, y a su vez implementarse en los Backingbeans de JSF permitiendo

conectar nuestra capa de presentacion con la capa de negocio.
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2.4.3 Implementacion

En la implementacion de nuestra aplicacion hemos utilizado distintos componentes de
JSF, lo cual nos ha permitido el desarrollo de una interfaz muy interactiva y bastante
amigable en la Figura 2.10 podemos ver codigo de la aplicacion, este codigo es bastante
limpio ya que solo utilizamos etiquetas JSF que implementa dicho componentes Ul

Algunas de las etiquetas que hemos utilizado llaman a un BackingBean, que implementa
métodos Java que vamos a utilizar o alguna propiedad de la clase. Para llamar a un
Backing Bean, lo hariamos llamandolo con “#{mombreBackingBean.metodo}”, en
alguna de las propiedades que nos dan las etiquetas y que nos permita llamar a ese
Backing Bean, a parte para poder llamarlo tendriamos que definirlo en nuestro Face-

config, para ello lo hariamos como indicamos a continuacién [17].

<rich: panel id="Ioginregistrado" rendered="#{usuari o.registrado}">
<f:facet nanme="header">
<h: out put Text val ue="LOG N'></ h: out put Text >
</f:facet>
<h: out put Text val ue="Usuario " />
<h: panel G oup >
<h: out put Text val ue="#{usuari o. usernanme}" />
<h: out put Text val ue=" en sesion " />
<f:verbatine
<br >
</f:verbatine
<h: commandLi nk val ue="cerrar sesion"
action="#{usuario. | ogout}"></h: commandLi nk>
<h: commandLi nk val ue="Modi ficar Datos" action="#{cliente. Mostrar}"
style="position:relative; |eft:20px"></h:conmandLi nk>
<h: commandLi nk val ue="Admi ni straci on" acti on="adni n"
render ed="#{usuari o. adm ni strador}" style="position:relative
| eft: 40px" ></ h: commandLi nk>
</ h: panel G oup>
</rich: panel >

Figura 2.10 Pagina JSF con tag
* Definicion Jsf tag

<h: commandLi nk i d="1 ogi nbot on" val ue="Envi ar"
action="#{usuari o. Conpr obar Usuari o}"
styl e="col or: bl ack; |l eft: 80px; w dth: 80px; position: relative; height:
24px"
</ h: commandLi nk>

* Implementacion en el Faces-config de usuario, las propiedades que define este bean
seria:

1. <managed-bean-name> nombre de bean en la pagina JSF

2. <manager-bean-class> ruta de la clase que implementa el bean
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3. <manager-bean-scope> indica si el bean se mantiene activo durante la
sesion, mientras dure la aplicacion, o cuando se haga un request, en este caso

se haria durante la sesion.

4. <manager-property>indica un atributo y sus valores, aqui podriamos definir
un bean de Spring que utilizdramos en JSF, para ello habria que definir en el

Faces-config que vamos a utilizar los bean de Spring.

<manhaged- bean>
<managed- bean- nane>usuar i o</ managed- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>
com pl antilla.presentacion. beans. Usuari oBean
</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>sessi on</ managed- bean- scope>
<manhaged- pr operty>
<property-nanme>pedi doservi ci o</ property-nane>
<val ue>#{ pedi doSer vi ci ol npl } </ val ue>
</ managed- pr operty>
</ managed- bean>

Clase usurioBean con el método llamado anteriormente

public class UsuarioBean extends BasePage {

public String ConprobarUsuario() throws Exception {
String status = "failure";
ClienteServicio dao = (dienteServicio)
get Spri ngBean("clienteServiciolnml");
this.cliente = dao. buscarUsuari o(this. get Usernane(),

this.getPassword());

if (cliente !'=null) {
if (cliente.getUsernane().conpareTo("adm nistrador") ==0)

this.setldcliente(this.cliente.getldcliente());
this.setDireccion(this.cliente.getDireccion());

t hi s. set Codi goPostal (this.cliente.get Codi goPostal ());

this.setApellido(this.cliente.getApellido());
this.setNonbre(this.cliente.getNonbre());
this.setTel efono(this.cliente.getTel efono());
this.setdiente(this.cliente);
t hi s. set Adm ni strador(true);
this.exist = fal se;
this. noregi strado = fal se;
this.registrado = true;
status = "success",

} else {

this.setldcliente(this.cliente.getldcliente());
this.setDireccion(this.cliente.getDireccion());

t hi s. set Codi goPost al (this.cliente.get Codi goPostal ());

this.setApellido(this.cliente.getApellido());
this.setNonbre(this.cliente.getNonbre());
this.setTel efono(this.cliente.getTel efono());
this.setdiente(this.cliente);

this.exist = fal se;

this.noregi strado = fal se;

this.registrado = true;
status = "success";

} else {
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this.exist = true

}

return status;

Por lo que se refiere a la gestion de la navegacion Web se definiria en el Face-config,

las propiedades que define la navegacion serian:

* <front-view-id> indica la pagina de inicio
* <navigation-case> definimos las reglas de navegacion
* <from-outcome> aqui indicamos una cadena de texto que nos obligaria a ir a la

pagina definida en <to-view-id>

<navi gation-rul e>
<fromvi ew i d>/ pedi doreal i zado. j sp</fromvi ewid>
<navi gati on- case>
<from out cone>segui r </ f r om out cone>
<to-viewid>/tienda.jsp</to-viewid>
</ navi gati on- case>
</ navi gation-rul e>

Para implementar y configurar JSF en nuestra web tendriamos que configurar ciertas
propiedades en el fichero Web.xml, en nuestra aplicacion lo hemos definido como
indica la Figura [2.11], en ella definimos tres parametros XML importantes, los cuales

explicamos a continuacion:

* servlet: nombre del servlet que controla la navegacion y los eventos que se produzca
en los componentes y respuesta ante dichos eventos.

* servlet-mapping: indica el nombre del sevlet que realiza la funcion de mapeado de la
web, y las extensiones permitida para las paginas, en este caso solo permitiria

paginas terminadas en .faces.

* <welcome-file-list> indica el fichero de inicio de la aplicacion en este caso seria

index.jsp.

<servl et>
<servl et -nane>Faces Servl et </servlet-nanme>
<servl et-cl ass>j avax. f aces. webapp. FacesSer vl et </ servl et - cl ass>
<l oad- on- st artup>1</1 oad- on- st art up>

</ servlet>




Abplicacion Web de una empresa de productos hortofruticolas 37

<servl et - mappi ng>
<servl et -nane>Faces Servl et </servl et-nanme>
<url-pattern>*.faces</url-pattern>

</ servl et - mappi ng>

<wel cone-file-list>
<wel come-fil e>i ndex.jsp</wel cone-file>
</wel cone-file-list>

Figura 2.11 Datos a incluir para configura JSF en el web.xml

Anteriormente comentamos que podiamos utilizar los Bean de Spring en JSF, para ello
hemos de definir en el Faces-Config los siguientes parametros [Fig 2.12].

<application>
<variable-resolver>
org.springframework.web.jsf.DelegatingVariableResolver
</variable-resolver>
</application>

Figura 2.12 Conexion Spring-JSF

2.4.4 Conclusion

JSF es utilizado en nuestra aplicacion en la capa de presentacion, hay varios framework
que podiamos haber utilizado para esta capa como Spring, Struts, Tapestry, etc..., pero
hemos preferido JSF porque es un framework bastante robusto, ofreciéndonos un gran
cantidad de componentes que podemos utilizar en nuestra aplicacion para el desarrollo
de las paginas Web, y sobre todo por que hay bastantes proyectos de
desarrollo(Richfaces, ICEfaces ,Apache Tomahawk), que traen numerosos componentes
que podemos utilizar sin tener que implementar.

JSF es una buena herramienta de desarrollo para la parte Web, que nos permite ahorrar
bastante tiempo a la hora de crear paginas Web, y sobre todo deja un cddigo bastante
limpio, otras de las ventajas es la inclusion de Ajax en algunos de sus componentes
permitiéndonos realizar una interfaz mas interactiva con el usuario de tal manera que

parezca una aplicacion de escritorio.
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2.5 RichFaces

RichFaces es una extension sobre JSF desarrollado por Exadel para el desarrollo de
aplicaciones RIA (Rich Internet Application) que nos da ciertas mejoras en la interfaz

de la aplicaciéon Web, entre las mejoras que trae, RichFaces permite:

e Incluir 4jax en todos los componentes JSF, ya que RichFaces esta completamente

integrado en el ciclo de vida de JSF.
* Crear complejas vistas , dandole una interfaz de escritorio

* Escribir tus propias componentes Rich con soporte para Ajax, creandola desde cero

o aprovechando las que hay, y mejorandolas.

No voy a describir todas las propiedades que tiene, ya que posee bastante y llevaria
bastante tiempo explicarlas todas, asi que recomiendo el manual de desarrollo de
Richfaces que se encuentra disponible en la web en formato PDF, por lo que se refiere a
su arquitectura, al estar basado en JSF, ya conocemos su arquitectura. Por lo que se
refiere a la inclusion de Ajax en sus componentes nos permite manejar eventos que se

produzcan en el escritorio y hacer més interactivo la aplicacion en el lado del cliente.

2.5.1 Requerimientos Técnicos

Richfaces ha sido desarrollado con una arquitectura para ser compatible con la mayoria
de los navegadores Web actuales.

Las herramientas software compatible con esta aplicacion, se describen a continuacion:
e Java

e JSF

* Contenedor Web

* Navegador

* RichFaces

e JDK 1.4

e SunJSFI1.1RI-1.2

e MyFaces 1.1.1-1.2
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* Facelets JSF 1.1.1-1.2

e Seam 1.2.-2.0

* Internet Explorer 6.0 - 7.0
e Firefox 1.5-2.0

e Netscape 7.0

e Safari 3.0

* Apache Tomcat 4.1 - 6.0
* IBM WebSphere 5.1 - 6.0
* BEA WebLogic 8.1-9.0
* Oracle AS/OC4J 10.1.3

* Resin 3.0

o Jetty5.1.X

* Sun Application Server 8 (J2EE 1.4)
* Glassfish (J2EE 5)

2.5.2 Conclusion

Richfaces es una herramienta bastante potente a la hora de desarrollar aplicaciones RIA,
y con la inclusion de A4jax en sus componentes nos permite realizar aplicaciones de
Internet, parecidas a la de escritorio.

RichFace nos es la Unica herramienta para el desarrollo de aplicaciones RIA, hay
muchas mas aplicaciones RIA basada en JSF, como por ejemplo IceFaces que también

la podemos incluir en nuestra aplicaciones.

2.6.1 MyEclipse

MyEclipse es un software de pago basado sobre Eclipse, que ha tenido un gran éxito en
la comunidad de los desarrolladores de Java. Las ventajas que nos da es la gran cantidad
de plugin y herramientas que nos permite ahorrar un gran cantidad de tiempo a la hora
de desarrollar nuestra aplicacion Web, ya que traen gran cantidad de extensiones para

JSF, AJAX, Hibernate, etc. ...
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El hecho de manejar las herramientas anteriores es la decision por la cual he decidido
utilizar este IDE, ya que es de facil manejo, y no tiene una complejidad muy grande en

comparacion con Eclipse a la hora de manejarlo.

Otro de los elementos clave de su éxito es su accesibilidad; tiene un precio que lo hace
accesible a cualquier desarrollador; dandole a éste la posibilidad de pagar la licencia de
uso y no depender de la compaiiia en la que trabaja para que pague un par de miles de
dolares por otro IDE que al final de cuantas no ofrece una ventaja que justifique el

precio. El precio de MyEclipse hasta ahora es de $49.95/por afio.

Otras de las ventajas que nos da MyEclipse es la gran cantidad de tutoriales que hay en
su pagina Web, para ser utilizado con esta herramienta a la hora de desarrollar nuestras
aplicaciones o ciertas partes de la aplicacion, por ello considero que es una buena
herramienta para meterse en la creacion de aplicaciones J2EE y sin una complejidad

excesiva en su manejo.
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Capitulo 3:
Aplicacion de la metodologia
Meétrica 3

Este capitulo tratara de analizar, disefiar y construir el sistema de informacion resultante
del proyecto realizado. Esta metodologia consta de una serie de procesos, de entre los

cuales, los que vamos a realizar son:

Estudio de Viabilidad del Sistema (EVS). Pretende analizar un conjunto de

necesidades dando una solucion a corto plazo.

* Andlisis del Sistema de Informacion (ASI). Especificacion detallada del sistema de

informacion que satisfaga las necesidades propuestas.

* Disefio del Sistema de Informacion (DSI). Se define la arquitectura del sistema y el

entorno tecnoldgico que le dard soporte.

* Construccion del Sistema de Informacion (CSI). Se genera el codigo de los

componentes

3.1 ESTUDIO DE VIABILIDAD DEL SISTEMA (EVS)

En esta actividad se estudia el alcance de la necesidad planteada por el cliente o usuario,
realizando una descripcion general de la misma. Se determinan los objetivos, se inicia el
estudio de los requisitos y se identifican las unidades organizativas afectadas
estableciendo su estructura. Se analizan las posibles restricciones, tanto generales como
especificas, que puedan condicionar el estudio y la planificacion de las alternativas de

solucion que se propongan.
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3.1.1 ACTIVIDAD EVS 1: ESTABLECIMIENTO DEL ALCANCE DEL
SISTEMA

Tarea EVS 1.1: Estudio de la solicitud

Se realiza una descripcion general de la necesidad planteada por el usuario, y se
estudian las posibles restricciones de caracter economico, técnico, operativo y legal que
puedan afectar al sistema. Antes de iniciar el estudio de los requisitos del sistema se
establecen los objetivos generales del Estudio de Viabilidad, teniendo en cuenta las

restricciones identificadas anteriormente.

Descripcion general del sistema
Se pretende desarrollar un sistema de informacion que gestione a través de la web todos los
pedidos que los clientes realicen a una tienda de productos hortofruticolas, esta pagina

gestionara los pedidos y los almacenara para su procesado y envio al cliente.

A continuacion describo las principales funciones de esta aplicacion.

1. Tienda

= Visualizacion de los productos a comprar: Se mostrara una tabla de datos
paginada que mostrara imagenes de productos.

» Informacioén de cada producto: Cada producto mostrado en la celda de la
tabla de datos, mostrard una pequefia informacion del producto como

nombre, variedad, cantidad, etc.

* (Cantidad a comprar: La aplicacion posee un carrito de la compra para cada

producto, asi como la cantidad en Kg. a comprar.

* Informacion detallada del producto: Cuando se pulse sobre el icono de
algunos de los productos mostrado en la tabla, esto no dirigira a una tabla
donde nos mostrara una informacién mas detallada del producto (nombre,

variedad, procedencia, informacion nutricional de producto etc.).

= Sellos de oferta y ecolégico: Cada producto puede poseer un icono de oferta

y otro de ecoldgico.
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» Listados de productos: Podemos ver listado de frutas, verduras, frutos secos,
otros productos y ofertas generales de frutas, verduras, frutos secos y otros

productos.

*  Opcidn de busqueda: El usuario puede buscar el nombre de un producto y en

la pantalla se mostrara todos los productos relacionados.

» Visualizacion de los datos de compra: La pagina mostrard todos los
productos comprados por el cliente, donde podrd modificar la cantidad e
incluso borrarlos de la lista, los datos mostrados seran foto del producto,

variedad, cantidad, precio, eliminacién del producto.

= Total de compra: Se ira mostrando el total de la compra que lleva el usuario.

= Datos de entrada: El sistema mostrara un nombre de usuario y una
contrasefia para confirmar que el usuario es el que realiza la compra, no

pidiéndose hasta que realice la compra.

= Opciones de registro: Si el usuario no esta registrado, se podra registrar en la

pagina mediante la opcion de registrarse.

= Modificar sus datos: El cliente puede modificar sus datos personales.

= Cerrar sesion: El usuario puede cerrar la sesion.

= Confirmar pedido: El usuario una vez registrado, puede confirmar y realizar

su pedido.
2. Confirmacion de pedido
= El usuario una vez que ha confirmado el pedido, puede ver sus datos de

pedido, junto con los productos, no pudiendo modificar la cantidad de dichos
productos.
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» Modificar datos de envio y llegada. El usuario puede modificar los datos de
envio, hora de llegada del producto y las observaciones que considere
pertinente.

3. Administracion

» Puede realizar todas las opciones del cliente.

= Datos de productos

1. Alta de producto. Puede dar de alta un producto, insertando los datos

del producto.

2. Modificacién del producto. Indicaria el nombre del producto a

modificar, apareciéndole todos los datos del producto a modificar.

3. Salir. Es la opcion de salir de los datos del producto.
= Datos del pedido

1. Listado de pedidos sin procesar. Da un listado de pedidos sin
procesar, dando informacién del pedido realizado por el cliente,
pudiendo modificarlo para indicar que esta procesado, o para cambiar

algunos de los datos del pedido.

2. Listado de pedido procesados. Da un listado de pedidos procesados,
pudiéndose modificar para pasarlo de pedido procesado, ha pedido no

procesado.

3. Salir. Saldria de los datos de pedido.

= Salir. Da la opcion de salir del menu del Administrador.

Catalogo de objetivos.

El objetivo del EVS es obtener informacion lo mas detallada posible del sistema de
informacion que se va a desarrollar. Para ello, se obtendra un conjunto de
funcionalidades minimas para desarrollar una primera solucidon, contando con las

diferentes restricciones, como por ejemplo, técnicas y econdmicas, entre otras.
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Catalogo de requisitos.

Este catalogo se ve en la Tabla 3.1, donde estd numerado cada punto que se debe

realizar en la solucion.

Tarea EVS 1.2: Identificacion del alcance del sistema.

Descripcion general del sistema.

En este apartado haremos una distincion del sistema; se dividira en dos partes:

a) Contexto del sistema: Todo lo descrito en el catdlogo de requisitos, y solo eso, entrara
en el contexto del sistema, aunque si el cliente lo solicita, se hard dichas partes que se

encuentren fuera de nuestro sistema.

N° | Requisitos | Prioridad | Tipo | Descripcion

Gestion de datos de los clientes

1 Gestion de clientes Alta Funcional de la tienda, se podra modificar los
datos de envié.

Gestion de los pedidos que realizan
2 Gestion de pedidos Alta Funcional los cliente, pudiéndose modificar los
datos, y su estado de procesamiento.

Gestion de los productos que hay en
3 Gestion de productos Alta Funcional la aplicacion Web, pudiéndose
modificar, dar alta y buscar.

Listado de todos los pedidos
4 Listado de pedidos Alta Funcional procesados y no procesados que se
han realizado.

Todas la imagenes que hay en la web,
5 Imagenes de producto  Alta Funcional tanto del producto minimizado, como
mas detallado.

Tabla 3.1 Catalogo de requisitos

b) Estructura organizativa: La estructura organizativa del sistema viene dada por el
esquema mostrado en la Figura 3.1. Al ser un programa de carécter personal, el uso mas
frecuente serd el de administrador, pero para una posible ampliaciéon de funciones

haremos las distinciones pertinentes.
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@

Administrador

Cliente

Figura 3.1 Diagramas organizativo.

Catalogo de requisitos.

En este apartado lo que se hard serd ampliar el catdlogo de requisitos obtenido en el
apartado

EVS 1.1 con nuevos requisitos que han ido apareciendo. No se hara las dependencias
con otros proyectos ya que no existen. Los requisitos ampliados pueden verse en la
Tabla 3.2.

Catalogo de usuarios.

La Tabla 3.3 muestra el catdlogo de usuarios obtenido para nuestro sistema. No

obstante, pueden existir varios usuarios de cada tipo.

Tarea EVS 1.3: Especificacion del alcance del EVS.

Catalogo de objetivos. Igual que la tarea EVS 1.1.

Catalogo de usuarios.
Igual que la tarea EVS 1.2.

Dependencia entre tareas.

En la Tabla 3.4 se deja claro que existen dependencias entre tareas. Por ejemplo, toda
tarea depende de la captura de requisitos, ya que sin ésta, nada realizado del proyecto
tendria sentido. Lo mismo ocurre con los diagramas y su documentacion en Métrica 3,
en la que cada diagrama se realiza en alguno (o algunos) de los procesos de esta

metodologia.
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El producto final debera ser lo

No
6 Sencillez Media funcional sencillo posible de manejar, para
una mayor comprension y rapidez
Flexible No El producto debe ser facilmente
7  al ampliar Alta funcional
ampliable
El sistema debe ser de facil
Mantenimient No
8 o Alta funcional mantenimiento una vez
implantado
El sistema debe ser lo mas
Media/ No
9 Robustez Alta funcional robusto posible en situaciones

anémalas
Tendra control total
10 Seguridad Alta Funcional del sistema.

Privilegios del

11 administrador Alta Funcional Tendra control total del sistema
Privilegios Acceso mas limitado, solo tendra acceso a ciertos datos, y
12 del Cliente Media Funcional ala compra de productos

Tabla 3.2. Catalogo de requisitos ampliado.

Control de todo el sistema,
Administrador realiza la mismas funciones

que los clientes y aparte controla toda la gestion

Control limitado solo a
Cliente la modificacion de sus datos, y

al pedido ante de realizarlo.

Tabla 3.3. Catalogo de usuarios.
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3.1.2. ACTIVIDAD EVS 2: ESTUDIO DE LA SITUACION ACTUAL

El estudio de la situacion actual indica que hay bastantes sistemas existentes que trabaja
con una idea parecida a nuestro sistema de informacién, pero aplicado a otro tipo de
productos, en concreto con nuestro tipo de producto hay muy pocos, y con nuestra
tecnologia aun menos debido a la complejidad en un principio para desarrollar este tipo
de sistemas de informacion, ya que hay otros hechos que se pueden reutilizar, y con un
coste inferior. Creemos que nuestra aplicacion va a permitir una mejora a la hora de la
reutilizacion del cddigo en proyectos futuros y con ello la reduccion del coste de tiempo

a la hora de mejora el sistema de informacion.

3.1.3. ACTIVIDAD EVS 3: DEFINICION DE REQUISITOS DEL SISTEMA
En esta actividad se especifican los requisitos generales, mediante sesiones de trabajo.

Una vez finalizadas, se detallan los requisitos y sus prioridades.

Tarea EVS 3.1: Identificacion de las directrices y técnicas de gestion.
Catalogo de normas.
Informacion sobre estandares y procedimientos para proponer una solucion:
* Politicas técnicas:
* Gestion de proyectos.
* Seguimiento periodico, revision por el solicitante, aprobacién final al acabar
(establecer fecha).
* Desarrollo de sistemas.
1. Uso de métrica 3.
2. Base de datos (PostgreSql)
3. Diagramas en StartUML, MagicDraw
4. Programacion en Java J2EE (JSF, Spring e Hibernate)

* Arquitectura de sistemas. La arquitectura del sistema de informacion serd
centralizada, donde habra un servidor web central, desde donde se podra conectar

cualquier usuario a través de web para poder realizar los pedidos que necesiten.

* Politica de seguridad: Validacion de usuarios por su clave. El sistema se centra

principalmente en la validacion de datos, ya que sera la piedra angular de una buena
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seguridad y evitara errores en nuestra base de datos. Respecto a la disponibilidad del

sistema, siempre estara disponible al usuario.

* Directrices de planificacion: En principio el proyecto seguird un modelo de proceso

lineal.

Tarea EVS 3.2: Identificacion de requisitos.

Las sesiones de trabajo se dividen en tres zonas bien diferenciadas:

* Zona de mantenimiento: aqui se haran todas las revisiones, modificaciones e
introducciones de los datos del sistema. Solo el administrador podra acceder a esta

zona.

* Zona de tienda: aqui podréa acceder cualquier tipo de usuario, donde podra realizar
las compras de productos para la realizacion de sus pedidos, también podra
consultar sus datos y podra modificarlo asi como la direccion de envio y las

observaciones que considere pertinente

Se va a anadir algunos requisitos con respecto a los ya expuestos anteriormente, como

podemos observar en la Tabla 3.5.

Tarea EVS 3.3: Catalogacion de requisitos.

12 Sistema Operativo
Windows o Linux o Sistema Operativo a
cualquiera que utilizar para trabajar
utiliza Apache y Java Alta No funcional con el sistema
El sistema al ser a
través de la
Trabajar a Web puede funcionar
13 través de la red Alta No funcional tanto en
Internet como en
una red local.

Tabla 3.5. Catalogo de requisitos.
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3.1.4. ACTIVIDAD EVS 4: ESTUDIO DE ALTERNATIVAS DE SOLUCION

En esta actividad se proponen las distintas soluciones que pueden resolver los requisitos

especificados anteriormente.

Tarea EVS 4.1: Preseleccion de alternativas de solucion.

Descomposicion inicial del sistema en subsistemas.
El sistema se ha dividido en cuatro subsistemas, tal y como se observa en la Figura 3.2

donde cada uno tendra tanto funciones propias como funciones relacionadas entre si.

Los diferentes subsistemas son:

cliente

X >

administrador

Figura 3.2. Descomposicion del sistema en subsistemas.

* Administracion: estara recogida la gestion de productos y de pedidos, informacion

referente a los productos y sus modificaciones al igual que los pedidos.

* Sesion: aqui vendra recogido el acceso al sistema

e Compra: el administrador es un cliente mas dentro de la aplicacion, solo que tiene

permiso para realizar operaciones administrativas, por lo que puede realizar compras.
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* Registro. El usuario antes de poder realizar la compra, debera estar registrado en la

aplicacion.

Con esta division se pretende facilitar y simplificar la labor tanto del andalisis como de la

realizacion de todo el sistema, aislando las funciones segtn su contenido.

Alternativas de solucion a estudiar

Solo se va a considerar una unica solucion, siendo un software a medida segun las
especificaciones del solicitante; por tanto, se rechaza cualquier posible solucion del tipo
de adquisicién de software, ya sea estandar del mercado, desarrollos a medida o
solucion mixta. En conclusion sobre alternativas validas, dispondremos tinicamente de

la solucidn desarrollada en un entorno cerrado.

Tarea EVS 4.2 Descripcion de alternativas de solucion.

Catalogo de requisitos

El catdlogo queda igual en su ultima modificacion, en el apartado EVS 3.3. Alternativas de

solucion a estudiar.

Catalogo de requisitos (cobertura): La cobertura serd total, ya que la entrevista fue

personal y, por tanto, se van a cubrir todos los requisitos planteados por el solicitante.

* Subsistemas: el mismo que en el apartado EVS 4.1.

* Entorno tecnologico y de comunicaciones: se debera tener un ordenador personal que
contenga un navegador web para el cliente, para el servidor serd necesario un ordenador

personal que soporte Apache TomCat 'y Java.

* Modelo de negocio: Ver apéndice A. Diagrama de casos de uso.
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3.1.5 ACTIVIDAD EVS 5: VALORACION DE LAS ALTERNATIVAS

Tarea EVS 5.1: Estudio de la inversion.

- Impacto en la organizacion:
La implantacion del sistema supondra:
* Organizacién de la informacion mejorada.
* Mas facilidad de acceso a la informacion.
* Condiciones de trabajo mejoradas.

o Satisfaccion del cliente.

Tarea EVS 5.2: Estudio de los riesgos.
- Valoracion de riesgos:
* Desconocimiento del entorno: Siempre puede haber errores en la captura de
requisitos, ya que puede haber casos en los que el evento difiera un poco de

lo visto anteriormente.

Tarea EVS 5.3: Planificacion de alternativas.
- Plan de trabajo.
Igual que la tarea EVS 1.3.

3.2 ANALISIS DEL SISTEMA DE INFORMACION (ASI)

En este proceso se realiza una especificacion detallada del sistema de informacion que
satisfaga las necesidades de los usuarios y sirva de base para su posterior disefo.
Meétrica 3 es una metodologia pensada tanto para desarrollo estructurado como
orientado a objetos, existen actividades que no conciernen al analisis de este sistema de
informacion, por lo que no se realizan.

A continuacidn, en las diferentes secciones, se especifican las actividades a realizar y

sus tareas correspondientes.
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3.2.1. ACTIVIDAD ASI 1: DEFINICION DEL SISTEMA

Esta actividad tiene como objetivo detallar una descripcion del sistema, delimitando su
alcance, estableciendo las interfaces con otros sistemas e identificando a los usuarios
representativos. Puede suceder que esta actividad se haya realizado en parte en el

anterior proceso (EVS).

Tarea ASI 1.1: Determinacion del alcance del sistema.

Catalogo de requisitos.
Igual que la tarea EVS 1.2.
Glosario.
El glosario servira para conseguir una mayor precision en la especificacion del sistema
de informacion.
- Administrador. Usuario que administra el sistemas, ademas de ser un cliente mas
de la aplicacion
- Cliente. Usuario que se conecta al sistema para realizar la compra de productos o
para modificar sus datos.
- Manual de Usuario. Manual de manejo del programa.
- Clave de usuario. Clave de acceso al sistema
- Usuario. Nombre del cliente con el cual se le reconoce en el sistema ,no tiene
porque coincidir con su nombre
- Cerrar sesion. Desconectarse de la sesion iniciada.
- Registrarse. Indicar los datos personales y datos de conexion para poder realizar
las compras en la tienda.
- Iniciar sesion. Conectarse al sistema con el nombre de usuario y su clave.
- Confirmar pedido. Realizar el pedido para su confirmacion una vez comprado

todo lo necesario

Tarea ASI 1.2: Identificacion del entorno tecnologico.
Catalogo de Requisitos.
Igual que la tarea AST 1.1.
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Descripcion general del entorno tecnoldgico del sistema.

El cliente u ordenadores que se conecten al servidor deberan contar al menos con un

ordenador personal, no importa el sistema operativo, solo que tenga un navegador Web.

Para el lado del servidor haria falta un ordenador que soporte Java y el servidor Apache

Tomcat.

Tarea ASI 1.3: Especificacion de estandares y normas.

Catalogo de normas.

Se revisan las directrices expuestas en la tarea EVS 3.1.

Politicas técnicas.

Gestion de proyectos. Se estima que la fecha de entrega del proyecto sea a partir

de finales de Febrero del 2009.

Desarrollo de sistemas.

La metodologia empleada para el desarrollo del sistema de informacioén ha sido
Meétrica version 3. Los motivos para haber usado esta metodologia son los
estudios que la definen como una buena metodologia a seguir y la integracion al
desarrollo orientado a objetos con respecto a su anterior version. Los objetivos

de esta metodologia son:

Proporcionar o definir sistemas de informacidén para conseguir los objetivos

propuestos por la organizacion.

Dotar de un software que satisfaga las necesidades de la organizacién dando

mayor importancia al analisis de requisitos.
Mejorar la productividad de los departamentos SI / TIC, permitiendo una mayor
capacidad de adaptacion a los cambios y teniendo en cuenta la reutilizacion en la

medida de lo posible.

Facilitar la operacion, mantenimiento y uso del producto software obtenido.
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Para el desarrollo de la base de datos relacional se usara Postgresql.

- El entorno de programacion sera MyEclipse. Es un entorno de desarrollo rapido
de software Java. Su principal uso es el de desarrollo de aplicaciones visuales

cliente-servidor, multicapas y web.
- Arquitectura de sistemas. La arquitectura del sistema sera centralizada.

- Politica de seguridad. Para acceder al sistema se deberd usar una clave de
acceso, para prohibir la utilizacion de zonas del sistema a usuarios no

autorizados.

- La seguridad del sistema vendra dada principalmente por la validacion de datos.

Se evitard almacenar informacion erronea, asi como inttil o incompleta.

Tarea ASI 1.4: Identificacion de los usuarios participantes y finales.

Catalogo de usuarios.

Los usuarios quedan de la misma forma que la tarea EVS 1.2.

Usuario administrador y cliente: como usuario administrador identifico al administrador
del sistema, el cual ha sido el interlocutor en la captura de requisitos. Como cliente
seran el propio administrador y los clientes. Lo podemos ver en la Figura 3.3 donde se

representa la jerarquia de privilegios donde el administrador es quien mas privilegios

A

Administrador

posee y el cliente el que menos.

Cliente

Figura 3.3. Usuarios del sistema
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3.2.2 ACTIVIDAD ASI 2: ESTABLECIMIENTOS DE REQUISITOS
Tarea ASI 2.1: Obtencion de requisitos.

Catalogo de requisitos.

Igual que la tarea ASI 1.1.

Modelo de casos de uso.

Ver Apéndice A. Diagramas de casos de uso.
Tarea ASI 2.2: Especificacion de casos de uso.
Catalogo de requisitos.

Igual que la tarea ASI 2.1.

Modelo de casos de uso.

Ver Apéndice A. Diagramas de casos de uso.

Especificacion de casos de uso.
1. Cliente
1.1 Iniciar sesion
i.  Escenario normal
1. El usuario quiere iniciar sesion
2. El usuario introduce los datos necesarios.
3. El usuario acepta los datos introducidos.

4. Se muestra el menu principal del sistema.

ii.  Escenario de excepcion
1. El usuario quiere iniciar sesion.
2. El usuario introduce los datos.
3. El usuario acepta los datos introducidos.
4

Se muestra un mensaje de error por datos incorrectos.

1.2 Cerrar sesion
i. Escenario normal
1. El usuario quiere cerrar una sesion.
2. El usuario solicita cerrar su sesion.

3. Se cierra la sesion y se deja la pagina del principio.
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1.3 Comprar producto
i.  Escenario normal
1. El usuario indica la cantidad que quiere comprar del
producto dentro de la tabla.
2. El usuario marca en el carrito de la compra.

3. El producto se afiade a su lista de compra.

1.4 Buscar producto
1. Escenario normal
1. El usuario indica el producto a buscar dentro de las opciones
de buscar.
2. Aparece en el panel central de la aplicacion de todos los
productos buscados con ese nombre.
3. Se puede seleccionar cualquiera de los productos

visualizados para comprar.

1.5 Eliminar producto
1. Escenario normal
1. El usuario indica el producto que desea eliminar de la lista
de compra. Marcando sobre un icono de eliminar.

2. El producto es eliminado de la lista de productos.

1.6 Disminuir o aumentar cantidad de un producto.
1.  Escenario normal
1. El usuario marca sobre los iconos de incrementar o
disminuir la cantidad perteneciente a un producto.
2. La cantidad se ve aumentada o disminuida entre los valores

de 0a 100.

1.7 Registrarse
i.  Escenario normal
1. El usuario marca sobre el icono registrarse.
2. Aparece una nueva pagina de registro.
3. El usuario rellena los datos de registro, y le da a enviar

datos.
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4. Lo dato enviado son almacenados y se envia a una nueva

pagina donde se le indica que esta registrado.

ii.  Escenario excepcion.
1. El usuario marca sobre el icono registrarse.
2. Aparece una nueva pagina de registro.
3. El usuario rellena los datos de registro, se envia los datos.
4

Se muestra un mensaje de error por datos incorrectos.

1.8 Confirmar pedido
i.  Escenario normal

1. El usuario marca sobre el texto confirmar pedido.

2. Aparece una nueva pagina donde ve su pedido, pudiendo
modificar hora de pedido, y las observaciones que considere
pertinente.

3. Enviar pedido. El pedido es almacenado en la base de datos
para su posterior procesado.

ii.  Escenario excepcion.

1. El usuario marca sobre el texto confirmar pedido.

2. El sistema genera una nueva pagina indicando que nos esta
registrado o que no ha insertado sus datos de usuario y clave.

3. Vuelve otra vez a la pagina central.

1.9 Modificar datos personales
i.  Escenario normal
1. El usuario se registra insertando sus datos de usuario y clave
de usuario.
El usuario marca sobre la etiqueta modificar.
Aparece una nueva pagina con sus datos personales

Modifica sus datos y le da a confirmar.

A

Los datos son almacenados en la base de datos.

ii.  Escenario de excepcion
1. El usuario se registra insertando sus datos de usuario y clave

de usuario.
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2. El usuario marca sobre la etiqueta modificar.
3. Aparece una nueva pagina con sus datos personales

4. Se genera un mensaje de error cuando se inserta los datos.

1.10 Seleccionar productos
1. Escenario normal

1. EIl usuario marca sobre una de las posibles opciones para
visualizar productos (frutas, verduras, ofertas).

2. Los productos son visualizados en la Web para su posible
seleccion.

3. Si los productos superan la cantidad de productos que se
puede mostrar en la pagina, entonces se paginaria para poder

mostrarlos todos.

2. Administracion
2.1 Alta de producto

i.  Escenario normal
1. El administrador accede a la pagina de alta de producto.
2. Rellena los datos del producto.
3. Se envia los datos para sus almacenaje y procesado.

ii.  Escenario de excepcion
1. El administrador accede a la pagina de alta de producto.
2. Rellena los datos del producto.
3. Se envia un mensaje de error por falta de datos o datos

incorrectos.

2.2 Modificacion de producto
i.  Escenario normal
1. El administrador accede a la pagina de modificacion de
producto.
2. Indica el nombre del producto ha modificar.
3. Se visualiza todos los datos de los productos con ese
nombre.
4. Se modifica los datos del producto y se realiza su

confirmacion
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ii.  Escenario de excepcion

1. El administrador accede a la pagina de modificacion de
producto.

2. Indica el nombre del producto ha modificar.

3. Se visualiza todos los datos de los productos con ese
nombre.

4. Se envia los datos

5. Se produce un mensaje de error, debido a la falta de datos o

datos incorrectos.

2.3 Modificacion de pedido
1. Escenario normal
1. El administrador accede a la pagina de consulta de pedido.
2. Lista pedido procesados o sin procesar.

3. Consulta los pedidos o los modifica.

ii.  Escenario de excepcion
1. El administrador accede a la pagina de consulta de pedido.
2. Lista pedido procesados o sin procesar.
3. Consulta los pedidos o los modifica.
4. Se produce un mensaje de error, debido a la falta de datos o

datos incorrectos.

Tarea ASI 2.3: Analisis de requisitos.

Catalogo de Requisitos.

Igual que la tarea ASI 2.2.

Modelo de casos de uso.

Ver Apéndice A. Diagramas de casos de uso.

Especificacion de casos de uso.

Igual que la tarea ASI 2.2.

Tarea ASI 2.4: Validacion de requisitos.

Todos los requisitos especificados y los casos de uso se han confirmado que son

validos, completos y consistentes.
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3.2.3. ACTIVIDAD ASI 3: IDENTIFICACION DE SUBSISTEMAS DE
ANALISIS

En esta actividad se lleva a cabo la division del sistema en subsistemas. Esta actividad
se desarrolla en paralelo con otras actividades, por lo que se realiza una realimentacion
y ajuste  continuo con respecto a la definicion de subsistemas, interfaces y
dependencias.

Tarea ASI 3.1: Determinacion de subsistemas de analisis.

Descripcion de subsistemas de analisis.

Igual que la tarea EVS 4.1.

Descripcion de interfaces entre subsistemas.

Con la organizacion expuesta en la Tabla 3.6, todos los requisitos estan resueltos,
desglosandose en casos de uso. También se ha asegurado de que no se queda nada sin
realizar y de que no exista redundancia.

Diagrama de paquetes.

Las dependencias entre subsistemas se muestran en la Figura 3.5. En la Tabla 3.7 se

muestran las mismas dependencias pero de una forma mas clara.

Tarea ASI 3.2: Integracion de subsistemas de analisis.
Descripcion de subsistemas de analisis.

Igual que la tarea EVS 4.1.

Descripcion de interfaces entre subsistemas.

Igual que la tarea EVS 3.1.

3.2.4 ACTIVIDAD ASI 4: ANALISIS DE CASOS DE USO

Tarea ASI 4.1: Identificacion de clases asociadas a cada caso de uso.

Modelo de clases de analisis.

En esta tarea se extraen los objetos que se implementaran mediante clases, ya que se usa
programacion orientada a objetos. Estos objetos son extraidos mediante la realizacién de
casos de uso y la relacion existente entre ellos.

Ver Apéndice A. Diagramas de casos de uso.

Ver Apéndice A. Diagramas de clases del dominio del problema.
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Iniciar sesion
Inicio Cerrar sesion
Salir del programas

Compra producto
Modificar cantidad de producto
Eliminar producto
Tienda Confirmar pedido
Registrarse
Iniciar sesion
Ver producto (frutas, verduras,
etc..)

Alta producto
Producto Modificacion producto
Consulta producto

Lista de pedidos procesado
Compra Lista de pedidos sin procesar

Temporada de productos

Acerca de
Informacién Contacto
Cliente Registrar cliente

Iniciar sesidn cliente
Modificar cliente

Tabla 3.6 Descripcion de interfaces entre subsistemas

Tarea ASI 4.2: Descripcion de la interaccion de objetos.

Analisis de la realizacion de los casos de uso.

Una vez se obtienen los objetos, éstos cooperan entre ellos para llevar a buen término un
caso de uso. Para la representacion de dicha cooperacion usamos la técnica de interaccion
de objetos.

Ver Apéndice A. Diagramas de interaccion de objetos.
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3.2.5 ACTIVIDAD ASI 5: ANALISIS DE CLASES

63

Esta actividad consiste en describir las clases que han sido identificadas anteriormente,

indicando las responsabilidades, atributos y relaciones entre ellas.

=

Informacion

S

1

Comprar

Tienda

1 =

Cliente

Tnicio

=

Articulo

7

=

Administracion

Figura 3.5 Diagrama de dependencias de paquetes

5

Pedido

Tarea ASI 5.1: Identificacion de responsabilidades y atributos.

La identificacion de responsabilidades define la funcionalidad de cada clase, para asi

identificar las operaciones que les va a pertenecer, junto con sus atributos

correspondientes. Los atributos son las propiedades que tendran cada clase y se

identifican en base a las responsabilidades de la clase. Los tipos de dichos atributos

deben de conocerse en el dominio.

Modelo de clases de analisis.

Ver Apéndice A. Diagrama de clases del dominio del problema.

Comportamiento de clase de analisis.

Ver Apéndice A. Diagrama de clases del dominio del problema.

Tarea ASI 5.2: Identificacion de asociaciones y agregaciones.

En esta tarea se identifican las relaciones existentes entre las clases, como los mensajes

que se envian entre ellas.

Modelo de clases de analisis.

Ver Apéndice A. Diagrama de clases del dominio del problema.
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Informacion Tienda
Comprar Tienda
Inicio Tienda
Cliente Tienda
Inicio
Tienda
Administracion Inicio
Administracion
Articulo Inicio
Tienda
Administracion
Pedido Inicio
Tienda

Tabla 3.7 Dependencias entre subsistemas.

3.2.6. ACTIVIDAD ASI 8: DEFINICION DE INTERFACES DE USUARIO

En esta actividad se especifican las interfaces entre el sistema y el usuario, como son el
formato, dialogos e informes. Se realiza un analisis de los procesos del sistema de
informacion, en los que se requiere una interaccion con el usuario, para asi crear una

interfaz que satisfaga los requisitos especificados.

Tarea ASI 8.1: Especificacion de principios generales de interfaz.

Principios generales de la interfaz.

Se va a desglosar una serie de principios y directrices, tanto para la interfaz como para
los documentos de impresion. Se deberan de cumplir en la medida de lo posible para

que el disefio de la interfaz resulte adecuado al cliente solicitado.
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- Interfaz intuitiva y amigable. Las opciones disponibles deben estar visibles en todo
momento y de facil acceso, ya que las personas que pueden llegar a utilizar el sistema
no tienen por qué ser usuarios expertos informaticos, todo se centrara en una pagina
central, en la cual se podra realizar todos los procesos necesario para poder realizar la

compra de productos.

- Los formularios principales siempre apareceran en su forma maximizada, para tener
una vision total del sistema, aunque la configuracion no tiene porque aparecer igual en
todos los navegadores ya que pueden diferir unos de otros. Si el valor de la pagina es un
tamafio mas reducido los navegadores incorporan un desplazador para poder desplazarse
y visualizar la pagina. En el caso de que se presente un formulario que no requiera el
total de la pantalla, se presentara en el centro de la pantalla para que se tenga facil

accceso.

- Los mensajes de error y confirmacion apareceran siempre de la misma forma, al lado

del campo donde se ha producido el error.

La interfaz utilizada se basa en cédigo Html y JavaScript que es generado por el
servidor, con lo cual es un codigo genérico que puede correr en cualquier cliente que
tenga un Navegador Web, todo los proceso que indique el cliente se enviara al servidor
donde se procesaran y devolveran un resultado como codigo Hitml.
La pagina tienda se ha dividido la pagina principal en tres zonas delimitadas.
e Zona izquierda: En esta zona se indica los productos que se quieren
visualizar en la pagina central, pudiendo seleccionar entre las distintas

opciones e incluso buscar un producto en concreto.

* Zona central: Aqui se visualiza todos los productos que son indicados en la
zona izquierda, pudiendo comprar dicho producto, incrementar la cantidad a

comprar o seleccionar un producto para obtener una informacion mas

detallada.

* Zona derecha: Aqui se muestra los datos para registrarse o si esta registrado
poder modificar sus datos, confirmar el pedido o realizar acciones

administrativas si es administrador.
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Tarea ASI 8.3: Especificacion de formatos individuales de la interfaz de pantalla.
Especificacion de interfaz de usuario:
Los formatos individuales y catidlogo de controles y elementos de disefio de la interfaz

de pantalla se pueden ver en el manual de usuario en el capitulo 4.

Tarea ASI 8.4: Especificacion del comportamiento dinamico de la interfaz.

Esta tarea permite contemplar todos los casos y acciones posibles. Para ello, recurrimos
a los diagramas de transicion de estados para representar todo el comportamiento de
forma clara e inequivoca de las ventanas del sistema.

Ver apéndice A. Diagrama de transicion de estados.

3.2.7 ACTIVIDAD ASI 9: ANALISIS DE CONSISTENCIA Y ESPECIFICACION
DE REQUISITOS.

Tarea ASI 9.1: Verificacion de los modelos.
En esta tarea se comprueba la calidad formal de los diferentes modelos seguidos durante
el andlisis. A continuacién verificamos cada uno de los modelos seguidos.
e Interfaz de usuario.
Mediante la funcionalidad obtenida y la asignacion de perfiles para el acceso al
sistema, los requisitos establecidos han quedado satisfechos. Para este modelo se
ha reflejado la relacion entre el modelo de casos de uso, el modelo de clases del
dominio del problema y los diagramas de interaccion de objetos para verificar la
consistencia y correspondencia entre ellos.
Para la especificacion de la interaccion entre el sistema y el usuario final se ha

usado los formularios y dialogos.

* Modelo y especificacion de casos de uso.
La division del sistema en subsistema resulta correcta por las siguientes razones:
semejanza de requisitos, no heterogeneidad y prioridad.
Para cada caso de uso se ha tenido en cuenta varios escenarios, el normal, que es
el comportamiento logico del sistema para la interaccion de éste con el usuario,
y uno o varios escenarios de excepcion segun la situacion lo requiera. Estos
escenarios de excepcion indican el comportamiento andémalo de la interaccion

del sistema y el usuario final.
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Modelo y comportamiento de clases de analisis.

El modelo se ha dividido en tres partes bien diferenciadas:

- Dominio del problema. El modelo de negocio del sistema.

- Gestion de datos. El paso a tablas de la base de datos con respecto al dominio
del problema.

- Interfaz de usuario. Diagrama de composicion de la interfaz y las relaciones

existentes entre las ventanas que lo componen.

Se ha comprobado que se cumplen todos los requisitos funcionales y la relacion entre

los subsistemas, por lo que la calidad formal exigida en esta tarea se ve satisfecha.

Tarea ASI 9.2: Analisis de la consistencia entre modelos.

Para esta tarea nos aseguramos la consistencia entre modelos. Para ello, se ird

desglosando los modelos y se comprueba de que no hay ambigiiedad ni informacion

duplicada.

Modelo de clases

La comprobacioén de la consistencia entre clases se ha hecho de la siguiente
forma. Nos hemos asegurado de que todas las clases que se envian mensajes,
llegan a un objetivo real, comprobando que la clase receptora es la adecuada.
Para el caso de la solicitud de datos por parte del usuario, se comprueba que

verdaderamente se puede enviar dicha peticion.

Analisis de la realizacion de los casos de uso
Para esta relacion nos fijamos en el diagrama de interaccion de objetos y nos
aseguramos de que la navegacion en la interfaz corresponde con los mensajes de

dichos diagramas.

Andlisis de los diagramas de transicion de estados

Para la realizacion de los diagramas de transicion de estados, nos hemos basado
en una extension UML denominado WAE-UML (Web Application Extension
for UML, Extension de Aplicacion Web para UML).
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* Analisis de los diagramas de interaccion.
Para la realizacion de estos diagramas nos hemos basado en la relacion del

interfaz del cliente con las clases que se ejecutan y se relacionan con la interfaz.

Tarea ASI 9.3: Validacion del modelo.

La validacion del modelo ha sido aceptada al haberlo comprobado en la tarea anterior.
Solo faltaria la comprobacion por parte de los usuarios expertos. También se ha seguido
un analisis de forma que se pueda ampliar y/o hacer cambios en el futuro si asi la

situacion lo requiere.

Tarea ASI 9.4: Elaboracion de la especificacion de requisitos software (ERS).
Esta tarea recoge la informacidon necesaria para la aprobacion final de las actividades
realizadas en el analisis del sistema de informacion.
* Introduccion. Igual que la tarea EVS 1.1 (Descripcion general del sistema).
» Ambito y alcance. Igual que la tarea EVS 1.2 (Contexto del sistema. Estructura
organizativa).
* Participantes. Igual que en la tarea ASI 1.4 (Catalogo de usuarios)
* Requisitos del sistema de informacion. Igual que la tarea ASI 1.1 (Catalogo de
requisitos).
* Visidn general del sistema de informacion. Igual que la tarea ASI 8.2 (Catalogo
de perfiles de usuario).
* Referencias de los productos a entregar. Los productos a entregar son los
modelos que se han ido realizando a lo largo de todo el analisis.
= Diagramas de casos de uso.
* Diagramas de clases.
* Diagramas de estados.
» Diagrama de interaccion
» Estudio de viabilidad del sistema

= Analisis del sistema de informacion
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3.3 DISENO DEL SISTEMA DE INFORMACION (DSI)

En este proceso se define la arquitectura del sistema, asi como su entorno tecnologico.
También se especifica de forma detallada los componentes del sistema de informacion.
A continuacidn se iran haciendo las distintas actividades para conseguir los objetivos de

dicho proceso.

3.3.1. ACTIVIDAD DSI 1: DEFINICION DE LA ARQUITECTURA DEL
SISTEMA

En esta actividad se define la arquitectura general del sistema de informacidn, junto con
la especificacion de las particiones fisicas del mismo, la descomposicion légica en
subsistemas y la ubicacion de dichos subsistemas en cada particion. También se

especifica la infraestructura tecnoldgica que dara soporte al sistema de informacion.

Tarea DSI 1.1: Definicion de niveles de arquitectura.

Para definir los niveles de arquitectura se definen las principales particiones del sistema,

las cuales se representan en diferentes niveles o capas de la arquitectura:

* C(Capa de presentacion: interfaz de usuario, seria la aplicacion que ve el usuario,
donde se manipulan los datos y se gestiona la comunicacion entre el usuario y el

programa, para esta capa utilizamos JSF (Java Server Faces).

e (Capa de logica: es la parte central donde se desarrolla en nucleo del programa,
hace de comunicacion entre la capa de presentacion y la de persistencia, para

esta capa utilizamos Spring.

* Capa de persistencia: su funcion es realizar la persistencia de nuestro programa,
comunicandose con la base de datos, para almacenar o recuperar informacion.

utilizamos Hibernate para desarrollar esta capa.

Esta tres capas serian las que componen nuestra aplicacion, a la hora de

implementarla, por el lado del servidor necesitariamos un servidor web (Apache)
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que contenga un contenedor servlet (TomCat) y una base de datos donde nos
conectariamos para almacenar y recuperar los datos (Figura 3.9 y 3.10).
Por el lado del cliente solo nos bastaria con un navegador web que se conecte a la

aplicacion.

Tarea DSI 1.2: Identificacion de requisitos de disefio y construccion.

En la siguiente lista se muestran las caracteristicas que pueden condicionar el disefio y
construccion del sistema de informacion.

* Un ordenador cliente con un navegador web.
* Un servidor web (Apache) con contenedor Servlet (Tomcat).
* Una Base de Datos relacional (Oracle, MySql, PostGresql)

Ciente con navegadores
Web

BASE DE DATOS

SERVIDOR
(TOMCAT)

Figura 3.9 Diagrama de conexion

Capa de Presentacion (J5F) Capa de Megocio {(Spring) Capa de Persistencia {Hibernate)

Figura 3.10 Diagrama de capas
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Catalogo de Requisitos.

A los requisitos expuestos en la tarea ASI 1.1 se le afiaden los requisitos identificados
en esta tarea mostrados en la Tabla 3.11.

Ordenador personal con
13 Ordenador Cliente Alta No funcional navegador Web.

El servidor al ser a través de
14 Servidor Web Alta No funcional la web puede funcionar
tanto en Internet como en
una red local
15 Base de datos Alta No funcional Base de datos relacional

Tabla 3.11. El catalogo de requisitos
Tarea DSI 1.3: Especificacion de excepciones.

Esta tarea se encarga de catalogar y describir situaciones andmalas en el sistema de
informacion a partir de los niveles de arquitectura expuestos anteriormente. Las
excepciones las clasificaremos en dos partes, excepciones de sistema y excepciones de

usuario.

* Excepciones del sistema. Son causas andmalas ajenas al usuario que esta

manipulando la informacion.

* Error de conexion. Se produce cuando se intenta acceder a la base de datos y ésta no
esta disponible. Esta excepcion afecta a todo el sistema. Respuesta del sistema:

“Error de conexion. Intente la operacion en otro momento.”.

* Error de conexion a la aplicacion. Se produce cuando un cliente se quiere conectar a
través de la red y la aplicacion no esta activa, con lo que el navegador da error de

conexion.

* Excepciones de usuario. Son excepciones producidas por manipulaciéon incorrecta

del usuario con el sistema de informacion.
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* Excepcion de validacion de datos. Se produce cuando el usuario intenta introducir
datos erroneos en el sistema. Puede afectar a cualquier zona donde se puedan

introducir datos.

Tarea DSI 1.4: Especificacion de estandares y normas de disefio y construccion.

En esta tarea se actualiza el catdlogo de normas establecido en la tarea ASI 1.3. Se
actualizard teniendo en cuenta estdndares técnicos y de nomenclatura, normas y
recomendaciones que puedan afectar al disefio o construccion del sistema de
informacion.

Se afadira al catdlogo de normas, los estdndares y normativas de la instalacion, respecto
al aspecto externo. La instalacién se hard basandose en los niveles de arquitectura

expuestos en la tarea DSI 1.1.

Tarea DSI 1.6: Especificacion del entorno tecnologico.
En esta tarea se describen los diferentes elementos de la infraestructura que da soporte
al sistema de informacion. Estos elementos se van a agrupar en:
* Hardware
0 Cliente- A nivel de cliente se necesitara un ordenador con 128 MB.
0 Servidor- este ordenador debe poseer 1gb de RAM minimo y un disco
duro bastante grande para almacenar la informacién de los pedidos.
e Software
0 Cliente- cualquier Sistema Operativo que posea un navegador Web.
0 Servidor- cualquier Sistema Operativo que tenga servidor Web (Apache)

y contenedor Servlet (Tomcat).

* Comunicaciones.
Al ser una aplicacion cliente-servidor que funciona a través de la Web,
necesitariamos una linea media ya que las paginas tiene un de peso medio de
(315KB), en una red local no daria muchos problemas al tener un ancho de banda

bastante grande para esta aplicacion, en cambio para Internet necesitaremos un
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ancho de banda bastante aceptable para soportar la carga de los usuarios que se

conecten a nuestra aplicacion a través de Internet.

Tarea DSI 1.7: Especificacion de requisitos de operacion y seguridad.

Para esta tarea, se especifican politicas de seguridad teniendo en cuenta la arquitectura
descrita durante esta tarea (DSI 1). Con estas especificaciones se conseguira garantizar
proteccion en el sistema a alteraciones, consultas indebidas de datos y minimizar el

riesgo de pérdida de los mismos en la medida de lo posible.

* Acceso al sistema. Los usuarios pueden acceder al sistema para realizar las
compras de los productos, pero no podran confirmar dicha compra hasta no
haberse registrado como usuario de la aplicacion.

* Administracion del sistema. Solo el usuario Administrador podrd acceder a
ciertas partes del sistema, mediante la insercion del nombre administrador y de
la clave correspondiente, una vez dentro del sistema se podrd modificar ciertos

datos de la aplicacion.

* Copia de seguridad. Como la copia se almacena en una base de datos, tendremos
que guardar los datos desde la base de datos cada cierto tiempo, para no perder

la informacién.

3.3.2 ACTIVIDAD DSI 3: DISENO DE CASOS DE USO REALES

El objetivo de esta actividad es especificar el comportamiento del sistema para cada
caso de uso. Para ello, se utilizan los objetos y subsistemas que interactian en un caso

de uso, determinando las operaciones de los distintos subsistemas de disefio.

Tarea DSI 3.1: Identificacion de clases asociadas a un caso de uso.

En esta tarea se relaciona los casos de uso con las clases especificadas en el dominio del
problema que hacen llegar a buen término un caso de uso. Esta relacion se puede

observar en la Tabla 3.12.



74 Capitulo 3: Aplicacion de metodologia Métrica 3

Requisito(Caso de uso) Clases

Comprar ClienteBean
Confirmar pedido UsuarioBean

Visualizar producto ProductoListBean
ProductoBean

Listado de pedido PedidoUsuarioBean

Tabla 3.12 Clase asociada a un caso de uso

Tarea DSI 3.2: Diseiio de la realizacion de los casos de uso.

En esta tarea se especifica como se relacionan entre si las clases para llevar a buen
término un caso de uso.

Ver Apéndice A. Diagramas de interaccion de objetos.

Tarea DSI 3.3: Revision de la interfaz de usuario.

En esta tarea se revisa los elementos utilizados en la interfaz de usuario. Todos los
elementos que forman la interfaz grafica ya fueron analizados y comentados en el ASI 'y

¢éstos han sido revisados.

3.3.3 ACTIVIDAD DSI 4: DISENO DE CLASES

En esta actividad se transforma el modelo de clases logico en un modelo de clases de
disefio.

Dicho modelo recoge la especificacion detallada de cada una de las clases, es decir, sus
atributos, operaciones, métodos, y el disefio preciso de las relaciones establecidas entre

ellas, bien sean de agregacion, asociacion o jerarquia.
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Tarea DSI 4.1: Identificacion de clases adicionales.

Se han revisado las clases y no se han encontrado ninguna adicional.

Tarea DSI 4.2: Diseiio de asociaciones y agregaciones.

Las asociaciones y agregaciones existentes se pueden observar graficamente en
diagrama de clases del dominio del problema. En dicho diagrama se observa las
diferentes multiplicidades, asi como la posible navegacion entre clases, donde existen

clases que no pueden ver la relacion mientras que al contrario si.

Tarea DSI 4.3: Identificacion de atributos de las clases.

Para observar los atributos identificados hay que observar el diagrama de clases
realizado, donde se aprecian todos los atributos y el tipo que poseen.

Ver apéndice A. Diagrama de clases del dominio del problema.

Tarea DSI 4.4: Identificacion de las operaciones de las clases.

En esta tarea se detallan las operaciones que posee cada clase del modelo realizado. En
el diagrama se distingue tantos las operaciones dentro de una clase como las interfaces
de operaciones comunes.

Ver apéndice A. Diagrama de clases del dominio del problema.

Tarea DSI 4.5: Disefio de la jerarquia.

No se va a realizar ésta tarea ya que no se ha encontrado ninguna relacion de herencia.

Tarea DSI 4.6: Descripcion de métodos de las operaciones.

A continuacion describiremos mediante el leguaje natural los métodos que se usan para

detallar como se realiza cada una de las operaciones:

* En ProductoBean:
0 Salvarproducto: Salva el producto en la base de datos.

0 productoActualizar: Actualiza un producto de la base de datos.
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¢ En ClienteBean

o

ComprobarUsuario: Comprueba los datos de un usuario si esta registrado en
la base de datos.

Limpiar: Limpia los datos de los formularios donde se registra el usuario.
Registrar: Almacena los datos del usuario que se ha registrado en la pagina
web.

Mostrar: Muestra los datos del usuario registrado en la pagina web.

Update: Actualiza los datos del usuario registrado en la pagina web.

e En UsuarioBean

o

o

O O O O o

Logout: Termina la sesion del usuario en la pagina web.

Confirmarpedido: Realiza la confirmacion de la lista de productos que el
usuario ha realizado en la pagina web.

Realizarpedido: Confirma el pedido que el usuario ha realizado.
AnadirLinea: Afiade un producto a la lista de productos comprados.
eliminarLinea: Elimina una linea de la lista de productos comprados.
roundnum: Redondea el precio de un producto.

setTotalproducto: Suma el total de todos los productos y lo afiade al total del

producto.

¢ ProductoListBean

o

o

Limpiar: Limpia los datos de todos los productos a visualizar.
VisualizarVerdura: Muestra los datos de verdura a visualizar en la pagina
Web.

VisualizarFrutas: Muestra los datos de frutas a visualizar en la pagina Web.
VisualizarOferta: Muestra las ofertas de producto a visualizar en la pagina
Web.

VisualizarOfertaFrutas: Muestra las ofertas de frutas a visualizar en la pagina
Web.

VisualizarOfertaVerdura: Muestra las ofertas de verduras a visualizar en la
pagina Web.

VisualizarBuscar: Muestra los productos que se ha indicado en el campo
buscar.

ProductoDetalle: Muestra el producto con mas informacion.
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0 getOferta: Indica si un producto esta en oferta

Tarea DSI 4.7: Especificacion de necesidades de migracion y carga inicial de datos

Al ser una base de datos relacional en el servidor, podriamos guardar los datos e
exportarlo para poder ser utilizado por cualquier otra base de datos relacional e incluso
por cualquier otro programa que pueda acceder a esos datos para su gestion.

La carga inicial de datos serd todos los productos que almacenamos en nuestra base de
datos, asi como aquellas modificaciones que podrian realizarse sobre los productos

(precio, cantidad, procedencia etc.).

3.3.4 ACTIVIDAD DSI 6: DISENO FISICO DE DATOS

En esta actividad defino la estructura fisica de los datos que utilizara el sistema, a partir
del modelo de clases realizado anteriormente. Hay que comentar que, en el caso de
disefio orientado a objetos, esta transformacion del modelo fisico se realiza a través de

una serie de reglas que a continuacion paso a comentarlas:

1. Relaciones de asociacion y agregacion

*  Muchos a muchos: A partir del modelo de clases las relaciones de este tipo
las realizo de la forma siguiente, creo tres tablas, una por cada modelo con su
llave primaria subrayada y una tercera tabla que englobard las llaves

primarias de cada modelo y sera llave primaria de esta tercera tabla.

* Uno a muchos: En esta relacion creo dos tablas, por cada uno de los
modelos, y en la relacion de muchos creo un atributo referenciado a la otra

tabla que serd una llave foranea.

* Uno a uno: En esta relacion creo dos tablas, por cada uno de los modelos, y
en una de las relaciones creo un atributo referenciado a la otra tabla que sera

a la vez llave primaria y llave foranea a la otra tabla.
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2. Relacién de herencia

Opcidén 1: Creamos una tabla por cada una de nuestras clases. En nuestra
tabla de donde vamos a heredar creamos un atributo identificador, ademas de
sus correspondientes atributos adicionales. A partir de aqui nos creamos las
demas tablas que heredan de ésta y nos creamos un atributo identificador
igual que la tabla a la que vamos a heredar, ademds de sus atributos

adicionales.

Opcion 2: Creamos todas las tablas que heredan de nuestra tabla a heredar y
dentro de cada tabla introducimos todos los campos de nuestra tabla a
heredar. En esta opcion tendremos una tabla menos que en la primera
opcion.

Opcion 3: Nos creamos una unica tabla con todos los atributos de nuestras
clases que heredan y sobre las que heredan, y afadimos un atributo donde

haremos la distincidén de que atributos se heredan en ese momento.

Tarea DSI 6.1: Diseiio del modelo fisico de datos.

En esta tarea se realiza el disefio del modelo fisico de datos. A continuacion se

detallaran algunos aspectos de este modelo.

Tabla Cliente. Esta tabla contiene los datos personales del cliente, asi como sus

datos de conexion, lo cual le permitira ser reconocido en la aplicacion como el

usuario que realmente se esta conectando y que sus datos corresponde con dicho

usuario.

Tabla Producto. Contiene los datos de los producto que se van a visualizar en la

pagina web de nuestra aplicacion.

Tabla Pedido. Contiene los datos del pedido, asi como en nombre del cliente que ha

realizado el pedido.
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» Tabla Listapedido. Esta tabla contiene las lineas de los productos que ha comprado
un cliente con un determinado identificador de pedido, el cual es inico con respecto

a los demas pedidos.

3.3.5 ACTIVIDAD DSI 7: VERIFICACION Y ACEPTACION DE LA
ARQUITECTURA DEL SISTEMA

En este punto se comprueba la calidad de las especificaciones del disefio del sistema de
informacion garantizando la coherencia entre los distintos modelos asi como la calidad

técnica de cada especificacion.

Tarea DSI 7.1: Verificacion de las especificaciones de disefio

Veo que esta asegurada la calidad formal de los distintos modelos ya que para la
elaboracion de cada producto se han seguido las especificaciones correspondientes. Para
esto he revisado las siguientes tareas:

Catalogo de Requisitos (DSI 1.2), Catdlogo de Excepciones (DSI 1.3), Catdlogo de
Normas(DSI 1.4), Disefio de la Arquitectura del Sistema (DSI 1.5), Entorno
Tecnolédgico del Sistema(DSI 1.6), Disefio Detallado de Subsistemas de Soporte (DSI
2.1), Modelo Fisico de Datos Optimizado (DSI 6.3), Esquemas Fisicos de Datos (DSI
6.4), Asignacion de Esquemas Fisicos de Datos a Nodos (DSI 6.4), Disefio de la
Realizacion de los Casos de Uso (DSI 3.4),Disefio de Interfaz de Usuario (DSI 3.3),
Modelo de Clases de Disefio (DSI 4.6) y Comportamiento de Clases de Disefio (DSI
4.4).

Tarea DSI 7.2: Analisis de consistencia de las especificaciones de diseiio

Durante el desarrollo de los diferentes modelos se ha seguido un disefio coherente de
estos comprobando que no presentasen ambigiiedades o duplicacion de informacion.
Por lo tanto los productos de salida son los adecuados para este punto del proceso de
disefio. Las comprobaciones que se han ido realizando son las siguientes:

* Respecto a la arquitectura del sistema / disefio detallado de subsistemas, he ido

comprobando que cada clase tiene su propio paquete.
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* En el modelo de clases he ido comprobando que cada mensaje entre objeto se
corresponde con una operacion de clase y que todos los mensajes se envian a las
clase correctas.

* (Cada diagrama de iteracién de objetos tiene una correspondencia con su modelo de
clases y respecto a los diagramas de transicion de estado comprobamos que cada
uno de los eventos que se produce en la pagina web se corresponde con una

operacion de clase.

Tarea DSI 7.3: Aceptacion de la arquitectura del sistema

He realizado una comprobacion completa del sistema, intentando buscar que no haya
incoherencias ni ambigiiedades. Buscando que todos los elementos del sistema se
integren correctamente y exista una correlacion directa con el interfaz web del usuario.
De forma que quede implementados de forma clara y concisa todos los diagramas y

modelos que he realizado en el proyecto.

3.3.6 ACTIVIDAD DSI 8: GENERACION DE ESPECIFICACIONES DE
CONSTRUCCION
En esta actividad se detallan las especificaciones para la construccion del sistema de

informacion, que en mi caso se trata de una pagina Web de productos hortofruticolas.

Tarea DSI 8.1: Especificacion del entorno de construccion

Detallo el entorno de desarrollo en el cudl se trabaja. Se definiran tanto el entorno

tecnologico, asi como las herramientas de construccion utilizadas:

* Entorno tecnologico
Utilizo un portatil Pentium IV centrino a 1.8 Ghz con 3 Gbytes de memoria
Ram, un disco duro de 60 Gbytes y un sistema operativo Windows Xp

profesional.

* Herramientas de construccion
Las herramientas para el desarrollo de la aplicacion son:
0 Base de datos relacional PosgrestSql.

0 Lenguaje de programacion Java
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0 Entorno de desarrollo MyEclipse
0 Frameworks basado en la tecnologia Java (Spring, JSF e Hibernate)

0 Gestor Ftp Filezilla.

Tarea DSI 8.3: Elaboracion de especificaciones de construccion

En este apartado realizo una descripcion, mas o menos precisa de cada unidad
desarrollada en la aplicacion. Se describird que funcion realiza cada pagina web junto

con algunas caracteristicas que puedan ser interesantes.

* Pagina Web principal
0 Visualizacion de productos.
Es el marco central de nuestra pagina Web de inicio, donde nos muestra

los productos de la pagina Web con sus precios.

0 Panel de opciones.
Es el marco izquierdo de nuestra pagina Web podemos seleccionar las
distintas opciones que nos ofrecen, permitiéndonos poder ver lo marcado

en el marco central de nuestra aplicacion.

0 Panel datos de registro.
Es un panel situado en el marco derecho de nuestra aplicacion, en el
podemos registrarnos en nuestra pagina Web, para poder realizar las

compras y posterior envio de los productos comprados en la pagina.

0 Panel Total pedido
Es un panel situado en el marco derecho de nuestra aplicacion, en el
vemos los productos que hemos seleccionado, pudiendo eliminar,

incrementar o disminuir los kilos de los productos que hay se encuentra.

* Pagina Web Confirmar pedido

En esta pagina mostramos los datos del pedido, asi como los datos del cliente

que realiza el pedido, hay una serie de campos como hora de entrega y
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observaciones en la cual el usuario puede inserta los datos que considere

pertinente ,asi como la hora de entrega del pedido realizado.

* Pagina Web registro de usuario

En esta pagina mostramos los datos que el usuario nos ha de suministrar para
registrarse en nuestra pagina Web, en ella nos indica sus datos personales y el
nombre de usuario y la contrasefia con la cual se va a registrar en nuestra pagina
Web.

Esta pagina Web se utiliza también para consultar los datos de usuario registrado
en la pagina, pudiendo hacer las modificaciones que considere necesarias de sus

datos.

* Pagina Web Administracion

Esta pagina solo puede ser accedida por el administrador de la pagina Web, en
ella se muestra varias opciones que permitiran la modificacion de la pagina
Web, asi con la consulta de los pedidos hecha por los usuarios registrados en la

pagina Web.

Las opciones que nos muestran son:

0 Productos: aqui podemos modificar, o dar de alta un producto.
= Alta producto: Nos pide una serie de datos (nombre, Variedad, precio,
Etc.), una vez relleno estos datos procederiamos al envio de los datos,

para poder ser almacenados en nuestra Base de Datos.

» Modificar producto: no muestra el nombre del producto a modificar, una
vez insertado dicho nombre y pulsando sobre la lupa, nos mostraria todo

los productos, pudiendo modificar los distintos campos.

= Salir: saldriamos de esta pagina Web, y volveriamos a la pagina central

de la administracion.
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0 Pedido: en esta pagina podemos consultar los pedidos hecho por los usuario asi

como realizar dichos pedido y almacenarlos en pedidos realizados

» Pedidos sin realizar: nos muestra aquello pedido que han realizado el
usuario indicando la fecha y hora del pedido, pudiendo realizar la opcion
de consultar para poder ver el pedido hecho por el usuario, o actualizar

para modificar de pedido sin realizar a pedido realizado.

» Pedido realizado: nos muestra todos los pedidos realizado y enviado a

nuestro cliente.

0 Salir: sale de la pagina Web del administrador volviendo a la pagina principal de

nuestra aplicacion.

Tarea DSI 8.4: Elaboracion de especificaciones del modelo fisico de datos

A continuacion genero las especificaciones necesarias para la definicién y creacion de
los elementos del modelo fisico de datos.

El sistema gestor de base de datos en el que se basa la aplicacion es PostgreSql, y el
lenguaje de definicion de datos que utilizaré sera el estandar SQL, utilizado en aquellas
partes de nuestro proyecto que lo requieran.

Para una mayor informacion del modelo fisico de datos ver el diagrama de gestion de

datos.

3.3.7 ACTIVIDAD DSI 9: DISENO DE LA MIGRACION Y CARGA INICIAL
DE DATOS

Por lo que ya comenté en la tarea DSI 4.7 no voy a realizar la migracién y la carga
inicial de datos. Cuando el cliente confirme la implantaciéon de este software en su
tienda se analizard su base de datos (si es que ya usaba un software anteriormente) y se

estudiara la mejor forma para realizar la migracion de datos.
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3.3.8 ACTIVIDAD DSI 10: ESPECIFICACION TECNICA DEL PLAN DE
PRUEBAS

En esta tarea se realiza la especificacion de detalle del plan de pruebas del sistema de
informacion para cada uno de los niveles de prueba establecidos en el proceso Analisis

del Sistema de Informacion:

Pruebas unitarias: pequefios modulos auxiliares, que se encargan de verificar la
funcionalidad y la estructura de cada componente individual y que comprenden las

verificaciones asociadas a cada componente del sistema de informacion.

Pruebas de integracion comprenden verificaciones asociadas a grupos de componentes,
generalmente reflejados en la definicién de subsistemas de construccion o en el plan de
integraciéon del sistema de informacion. Tienen por objetivo verificar el correcto

ensamblaje entre los distintos componentes.

Las ventajas de usar este tipo de pruebas son muchas, entre ellas podemos decir:
0 Los errores son mas faciles de localizar.
0 Los errores estan mas acotados.

0 Se da mas seguridad al programador.

Tarea DSI 10.1: Especificacion del entorno de pruebas

En esta tarea defino detalladamente el entorno necesario para la realizacién de las
pruebas del sistema: unitarias y de integracion.

Debido a los escasos recursos de los que dispongo, el entorno de pruebas coincide con
el entorno de construccion. Por ello para un mayor detalle de esta tarea ir a la tarea DSI
8.1 donde se especifica al detalle el entorno de construccion.

Las pruebas que se han llevado a cabo son simples, es decir, se han introducidos datos

tantos correctos como incorrectos para comprobar su funcionamiento.

Tarea DSI 10.2: Especificacion técnica de niveles de prueba
En este punto especificaré detalladamente los distintos niveles de pruebas con los que

trabajo asi como el nivel adecuado de aceptacion para la aplicacion.
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Especificacion de las pruebas unitarias:

Deberé¢ controlar:

Campos obligatorios: Se debera controlar que el usuario introduce cada uno de los
campos obligatorios. En caso de que no se cumpla, se procede ha avisar al usuario

mediante un mensaje indicandole que campos son obligatorios.

Excepciones: Este tipo de pruebas tienen como objetivo asegurar la integridad de cada
unidad de la aplicacion. Cada unidad deberd tratar las posibles excepciones que pueda
lanzar el sistema. Algunos de ellos son: error en la conversion de los datos, problemas
de integridad en base datos, errores de violacion de clave primaria etc. Para cada una de
las pruebas se requiere que cada excepcion sea tratada, informando al usuario de dicha
excepcion mediante un mensaje por pantalla de lo ocurrido para que éste pueda localizar

rapidamente el error y corregirlo.

Funcionamiento: Por ultimo y quizds lo més importante, se deberd asegurar que cada
unidad implementada realiza la accién a la cudl estaba destinada hacer. Con ello
facilitaremos el trabajo de integracion de cada una de las partes. Para probar el
funcionamiento se procederd a introducir datos tantos correctos como incorrectos y ver

en cada momento cudl es la reaccion de nuestra aplicacion.

Las pruebas de integracion:

Se empezaran a integrar las unidades desde los componentes situados en los niveles mas
inferiores, es decir aquellas partes o unidades que no requieren de otras. Una vez
integrada una unidad se procede a realizar las pruebas unitarias necesarias. Si todo va
bien se procede a la siguiente, asi hasta integrar la ultima componente. De esta forma
aseguramos que cada componente que se anade funciona correctamente y no afnadimos
nada mas a la aplicacion, hasta que lo anterior funcione correctamente. Al final se
obtendra una aplicacién que funcionara correctamente.

Para facilitar dicha integracion, antes de programar, se establece una nomenclatura que
cada uno de los componentes que participan deben de llevar a cabo. Cada componente
de cualquier unidad debe estar identificado completamente. El nombre o identificador

utilizado debe ser significativo.

Las pruebas realizadas en la integracion son:



86 Capitulo 3: Aplicacion de metodologia Métrica 3

Funcionamiento de cada unidad: Como se dijo anteriormente cada unidad que se
integra debe funcionar correctamente, del mismo modo que lo hacia en las pruebas
unitarias, es decir se deben seguir controlando las excepciones, campos obligatorios

etc. Debemos de tener en cuenta o mejor dicho probar que la integracion de una unidad

no afecta al funcionamiento correcto de lo anterior.

Comunicacién entre unidades: En aquellos casos en que una unidad importe a otra,
debemos verificar el funcionamiento de las llamadas entre dichas unidades. Para ello
probamos cada una de las llamadas que se pueden realizar de una unidad hacia otra, y
comprobar que los resultados obtenidos sean los esperados. Si durante la realizacion de
dicha prueba se observa alguna alteracion en el funcionamiento de alguna de las partes,
se procedera a solucionar dicho problema. En caso de buen funcionamiento seguiriamos

integrando.

Funcionamiento global: Ver que el sistema funciona correctamente y que cada una de
las operaciones, como pueden ser modificaciones, inserciones o eliminados ldgicos

actualizan la base de datos correctamente.

Tarea DSI 10.3: Revision de planificacion de pruebas

A partir del plan de pruebas de la tarea 10.2 se completa y se especifica la planificacion
de las pruebas, determinando los distintos perfiles implicados en la preparacion y
ejecucion de las pruebas y en la evaluacion de los resultados, asi como el tiempo
estimado para la realizacion de cada uno de los niveles de prueba, de acuerdo a la

estrategia de integracion establecida.

3.3.9 ACTIVIDAD DSI 11: ESTABLECIMIENTO DE REQUISITOS DE
IMPLANTACION

En esta actividad se definen los requisitos necesarios que deben adjuntarse con la
documentacioén para que el usuario pueda manipular el nuevo sistema con el menor

nimero de problemas.

Tarea DSI 11.1: Especificacion de requisitos de documentacion de usuario
Esta tarea recoge toda la informacién necesaria para la especificacion de la

documentacion a entregar al usuario.
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El formato en el que distribuiré el manual de usuario sera en formato PDF. Para una
mayor comodidad, aunque con un mayor coste, se puede proporcionar dicho manual

mediante un libro impreso.

Una posible estructura podria contener en las primeras paginas un pequeiio guion donde
indica donde localizar cierta informacion. Este manual contendria informacion sobre las
caracteristicas de la aplicacion como se realiza cada una de las acciones de la
aplicacion, informacion sobre posibles funcionalidades que se pueden afiadir en el

futuro, requisitos necesarios que debe tener el sistema para su implantacion etc.

Tarea DSI 11.2: Especificacion de requisitos de implantacion

Tarea que define los requisitos de implantacion de nuestro sistema. La formacion de los
usuarios requerida son conocimientos basicos.

Los requisitos requeridos en infraestructuras e instalacion aconsejados para la

implantacion del software son los siguientes:

1. Servidor: el servidor que contiene la aplicacion Web y la base de datos ha de
ser cualquier ordenador actual con gran cantidad de memoria, tanto de
memoria RAM, como de disco duro, Incluso se podria montar dos
ordenadores, uno conteniendo la base de datos de la aplicacion, y otro con la

aplicacion en si.

2. Cliente: el cliente puede se cualquier ordenador que contenga un navegador

actualizado a la ultima version (Mozilla Firefox, Internet Explorer etc...).

3.4 CONSTRUCCION DEL SISTEMA DE INFORMACION
(CSI).

3.4.1 ACTIVIDAD CSI 1: PREPARACION DEL ENTORNO DE GENERACION
Y CONSTRUCCION
En esta tarea se asegura la disponibilidad de la infraestructura necesaria para la

generacion del codigo de los componentes y procedimientos del sistema de informacion
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y la disponibilidad de todos los medios y facilidades para que se pueda llevar a cabo la
construccion del sistema de informacion. Entre estos medios, cabe destacar la
preparacion de los puestos de trabajo, equipos fisicos y logicos, gestores de bases de
datos, bibliotecas de programas, herramientas de generacion de cédigo, bases de datos o

ficheros de prueba, entre otros.

Tarea CSI 1.1: Implantacion de la base de datos fisica o ficheros

Se crean las tablas del sistema gestor de base de datos, paso el modelo entidad-relacion,
realizado con una herramienta UML, a la base de datos relacional PostgreSql. El alias
de la base de datos serd “HORTOBD”.

De cada tabla defino el nombre de los campos, los tipos de datos y su longitud, las
asociaciones entre las tablas, las llaves primarias y las restricciones necesarias segun la

estructura fisica de nuestra Base de Datos, etc.

Tarea CSI 1.2: Preparacion del entorno de construccion

En esta tarea se asegura la disponibilidad de la infraestructura necesaria para la
generacion del codigo de los componentes y procedimientos del sistema de informacion
y se prepara el entorno en el que se construiran los componentes del sistema de
informacion. Las herramientas que voy a utilizar en el desarrollo del programa son las
ya dichas en la tarea

DSI 8.1. En cuanto al lugar de trabajo, trabajo en mi casa con dos ordenadores propios
(caracteristicas descritas en el DSI 8.1), el cual tiene instalados los programas

nombrados antes.

3.4.2 ACTIVIDAD CSI 2: GENERACION DEL CODIGO DE LOS
COMPONENTES Y PROCEDIMIENTOS

La generacion del codigo de los componentes y procedimientos se hace segun las
especificaciones de construccion del sistema de informacién, y conforme al plan de

integracion del sistema de informacion.
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El objetivo de esta actividad es la codificacion de los componentes del sistema de
informacion, a partir de las especificaciones de construccion obtenidas en el proceso
Disefio del Sistema de Informacion (DSI), asi como la construccion de los

procedimientos de operacion y seguridad establecidos para el mismo.

En paralelo a esta actividad, se desarrollan las actividades relacionadas con las pruebas
unitarias y de integracion del sistema de informacion. Esto permite una construccion
incremental, en el caso de que asi se haya especificado en el plan de pruebas y en el

plan de integracion del sistema de informacion.

No so6lo hay que generar el codigo, sino que también hay que construir todas las tablas
de la base datos, con sus indices y relaciones, segin las especificaciones de las

actividades de analisis y disefio.

Tarea CSI 2.1: Generacion del cédigo de componentes

En esta tarea se genera el codigo correspondiente a cada uno de los componentes del

sistema de informacion, identificados en la tarea DSI 8.2.

Para generar el codigo fuente se tienen en cuenta los estandares de nomenclatura,
codificacion y calidad utilizados por la organizacion y recogidos en el catdlogo de

normas.

Para conseguir dicho objetivo, se recoge la informacion relativa al producto del disefio:

Especificaciones de construccion del sistema de informacion, se prepara el entorno de
construccion, se genera el codigo de cada uno de los componentes del sistema de
informacion y se van realizando, a medida que se vaya finalizando la construccion, las

pruebas unitarias de cada uno de ellos y las de integracion entre subsistemas.

CSI 2.2: Generacion del codigo de los procedimientos de operacion y seguridad

El objetivo de esta tarea es generar los procedimientos de operacién y administracion

del sistema de informacién, asi como los procedimientos de seguridad y control de
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acceso, necesarios para ejecutar el sistema una vez que se haya implantado y esté en

produccion.

3.4.3 ACTIVIDAD CSI 3: EJECUCION DE LAS PRUEBAS UNITARIAS

En esta actividad se realizan las pruebas unitarias de cada uno de los componentes del
sistema de informacion, una vez codificados, con el objeto de comprobar que su

estructura es correcta y que se ajustan a la funcionalidad establecida.

Tarea CSI 3.1: Preparacion del entorno de las pruebas unitarias

Esta tarea prepara los todos recursos necesarios para la realizacién de pruebas unitarias
de cada una de las componentes del sistema de informacion.

El entorno para llevar a cabo las pruebas unitarias coincide con el entorno de trabajo.
Para obtener una mayor informacion consultar la documentacion de las pruebas

unitarias especificada en el DSI 8.1.

Tarea CSI 3.2: Realizacion y evaluacion de las pruebas unitarias

El objetivo de esta tarea es comprobar el correcto funcionamiento de los componentes
sistema de informacion, codificados en la actividad de Generacion del Codigo de los
Componentes y Procedimientos (CSI 2).

Se ha realizado el plan de pruebas especificado en el apartado DSI 10.2, obteniendo una
serie de resultados, los cuales se han analizado y estudiado en detalle. Segin los
resultados de las pruebas llevadas a cabo, se ha procedido a solucionar los problemas,

en caso de existir, o simplemente a continuar con el trabajo.

3.4.4 ACTIVIDAD CSI 4: EJECUCION DE LAS PRUEBAS DE INTEGRACION

El objetivo de esta actividad es verificar si los componentes o subsistemas interactiian

correctamente a través de sus interfaces, tanto internas como externas, cubren la

funcionalidad establecida y se ajustan a los requisitos especificados.
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Tarea CSI 4.1: Preparacion del entorno de las pruebas de integracion

En esta tarea se disponen los recursos necesarios para realizar las pruebas de integracion
de componentes y subsistemas que conforman el sistema de informacion.

Los recursos necesarios para realizar las pruebas de integracion de los componentes y
subsistemas que conforman el sistema de informacion serda el mismo que el entorno

usado para las pruebas unitarias.

Tarea CSI 4.2: Realizacion de las pruebas de integracion

El objetivo de esta tarea es verificar el correcto funcionamiento de las interfaces
existentes entre los distintos componentes y subsistemas, conforme a las verificaciones
establecidas para el nivel de pruebas de integracion.

Se ha llevado a cabo la ejecucion del plan de pruebas especificado en el apartado DSI

10.2 para las pruebas de integracion.

Tarea CSI 4.3: Evaluacion del resultado de las pruebas de integracion

El objetivo de esta tarea es analizar los resultados de las pruebas de integracion y
efectuar a su evaluacion.

Se ha llevado a cabo la evaluacion de las pruebas unitarias realizadas. A partir de estas,
compara los resultados obtenidos con los esperados, identifica (en caso de existir)
problemas para poder solucionarlo y vuelve a ejecutar el plan de pruebas, hasta que los
resultados esperados y obtenidos sean equivalentes. Una vez que todos los componentes

realizan este proceso se procede a la integracion.

Tras las evaluaciones anteriores se procede a su integracion. Al igual que antes,
comienzo a realizar pruebas y voy comparando resultados esperados y obtenidos.
Mientras que estos no sean equivalentes, seguiré ejecutando pruebas de integracion.
Puedo, llegado un punto, cambiar los casos de prueba y en caso de que persistan
problemas, se procede a la desintegracion de dicha parte para realizar de nuevo las
pruebas unitarias.

Como resultado de las pruebas de Integracion el programa recoge un grado de

cumplimiento alto, por lo tanto, no es necesario volver a realizar el plan de pruebas.
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3.4.5 CSI 5: EJECUCION DE LAS PRUEBAS DEL SISTEMA

El objetivo de las pruebas del sistema es comprobar la integracion del sistema de
informacion globalmente, verificando el funcionamiento correcto de las interfaces entre
los distintos subsistemas que lo componen y con el resto de sistemas de informacion
con los que se comunica.

En la realizacion de estas pruebas es importante comprobar la cobertura de los
requisitos, dado que su incumplimiento puede comprometer la aceptacion del sistema
por el equipo de operacion responsable de realizar las pruebas de implantacion del

sistema, que se llevaran a cabo en el proceso Implantacion y Aceptacion del Sistema.

CSI 5.1: Preparacion del Entorno de las Pruebas del Sistema

En esta tarea se preparan todos los recursos necesarios para realizar las pruebas del
sistema, de acuerdo a las caracteristicas del entorno establecidas en el plan de pruebas.

Para ello se asegura la disponibilidad del entorno y de los datos necesarios para ejecutar
estas pruebas, se preparan las bibliotecas o librerias que se estimen oportunas para la
realizacion de las mismas, asi como los procedimientos manuales o automaticos

asociados.

CSI 5.2: Realizacion de las Pruebas del Sistema

El objetivo de esta tarea es comprobar la integracion de todos los subsistemas y
componentes del sistema de informacion, asi como la interaccion del mismo con otros
sistemas de informacidon con los que se relaciona, de acuerdo a las verificaciones

establecidas para el nivel de pruebas del sistema.

CSI 5.3: Evaluacion del Resultado de las Pruebas del Sistema

El objetivo de esta tarea es analizar los resultados de las pruebas de sistema y efectuar
su evaluacion. Dicha evaluacion recoge el grado de cumplimiento de las pruebas y
consiste en:

0 Comparar los resultados obtenidos con los esperados: el tnico resultado esperado y

necesario es que el programa funcione correctamente, las pruebas sobre la
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integracion entre BD-interfaz, y las unidades de interfaz en las consultas minimas
funciona correctamente.

0 Identificar el origen de cada problema detectado para poder remitirlo, determinar la
envergadura de las modificaciones y qué acciones deben llevarse a cabo para
resolverlo de forma satisfactoria.

0 Indicar si el plan de pruebas debe volver a realizarse total o parcialmente, y si serd
necesario contemplar nuevos casos de prueba no considerados anteriormente: si se
le afiaden componentes en la nueva version si serd necesario volver a aplicar las

mismas pruebas.

3.4.6 ACTIVIDAD CSI 6: ELABORACION DE LOS MANUALES DE USUARIO

El objetivo de esta actividad es elaborar la documentacion de usuario, tanto de usuario
final como de instalacion.

El manual de instalacion es donde se especifica como instalar, desinstalar y ejecutar la
aplicacion. El manual de usuario final debe explicar de forma clara y precisa cada una
de las funciones de todas las aplicaciones que conforman el programa, de tal forma que
el usuario no precise ayuda de nadie més para realizar sus servicios.

Los requisitos de documentacion especifican aspectos relativos a los tipos de
documentos a elaborar y estandares a seguir en la generacion de los mismos.

Los requisitos de documentacion especifican aspectos relativos a los tipos de

documentos a elaborar y estdndares a seguir en la generacion de los mismos.

3.4.7 ACTIVIDAD CSI 7: DEFINICION DE LA FORMACION DE USUARIOS
FINALES

En esta actividad se establecen las necesidades de formacion del usuario final, con el
objetivo de conseguir la explotacion eficaz del nuevo sistema.

En este caso no serd necesaria ninguna formacion de usuarios finales ya que el software
se ha realizado de forma que sea lo mas intuitivo posible. Desde el primer dia de uso
podré usar el programa sin necesidad de ninguna formacion anterior, y en caso de que el
usuario tuviera alguna duda tendra a su disposicion el manual de usuario o la ayuda

incluida.
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Capitulo 4:
Manual de Usuario

En este capitulo vamos a explicar la instalacion, manejo y configuracion de nuestra
aplicacion. En un principio explicaremos como se instala todo el software necesario
para la instalacion, después pasaremos a explicar el funcionamiento y como se gestiona
toda la aplicacion, separaremos la documentacion en 3 partes, una primera instalacion y
configuracion explicada anteriormente, una segunda sobre el manual del usuario, donde
explicaremos como es la pagina web y el entorno que le rodea, asi como todos los
proceso que hay que seguir para la compra de los productos , y una tercera y definitiva
dedicada al administrador y los procesos que puede realizar para llevar la gestion de la

pagina web.

4.1 Instalacion

Para la instalacion de la aplicacion se instala un servidor web, para este caso, al ser una
aplicacion desarrollada con Java tendremos que instalar como servidor web Apache y
como contenedor Servlet Apache TomCat, para la gestion de los datos usaremos una
base de datos relacional (PostgreSql). Todos estos programas anteriormente indicados
podremos descargarlos de las paginas web:

http://www.apache.org

http://www.tomcat.apache.org

http://www.postgresgl.org

4.1.1 Instalacion. Maquina virtual de Java

Se descarga la Java Virtual Machine de la pagina web de Sun MicroSystems
(http://java.com/es/download/), y se procede a su instalacion. La version sobre la que
trabaja el programa sera la version 1.5 o superior.

Esta aplicacion permite ejecutar la aplicacion en el contenedor de servlet Tomcat.
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4.1.2 Instalacion de Base de datos PostgreSql

Descargar el gestor de base de datos PostgreSql de la pagina web, seguir todos los pasos
para su instalacion indicando el usuario “administrador” y la clave, asi como el puerto al

cual debemos conectarnos para poder acceder a la base de datos.

Una vez instalado se arranca la aplicacion PgAdmin (Figura 4.1), conectando a
PostgreSQL Database Server 8.3, donde se mostrard todas las bases de datos del
sistema, Tras esto, debe crearse una nueva base de datos a la que la llamaremos
“hortobd” usando la opcidn “bases de datos” como se aprecia en la Figura 4.2. Una vez
creada la base de datos, se pulsa sobre la opcidon restaurar, cargando asi el fichero de
datos de la aplicacion, denominado hortobasededatos.backup, para ello se selecciona la
opcion herramientas->restaurar de la aplicacion pgAdmin. Este fichero contiene los
datos, asi como las tablas y sus respectivos enlaces entre ellas, dejando la base de datos

lista para poder trabajar.

&% pgAdmin Il

Archivo  Editar  Wista Herramientas Avuda

Exploradar de Objetos * | Propiedades | Estadisticas | Dependencias | Dependientes

Propiedades
L Database Server 8.3 (localhost:5432) N
Mo hay propiedades disponibles para la seleccidn actual

£ >

Panel SQL »

Obteniendo Servidares detalles... Hecho, 0,00 seq

Figura 4.1 Instalacion y configuracion de la base de datos
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i pghAdmin Il
E ﬁ' Vs | % I Nueva Base de Datos...
: — Propiedades | yariables | Privisgios | sqL |
Explorador de Ohjetos X | [ Propieds)
5 Servidores (1) ol Nombre | hartabd] |
=[] PostgreSQL Dakabase Server .3 (locahost:5432) F o | |
=[] Bases de Datos (3) 3Dty
(38 Database_1 E: hortd | propietario | v |
9 posk
(3¢ hortobd Codficada [winizse v
[ postares
Tablespaces (2) Plantila [ v
Roles de Grupas (0)
Tablespace «default kabl = v
L Roles de Login (1) P [ <default tablospare |
Restriccidn Schema | |
Comentariao
< >
Panel SCLf x
3 >
©bteniendo Bases de Datos detalles... Hecha, 0,00 seg

Figura 4.2 Creacion de la base de datos

4.1.3 Instalacion de contenedor servlet Apache Tomcat

Tras descargar la aplicacion Apache Tomcat de la pagina web oficial Apache.
Haciendo un doble click sobre el icono, se procedera a la instalacion, en la cual se

pediré el directorio de instalacion del Apache Tomcat (Figura 4.3).

ER Apache Tomcat Setup

Choosze Install Location
Choose the folder in which to install Apache Tomcat,

Setup will install Apache Tomcat in the Following Folder. Tainstall in a different Folder, click
Browse and select another Folder, Click Mext to continue.

Destination Folder

\Archivos de programalapache Software Foundationt Tomcat 5.5 | Browse...

Space required: 11.6ME
Space available; 9.4GE

[ < Back ]L Mexk = J [ Cancel ]

Figura 4.3 Directorio de instalacion de Apache TomCat
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Apache Tomcat Setup: Configuration Options

Configuration
Tarcat basic configuration.

HTTF{1.1 Connector Port

Adrministrator Login
User Name

Password

|admin |
| |
[ < Back “ Mexk = l [ Caniel ]

Figura 4.4 Opciones de configuracion

Siguiendo con la

instalacion, se llega a la siguiente ventana (Figura 4.4), en la que se

pedira el puerto al que se deberan conectar para ejecutar nuestra aplicacion tanto

localmente como a través de Internet. Dejando por defecto esta direccion de puerto e

indicando el nombre de usuario y contrasena del administrador de la aplicacion.

En el siguiente paso (Figura 4.5), se pide la direccion donde se encuentra la maquina

virtual de Java, buscandola en el directorio por defecto, si no la encuentra se indica la

direccion donde esta, y una vez seleccionada se continua con la instalaciéon de la

aplicacion

Java Virtual Machine
Java Yirtual Machine path selection,

] Apache Tomcat Setup: Java Virtual Machine path selection

Flease select the path of a J25E 5.0 JRE installed on vour system:

EE&X

[ < Back “ Install ] [ Cancel ]

Figura 4.5 Opciones de configuracion
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Una vez instalada la aplicacion para ver que se ha cargado bien Tomcat, se arranca el

navegador y se teclea http://localhost:8080/index.jsp el cual se dirigird a la pagina de
configuracion de Tomcat (Figura 4.6), con esto se habra acabado la instalaciéon de
Tomcat. El siguiente paso sera la instalacion de la aplicacion, para ello de cargara y se
desplegara en el Tomcat Manager el fichero .war (Figura 4.7).

Una vez desplegada la aplicaciéon se vera en el navegador, para ello se ejecuta la

aplicacion tecleando http://localhost:8080/tiendafrutas. La razon por la que se teclea

esta ruta es para indicarle que la aplicacion esta instalada en nuestro servidor local, en el
puerto 8080, que es donde esta escuchando el servidor Apache y el contenedor de
servlet Apache Tomcat, en cual contiene la aplicacion tiendafrutas que es la que se

ejecuta (Figura 4.8).

) Apache Tomcat/5.5.25 - Mozilla Firefox

Archivo  Edtar Yer Higtorial D

OB c o (OTm

-Gl 5
Google v [Cuscar ~ & €% Marcadores - PagsRank . % Corrector ortogréfic ~ 2 Traducr ~| e Enviara~ & @ configuracien - @ EF - ™M -
odf - ] B seren % por
Apache Tomcatl5.5.25 o
The Apache Software Foundation
/ = http://www.apache.org/
Administration If you're seeing this page via a web browser, it means you've setup Tomeat successfully. Congratulations!
Status As you may have guessed by now, this is the default Tomcat home page. It can be found on the local filesystem at.
Tomcat Administration
Tomcat Manager SCATALINA_HOME/webapps/ROOT/index.jsp
where "SCATALINA_HOME" is the root of the Tomcat installation directory. If you're seeing this page, and you don't thirk you should be, then either
: you're either a user who has arrived at new installation of Tomcat, or youre an administrator who hasnt got hisfer setup quite right. Providing the
Documentation Jatter is the case, please refer o the Tomcat Documentation for more detailed sefup and administration information than is found in the INSTALL
Release Notes file
Change Log ’
Tomcat Documentation NOTE: This page is precompiled. If you change it, this page wil not change since it was compiled into a serviet at build time. (See
I $CATALINA_HOME/ vebapps/ROOT/VEB~INF /web . xm1 a5 10 how it was mapped.)
NOTE: For security reasons, using the administration webapp is restricted to users with role "admin”. The manager webapp is
Tomcat Online restricted to users with role "manager”. Users are defined in $CATALINA_HONE/ cont/ tomeat -users. . 1
E‘E%Paqg Included with this release are a host of sample Serviets and JSPs (with associated source code), externsive documentation {including the Serviet
= 24 and JSP 2.0 APl JavaDoc), and an introductory guide to developing web applications
Bug Database
Open Bugs Tomcat mailing lists are available at the Tomcat project web Site:
Users Mailing List
Developers Mailing List « users@tomeat.apache.org for general cuestions related to configuring and using Tomcat
IRC « dev@tomeat.apache.org for developers working on Tomeat
Thanks for using Tomcat!
[Examples \ Powered by

eeeeee F R vson

Figura 4.6 Pagina Web de configuracion de Tomcat

) imanager - Mozilla Firefox

| Warcadores Hemamentas  Ayuda

o () slfocabostomanagerirs BliE 7
] (Glowcar 4 & £ Warcador P Conecor nagico - 34 Tradar |l Envira~ @ contoracin- @) & - 14 -
g 5 B ror
Tomeat Manager Application e u Avancar barar Hecargal Henlegar a
|JSP 2.0 Examples true Q Arancar Parar Recargar Replegar
Tomcat Manager Application true o Armancar Parar Recargar Replegar
Seniet 24 Exarnples e [ Avancar Parar Recargar Besleoar
e 1
e [
e [
Desplegar
Desplegar directorio o archivo WAR localizado en servidor
Trayactria de Contexta spcional)
URL de archivo de Configuracion XML:
URL do WAR o Directorio
Desplegar
Archivo WAR a desplegar
Seiocions srchva WAR 3 cagar
Desplager
[informacién de Servidor |
I Version de Tomeat [ Vesonam | Vendedor v | NombiedeSo [  Voondeso |  Awiecwadeso |
[ Aoschetoncasss | 15012004 | SinMicusystems e [ g | o I e |
Copyright © 1999-2005, Apache Software Fourditor 8
Terninado F Rvson

Figura 4.7 Pagina Web de configuracion de Tomcat
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4.1.4 Instalacion de un servidor de Ftp (Filezilla)

Para la gestion de las iméagenes de los productos de la pagina web de la aplicacion
vamos a a instalar un servidor de Ftp en el servidor y crearemos una cuenta para el
administrador para que pueda subir y crear directorio en el directorio donde se
encuentra las imagenes, esta imagenes que suba deberan cumplir las siguientes
propiedades:
* Iconos.
Tendran una resoluciéon de 58x76 pixeles y el nombre de la imagen sera

imgtitulo.gif. Esta imagen es la que vera el cliente en la pagina principal.

e Imagenes.
Esta imagen puede ser mas grande teniendo resoluciones desde 58x76
pixeles hasta tamafios mas grande, siempre y cuando este dentro del marco

de visualizacion, y el nombre de la imagen sera 01.jpg

Para la gestion de esta imagenes montaremos el servidor de fichero Filezilla, crearemos
una cuenta de usuario y una contrasefia (Figura 4.8.1) e indicaremos el directorio donde
se encuentra las imagenes (Figura 4.8.2), para que el administrador pueda gestionar este
directorio creando e insertando imagenes en el directorio que considere necesario, y

siempre que cumpla las condiciones anteriormente vista para crear icono € imagenes.

s 88 7?
FileZilla Server version 0.9.30 beta
Copyright 2001-2009 by Tim Kosse
Connecting to server...
Connected, wating for authenticati) °0% __ Account ssttings s
Logged on General Enable account han
Fietiieving account settings, please Shared folders H CLIXTY LI LTI )
Diane retrieving account settings Speed Linits Password: e e winie
IP Filter Group membership: | <nones - ‘
[ Bypass userlimit of server
Maximum connection count: ‘ o \
Connection limit per IP: ‘ o |
:
[]Force 55L For user login

Description

o s Account oK. | |
fou can enker some comments sbout the user

Ready Obytesrecsived OBfs  Obytessent OBjs & &
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Figura 4.8.1 Creacion de una cuenta de usuario

?
FileZilla Server version 0.9.30 beta
Copyright 2001-2003 by Tim Kosse
Connecting to server...
Connected, waiting for authenticati
Logged on
Retieving account zettings., please
Done retrieving account settings

Page: Shared folders Uszers

General
Shared folders
Speed Limits
IP Filter

Directories Aliases
H C:\Proyectabtiend

Append

A directory alias will also appear at the specified location. Aliazes must contain the full local
path. Separate multiple aliases for one directory with the pipe character (]

S
(%

Add Remove Rename

If using aliases, please avaoid cyclic directory stuctures, it will only confuse FTP clients.

Ready 0 bytes received 0 B/s 0 bykes sent 0Bfs L)

Figura 4.8.2 Creacion de la ruta del directorio Ftp

4.2 Manual del programa

El programa consta de una serie de paginas web relacionadas entre si, las cuales vamos

a detallar a continuacioén

4.2.1 Pagina web principal
En esta pagina (Figura 4.9) es donde se realiza todos los procesos que permiten
consultar y realizar la compra de los productos disponibles, asi como darnos de alta si

no estamos registrados. La pagina consta de tres partes bien definidas:

| opicios | camossape roaucios. | peecuASTRecLENTES | CoNTACTD, | AceRcAE. || (<l
= 7 Usuario \ ]
= = —_— Contrasefia
® : T —
 varieda ticka inar
PRODUCTO  esparragos PRODUCTO aguacate PRODUCTO fresa
VARIEDAD  verdes VARIEDAD  agliacate VARIEDAD  sevila
PRECIOKG 012 € PRECIOKG 12 € PRECIOKG 25 €
caNTDAD 1 [EH Ko caNTIDAD |1 [E Kg CANTIDAD |1 [HIKg
o - k)
193 9] 10 :
S T rar | Confinnar pedido 00€
VA cluido
o ) s
i s @
PRODUCTO espinaca PRODUCTO limon PRODUCTO fresa
VARIEDAD  espinaca VARIEDAD limon VARIEDAD  roja
PRECIOKG 10 £ PRECIOKG 13 € PRECIOKG 24 €
canTibAD 1 & Kg cANTIDAD [ [ElKg CANTIDAD |1 [EKg
) i =
oo oo vo
coMPRAR | cosPRAR | coMPRAR
MARCO LATERAL MARCO CENTRAL MARCO LATERAL

IZQUIERDO DERECHO
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Figura 4.9 Pagina de inicio de nuestra aplicacion

4.2.1.1 Marco lateral izquierdo

Esta parte de la pagina web principal (Figura 4.9) muestra el logotipo de la aplicacion y
debajo de éste, los posibles tipos de productos que se pueden visualizar en la pagina
central, asi como las ofertas de productos. En este caso se muestra cuatro tipos
diferente: verduras, frutas, frutos secos y otros productos. Para cada tipo se pueden ver
los productos disponibles de forma ordinaria y las ofertas de cada tipo. Hay una opcién
de buscar un producto, visualizando en la pagina central todas las variedades de este
producto. Finalmente, debajo del recuadro de busqueda, hay un apartado exclusivo de

ofertas, que sirve para mostrar las ofertas de todos los productos de la pagina web.

4.2.1.2 Marco central
Esta parte de la pagina principal muestra todos los productos que podemos comprar.
Consta de:
e Un paginador
Muestra la pagina actual de los productos (Figura 4.9), el nimero de paginas
que hay de dichos productos, y su desplazamiento de un pagina a otra. El
paginador tiene una serie de botones que permite ir hacia delante o hacia

atras en la paginas.

e Celda producto
Muestra la fotografia del producto (Figura 4.9) asi como los respectivos
logotipos de oferta y de ecoldgico (si proceden). También muestra los datos
del producto (nombre, variedad, precio/kg o precio/unidad, cantidad) y un
icono etiquetado como “COMPRAR”, que sirve para poder realizar el
pedido de ese producto en la cantidad escogida. Pulsando sobre la imagen
del producto se ve una informacion mas detallada (Figura 4.10), donde hay
un campo descripcion, el cual muestra una informacion mas detallada del
producto, asi como sus cualidades nutricionales y todo aquello que el
administrador quiera incluir en este campo. Habra un icono volver, el cual

nos retornard a la pagina principal de la aplicacion.
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P
eyt

PRODUCTO tomate
VARIEDAD pinton
PROCEDENCIA sevilla
PRECIO/KG 012 £

DESCRIPCION
Es un excelente antioxidante, defensor de las paredes celulares
de los tejidos y la piel, depurador de productos toxicos

{recomendable en dietas de adelgazamiento).

PROPIEDADES HUTRITIVAS

El tomate es un alimento poco energético que aporta apenas 20
calorias por 100 gramos. Su componente mayoritario £s el agua,
seguido de los hidratos de carbono.

Figura 4.10 Descripcion del producto

4.2.1.3 Marco lateral derecho
Este marco (Figura 4.9) muestra una zona de registro de usuario, los datos de compra
del usuario y un campo para confirmar el pedido, los cuales detallaremos a

continuacion.

« Datos de registro
El usuario inserta sus datos de usuario y clave de usuario para registrarse en
la pagina web (Figura 4.11), si no estd registrado tiene la opcion de
registrarse, donde ira a otra pagina web llamada registro de usuario, en la
cual podré rellenar sus datos personales para su registro. Una vez registrado
podra ver y modificar sus datos personales, asi como cerrar sesion o poder

realizar y confirmar pedido.

DATOS DE REGISTRO

Usuario | |
Password | |
Enviar

Registrarse

Figura 4.11 Registro de usuario
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Total Pedido

Foto Hombre | Variedad | Precio | Cantidad/Kg | Total  Eliminar

® espinaca | espinaca | 1.0 2 E 20€ | Gl

O oncte |verde 1305 |[2 B z5¢|

® tomate | pers nsne |1 B 05| W
[ <]
Foto | Mombre | “ariedad | Precio | Cantidadig | Total | Eliminar

111

Figura 4.12 Total Pedido.

« Total pedido
Este marco (Figura 4.12) muestra los productos que se han comprados, asi
como la cantidad, precio y variedad del producto. También posee un campo
eliminar, donde podra eliminar el producto de la lista de compra. Hay que
tener cuidado con este campo, ya que no pide confirmacion de eliminacion,
borrando el producto directamente. EI campo cantidad se puede incrementar

o reducir variando el precio de compra y el total de pedido.

* Pedido
Muestra el total de pedido y la opcion confirmar pedido, redireccionando a

otra pagina web donde realizar la compra del producto.

4.2.2 Pagina web registro de usuario

En esta pagina web se realiza la insercion de los datos personales (Nombre, Apellido,
Direccién etc.) asi como los datos de registro, los cuales permite posteriormente

insertarlos en la pagina web principal para poder registrarse.

MNormbre Izu | Apeliide [

Direccion i Pablacion

Provincia |malaga ] Codigo_Postal [z100 |

Telefono 854231210 | Email juanjose@gmail com ]

T
Password  |ssssssss Confirmar_Pasgword ~ [ssssssss |
- \

13
VoLVER ENVIAR

Figura 4.13 pagina web para el registro de un usuario
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4.2.3 Pagina web formulario del pedido

Esta pagina web (Figura 4.19) es la definitiva antes de confirmar el pedido y

almacenarlo en la base de datos de nuestra aplicacion. Esta dividida en tres zonas.

Datos personales
Muestra los datos personales del cliente que realiza el pedido, indicando

nombre, apellido, direccion, teléfono y coédigo postal. Hay un campo
observaciones en el cual el cliente podra escribir todo aquello que considere
pertinente de su pedido, por ejemplo caracteristicas de los productos a
entregar, otro teléfono de contacto u otra direccion de entrega si no esta en

esa direccion.

Datos de pedido

Muestra datos del pedido, numero del pedido, hora y fecha que se realiza el
pedido, un campo para rellenar denominado hora de entrega, que rellenara el
cliente si desea que se entregue a una hora determinada y otro llamado

observaciones, donde indicaré los datos que considere el usuario.

DATOS PERSONALES -

Nombre Juan Jose Apellido gonzalez ruiz
Direccion cfjuan jose Codigo postal 29100

Desearia gque los aguacates no estubieran muy
duros, para consumirlo lo antes posible

Telefono 554231210 Observaciones

N° pedido 39 Fecha Pedido 25M/2009

Hora Pedido 11:3%  Horade Entrega [13:0015:00 |

H

2

I3

e

IDLIHEA FOTO Hombre variedad Precio cantidadKg Total

| esparragos verdes |nd2e 03 €

| aguscate aguacate 1.2€ 2

~ e

fresa sevila 256

«® | espinaca espinacs 108 2

IDLINEA, FoTo | Nambre variedad Precin cantidadi(y Tatal

i

Totalgeneral ]

976 €

Figura 4.14 Formulario pedido
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* Pedido
Muestra los datos del pedido que ha realizado el usuario en la pagina
anterior, indicando el total del pedido. El usuario no puede modificar
ninguno de los datos desde esta pagina, tendra que ir a la pagina de inicio

para poder modificar dichos datos.

* Totalgeneral

Indica el precio total del pedido.

* Enviar
Procesa el pedido, enviandolo a la pagina web para almacenarlo y procesarlo

y dandonos la opcidn de cerrar sesion o de continuar comprando.

e Volver

Regresa a la pagina anterior

4.3 Manual de usuario de administracion de nuestro portal
web

La parte administracion nos permite gestionar los pedidos de los usuarios, asi como dar
de alta los productos y su modificacién. En ningtn caso esta aplicacion va a gestionar la
facturacion, lo cual no se descarta que en posibles versiones posteriores se implemente
esta opcion en la administracion del programa, pero esta version solo se va a dedicar a

la gestion de pedidos para su posterior procesado y envio al cliente.

El pago del pedido se realizard una vez llegue el producto al cliente, para que el cliente
pueda evaluar la mercancia antes de abonarla. No se descarta que en un futuro se pueda
hacer a través de la web, con tarjeta de crédito o mediante una cuenta donde domiciliar
el pago del pedido.

Nuestra Web de administracion la hemos divididos en varios paginas Web que

detallamos en los siguientes apartados:
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ADN RADOR

Productos Pedidos Salir

Figura 4.16 Administracion

4.3.1 Pagina Web Administracion
A esta pagina web solo puede acceder el administrador. En ella se pueden
gestionar los pedidos de los clientes, asi como modificar y dar de alta los
productos que posteriormente se veran en la pagina web. Esta dividida en tres
zonas como se muestra (Figura 4.20):
4.3.2 Administracion de pedidos
Esta pagina web permite dar de alta un producto, modificar dicho producto o salir
de esta pagina web, usando las lengiietas disponibles en la parte superior (Figura
4.16).
4.3.2.1 Modificar producto
Consta de una opcion de busqueda en la parte superior, donde
insertaremos el nombre del producto a modificar. Una vez insertado
mostrara todas las variedades de dicho producto tal y como se aprecia

(Figura 4.17).

Todas las opciones pueden ser modificadas, lo cual hard que
posteriormente se modifique en la pagina web de la aplicaciéon y los
clientes puedan ver dichas modificaciones.

Al pulsar sobre el icono modificar, veremos una pagina donde indicara
los datos del producto a modificar y tendremos un botén enviar el cual
almacenara en el servidor las modificaciones que hayamos realizado

sobre el producto (Figura 4.19).

4.3.2.2 Dar de alta un producto
En esta pagina (Figura 4.19) se da de alta un producto que se visualizara
en la pagina web principal, donde el cliente podra visualizar e incluso

comprar dicho producto.
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Modificar Producta Alta cle Procucto Salir
MODIFICAR PRODUCTOS

X

foto | Hombre variedad |Procedencia  Modificar

foto | Mombre | variedad | Procedencia | Modificar

141
Figura 4.17 Modificar producto

" Modificar Producto Alta de Producto. Salic
[ = =

D 0

foto Hombre i Pr

. fomate |esirela | madrid
. tomste | cherry mecitic
. tomate | verds macitid

foto | Mombre | variedsd | Procedencia | Modificar

12 s |

Figura 4.18 Modificar producto

4.3.3 Gestion de pedidos
Esta pagina web (Figura 4.20) nos muestra toda la gestion que se realiza sobre los

pedidos de los clientes. Los pedidos los clasificamos en dos clases:

4.3.3.1 Pedidos sin realizar

Este marco (Figura 4.21) muestra aquellos pedidos que han llegado de
los clientes y que todavia no ha sido procesado ni enviado. Aqui se
puede ver la hora de llegada, asi como el cliente que lo ha realizado. Se
puede ver mas datos pulsando sobre al boton consultar, obteniendo una
informacion mas detallada del pedido. También se puede modificar sus
estado en el proceso pasandolo a pedido procesado, para ello solo hay

(P4l

que cambiar Pedido Realizado a la opcion “si” y pulsando actualizar.
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woorcampoco |
Norbre Vanadad
precio icona fimagesfotografias/ve
foto fimages{fotografias/ve tipo weardura, v
oferta no ¥ acologico -
procedencia madrid mostrar
pesofcantidad peso % peso_medio
descripcion
Es un excelents antioxidante, defenzor de las paredes celulares de los tejidos y |a piel, depurador de productes téxicos
I dable en distas de adel fenta)
= |Istyles ~ Format -
| LB F @
—2EI~ x| a2

Figura 4.19 Alta de producto.

MODIFICAR PEDIDOS

Pedidoz =sin realizar Pedidoz realizados

Zalir

Modificar Pedido

idpedide fechapedide horapedido | cliente PedidoRealizado | Consultar | Actualizar
idpedido | fechapedido | harapedido | cliente | PedidoRealizado Consultar | Actualizar
Leell e | 11 [ = o
Figura 4.20 Modificar pedidos.
[ mopiFicAR PEBIDOS
Pedidos no enviados Pedidos enviados Salir

T e

idpedido fechapedidoe horapedido :IientelPedi:luRnalizado Consultar Actualizar

17 11162008 15:52 1 [ Consultar ] [ Actualizar ]

20 1 206/2005 15:07 1 no v [ Consultar ] [_ Actualizar ]

21 1 2I6I2005 1646 1 no ¥ [ Consuliar ] [ Actualizar ]

24 1BB/2008 | 16:35 1 [ Consuttar | [ Actualizar |

idpedido | fechapedido | horapedido | clierte | PedidoRealizado Consultar Actualizar

[« <] 14 [5]s]

Figura 4.21 Pedidos sin enviar.
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4.3.3.2 Pedidos realizados
Tiene las mismas propiedades que pedido sin realizar, solo que

muestra los pedidos realizados.

4.3.3.3 Consultar del pedido
Muestra toda la informacion del pedido que un usuario ha

realizado.

4.3.3.4 Modificacion del pedido
Al pulsar sobre este boton, se pasa este pedido no procesado a

pedido ya realizado y procesado o a la inversa.

4.3.3.5 Salir de la aplicacion
Sale de este mentl y vuelve al menu principal del administrador

(Figura 4.16).
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Conclusiones y lineas futuras

El proyecto realizado, ha aportado un conocimiento sobre la tecnologia J2EE bastante
actual, ya que es una mejora con respecto a la tecnologia utilizado por Sun para el

desarrollo de aplicaciones empresariales.

En nuestra opinion esta es una de las tendencias mas fuertes para el desarrollo de
aplicaciones empresariales, ya que como se comento en el apartado introductorio, tiende

a desarrollar objetos mas simples y mas manejables.

Es sorpréndete los resultados que se llegan a tener una vez realizada la aplicacion, y
sobre todo la divisidon en capas utilizando el modelo MVC (Modelo Vista Controlador),
esto nos ha permitido dividir en un principio cada parte del proceso, pero con un

resultado unificado al final.

Los problemas principales que considero que se han tenido han sido debidos a la gran
cantidad de Framework que hay en el mercado para el desarrollo de aplicaciones J2EE,
y considerar cual es el mas acto para el desarrollo de mi aplicaciéon ha sido un poco
dificil. Otro de los problemas fue el hecho de que la documentacion encontrada es muy

escasa en espaiol, ya que casi toda ella esta en inglés.

Es una tecnologia bastante interesante para aprender y usar, debido a su facilidad para el
desarrollo de aplicaciones empresariales y su facilidad de uso una vez aprendido el
funcionamiento. S6lo hay que ver las ofertas de trabajos de algunas empresas del
ambito de la tecnologia de la informacion aplicada a entornos web, una gran parte

demanda algunos de estos Frameworks utilizados anteriormente.

Para aquellos estudiantes, ingenieros y programadores que se quieran meter en este
mundo, considero que hay un gran abanico de posibilidades para el desarrollo de
aplicaciones de este tipo, aparte del gran incremento de Framework que se anade a los
ya anteriores y que se especializa en alguna parte del desarrollo de estos tipos de

sistema de informacion.
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No considero que éste sea el mejor entorno de desarrollo de aplicaciones web, ya que
hay mas entornos de desarrollo como son Lamp (Linux, Apache y MySQL), Asp.Net,
Groovy, Ajax, Flex, etc., pero si considero que es unos de los mejores debido a la gran
potencia de Java como lenguaje de programacion, y a la gran cantidad de
programadores y empresas que esta aportando constantemente documentacion y

posibles mejoras sobre esta tecnologia.

Por los que se refiere al programa considero que el programa estaria listo para funcionar
y poder trabajar, aunque siempre se pueden hacer algunas mejoras que permita un mejor
trabajo entre cliente y empresa. Entre las mejoras que considero mas importantes
destacan el montar un sistema de pago por Internet mediante tarjetas de crédito, o

posibles listados de consulta que podrian hacer falta al administrador o al cliente.
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Apéndice A. Diagramas

En este apéndice se mostraran los distintos diagramas que se obtienen durante el
desarrollo de la metodologia Métrica 3 en el capitulo 3. En dicho capitulo se referencia

los diferentes apartados del apéndice.

A.1 Diagramas de casos de uso

iniciar sesion CErrar sesion

cliente

registrarse

N’

modificar datos

A.1 caso de uso del usuario cliente

incrementar cantidad

Fas
< <exhend= >
afiadir producto
R
% / codtondss decrementar cantidad
Cliente j—_—ﬁ__—ﬁ_—a eliminar producto

confirmar pedido
ver detalles del producto

A.2 caso de uso realizacion de pedido por parte del cliente
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visualizar frutos secos  j----------- visualizar oferta frutos secos
visualizar ofertas

< zextend=x

T S ——

Q / < <extend =

buscar producto visualizar otros productos ~ FE----cc0ooC visualizar ofertas otros productos

< <extends >

A.3 caso de uso consulta de productos

iniciar sesion

CErrar sesion

modificar datos

cliente

exten

<<incude ==
productos
P =
administracion
<include ==

administrador -

.

A.4 caso de uso relacion administrador-cliente
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alta producto

buscar producka E----cccoooomooToo modificar producto
Administrador
Pedidos no realizado

consultar pedidos

F-‘ -
o Pedidos realizados

A.5 caso de uso del usuario administrador

consultar pedido

Fo
pedido realizado < <extend s>
e

modificar pedido
<oextend =
¢ '\ pedido sin realizar e
Administrador T
- consultar pedido sin realizar

o

-, <<extend=>:
.

< eexkend ==

o modificar pedido sin realizar

A.6 caso de uso gestion de pedidos

-
;
-
;
-
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A.2 Diagramas de clases de dominio

En este apartado se muestran los diagramas de clases obtenidos durante el desarrollo del
proyecto.

Los diagramas estan divididos en dos partes, la primera corresponde a la base de datos
con sus tablas y sus respectivas relaciones (Figura B1), y la segunda parte corresponde a

las clases y sus relaciones (Figura C1-C15)

"public""listapedidas" "public"."pedidas"
% idlinea inta % idpedida inta
Q@ idpedida int3 (FK] ziﬁ cliente intg
[gg idproducta ints fé?.i fechapedida warchar(13)
E% cantidad  warchar(4) TR TRER E_E_}S;ééi)i_fzé)_: e ciﬂ har apedide warchar(15)
iﬁ batal warchar(10) iy edidorealizado warchar(4)
% UMIGUE_PEDIDC & horaricentrega warchar(25]
L inclinea % observaciones  bext
HE UNIGUE_PECIDOS
_1'| incpedida
"public"."productos"
“public" " clientes" "public"."uzers" !, idproducto inkd
% idcliente intd g& userid int4 E?‘?ﬁ nambre_producto warchar(25)
E 3 warchar(20) Ei% usernarng warchar(20) warchar(20]
warchar(30] Fﬁ userpassword warchar(11) warchar
E% telefono warchar(9) [;E uzerriiail warchar(30) warchar
E% direccion varchar(35) [;c:% useraddress  warchar(30) warchar(10]
:%‘: poblacion varchar(15) " sers_unigue warchar(15]
: warchar(2E] :['J. imcusers bacl
E;fu":, UserTanne varchar(20) — bl
=8 password warchar(40] "public”."maximna" warchar(20)
2 codigo_postal  int4 max intg text
[a fecha_nacimisnta varchar(12] bool
E% provincia warchar( 100 T warchar(10)
I UMIQUE _CLIENTES e baol
T_: incliente ostrarcantidad  boal
— E UNIGLE_PRODUCTOS
L incproducts

A.7 Diagrama de clases de la gestion de datos
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Producto
- idproducto : Long
- nombreProducto : String
- variedad : String
- precio : String
- oferta : boolean
- icono : String
- foto : String
- cantidad : Integer
- tipo : String
- poneroferta : String
- ecologico : boolean
- ponerecologico : String
- procedencia : String
- descripcion : String
+ isEcologico () :boolean
+ setEcologico (boolean ecologico) :void
+ getEcologico () : boolean
+ getProcedencia () : String
+ setProcedencia (String procedencia) :void
+ getDescripcion () : String
+ setDescripcion (String descripcion) :void
+ getPoneroferta () : String
+ setPoneroferta (String poneroferta) :void
+ getPonerecologico () : String
+ setPonerecologico (String ponerecologico) :void
+ getTipo () : String
+ setTipo (String tipo) :void
+ getCantidad () . Integer
+ setCantidad (Integer cantidad) :void
+ <<Constructor>> Producto ()
+ <<Constructor>> Producto (Long idproducto, String nombreProducto, String precio, boolean oferta, String icono)
+ <<Constructor>> Producto (Long idproducto, String nombreProducto, String variedad, String precio, Boolean oferta, String icono, String foto)
+ getldproducto () :Long
+ setldproducto (Long idproducto) s void
+ getNombreProducto () : String
+ setNombreProducto (String nombreProducto) s void
+ getVariedad () : String
+ setVariedad (String variedad) s void
+ getPrecio () : String
+ setPrecio (String precio) s void
+ getOferta () :boolean
+ setOferta (boolean oferta) s void
+ geticono () : String
+ setlcono (String icono) s void
+ getFoto () : String
+ setFoto (String foto) s void

Cliente
- idcliente :Long
- nombre : String
- apellido : String
- telefono : String
- direccion : String
- poblacion : String
- provincia : String
- email : String
- username : String
- password : String
- fechaNacimiento : String
- codigoPostal : Integer
+ <<Constructor>> Cliente ()
+ getldcliente () :Long
+ setldcliente (Long idcliente) :void
+ getNombre () : String
+ setNombre (String nombre) :void
+ getApellido () : String
+ setApeliido (String apellido) :void
+ getTelefono () : String
+ setTelefono (String telefono) :void
+ getDireccion () : String
+ setDireccion (String direccion) :void
+ getEmail () : String
+ setEmail (String email) :void
+ getUsername () : String
+ setUsername (String username) :void
+ getPassword () : String
+ setPassword (String password) :void
+ getFechaNacimiento () : String
+ setFechaNacimiento (String date) void
+ getCodigoPostal () : Integer
+ setCodigoPostal (Integer codigoPostal) : void
+ getPoblacion () : String
+ setPoblacion (String poblacion) :void
+ getProvincia () : String
+ setProvincia (String provincia) :void
- <<initializer>>  _INITIALIZER () :void

A.8 Clases perteneciente al paquete com.plantilla.pojo
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Pedido
- idpedido : Long
- fechapedido : String
- horapedido : String
- cliente : Long

pedidorealizado : String
horarioentrega  : String
- observaciones : String

userAddress : String

- listapedidoses : Set = new HashSet()
+ <<Constructor>> Pedido ()
+ <<Constructor>> Pedido (Long idpedido, String fechapedido, String horapedido, Long cliente)
+ <<Constructor>> Pedido (Long idpedido, String fechapedido, String horapedido, Long cliente, Set listapedidoses)
+ getldpedido () : Long
+ setldpedido (Long idpedido) : void
+ getFechapedido () : String
+ setFechapedido (String fechapedido) : woid
+ getHorapedido () : String
+ setHorapedido (String horapedido) : woid
+ getCliente () : Long
+ setCliente (Long cliente) : woid
+ getListapedidoses () : Set
+ setlListapedidoses (Set listapedidoses) : woid
+ getPedidorealizado () . String
+ setPedidorealizado (String pedidorealizado) : woid
+ getHorarioentrega () : String
+ setHorarioentrega (String horarioentrega) : woid
+ getObservaciones () : String
+ setObservaciones (String observaciones) : void
pedidos
Listapedidos

- idlinea : Long

- pedidos : Pedido

- idproducto : Long

- cantidad : String

- total : String

+ <<Constructor>> Listapedidos ()

+ <<Constructor>> Listapedidos (Long idlinea, Pedido pedidos, Long idproducto, String cantidad, String total)

+ getldlinea () : Long

+ setldlinea (Long idlinea) : void

+ getPedidos () : Pedido

+ setPedidos (Pedido pedidos) : void

+ getldproducto () : Long

+ setldproducto (Long idproducto) : void

+ getCantidad () : String

+ setCantidad (String cantidad) : void

+ getTotal () : String

+ setTotal (String total) : void

User

- userld : Integer

- userName : String

- userPassword : String

- userEmail : String

<<Constructor>> User ()
<<Constructor>> User (Integer userld)

+F + F 4+

<<Constructor>> User (Integer userld, String userName, String userPassword, String userEmail, String userAddress)

getUserld () : Integer
setUserld (Integer userld) : void
getUserName () : String
setUserName (String userName) : void
getUserPassword () : String
setUserPassword (String userPassword) : void
getUserEmail () : String
setUserEmail (String userEmail) : void
getUserAddress () : String
setUserAddress (String userAddress) : void

A.9 Clases perteneciente al paquete com.plantilla.pojo
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ProductoDAO

save (Producto transientinstance)

update (Producto transientinstance)

findMaxKey ()

delete (Producto persistentinstance)

findByld (java.lang.Long id)

findByExample (Producto instance)
findByProperty (String propertyName, Object value)
findByNombreProducto (String nombreProducto)
findByVariedad (Object variedad)

findByPrecio (Object precio)

findByOferta (Object oferta)

findBylcono (Object icono)

findByFoto (Object foto)

findAll ()

findAllVerdura ()

findAllVerduraOfertas ()

findAllFruta ()

findAllIFrutaOfertas ()

findByOferta ()

merge (Producto detachedinstance)

attachDirty (Producto instance)

attachClean (Producto instance)
getFromApplicationContext (ApplicationContext ctx)

PR EEE .

log :Log = LogFactory.getLog(ProductoDAO.class)
NOMBRE_PRODUCTO : String

VARIEDAD : String

PRECIO : String

OFERTA : String

ICONO : String

FOTO : String

ECOLOGICO : String

PROCEDENCIA : String procedencia”
DESCRIPCION : String ‘descripcion”
initDao ()

findProducto (String productonombre, String variedad) : Producto

: Producto

: List

: List

: List<Producto>
: List<Producto>
: List<Producto>
: List<Producto>
: List<Producto>
: List<Producto>
: List<Producto>
: List<Producto>
: List<Producto>
: List<Producto>
: List<Producto>
: List<Producto>

: Producto

< void

< void

: ProductoDAO

ListapedidosDAO

log :Log
IDPRODUCTO : String = "idproducto”
CANTIDAD :String = "cantidad"
TOTAL : String = "total"

= LogFactory.getLog(ListapedidosDAO.class)

save (Listapedidos transientinstance)
delete (Listapedidos persistentinstance)
findByld (java.lang.Long id)
findByExample (Listapedidos instance)
findMaxKey ()

findByProperty (String propertyName, Object value)
findByldproducto (Object idproducto)
findByCantidad (Object cantidad)
findByTotal (Object total)

findAll ()

merge (Listapedidos detachedInstance)
attachDirty (Listapedidos instance)
attachClean (Listapedidos instance)

PR A

:void
:void
: Listapedidos
: List
:long
:List
: List
: List
: List
: List
: Listapedidos
:void
:void

PedidoDAO
- log :Log = LogFactory.getLog(PedidoDAO.class)
+ CLIENTE : String = "cliente"
+ HORARIOENTREGA : String = "horarioentrega”
+ OBSERVACIONES : String ="observaciones"
# initDao () :void
+ save (Pedido transientinstance) < void
+ update (Pedido transientinstance) < void
+ delete (Pedido persistentinstance) < void
+ findByld (java.lang.Long id) : Pedido
+ findByExample (Pedido instance) : List
+ findByProperty (String propertyName, Object value) : List
+ findMaxKey () :long
+ findByCliente (Object Cliente) : List
+ findAll () : List
+ merge (Pedido detachedIinstance) : Pedido
+ attachDirty (Pedido instance) < void
+ attachClean (Pedido instance) < void
+ getAllPedidosSinProcesar () : List<Pedido>
+ getAllPedidosProcesados () : List<Pedido>
+ getFromApplicationContext (ApplicationContext ctx) : PedidoDAO

findByExample (Cliente instance)

findByProperty (String propertyName, Object value)
findByNombre (Object nombre)

findByApellido (Object apellido)

findByTelefono (Object telefono)

findByDireccion (Object direccion)

findByCiudad (Object ciudad)

findByPoblacion (Object poblacion)

findByEmail (Object email)

findByUsername (Object username)
findByPassword (Object password)
findByCodigoPostal (Object codigoPostal)
findUser (String username, String password)
findUsername (String username)

findAll ()

merge (Cliente detachedInstance)

attachDirty (Cliente instance)

attachClean (Cliente instance)

update (Cliente instance)

+ getFromApplicationContext (ApplicationContext ctx) :

[ e

ClienteDAO
log :Log = LogFactory.getLog(ClienteDAO.class)
NOMBRE : String nombre”
APELLIDO : String apellido”
TELEFONO : String telefono”
DIRECCION : String direccion”
PROVINCIA : String provincia"
POBLACION : String poblacion”
EMAIL : String ‘email”
USERNAME : String username”
PASSWORD :String = "password"”
CODIGO_POSTAL : String = "codigoPostal"
initDao () : void
save (Cliente transientinstance) : void
delete (Cliente persistentinstance) : void
findMaxKey () :long
findByid (java.lang.Long id) : Cliente

: List<Cliente>
: List<Cliente>
: List<Cliente>
: List<Cliente>
: List<Cliente>
: List<Cliente>
: List<Cliente>
: List<Cliente>
: List<Cliente>
: List<Cliente>
: List<Cliente>
: List<Cliente>
: Cliente

: Cliente

: List

: Cliente

:void

:void

:void
ClienteDAO

HibernateSessionFactory

CONFIG_FILE_LOCATION : String

"/hibernate.cfg.xml"
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- threadLocal : ThreadLocal<Session> new ThreadLocal<Session>()
- configuration : Configuration = new Configuration()
- sessionFactory : org.hibernate.SessionFactory
- configFile : String =CONFIG_FILE_LOCATION
- <<staticlnitializer>> _STATIC_INITIALIZER () :void
- <<Constructor>>  HibernateSessionFactory ()
+ getSession () : Session
+ rebuildSessionFactory () s void
+ closeSession () s void
+ getSessionFactory () : org.hibernate.SessionFactory
+ setConfigFile (String configFile) : void
+ getConfiguration () : Configuration
. . . .
A.10 Clases perteneciente al paquete com.plantilla.persistencia
o ProductoServicio o ClienteServicio o pedidoSenicio
+ saweProducto (Producto producto) + saweCliente (Cliente client) : woid " " " A
+ updateProducto (Producto product) + updateCliente (Cliente client) 1 woid : 3;;23;3;? dgp(es;(;? d[t;edtle(;(i)c)io) gg
+ MaxProducto () + deleteCliente (Cliente client) : woid + deletePedido(PedidocpIiem) :void
+ deleteProducto (Producto product) + getCliente (long clientld) : Cliente . : X .
. . + getPedido (long pedido) : Pedido
+ getProducto (long productid) : + getAllClientes () : List " -
i ) . . .- + getAllPedidos () - List
+ getAllProductos () : List<Producto> + buscarUsuario (String userName, String password) : Cliente . -
T - T + getAllPedidosProcesados ()  : List
+ getAllFruta() : List<Producto> + buscarUsername (String userName) : Cliente N X
. . + maxPedido () :long
+ buscarNombre (String nombreProducto) : List<Producto> + madinea() “lon
+ getOfertas () : List<Producto> +long
+ getAllVerdura () : List<Producto>
+ getAllFrutaOferta () : List<Producto>
+ getAllVerduraOferta () :
+ buscarProducto (String productonombre, String variedad) : Producto

A.11 Clases perteneciente al paquete com.plantilla.negocio
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ListapedidosDAO
(persistencia)

log : Log

IDPRODUCTO : String
CANTIDAD : String
TOTAL : String

= "idproducto”
= "cantidad"
= "total"

= LogFactory.getLog(ListapedidosDAO.class)

B+ + + + + + + + + + ++ +]+ + + ¢

save (Listapedidostransientinstance)
delete (Listapedidos persistentinstance)
findByld (java.lang.Long id)
findByExample (Listapedidosinstance)
findMaxKey ()

findByldproducto (Object idproducto)
findByCantidad (Object cantidad)
findByTotal (Object total)

findAll ()

merge (Listapedidos detachedInstance)
attachDirty (Listapedidosinstance)
attachClean (Listapedidosinstance)

s List
: Listapedidos
:void
:void

:void
:void

:long
findByProperty (String propertyName, Object value) :

listapedidosDao

Apéndice A: Diagramas

PedidoServicio
(negocio)

savePedido (Pedido pedido)
updatePedido (Pedido pedido)
deletePedido (Pedido client)

s void
s void
:void

M o+ + o+ 4+ o+ o+ 4+ o+

getPedido (long pedido) : Pedido
getAllPedidos () : List
getAllPedidosProcesados () :List
maxPedido () :long
maxLinea () : long

\

PedidoServiciolmpl

logger
- pedidoDao
- listapedidosDao

: Log
: PedidoDAO
: ListapedidosDAO

= LogFactory.getLog(this.getClass()

initDao ()

savePedido (Pedido pedido)
maxLinea ()

maxPedido ()

updatePedido (Pedido pedido)
deletePedido (Pedido pedido)
getPedido (long id)
getAllPedidos ()
getAllPedidosProcesados ()
getPedidoDao ()

<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>

getListapedidosDao ()

:void
:void
:long
:long
:void
:void
: Pedido

: List<Pedido>

s List

setPedidoDao (PedidoDAO pedidoDao)

: PedidoDAO
: void
: ListapedidosDAO

o h o F o+ o+

setListapedidosDao (ListapedidosDAO listapedidosDao) : void

pedidoDao

PedidoDAO
(persistencia)

- log : Log
CLIENTE : String = "cliente"
HORARIOENTREGA : String = "horarioentrega”
OBSERVACIONES :String = "observaciones"

= LogFactory.getLog(PedidoDAO.class)

oE b F h ok F o F ok o+ o+ |+ o+ +

initDao ()

save (Pedido transientinstance)

update (Pedido transientinstance)

delete (Pedido persistentinstance)

findByld (java.lang.Long id)

findByExample (Pedido instance)

findByProperty (String propertyName, Object value)
findMaxKey ()

findByCliente (Object Cliente)

findAll ()

merge (Pedido detachedInstance)

attachDirty (Pedido instance)

attachClean (Pedido instance)
getAllPedidosSinProcesar ()
getAllPedidosProcesados ()
getFromApplicationContext (ApplicationContext ctx)

: void

: void

: void

: void

: Pedido

: List

: List

:long

: List

: List

: Pedido

: void

: void

: List<Pedido>
: List<Pedido>
: PedidoDAO
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ClienteServiciolmpl
- logger : Log = LogFactory.getLog(this.getClass())
- clienteDao : ClienteDAO
+ getClienteDao () : ClienteDAO
+ setClienteDao (ClienteDAO clienteDao) : void
+ <<Implement>> saveCliente (Cliente client) : void
+ <<Implement>> updateCliente (Cliente client) : void
+ <<Implement>> deleteCliente (Cliente client) : void
+ <<Implement>> getCliente (long id) : Cliente
+ <<Implement>> getAllClientes () : List<Cliente>
+ <<Implement>> buscarUsuario (String userName, String password) : Cliente
+ <<Implement>> buscarUsername (String userName) : Cliente
//
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
// clienteDao
/
)/ ClienteDAO
/ (persistencia)
/
/ - log : Log = LogFactory.getLog(ClienteDAO.class)
)/ + NOMBRE :String ="
/ + APELLIDO : String
D + TELEFONO : String = "telefono”
o ClienteServicio + DIRECCION : String = "direccion”
(negocio) + PROVINCIA : String
+ POBLACION : String
+ EMAIL : String
+ saveCliente (Cliente client) : void + USERNAME : String = "username”
+ updateCliente (Cliente client) : void + PASSWORD : String = "password"”
+ deleteCliente (Cliente client) : void + CODIGO_POSTAL : String = "codigoPostal"
+ getCIien.te (long clientlid) : C.Iiente # initDao () ~void
* getAIICIlentfeso . . : "'?‘ + save (Cliente transientinstance) : void
+ buscarUsuario (String userName, String password) : Cliente + delete (Cliente persistentinstance) - void
+ buscarUsername (String userName) : Cliente + findMaxKey () - long
7] + findByld (java.lang.Long id) : Cliente
+ findByExample (Cliente instance) : List<Cliente>
+ findByProperty (String propertyName, Object value) : List<Cliente>
+ findByNombre (Object nombre) : List<Cliente>
+ findByApellido (Object apellido) : List<Cliente>
+ findByTelefono (Object telefono) : List<Cliente>
+ findByDireccion (Object direccion) : List<Cliente>
+ findByCiudad (Object ciudad) : List<Cliente>
+ findByPoblacion (Object poblacion) : List<Cliente>
+ findByEmail (Object email) : List<Cliente>
+ findByUsername (Object username) : List<Cliente>
+ findByPassword (Object password) : List<Cliente>
+ findByCodigoPostal (Object codigoPostal) : List<Cliente>
+ findUser (String username, String password) : Cliente
+ findUsername (String username) : Cliente
+ findAll () : List
+ merge (Cliente detachedInstance) : Cliente
+ attachDirty (Cliente instance) : void
+ attachClean (Cliente instance) : void
+ update (Cliente instance) : void
+ getFromApplicationContext (ApplicationContext ctx) : ClienteDAO
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ProductoServiciolmpl
- logger i Log = LogFactory.getLog(this.getClass())
- productoDao : ProductoDAO
+ getProductoDao () : ProductoDAO
+ setProductoDao (ProductoDAO newProductoDao) : void
+ <<Implement>> saveProducto (Producto product) : void
+ <<Implement>> updateProducto (Producto product) : void
+ <<Implement>> deleteProducto (Producto product) : void
+ <<Implement>> getProducto (long id) : Producto
+ <<Implement>> buscarNombre (String nombreProducto) : List<Producto>
+ <<Implement>> buscarProducto (String productonombre, String variedad) : Producto
+ <<Implement>> getAllProductos () : List<Producto>
+ <<Implement>> getAllVerdura () : List<Producto>
+ <<Implement>> getAllFruta () : List<Producto>
+ <<Implement>> getOfertas () : List<Producto>
+ <<Implement>> getAllFrutaOferta () : List<Producto>
+ <<Implement>> getAllVerduraOferta () : List<Producto>
+ <<Implement>> MaxProducto () :Long
+ <<Implement>> getAllOtros () : List<Producto>
+ <<Implement>> getAllOtrosOferta () : List<Producto>
+ <<Implement>> getAllFrutosSecos () : List<Producto>
+ <<Implement>> getAllFrutosSecosOferta () : List<Producto>
7
/
/
/
/
/
/
/
D// productoDao
o= ProductoServicio ?;Z?:;SHDC?;
(negocio)
- log :Log = LogFactory.getLog(ProductoDAO.class)
+ NOMBRE_PRODUCTO : String = "nombreProducto”
+ saveProducto (Producto producto) :void + VARIEDAD : String = "variedad"
+ updateProducto (Producto product) : void + PRECIO : String = "precio"
+ MaxProducto () :Long + OFERTA :String = “oferta”
+ deleteProducto (Producto product) : void + ICONO : String = "icono"
+ getProducto (long productid) : Producto + FOTO : String = "foto"
+ getAllProductos () : List<Producto> + ECOLOGICO : String = "ecologico”
+ getAllFruta () : List<Producto> + PROCEDENCIA : String = "procedencia”
+ buscarNombre (String nombreProducto) : List<Producto> + DESCRIPCION : String = "descripcion”
+ getOfertas () : List<Producto> N
+ getAllVerdura () : List<Producto> f I:;:\I\}E?Srgducto transientinstance) : zz:g
+ getAllFrutaOferta () : List<Producto> date (Producto t Jentinst X id
+ getAllVerduraOferta () : List<Producto> * update (Producto transientinstance) :VO'
+ findMaxKey () :long
+ getAllOtros () : List<Producto> . Lo
+ delete (Producto persistentinstance) :void
+ getAllOtrosOferta () : List<Producto> . .
+ getAllFrutosSecos () : List<Producto> * f!ndById Gava.lang Long ".j) ! P.roducto
+ findByExample (Producto instance) :List
+ getAllFrutosSecosOferta () : List<Producto> . .
+ buscarProducto (String productonombre, String variedad) : Producto * findByProperty (String propertyName, Object value) ‘Lis
! : + findByNombreProducto (String nombreProducto) : List<Producto>
[# + findByVariedad (Object variedad) : List<Producto>
+ findByPrecio (Object precio) : List<Producto>
+ findByOferta (Object oferta) : List<Producto>
+ findBylcono (Object icono) : List<Producto>
+ findByFoto (Object foto) : List<Producto>
+ findAll () : List<Producto>
+ findAllVerdura () : List<Producto>
+ findAllVerduraOfertas () : List<Producto>
+ findAllFruta () : List<Producto>
+ findAllFrutaOfertas () : List<Producto>
+ findAllOtros () : List<Producto>
+ findAllOtrosOferta () : List<Producto>
+ findAllFrutosSecos () : List<Producto>
+ findAllFrutosSecosOferta () : List<Producto>
+ findByOferta () : List<Producto>
+ findProductoOferta (String productonombre, String variedad) : Producto
+ findProducto (String productonombre, String variedad) : Producto
+ merge (Producto detachedInstance) : Producto
+ attachDirty (Producto instance) : void
+ attachClean (Producto instance) :void
+ getFromApplicationContext (ApplicationContext ctx) : ProductoDAO
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<<Unresolved Class>>
Exception

ArquitecturaException

+ <<Constructor>> ArquitecturaException (String msg)
+ <<Constructor>> ArquitecturaException (String msg, Throwable cause)

DuplicateldException

+ <<Constructor>> DuplicateldException (String msg, Throwable cause)

A.15 Clases perteneciente al paquete com.plantilla.excepciones

productobean

productpSenvicio

" ProductoSenvicio |
|5, (negocio)

productoServicio

ProductoListBean

ListaProductosBean

BasePage : 1

‘ cliente

Pedido : 1
(pojo)

Cliente : 1
(pojo)

(presentacion)

A.16 Modelo relacion del paquete com.plantilla.presentacion

PrecioValidator

+ validate (FacesContext facesContext, UIComponent ulComponent, Object value) : void

PasswordValidator

L
<<Unresolved Interface>>

+ validate (FacesContext facesContext, UIComponent ulComponent, Object value) : void

(validator)

\
\
\
\

ks Validator -7

— NumeroValidator

+ validate (FacesContext facesContext, UIComponent ulComponent, Object value) : void

Emailvalidator

+ validate (FacesContext facesContext, UIComponent uilComponent, Object value) : void

123

admin

- productopanel : boolean =false

- clientepanel :boolean =false

- pedidopanel :boolean =false

+ isClientepanel () :boolean
+ setClientepanel (boolean clientepanel) < void

+ isPedidopanel () :boolean
+ setPedidopanel (boolean pedidopanel) s void
+ isProductopanel () :boolean
+ setProductopanel (boolean productopanel) : void
+ PanelProducto () s void
+ PanelPedido () 2 void
+ PanelCliente () 2 void

MessageFactory

* bundle : ResourceBundle

* locale :Locale

+ <<Constructor>> MessageFactory ()

+ getMessage (String key) : String
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ListarPedidoSeleccionado ()
getListarusuariospedido ()

: void
: List<Pedido>

getListapedido ()
etl (Set<Li:
getCliente ()

setCliente (ClienteSenvicio cliente)
getVerpedidocliente ()
\ i (boolean

B T

etListarust (L < void
getPedido () : Pedido
setPedido (Pedido pedido) :void
getPedidonegocio () : PedidoServicio

etP: (Pedido! fiCi :void
getClientepedido () : Cliente

etCl (Cliente < void
getClientepedidoBean () : UsuarioBean

etC (UsL *void

: Set<Listapedidos>
: void

: ClienteServicio

: void

: boolean

: void

I I N

+ <<Constructor>>
+

Pedido (Long idpedido, String fechapedido, String horapedido, Long cliente, Set listapedidoses)

getlidpedido ()

setldpedido (Long idpedido)
getFechapedido ()

setFechapedido (String fechapedido)
getHorapedido ()

setHorapedido (String horapedido)
getCliente ()

setCliente (Long cliente)
getlListapedidoses ()
setListapedidoses (Set listapedidoses)
getPedidorealizado ()

setP ado (String
getHorarioentrega ()
th (String

getObservaciones ()
setObservaciones (String observaciones)

> ProductoSenvicio : 2
jocio) > PedidoSenicio : 2
jocio)
- ClienteS 2
+ saveProducto (Producto producto) void ene §'§§)‘°
+ updateProducto (Producto product) void + savePedido (Pedido pedido) : void
+ MaxProducto () Long + updatePedido (Pediido pedido) : void
+ deleteProducto (Producto product) void + dpeﬂgtepemdq (Eaed.dq c'f‘m) ) void + saveCliente (Cliente client) “void
+ getProducto (long productid) Producto + getPedido (ong pedido) Pedido + updateCliente (Cliente ciient) void
+ getAlProductos () List<Producto> + getAlPedidos () List + deleteCliente (Cliente cient) “void
+ getAlIFruta () List<Producto> + getAlPedidosProcesados () :List + getCliente (long cientid) +Cliente
+ (Stiing Li + maxPedido long + gethlCHentes ) List
+ getOfertas () List<Producto> + maxinea () ong + buscarUsuario (String userName, Stiing password) : Cliente
+ getAlVerdura () List<Producto> buscarU (Sting userName) Clierte
+ getAlIFutaOferta () List<Producto>
+ getAllVerduraOferta () List<Producto>
+ getAllOos List<Producto>
+ getAlowosOferta () List<Producto>
+ getAlIFtUIosSecos () List<Producto>
+ getAlIFfUosSecosOferta () List<Producto>
+ buscarProducto (String productonombre, Sting variedad) : Producto
o]
BasePage :2
(presentacion)
- List<Pedido> + jstiBundleParam : String javaxsenfetjsp jst.fmtlocalizationCortext”
¥ - verpedidociiente  :Boolean = false # facesContext  : FacesContext = null
. # log Logger ogger getLogger(this getClass()
- listaproductosverdura ListeProducto> * pedido Pedido + <<Constructor> BasePage
- listaproductofiuta List<Producto> + dientepedido Cliente M e prroBean (Shing name Object
listaproductoverdurasoferta : List<Producto> getSpringBean (Sting name) je
N aioagina b * clientepedidoBean  : UsuarioBean + findBean (Sting beanName) Object
- listaproductofnasoferta  : List<Producto> + istapedido SetcListapedidos> N getBean Sting exph) obect
- * cliente c # getApplcation ) Application
R o + ponerPrimeroPagina ( “void # getSenvetContext () SenfetContext
+ getlisaproducto "ER Ist<Productn> + listarpedido void # getRequest () HtpSenvietRequest
et Vol + listarpedidorealizados () void # getRequestContextPath () String
+ getProductosenvicio ProductoSenicio + pedidoupdate void + getResponse () HipSenvetResponse
N Vo + ListarPedidoSeleccionado () void # getExtemalContext () ExtemalContext
N g:,‘lL'S‘EV“’"“CWS"E"’”’E 0 ';‘;“F""““C“’) + getListarusuariospedido ()  List<Pedido> # getSession () HiipSession
+ set < void + getRealPath ) Sting
+ getListaproductosverdurasoferta () List<Producto> + getPedido ( Pedido M getBundieName ( sting
+ setl @ woid + setPediido (Pedido pedido) void + getBundie () ResourceBundle
+ getlistaproduciosintasofera ) Uist<Producta> + getPedidonegocio ) PedidoSenicio + getText (String key) String
+ setl (u woid + +void + getText (String key, Object arg) tring
+ getClientepedido :Cliente # ‘addMessage (Sting key, Object arg) : void
+ selClientepedido (Cliente clientepedido) void # ‘addMessage (Sting key) void
+ getCiientepedidoBean ()  UsuarioBean # addEror (Stiing key, Objectarg)  : void
+ void # addEor (String key) void
+ getListapedido () : SetcListapedidos> + isEmpty (String data) boolean
+ setListapedido (Set<Listapedidos> listapedido) < void
+ getCliente () ClienteSenvicio
+ setCliente (ClienteSenicio cliente) void
+ getVemedidociierte boolean
+ setVerpedidocliente (boolean verpedidociiente) void
pedidoModificacionAdmin2 Pedido : 2
- listarusuariospedido : List<Pedido> (pojo)
- verpedidocliente : Boolean = false ~idpedido Long
* pedidonegocio : PedidoServicio - fechapedido String
* X
pedido : Pedido - horapedido String
* clientepedido : Cliente - cliente :Long
* clientepedidoBean : UsuarioBean - pedidorealizado : String
* listapedido : Set<Listapedidos> - horarioentrega  : String
* cliente : ClienteServicio - ol String
ponerPrimeroPagina () :void - :Set  =new HashSet()
listarpedido () EVD‘d + <<Constructor>> Pedido ()
listarpedidorealizados () +void + <<Constructor>> Pedido (Long idpedido, String fechapedido, String horapedido, Long cliente)
pedidoupdate () : void
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UsuarioBean2 ProductoBean2

- logger :Log = LogFactory.getLog(UsuarioBean.class) - idproducto Long

- idcliente :Long - nombreProducto : String

- nombre : String - variedad String

- apellido : String - precio String

- telefono : String - pesomedio String

- username : String - oferta boolean

- password : String - poneroferta String

- direccion : String - procedencia String

- codigoPostal : Integer - descripcion String

- fechaPedido : String - ecologico boolean

- horaPedido : String - errornumero boolean

- horaEntrega : String - ponerecologico : String

- observaciones : String - icono String

- idpedido :Long - foto String

- exist :boolean - mostrar String

- status : String - pesoocantidad String

- noregistrado :boolean - cantidad Integer

- registrado :boolean - ocultar boolean =true

- pedido : Pedido - tipo String

- cliente : Cliente * existe boolean =false

- administrador :boolean * vacio boolean =false

- totalpedido : float =0f - verpanel boolean = true

- : Pedidol - totalkg String

- listau : List<Pedid i > - totalproductos String

- clienteservicio : ClienteServicio - totalprecio String

- pedidosenvicio : PedidoSenvicio - product Producto

- idlineactual :Long =0L - productoServicio : ProductoServicio

- product + Producto + getCantidad () Integer

- productolista : ProductoListBean + setCantidad (Integer cantidad) void

- fila : UData + getidproducto () Long

+ <<Constructor>> UsuarioBean2 () + setldproducto (Long idproducto) void

+ logout () String + getNombreProducto () String

+ confirmarpedido () String + setNombreProducto (String nombreProducto) void

+ realizarpedido () String + getvariedad () String

+ ComprobarUsuario () String + setVariedad (String variedad) void

+ anadirLinea () void + getPrecio () String

+ eliminarLinea () void + setPrecio (String precio) void

+ getPedidoservicio () PedidoSenvicio + geticono () String

+ setPedidosenvicio (PedidoServicio pedidoservicio) void + setlcono (String icono) void

+ getProduct () Producto + getFoto () String

+ setProduct (Producto product) void + setFoto (String foto) void

+ getFila () UData + salvarproducto () void

+ setFila (UData fila) void + actualizar () void

+ getlistausuariopedido () List<PedidoUst + Prodi 0 void

+ etl i (List<P listat ) : void + productoActualizar () void

+ getTotalpedido () float + getTipo () String

+ roundNum (float num) float + setTipo (String tipo) void

+ setTotalpedido () void + isExiste () boolean

+ isExist () boolean + setExiste (boolean existe) void

+ setExist (boolean exist) void + activar () void

+ isNoregistrado () boolean + ocultar () void

+ (boolean nol void + isVerpanel () boolean

+ setRegistrado (boolean registrado) void + setVerpanel (boolean verpanel) void

+ isRegistrado () boolean + isVacio () boolean

+ getUsername () String + setVacio (boolean vacio) void

+ setUsername (String usemname) void + getPoneroferta () String

+ getPassword () String + setPoneroferta (String poneroferta) void

+ setPassword (String password) void + setOferta (boolean oferta) void

+ getidcliente () Long + getOferta () boolean

+ setidcliente (Long idcliente) void + isOcultar () boolean

+ getDireccion () String + setOcultar (boolean ocultar) void

+ setDireccion (String direccion) void + getProcedencia () String

+ getCodigoPostal () Integer + setProcedencia (String procedencia) void

+ setCodigoPostal (Integer codigoPostal) void + getEcologico () Boolean

+ getFechaPedido () String + setEcologico (Boolean ecologico) void

+ setFechaPedido (String fechapedido) void + getPonerecologico () String

+ getHoraPedido () String + setPor ico (String void

+ setHoraPedido (String horaPedido) void + getDescripcion () String

+ getldpedido () Long + setDescripcion (String descricion) void

+ setidpedido (Long idpedido) void + getMostrar () String

+ setCliente (Cliente cliente) void + setMostrar (String mostrar) void

+ getNombre () String + getPesoocantidad () String

+ setNombre (String nombre) void + setPesoocantidad (String pesoocantidad) void

+ getApeliido () String + getPesomedio () String

+ setApellido (String apeliido) void + setPesomedio (String pesomedio) void

+ getTelefono () String + validate (FacesContext facesContext, UIComponent uiComponent, Object value) : void

+ setTelefono (String telefono) void + isErrornumero () boolean

+ isAdministrador () boolean + setErrornumero (boolean errornumero) void

+ setAdministrador (boolean administrador) void + getTotakg () String

+ getHoraEntrega () String + setTotalkg (String totalkg) void

+ setHoraEntrega (String horaEntrega) void + getTotalproductos () String

+ getObservaciones () String + setTotalproductos (String totalproductos) void

+ setObservaciones (String observaciones) void + getTotalprecio () String
+ setTc (String totalprecio) void
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ProductoListBeanz
- logger Log = LogFactory.getLog(ProductoListBean.class)

- idproducto Long

- nombreProducto stiing

- variedad Stiing

- procedencia stiing

- descipcion stiing

- cantidad Stiing

- precio float

- oferta boolean

- ecologico boolean

- ponerecologico boolean

- poneroferta Stiing

- icono stiing

- foto stiing

- fotol stiing

- fotoz Stiing

- foto3 stiing

- fotod stiing

- nombreBuscar stiing

- detalleproducto boolean = false

- panelprincipal boolean

- verdetalleproducto boolean = false

- pesomedio stiing

- mostrarcantidad boolean

- frutas List<Producto>

- Verduras Lis<Producto>

- Ofertas List<Producto>

- Otos List<Producto>

- OwosOferta List<Producto>

- FrutosSeco: List<Producto>

- FrutosSecosOfertas List<Producto>

- frutasOfertas List<Producto>

- VerdurasOfertas List<Producto>

- buscar List<Producto>

- buscarAdmin List<Producto>

- visualizar List<Producto>

- U

- lizaron U

- visualizarOtrosOfertas List<Producto>

- L

- Ofertas : Li

- productobean ProductoBean

+ limpiar (Lis<Producto> cantidad) void

+ limpiar_cache () void

+ ponerPrimeroPaginaadmin () void

+ ModificarProductoSeleccionado void

+ <<Constuctor>> ProductoListBean2 ()

+ ponerPrimeroPagina () void

+ ponerPrimeroPaginaAdmin ( void

+ visualizarVerduras () void

+ visualizarOtros () void

+ visualizarOtrosOfertas ) void

+ visualizarFrutas ) void

+ visualizarFrutasOfertas () void

+ visualizarFrutosSecos () void

+ visualizarFrutosSecosOfertas () void

+ visualizarVverdurasOfertas () void

+ visualizarOfertas () void

+ visualizarBuscar void

+ visualizarBuscarAdmin void

+ refrescar (FacesContext contexto) void

+ actualizar ) void

# void

+ <<Constuctor>> ProductoListBean2 (Long idproducto, String nombreProducto, Float precio, boolean oferta, String icono)

+ <<Constuctor>> ProductoListBean2 (Long idproducto, String nombreProducto, Sting variedad, Float precio, boolean oferta, String icono, String foto)

+ productoDetalle () void

+ volver () void

+ getidproducto Long

+ setidproducto (Long idproducto) void

+ getNombreProducto ) sting

+ setNombreProducto (Stiing nombreProducto) void

+ getvariedad ) Sting

+ setVariedad (String variedad) void

+ getPrecio Float

+ setPrecio (Float precio) void

+ getOferta boolean

+ setOferta (boolean oferta) void

+ geticono Sting

+ setlcono (Stiing icono) void

+ getFoto ) sting

+ setFoto (String foto) void

+ getFrutas () Lis<Producto>
+ setFrutas (Lig<Producto> frutas) void

+ <<Gette>  getVerduras () Lis<Producto>
+ <<Setter>> setVerduras (List<Producto> verduras) void

+ getAllProducts () void

+ <<Gette>  getOfertas () Lis<Producto>
+ <<Setter>> setOfertas (List<Producto> ofertas) voii

+ getProductoSenvicio ProductoServicio
+ void

+ getVisualizar Lis<Producto>
+ limpiarTextoCantidad () void

+ setVisualizar (List<Producto> visualizar) void

+ getFrutasOfertas ) Lis<Producto>
+ selFrutasOfertas (List<Producto> frutasOfertas) void

+ <<Gette>  getVerdurasOfertas ) Lis<Producto>
+ <<Setter>> (© rdurasOfertas) void

+ getNombreBuscar () Sting

+ setNombreBuscar (String nombreBuscar) voii

+ getBuscar ( Lis<Producto>
+ setBuscar (List<Producto> buscar) voii

+ void

+ getvisualizarAdmin () Lis<Producto>
+ [ void

+ getBuscarAdmin () Lis<Producto>
+ void

+ getProcedencia ) Sting

+ setProcedencia (Stiing procedencia) void

+ getDescripcion ) sting

+ setDescripcion (String descripcion) void

+ isDetalleproducto () boolean

+ setDetalleproducto (boolean detalleproducto) void

+ isPanelprincipal boolean

+ setPanelprincipal (boolean panelprincipal) void

+ getCantidad () sting

+ setCantidad (String cantidad) void

+ setPrecio (float precio) void

+ isEcologico boolean

+ setEcologico (boolean ecologico) void

+ getFotol, Sting

+ setFotol (String foto) void

+ getFoto2 sting

+ selFoto2 (Stiing foto2) void

+ getFoto3 ) Sting

+ setFoto3 (String foto3) void

+ getFotod ) sting

+ selFotod (String fotod) void

+ getProductobean () ProductoBean
+ void

+ isverdetalleproducto () boolean

+ (boolean void

+ getVisualizarotos () Lis<Producto>
+ setVisualizarOtros (List<Producto> visualizarOtros) voii

+ getVisualizarotosOfertas () Lis<Producto>
+ fertas (List<Producto> visualizarOtrosOfertas) void

+ <<Getter>  getOlos() Lis<Producto>
+ <<Setter>> SetOtr0s (List<Producto> otros) void

+ <<Getterr>  getOtosOferta () Lis<Producto>
+ <<Setter>> setOtrosOferta (Lit<Producto> otrosOferta) void

+ <<Gette>  getFrutosSecos () Lis<Producto>
+ <<Setter>> setFutosSecos (List<Producto> frutosSecos) void

+ <<Getter>  getFrutosSecosOfertas Lis<Producto>
+ <<Setter> setF Ofertas (List<Producto Ofertas) void

+ getPesomedio () sting

+ setPesomedio (Sting pesomedio) void

+ isMostrarcantidad boolean

+ setMostrarcantidad (boolean mostrarcantidad) void

A.19 Clases perteneciente al paquete com.plantilla.presentacion
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Cliente : 2
(pojo)

~ idcliente
- nombre
- apelido

g
Iy
El
3

- direccion

- poblacion
provincia

- email

- username

password

- codigoPostal

- fechaNacimiento : Sting

N % s+ 4 7 T+ T A T T s T A T T T A A T T ¥ F AT

<<Constructor>> Cliente ()
<<Constructor>> Cliente (Long idciiente, String nombre, String apelido, Sting telefono, Sting direccion, Sting poblacion, String provincia, String email, Sting usermame, Sting password, String fechaNacimiento, Integer codigoPostal)

getidcliente
setidcliente (Long idcliente)
getNombre

setNombre (Smng nombre)
getApelido )

setApeliido (String apellido)
getTelefono ()

setTelefono (sm ng telefono)
getDireccion ()

setDireccion (String direccion)
getEmail ()

setEmail (String email)
getUsername ()

setUsername (String username)
getPassword ()

setPassword (String password)
getFechaNacimiento ()
setFechaNacimiento (String date)
getCodigoPostal ()
setCodigoPostal (Integer codigoPostal)
getPoblacion ()

setPoblacion (String poblacion)
getProvincia ()

setProvincia (String provincia)

Producto : 2
(pojo)

idproducto
nombreProducto
variedad

precio

oferta

icono

to
cantidad

poneroferta
ecologico
ponerecologico
procedencia
descripcion
mostrar
ponermostrar
mostrarcantidad

:Long

: String

: String

: String
:boolean
: String

: String
 Integer
: String

: String
:boolean
: String

: String

: String
:boolean
: String
:boolean

ponermostramanndad : String

mos

strarpes
- ponermostrameso : String
medio

pes
preclocarmdad

: boolean

: String
:Sting  ="0"

I T T

<<Constructor>>
<<Constructor>>
<<Constructor>>

getPreciocantidad () +String
setPreciocantidad (Sting preciocantidad)
getMostrarpeso ()
setMostrarpeso (hoolean mostrarpeso)
pesoocantidad (String valor)
getPonermostrarcantidad ()

(String

getPonermostrarpeso ()
setPonermostrarpeso (String ponerpeso)
getMostrarcantidad ()

(boolean

getPonermostrar ()
setPonermostrar (String mostrar)
getMostrar ()
setMostrar (boolean mostrar)
getPesomedio
setPesomedio (String pesomedio)
isEcologico ()
setEcologico (hoolean ecologico)
getEcologico ()
getProcedencia ()
setProcedencia (Sm ng procedencia)
getDescripcion
setDescripcion (Stnng descripcion)
getPoneroferta ()
setPoneroferta (String poneroferta)
getPonerecologico ()
setPonereco\og\co (String ponerecologico)
getTipo ()
setTipo (String tipo)
getCantidad ()
setCantidad (Integer cantidad)
Producto ()
Producto (Long idproducto, String nombreProducto, String precio, boolean oferta, String icono)
Producto (Long idproducto, String nombreProducto, String variedad, String precio, Boolean oferta, String icono, String foto, boolean mostrar, boolean boolean String
getidproducto
setidproducto (Long idproducto)
getNombreProducto ()

(String )

getvariedad ()
setvariedad (String variedad)
getPrecio ()

setPrecio (Sm ng precio)
getOferta

setOferta (boolean oferta)
geticono ()

seticono (String icono)
getFoto

setFoto (String foto)
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ClienteBean2

B T T T T

getidcliente ()
setidcliente (Long idcliente)
getNombre
setNombre (String nombre)
getApelido ()
setApelido (String apelido)
getTelefono ()
setTelefono (String telefono)
getDireccion ()
setDireccion (String direccion)
getEmail (
setEmail (String email)
getUsemname ()
setUsername (String username)
getPassword ()
setPassword (String password)
getFechaNacimiento ()

(String

getCodigoPostal ()
setCodigoPostal (integer codigoPostal)
getClientepojo ()
setClientepojo (Cliente clientepojo)
getClientesenicio ()

etC ©

getPasswordcorfirm (
irm (Stri

getStatus ()

setStatus (String status)
ComprobarUsuario ()

limpiar ()

registrar ()

Mostrar ()

update (

containsOnlyNumbers (String str)
errortelefono ()

getPoblacion ()

setPoblacion (String poblacion)
getProvincia ()

setProvincia (String provincia)
getLogger ()

isActualizar

setActualizar (boolean actualizar)
isSabar ()

setSalvar (boolean salvar)

~logger ‘Log = LogFactory.getLog(ClienteBean.class)
- clientesenvicio  : ClienteSenicio
- clientepojo Cliente
* usel : UsuarioBean
- idcliente :Long
- nombre : String
- apelido : String
- telefono : String
- direccion : String
- poblacion : String
- provincia String
- email String
- username String
- password : String
- passwordconfirm : String
- fechaNacimiento : String
- codigoPostal Integer =0
- exist boolean
- status : String
- actualizar :boolean
- salvar : boolean
isExist () “boolean
setExist (boolean exist) +void
<<Constructor>> ClienteBean2 ()
<<Constructor>> ClienteBean2 (Long idcliente, String nombre, String apelido, String telefono, String direccion, Sting poblacion, String provincia, String email, String username, String password, String fechaNacimiento, Integer codigoPostal)

PedidoUsuarioBean2

- “long

- +long

- fot + String

- nombreProducto : String

- variedad + String

- cantidad : String

- precio +String

- total + String

- icono - String

+ <<Constructor>> PedidoUstarioBean (long idiinea, long idproducto, String icono, String foto, String nombreProducto, Sting variedad, Stiing cantidad, String precio, String total)

+ <<Constructor>> PedidoUsuarioBean2 ()

+ getidiinea () +long
+ setdlinea (long idiinea) +void
+ getidproducto () :long
+ setidproducto (fong idproducto) void
+ getFoto () : String
+ setFoto (String foto) +void
+ getNombreProducto () : String
+ (String void
+ getCantidad ()  String
+ roundNum (float num) :float
+ setCantidad (String cantidad) +void
+ getPrecio () : String
+ setPrecio (String precio) void
+ getTotal () : String
+ setTotal (String total) +void
+ geticono () : String
+ seticono (String icono) void
+ getvariedad () : String
+ setVariedad (String variedad) void

A.21 Clases perteneciente al paquete com.plantilla.presentacion
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A.3 Diagramas de transicion de estados

En el caso de los sistemas web, los bloques de construccion estdndar que viene con
UML no son suficientes para expresar la relacion que existe entre los distintos
elementos de una aplicacion. Por ello, Conallen desarroll6 una extension UML, llamada
WAE-UML (Web Application Extension for UML, Extension de Aplicacion Web para
UML), para el modelado de aplicaciones web.

Esta extension es la que hemos utilizado para el modelado de las transiciones de las
paginas web de la aplicacion.

e

<<server page>> % <<server page>>

tienda.jsp § //w//’ registration.jsp
<<client page>:

tienda.html

ST

<<link>>

% <<server page>>
formulariopedido.jsp

{ f=rmes

<<server page>>
verpedidojsp e |

<<link>>
<<link>>/
=

"W <<server page>> L'
menuizq.jsp

<<server page>> L
jsp

<<server page>> % <<server page>> L
- U

= <<server page>>
'5 <<server page>> modificarpedido jsp
productopanel.jsp

A.22 Esquema de relacion de las distintas paginas web
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#— <<link>> #
<<server page>>; <<server page>>

login.jsp cerrar sesion

<<builds>>

‘ <<server page>>
Eﬂl admin.jsp
<<client page>> <<builds>> u«server page>> {parameters = "salir" } | <<link>>

datos de registro error
<<link>>
<<link>: parameters = "administracion” }
E | .
[ <<torm>> <<client page>>
I <<submit>> ‘ <<server page>> <<builds>> login
-usuario usuariobean.java
_contrasefia {parameters = "login,password
"} +ComprobarUsuario|

<< jt>> .
submit <links>

{parameters = "registrarse" } {parameters = "modificacion” }

<<server page>>
registration.jsp

A.23 Esquema de transicion del registro de usuario

# <<link>> ‘ <<server page>>
- >

<<server page>> tienda.jsp
salir

<<link>>

Ellcliem page>:

admin

<<link>> <<builds>>

<<server page>> ﬁ <<server page>>

productopanel.jsp r.— modificarpedido.jsp
<<seIver page>>
admin.jsp
<<builds>> <<builds>>
F <<client page>> '

cliente panelproducto <<link>>

<<client page>>
/ \ modifi i
[ <<form>> " <<form>> 5 <o
alta producto modificacion producto . n n
salir s s
‘ <<form>> ‘ <<form>>
pedidos sin realizar pedidos realizados

A.24 Esquema de transicion del administrador
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tiendajsp

<<builds>>

<<builds>>
<<builds>> W <<serverpage>>
<<builds>> login.jsp
<<server page>>
confirmarpedido js
) <<server page>>] | e pedido jsp
menulZa,jsp Crme <<builds>>
[ <<client page>>
<<builds>> confimarpedido.html
<<builds>> <<client page>>
cliente.html
E-1 ¥ <<senver page>>
<<client page>> verpedidojsp
menuizg T
E <<form>>
celdadetalles
<<builds>>/
-producto
E‘ -descripcion
-preciolkg
Sakie -procedencia
Al <<link>>/ -volver.
-ofertas frutas (- e}
verduras. rameters = “volver'
TS <<builds>>
frutos secos <<submit>> <<submit>>
-oferta frutos secos
-olros productos Volver' } —_—— {parameters = "confimarpedido” }
-oferta otros productos <<submit>
-ofertas <<server page>> <<form>>
productoListbean class ~ detalles” tablaproductos
{parameters = "detalles” } F— <chuilds>>
isuali <<suiidip> -preciolkg
sual ~varie
+visualizarfrutossecos() _cantidad
+visualizarofertas() ~comprar
+visualizarotros() e
+detalles()
+volver()
{parameters = “anadilinea”
. <<submit>>
<<client page>>
formulariopedido htmi
<<builds>>
<<submit>>
{parameters = "realizarpedido,volve
‘ W ST % <<server page>>
[ <<client page>> <<builds>> " usuariobean.class
» <<submit>>
falloconfirmarpedido.htm! +confirmarpedido()
<<serverpage>>  (parameters ="comprar” } +realizarpedidof)
formulariopedido +anadirlinea()
<<submit>>
<<builds>> <<submit>>
{parameters = "nocomprar’ } {parameters = "volver" }
<link>: Q <<submit>>,
{parameters = "regstrarse" } {parameters = true)
e <<builds>> <<server page>> &
<csenverpage> L ——  pyoconfimapedido
falloconfimapedido jsp <<server page>>
Volver
L <<server page>>
GRS realizapedido
registration jsp.
<<builds>> E-‘
<<client page>> <<builds> <<link>>
registration. html
% <csenver page>>
<<builds>> <<submit> pedidorealizado jsp
<<link>>
= ¥{<<senver page>>
clientebean.class tiendajsp.

e %
{parameter lure’ +registrar() <<link>>,

<<server page>>
registration

<<submit>>
<<builds>> <<client page>>
arameters = “success” % <<server page>>
b } =2 succeslogin.hml

successloginjsp

<<server page>>
successlogin

<<builds>>

A.25 Esquema de transicion de la pagina principal
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A.4 Diagramas de interaccion

El diagrama de interaccion, representa la forma en como un Cliente (Actor) u Objetos
(Clases) se comunican entre si en peticion a un evento. Esto implica recorrer toda la

secuencia de llamadas, de donde se obtienen las responsabilidades claramente.

Existen dos tipos de mensajes: sincronos y asincronos. Los mensajes sincronos se
corresponden con llamadas a métodos del objeto que recibe el mensaje. El objeto que
envia el mensaje queda bloqueado hasta que termina la llamada. Este tipo de mensajes
se representan con flechas con la cabeza llena. Los mensajes asincronos terminan
inmediatamente, y crean un nuevo hilo de ejecuciéon dentro de la secuencia. Se

representan con flechas con la cabeza abierta.
También se representa la respuesta a un mensaje con una flecha discontinua.

Los mensajes se dibujan cronologicamente desde la parte superior del diagrama a la

parte inferior; la distribucion horizontal de los objetos es arbitraria.

modificarPedido.jsp I l : pedidoModificacionAdmin productoServiciolmpl l productoDao I l Base de datos
T T

T T
I I I

| 1: pedidoupdate | |
2: getSpringBean

I
I
|
3: devolver 'U
K — — =TT o |
I
|

5: update

>

6: update

A.26 Diagrama de interaccion de actualizacion de un pedido
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I 1: eliminarLinea L
2: eliminarlinea
3: mostrar

S - - T - T - T I

|

L] |

| |

| |

A.27 Diagrama de interaccion de eliminacion de un producto
modificarPedido.jsp | | : pedidoModificacionAdmin | | clienteServiciolmpl | |productoServicioImpI | |productoDao | |CIienteDao | |Base de datos

T
I
|

T
|
1: pedidoupdate |

2: getSpringBean

3: devolver

4: getSpringBean

5: devalver ’_|_|
| |
6: getCliente N |
7: getCliente R
|
10: devbiver
é _________________
11: devolver I I
| | |
12: updatePedido | |
13: update |

8: get

9: devolver
é —_———

A.28 Diagrama de interaccion de consulta de un pedido
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modificarPedido.jsp | | : pedidoModificacionAdmin : pedidoServiciolmpl | | : PedidoDao | | Base de datos

I I I I I
|

| |
L 2: getSpringBean |

| |
| |
. |
3: devolver |
e | |
|

1

1: listarpedido

4: getAllpedidos

5: getAllPedidosSinProcesar

»

6: find

8: devolver
- - == - - |
9: devolver
10: mostrar < - —-—-—- - - - - — — | |
é ________ -
| | | |
| | | |
L | | | |
| | | | |
| | | | |
A.29 Diagrama de interaccion de listado de los pedidos
productoPanel.jsp | | : productoListaBean | | : productoBean | | : productoServiciolmpl | | : ProductoDao | | : Producto | | Base de datos

|
| 1:visualizarbuscarAdmin _ | | |
2: getSpringBear |

3: devol :|_|
L __% ewolver

|
4: buscarnombre

|
|
|
|
|
5: findByNombreProducpI | I
|

T
| 6: find R
| 7: devolver | U
e _________
| | |
I 8: crear I I
| |
| 9: devolver |
s 10: devolver
s 11 del/olver I
12: mostrar T T : :
< - === - - T | | | |
13: ModificarProductoSeleccionado I I : I I
| | | |
14: mostrar U
. _ lemostar | | | |
. | | | | |
15: actualizar \ | | | |
16: actualizar
17: getSpringBean _ | | |
18: devolver | |
| |
19: updateproducto I I
20: update . | |
21: update |

A.30 Diagrama de interaccion de modificacion de un producto
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productoPanel.jsp productoBean : productoServiciolmp productoDao Base de datos
| |

|
| 1: salvarproducto | |

|
|
2: crear |
3: devolver U |
e ________
|
|
|

4: saveproducto |

5: save

6: save

A.31 Diagrama de interaccion de alta de un producto

confirmarpedido.jsp | |formulariopedido.jsp | | : usuarioBean | | : pedidoserviciolmpl | | : pedidoDao Base de
T T T T T datos

1: conﬁrrrlarpedido

2: getSpringBean |

I

I 3: devolver ]T|
| < - === -

|

|

|
|
4: mostrar |
|
|
|

5: realizarpedido

6: getSpringBean

7: devolver ]_I
e _____
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
8: savePedido |

9: save .

10: save

-
|
|
|
|

A.32 Diagrama de interaccion de realizacion de un pedido
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verproductos.jsp verPedido.jsp verproductos.jsp PedidoUsuarioBean
| | |

| 1: anadirLinea | |
2: crear |

3: devolver “
e ________

|
|
|
| 4: anadirlista
|
|
|

|

|
|
|
|
| 5: mostrar
|
|
|
I

A.33 Diagrama de interaccion de seleccion de un producto

menuizq.jsp | | : productoListbean | | : productoServiciolmpl | | : ProductoDao | | : Producto | |Base de datos

| 1: visualizarBuscar | |
2: getSpringBean .

|

|

1 |

3: devolver

« — 2T |
|

|

1

4: buscarNombre

5: findByNombreProducto

6: find

L _ _ _ _L _ T:devolver ]J
8: crear |

9: devolver

10: devolver

11: devolver

12: mostrar

- — — 1

A.34 Diagrama de interaccion de busqueda de un producto
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| : Clienteservicioimp | | :CIienteDaol Base de datos
I I

|
| 1: comprobarusuario() | |
|

[ ' :
[ ' :
2: getSpringBean I I I
[ ' :
3: devolver I : I
. o cdevower | |

I l ! I
4: buscarUsuario() | | I :
5: Finduser | | :
6: find() 1

7 dI I U

: devolver
A e
8: Crear | |
|
9: devolver |
_10:devolver | I
11: devolver I
o oevover
= |
12: mostrar : I I
L _lzmostar_ | -

I l ! I
I | ' I
I l : I

| ! : I

A.35 Diagrama de interaccion de registro del usuario
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Apéndice B. Glosario

Backing Beans son JavaBeans especializadas que colectan valores de componentes Ul
e implementan métodos que escuchen eventos (listeners). También pueden contener

referencias a componentes Ul

Bean: Un Bean es una clase que tiene un constructor publico sin pardmetros y
"propiedades". Las propiedades exponen su estado al mundo exterior, y la manera de
implementarlas es mediante métodos de acceso, conocidos como getters y setters. El
getter es un método publico de solo lectura que me devuelve el valor de la propiedad, y
cuyo nombre tiene el prefijo "get". El setter, en cambio, es un método publico que sirve

para establecer el valor de la propiedad, y tiene prefijo "sez".

Componente UI es un objeto mantenido en el servidor que provee funcionalidades para
interactuar con el usuario final. Son JavaBeans con propiedades, métodos y eventos.
Estan organizados en una vista, que es un arbol de componentes usualmente mostrados

como una pagina.

Enterprise JavaBean(EJB) proporcionan un modelo de componentes distribuido

estandar del lado del servidor. El objetivo de los EJBs es dotar al programador de un
modelo que le permita abstraerse de los problemas generales de una aplicacion
empresarial (concurrencia, transacciones, persistencia, seguridad...) para centrarse en el
desarrollo de la logica de negocio en si. El hecho de estar basado en componentes

permite que €stos sean flexibles y sobre todo reutilizables.

Los EJBs se disponen en un contenedor EJB dentro del servidor de aplicaciones. La
especificacion describe como el EJB interactia con su contenedor y como el codigo

cliente interactia con la combinacion del EJB y el contenedor.

Framework es una estructura de soporte definida en la cual otro proyecto de software
puede ser organizado y desarrollado. Tipicamente suelen incluir soporte de programas,
bibliotecas y un lenguaje interpretado entre otros para ayudar a desarrollar y unir los

diferentes componentes de un proyecto
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JavaBeans es una clase que debe obedecer ciertas reglas sobre nomenclatura de

métodos, construccion, y comportamiento.
Reglas requeridas:

« Laclase debe implementar la interfaz serializable (capaz de salvar
persistentemente y de restablecer su estado).

« Debe tener un constructor sin argumentos.

« Sus propiedades deben ser accesibles mediante métodos get y sef que siguen una
convencion de nomenclatura estandar.

« Debe contener determinados métodos de manejo de eventos.

Modelo Vista Controlador (MVC) es un patron de arquitectura de software que separa

los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la 16gica de control en tres

componentes distintos. El patron MVC se ve frecuentemente en aplicaciones Web,
donde la vista es la pagina HTML vy el cddigo que provee de datos dindmicos a la

pagina, el modelo es el Sistema de Gestion de Base de Datos y la Logica de negocio y el

controlador es el responsable de recibir los eventos de entrada desde la vista.

POJO (acronimo de Plain Old Java Object) es una sigla utilizada por programadores
Java para enfatizar el uso de clases simples y que no dependen de un framework en
especial. Este acronimo surge como una reaccion en el mundo Java a los frameworks
cada vez mas complejos, y que requieren un complicado andamiaje que esconde el
problema que realmente se estd modelando. En particular surge en oposicion al modelo
planteado por los estdndares EJB anteriores al 3.0, en los que los "Enterprise

JavaBeans" debian implementar interfaces especiales

Prototype: El patron de disefio Prototype (Prototipo), tiene como finalidad crear nuevos

objetos duplicandolos, clonando una instancia creada previamente.

Este patron es motivo donde en ciertos escenarios es preciso abstraer la 16gica que
decide que tipos de objetos utilizara una aplicacion, de la logica que luego usaran esos
objetos en su ejecucion. Los motivos de esta separacion pueden ser variados, por
ejemplo, puede ser que la aplicacion deba basarse en alguna configuracion o parametro

en tiempo de ejecucion para decidir el tipo de objetos que se debe crear.
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Singletons es un patrén de disefio (instancia Unica) disefiado para restringir la

creacion de objetos pertenecientes a una clase o el valor de un tipo a un tinico objeto.

Su intencion consiste en garantizar que una clase solo tenga una instancia y

proporcionar un punto de acceso global a ella.

El patron singleton se implementa creando en nuestra clase un método que crea una
instancia del objeto sdlo si todavia no existe alguna. Para asegurar que la clase no puede
ser instanciada nuevamente se regula el alcance del constructor (con atributos como

protegido o privado).
El patron singleton provee una Unica instancia global gracias a que:

« La propia clase es responsable de crear la unica instancia.
« Permite el acceso global a dicha instancia mediante un método de clase.
« Declara el constructor de clase como privado para que no sea instanciable

directamente.

Etiqueta (o fag) es una marca con tipo que delimita una region en los lenguajes

basados en XML.
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