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1. INSTALACION

Para comenzar la instalacion del software, solamente se debe pulsar en el icono
de la Figura 1.1 proporcionado en el CD.

Figura 1.1. Icono de instalacion del software.

A continuacién, punto por punto, se especifican los pasos a seguir para la correcta
instalacion de la aplicacién:

e Laimagen de la Figura 1.2 es la primera que se observa una vez empezada la
instalacién. Para continuar, el usuario debe pulsar el boton Siguiente situado
en la zona inferior derecha.

e El segundo paso (Figura 1.3) es la seleccion de la ubicacion donde va a instalarse la
aplicacion. Mediante el boton Examinar el usuario puede elegir la carpeta deseada
y con el botdn Espacio en disco ver una lista de los dispositivos de
almacenamiento del equipo. También se puede elegir si la aplicacion se instalara
para el usuario actual o para todos los usuarios del equipo. Una vez conforme con

las opciones hay que pulsar el boton Siguiente para continuar.

e EnlaFigura 1.4, solo hay que confirmar la instalacion pulsando el boton Siguiente

para comenzar a instalar el software.

SetupCR =)

I Este es el Asistente para instalacion de SetupCR

El ingtaladar le guiaré por los pasos necesanos para ingtalar SetupCH en el equipo.

Advertencia: este programa esta prategido por laz leves de derechos de autor v otros tratados
internacionales. La reproduccion o distibucion ilicitas de este programa, o de cualquier parte del
mismo, estd penada por la ley con severas tanciones civiles » penales, v serd objeta de todas las
acciones judiciales que comespondan.

Cancelar 4 filraz

Figura 1.2. Comienzo del asistente de instalacion.



Seleccionar carpeta de instalacién

El instalador instalard SetupCR en la siguiente carpeta.

Para ingtalarlo en esta carpeta haga clic en "Siguiente’. Para instalarlo en una carpeta distinta haga
clic en "Examinar'.

Carpeta:

C:\Program FileshCronoR acing\SetupCRY Examinar....

Espacio en disco...

Instalar SetupCR sdlo para este usuario o para todos los usuarios de este equipo:

() Para todos los usuarios

@ Sélo para este usuarnio

l Cancelar ] l £ Aitrde ] [__Siguiente> ]

Figura 1.3. Ventana de eleccion de carpeta y opcion de instalacion entre usuarios
del equipo.

Confirmar instalacion

El instalador esta listo para instalar SetupCR en el equipo.

Haaa clic en "Siguiente’’ para iniciar la inztalacion.

[ Cancelar l [ < Altrds l i Siguiente » 1

Figura 1.4. Confirmacion de la instalacion.



Instalando SetupCR

Inztalando SetupCh.

Ezpere...
|

Figura 1.5. Proceso de instalacion de la aplicacion.

Una vez confirmada la instalacién, se procede a instalar la aplicacion en el equipo.
La Figura 1.5 se muestra el progreso de instalacion, donde habra que esperar hasta
que la barra de progreso se rellene completamente.

Una vez completada la instalacion del software, aparece una ventana como la de la
Figura 1.6, donde solo hay que pulsar el boton Cerrar para finalizar el asistente de
instalacion.

Finalizada la instalacién, en el escritorio se crea un acceso directo como el de la
Figura 1.7, donde al pulsarlo inicia la aplicacién.



15 SetupCR

Instalacién completada

SetupCR ze ha inztalado corectamente.

Haga clic en "Cemnar’’ para zalir.

tiice Windows Update para comprobar cualquier actualizacion importante de MET Framewaork.

Cancelar | | < Atraz

Figura 1.6. Fin de la instalacion.

CroncRacing2008

Figura 1.7. Icono de acceso directo al sistema.



2. ACCESO AL SISTEMA

En esta seccion se va a explicar la forma de acceder al software. El sistema de seguridad
estd compuesto por la validacion de usuario. En los diferentes apartados se detallan las
opciones para acceder al sistema.

Las opciones dadas por la ventana de acceso al sistema son:
e Acceder. Validarse como usuario para entrar en el programa.
e Nuevo usuario. Crear un nuevo usuario como perfil de publico.

e Recuperar contrasefia. Se le devuelve una contrasefia a un usuario que ha olvidado
la suya para entrar al sistema.

2.1.  Acceder

El acceso a la aplicacion estd determinado por el tipo de usuario que desee entrar.
Depende del usuario que sea, tendrd mas o menos privilegios dentro del programa. Para
poder entrar con sus privilegios tendra que escribir tanto su usuario como su contrasefia
previamente creados. En la Figura 2.1 se puede ver la ventana de acceso al software
junto con una serie de opciones que se irdn detallando mas adelante. Las demas
opciones mostradas en esta ventana se detallan en los apartados posteriores.

Si se escribe un usuario incorrecto o una contrasefia no valida el sistema dara el aviso
correspondiente de lo ocurrido. En el caso de que todo sea correcto se dard un mensaje
de bienvenida como el de la Figura 2.2. Cuando pulsemos el boton aceptar en la parte
inferior del mensaje de bienvenida, el programa llevara al usuario al mend principal
explicado en la seccion 3.

2.2.  Nuevo usuario

Dentro de la ventana de acceso mostrada en la Figura 2.1 se encuentra la opcion Nuevo
Usuario. Esta opcion permite a un usuario que entre por primera vez en el sistema
crearse una cuenta para asi poder usar el software. El usuario creado a través de esta
opcion tiene la limitacion de los privilegios, esto es, que tendrd acceso como publico y
sOlo podré acceder a algunas zonas de la aplicacion.

En la Figura 2.3 se muestra un ejemplo de la ventana de creacion de un nuevo usuario.
También se observa que existe una nota para informar al usuario que la creacién de esta
cuenta supone entrar como usuario publico, a no ser que mas adelante el administrador
cambie sus privilegios.

En la ventana de la Figura 2.3 todos los campos son obligatorios, tanto los datos
personales como los de usuario, a excepcion del NIF, el cual puede ser vacio. Los datos
de usuario y contrasefia tienen la restriccién de que tienen que ser como minimo de 4
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caracteres y no tener signos de puntuacion. En el caso de que se intentara guardar el
usuario con campos vacios o incorrectos se le mostrard un mensaje de error. No
obstante, si no esta correcto un campo, al lado de la edicion de texto de dicho campo se
muestra un aviso de error al respecto. En el ejemplo de la Figura 2.3 se observa como el
campo E-mail no esta relleno y, por tanto, se muestra el aviso de error correspondiente.
Por el contrario, si todo esta correcto y presionamos el botdn guardar, creara el usuario
y se cerrard la ventana para volver a la ventana de acceso al sistema. Ya en dicha
ventana de acceso se podra escribir el usuario y contrasefia que se ha introducido
anteriormente.

3 LOGIN =R (=R
CRONORACING 2008
Usuario : Contraseiia :

Nuevo Usuario :

;Ofidaste [a contrasefia? :

Aceptar:

Salir:

g4 Ee

7 1 Usuario correcto.

Bienvenido : publico,
Perrnisa : Publico,

Aceptar

Figura 2.2. Mensaje de aviso de bienvenida al usuario.



Puede darse la situacion de que haya una persona con sus datos en el sistema, por
ejemplo, un piloto, copiloto, etc. En ese caso, la persona sélo tendria que escribir su NIF
en el campo correspondiente y se cargaran sus datos en los demas campos. En el
momento que guarde sus los cambios, la persona ya serd usuario del sistema y podra
acceder como publico.

Las otras opciones disponibles son:

e Cancelar. Se cierra la ventana, cancela todos los cambios realizados y no se crea
el nuevo usuario volviendo a la ventana de acceso al sistema.

e  Deshacer. Deshace todos los cambios realizados antes de guardar. Para este caso,
dejaria todos los campos vacios, ya que el usuario es nuevo y no se realizo la
operacion de guardar.

o  Salir. Se muestra un mensaje de confirmacion de salir sin guardar. Si se confirma
la opcidn, se cierra la ventana y vuelve a la ventana de acceso al sistema.

|, FUsuario i S|

S DATOS PERSOMALES DATOS DE USUARIO

pife | |
Nombre -

T TR

quword: ]
Apelices
sepie eusuord — ]
S

| La propiedad Email no puede estar vacia. i

Nota : Este nuevo usuario tendrd acceso al sistema como piiblico.
Para cambiar sus privilegios, consulte con el administrador.

Salir:
Cancelar : Guardar : Desfacer:

Figura 2.3. Ventana para crear nuevo usuario.

2.3.  Recuperar contrasefia

Existe la posibilidad de que a un usuario se le olvide la contrasefia de acceso a la
aplicacion. Para ese caso se presionaria el boton con el titulo de ¢Olvidaste la
contrasefia? Cuando se presione este boton se abrira una ventana como la de la



Figura 2.4. Una vez en esta ventana se deberd escribir un usuario correcto y
presionar el botdn de envio de contrasefia situado en la parte inferior. Si el
usuario fuese incorrecto o no hubiese sido posible enviar por correo electronico
el envio de una contrasefa, se notificard de dichos sucesos. Por el contrario si
todo ha salido correctamente, se mostrara el aviso oportuno.

Enw'q de Passworc_:l

Nick : | |

Enviar Password :

Figura 2.4. Ventana de envio de contrasefia nueva.

3. FUNCIONES DEL PROGRAMA

En este apartado se detallan todas las funciones del programa que facilitaran el trabajo
del usuario para almacenar los datos oportunos y ayudarle en todo lo posible durante el
transcurso de un evento. Los apartados de esta seccion se dividen en:

e Menu principal. Ventana inicial del sistema, por la que el usuario podré acceder a la
funcionalidad deseada y permitida segun sus privilegios.

e Datos basicos. Ventanas de gestion de todos los datos principales de la aplicacién.

e Gestion de carreras. Toda la funcionalidad que acontece durante una carrera se
explica aqui.

e Consultas. Todo lo relacionado a las muestras de los datos mas relevantes para
cualquier persona interesada en las carreras.

e Utilidades. Funcionalidades de configuracion del sistema, asi como la gestion de
usuarios.

3.1. Menu principal
El mend principal consta de diferentes opciones que se iran detallando y explicando mas

adelante. La Figura 4.11 muestra la ventana del menu principal, donde se observa en la
parte izquierda una serie de botones:

o Datos basicos. Se explica en el apartado 3.2.



o Gestion de carreras. La especificacion de este boton se encuentra en el apartado 3.3.
o Consultas. Se detalla en el apartado 3.4.
o Utilidades. En el apartado 3.5 se explica con detalle este apartado.

e Acerca De. Este botén hace que se muestre la ventana informativa con datos sobre
el desarrollo de la aplicacion, tales como la version del software, el logo del
programa, etc. En la Figura 4.12 se muestra esta ventana.

e Manual. Este bot6n abre el archivo .PDF de este manual.

e Mis datos. Este boton muestra una ventana con los datos de usuario. Esta ventana
es similar a la de la Figura 2.3 especificada anteriormente.

o Cerrar sesion. Al pulsar este boton se le preguntara al usuario si de verdad quiere
cerrar la sesion. Si el usuario acepta, se cerrara la ventana principal y se abrira la
ventana de acceso al sistema (ver Figura 2.1).

o Salir. Este boton cierra la aplicacion por completo previa confirmacion del usuario.

Existen opciones que, segun los privilegios del usuario, no estaran visibles. Por
ejemplo, si el usuario tiene permiso de “publico”, la opcion de datos bésicos, la de
gestion de carreras, y la de utilidades, no son accesibles para dicho usuario.

En el menu principal aparece un calendario y encima de éste se encuentra la fecha y
hora del sistema. Si se navega por dicho calendario, se puede observar que existen
fechas concretas marcadas. Estas fechas son las fechas de las carreras. Segun los
privilegios accederiamos a la zona de gestion de carreras (altos privilegios). La
aplicacion pide al usuario confirmacion al pulsar sobre una fecha marcada. En la figura
4.13 se puede ver el calendario con algunas fechas marcadas, en concreto, el dia 7 de
marzo y 11 de abril.

3.2. Datos basicos

Esta seccion explica como gestionar todos los datos principales en la aplicacion. La
Figura 4.14 se muestra la ventana de datos basicos. A esta ventana se accede desde el
boton Datos Basicos del ment principal (ver Figura 4.11). En esta ventana se ve una
serie de botones que se explicaran en los diferentes apartados a colecciones de datos de
esta seccion. El Gltimo boton denominado Atras, cierra esta ventana y vuelve al mend
principal.

Para todos los botones de esta ventana existe una funcionalidad comdn. Esta ventana
contiene la coleccidon de datos del botén pulsado. Por ejemplo, si seleccionamos la
opcion Campeonatos, se mostraran todos los campeonatos activos en este momento (ver
Figura 4.15).
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Una vez mostrada cualquier coleccion, el usuario podra seleccionar cualquier fila. Al
hacer esto, en la parte inferior apareceran una serie de pestafias por las que podra
navegar, consultar, modificar, borrar y crear segun las opciones que sea posible.
También podré ordenar todas las filas mostradas, presionando la cabecera por la que
quiere ordenar los elementos.

Debajo de la coleccion existe una funcionalidad de busqueda, por la que el usuario
podra hacer filtros sobre la colecciobn mostrada. En la Figura 4.16 se muestra el
componente de bdsqueda, en el que la opcidn superior sirve para seleccionar el
pardmetro por el que se va filtrar, mientras que la opcion inferior sirve para establecer
los valores por los que se regira el filtro. También existe un botén Restablecer que
elimina todo el filtro hecho y vuelve a mostrar la coleccion completa.

mayo de 2008

mar mié jue vie
29 30 I 2
[} T 8 9

14 15 16
20 2 2 3
27 28 29 320

junio de 2008
mar mié jue vie

3 1 5 &
1 1 12 13
17 18 19 20
24 B %6 27
1 2 ZF &
[ Hoy: 13/05/2008

Figura 4.11. Menu principal de la aplicacion.
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CRONORACING 2008 | [ 10

Realizado por :

Daniel Luis Ramet Barea

Dirigido por :

José Galindo Gomez

Titulacion :
E.T.S.L Informatica de Gestidn

Universidad de Malaga

marzo de 2008

mar mié jue vie sdb dom
2B B X B XN 1 2
3 4 5 6 7 g 9
I 11 12 I3 14 15 ‘1B
I7 18 19 2 A B B
25 26 21 28

abril de 2008

mar mié jue vwvie sdb dom
1 2 3 4 5 ]
7 8 g 10 11 12 13
4 15 18 1F 18 19 3D
1 2 B N % 27
28

5

29 30 1 2 3 4
[ 7 8 . SR {4 T 1
[ 1 Hoy: 25/04/2008

Figura 4.13. Calendario del menu principal con fechas de carreras.
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Para esta ventana existen varios botones en la parte superior derecha que se especifican
a continuacion:

Nuevo. Este boton crea un nuevo elemento segtn la coleccién mostrada. En la zona
inferior, se muestra el detalle de ese elemento (como si fuese seleccionar una fila ya
existente) con todos los campos aun por rellenar junto con todas las pestafias
adicionales propias del elemento.

Guardar todo. Con esta opcion y previa confirmacion del usuario, guarda todos los
elementos que hayan sido modificados o estén creados en ese momento en esa
coleccion. Si no existen datos erroneos en los elementos a guardar, como por
ejemplo campos vacios cuando son obligatorios, se mostrard un mensaje de
informacion de que todo se ha guardado correctamente. En caso contrario se
muestra un mensaje de error detallando el suceso ocurrido.

Dar baja. Este botdn deja inactivo el elemento seleccionado con anterioridad y
previa confirmacion del usuario. Dejar inactivo un elemento consiste en hacer que
no aparezca en la coleccion pero que sigue siendo parte del sistema. Por ejemplo, si
un piloto ya no va a ejercer como tal, se le puede dar de baja como piloto pero es
posible consultar sus datos en carreras en las zonas habilitadas a tal efecto. Si la
baja se ha realizado con éxito se mostrara un mensaje de informacion, en caso de
error, un mensaje mostrando el error ocurrido. Es recomendable usar esta opcion si
existen muchos elementos y hay algunos de ellos que no se usarén, esto garantiza
un mejor mantenimiento de los datos. En el caso de que no se haya seleccionado
ninguna fila se mostrara un mensaje informando al usuario de tal efecto.

Eliminar. Elimina un elemento seleccionado de la coleccién previa confirmacion
del usuario. Si la eliminacién ha sido correcta mostrard un mensaje de informacion,
mientras que si ocurre un error, por ejemplo, que haya registros relacionados, se
mostrara un mensaje aclarando por qué no se puede eliminar. En el caso de que no
se haya seleccionado ninguna fila se mostrara un mensaje informando al usuario de
tal efecto.

Salir. Este boton se encuentra en la parte inferior izquierda de la ventana y la cierra
mostrandose la ventana de la Figura 4.14.

Mostrar Inactivos. Si el usuario desea ver todos los elementos que fueron dados de
baja mediante el boton Dar Baja. En este caso dejarian de verse los botones Nuevo,
Guardar todo, Dar Baja y Eliminar, mostrandose el boton Dar Alta que se

especificara en el punto siguiente. En la Figura 4.17 se puede ver un ejemplo de la
ventana al pulsar este boton.

Dar Alta. Este boton da de alta al elemento seleccionado de la lista, previa
confirmacion del usuario. Este boton sélo serd visible si el usuario pulsd
previamente el boton Mostrar Inactivos detallado anteriormente. En el caso de que
no se haya seleccionado ninguna fila se mostrara un mensaje informando al usuario
de tal efecto.
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DATOS BASICOS

Figura 4.14. Ventana de datos bésicos de la aplicacion.

A continuacién se explican los botones uno por uno para facilitar al usuario la gestion
de estos.

3.2.1. Pilotos

En la Figura 4.18 se muestra la zona que contiene los datos de un piloto tras
seleccionarlo en la tabla de pilotos (véase también Figura 4.17). En la parte inferior de
la ventana, se observa el detalle de dicha fila seleccionada. Para el caso de los pilotos,
se muestran los datos personales de la persona. Existen campos obligatorios que son
identificados en la misma zona de detalle y que hay que rellenar obligatoriamente. En
esta ventana de detalle se podra hacer diferentes operaciones.

Cuando se crea un piloto nuevo, cabe la posibilidad que esta persona ya se encuentre en
el sistema, ya sea la persona copiloto, oficial o usuario. Para que esta persona y la
nueva que el usuario quiera crear sean la misma entidad, la persona en cuestion debe
tener un NIF no vacio. Si la persona tiene un NIF no vacio, basta con teclear el NIF en
la casilla “NIF” de la zona de detalle del piloto para que se carguen todos los datos de
la persona. Una vez hecho esto se guardan los datos mediante el boton correspondiente
y esa persona ya seria piloto.

También se puede navegar por las pestafias superiores que varian segun la coleccion de
datos que se esté mostrando, en este caso la coleccién es de pilotos. Para los pilotos, las
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pestafias que existen son tres: los datos del piloto, las licencias y los vehiculos
asociados al piloto seleccionado de la coleccion, las cuales se explicaran a
continuacion.

CarreraPuntuable | _Pa rticipanteAceptado

= [Campeonato de Esparia de Rallys

SRR

Figura 4.15. Ventana para mostrar colecciones mediante un ejemplo de mostrar
Campeonatos.

Figura 4.16. Busqueda de elementos.
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Nombre Nif Apellidos FechaNacimiento Direccion

12/o07/1084

domicilio

Mostrar
Activos

ARy v

Dar Alta

;j Piloto | Licencias | vehiculos|
‘Busear por:
Nif -
ME: 13567894 | Fechia Nacimiento : | joeves 12de  joho  de 1084 =
Biisqueda:
[ somtre: Apelicis: Loz Lo
Foto
== . |
Tl e B e—
L @ovinciz: [ ]
= LT — Bt
gurdr
e — we [ ]
) Deshacer
Y — el

Figura 4.17. Ejemplo de muestra de pilotos inactivos.

Las operaciones disponibles en la zona de detalle de un piloto se ejecutan con los tres
botones de la derecha y son los siguientes:

Guardar. Guarda el piloto si ha sido modificado o si es nuevo previa confirmacion
del usuario. También guarda todos elementos modificados de las pestafias
respectivas (licencias y vehiculos), por lo que al guardar hay que estar seguro de
que todo lo que se ha creado y/o modificado esta correcto, ya que, en caso
contrario, se mostrara un mensaje de error al guardar y no se almacenara ninguna

modificacion.

Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se

guardo.

Cancelar. Si el piloto es nuevo, esta opcidn estara habilitada (en caso contrario, no).
Si se pulsa, lo que hace es la cancelacion de un piloto nuevo cerrando la ventana (y
eliminando sus pestafias asociadas) si no existiese ningun piloto en la coleccion. Si
hubiese méas pilotos, se mostraria el siguiente, ya que actta como seleccionado,
mostrando tanto el detalle del piloto como sus pestafias asociadas.
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| Piloto |

Licencias | Veh icu]ch;-f

aeE- [ ] Fecha Nacimiento .  martes ,01de abril de2003 ~
Nombre - | IO Apeflicos: [Apelidos
Foto - | La propiedad Mombre no puede estar vacia. i
Domtctiio : | |
Cécigo Postal : I:I Localidad | |
S T ol [
S — - —
P eléfono at | | —— V’)|
aovil: [ | web: | |
Deshacer: || [Ty
e — L

Figura 4.18. Ventana de detalle de un piloto seleccionado.

Pestafa de licencias

Una vez seleccionado un piloto, se puede acceder a esta pestafia pulsandola. Los datos
de esta pestafia se muestran en la Figura 4.19. En esta ventana se muestra una coleccion
de las licencias que posee un piloto. Cuando se selecciona una licencia de la coleccién,
se muestran los datos méas detallados a la derecha de dicha coleccion. Debajo de la tabla
de licencias se encuentran los siguientes botones:

e Nuevo. Crea una licencia nueva para el piloto correspondiente, mostrandose a la
derecha de la coleccion el detalle de la licencia que se ha creado.

e Eliminar. Elimina una licencia seleccionada anteriormente y previa confirmacion
del usuario. En caso de error se notificara el suceso ocurrido.

Una vez seleccionada o creada una nueva licencia, como se ha especificado
anteriormente, se muestra una zona de detalle de la licencia en cuestion. En esta zona se
notifica al usuario los campos obligatorios vy, si se rellenan de forma incorrecta (ya sean
0 no obligatorios), se notificara mediante un aviso al lado de la edicion del campo.

Para cada licencia se podra hacer lo siguiente pulsando los botones correspondientes en
la zona inferior derecha:

e Guardar. Guarda la licencia si ha sido modificada o si es nueva previa
confirmacion del usuario. En caso de que hubiese algun error al guardar se mostrara
un mensaje de error al usuario y no se almacenara ninguna modificacion; de lo
contrario, se notificara la operacion realizada.

17



e Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

e Cancelar. Si la licencia es nueva, esta opcion estara habilitada (en caso contrario,
no). Si se pulsa, lo que hace es la cancelacion de una licencia nueva cerrando la
ventana si no existiese ninguna licencia en la coleccion. Si hubiese mas licencias, se
mostraria la siguiente, ya que actuaria como seleccionado, mostrando el detalle de
la licencia.

Si se han modificado varias licencias y el usuario desea guardar todas de una vez tendria
que dirigirse a la pestafia de detalle (pestafia piloto) y pulsar sobre el boton Guardar,
explicado anteriormente. También se podria guardar todas las licencias si se pulsa sobre
el boton Guardar todo situado en la zona superior de la ventana (al lado de la coleccion
de pilotos), ya que lo guardaria todo y, por tanto, las licencias nuevas y/o modificadas.

- Licencias | Vehiculos

Licencias de: Jimenez, Pablo

Licencia Numero FechaCaducidad

aco

Cidigo:  [14BCD -
CI | Cl-ooo3 | 19/11/2008

Nombre:  Internacional ABCD

MNimero |I-d}ﬂ-l |

Fecha de caducidad

dominge, 11de  enero  de 2000 E~

i ] o [

Figura 4.19. Pestafia de licencias de un piloto.
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Pestafa de vehiculos

Para acceder a los vehiculos de un piloto, basta con haber seleccionado un piloto (ya
visto anteriormente) y seleccionar la pestafia Vehiculos, la cual se muestra en la Figura
4.20. También se puede observar que se muestra una coleccion de los vehiculos de un
piloto de forma muy similar a las licencias ya detalladas con anterioridad. Al
seleccionar un vehiculo de la coleccion, se muestran los datos mas detallados a la
derecha de dicha coleccion. Debajo de la tabla de vehiculos se encuentran los siguientes
botones:

e Nuevo. Crea un vehiculo nuevo para el piloto anteriormente seleccionado,

mostrandose a la derecha de la coleccion el detalle del vehiculo que se ha creado
para asi poder rellenar los campos oportunos.

e Eliminar. Elimina un vehiculo seleccionado anteriormente y previa confirmacion
del usuario. En caso de error se notificara el suceso ocurrido.

Una vez seleccionado o creado un nuevo vehiculo, como se ha especificado
anteriormente, se muestra una zona de detalle del vehiculo en cuestion. En esta zona se
notifica al usuario los campos obligatorios vy, si se rellenan de forma incorrecta (ya sean
obligatorios o por que el dato no es valido), se notificard mediante un aviso al lado de la
edicion del campo. Todo esto se puede ver en la Figura 3.10.

Para cada vehiculo se podra hacer lo siguiente pulsando los botones correspondientes en
la zona inferior de detalle:

e Guardar. Guarda el vehiculo si ha sido modificado o si es nuevo previa
confirmacién del usuario. En caso de que hubiese algin error al guardar se mostrara
un mensaje de error al usuario y no se almacenara ninguna modificacion; de lo
contrario, se notificara la operacion realizada.

e Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

e Cancelar. Si el vehiculo es nuevo, esta opcion estara habilitada (en caso contrario,
no). Si se pulsa, lo que hace es la cancelacion del nuevo vehiculo cerrando la
ventana si no existiese ningln vehiculo en la coleccion. Si hubiese méas vehiculos,
se mostraria el siguiente, ya que actuaria como seleccionado, mostrando el detalle
de dicho vehiculo.

Si se han modificado varios vehiculos y el usuario desea guardar todos de una vez
tendria que dirigirse a la pestafia de detalles del piloto y pulsar sobre el boton Guardar,
explicado anteriormente. También se podria efectuar el guardado si se pulsa sobre el
boton Guardar todo situado en la zona superior de la ventana de pilotos, ya que lo
guardaria todo y, por tanto, los vehiculos modificados.
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m Licencias | Vehiculos

Vehiculos de: Jimenez, Pablo 4 B
0O 0
Matricula Marca Modelo
Gl [owszz |
MA-8g23-77 | Renault | =8
Marca - |Raﬂau1t |
Modelo : |28 |
Cilindrada : |19{HJ| |

— =
Nuevo Elminar mscadir x
o

Figura 4.20. Pestafia de vehiculos de un piloto.

3.2.2. Copilotos

En la Figura 4.21 se muestra la ventana que contiene los datos de un copiloto tras
seleccionarlo en la tabla de copilotos. En la parte inferior de la ventana, se observa el
detalle de dicha fila seleccionada. Para el caso de los copilotos, se muestran los datos
personales de la persona. Existen campos obligatorios que son identificados en la misma
zona de detalle y que hay que rellenar obligatoriamente. Existen también campos que, Si
se rellenan de forma incorrecta, como puede ser por ejemplo el NIF o un cédigo postal
del domicilio con letras produce un error identificado al lado del campo erréneo.

Cuando se crea un copiloto nuevo, cabe la posibilidad que esta persona ya se encuentre
en el sistema, ya sea la persona piloto, oficial o usuario. Para que esta persona y la
nueva que el usuario quiera crear sean la misma entidad, la persona en cuestion debe
tener un NIF no vacio. Si la persona tiene un NIF no vacio, basta con teclear el NIF en
la casilla “NIF” de la zona de detalle del copiloto para que se carguen todos los datos de
la persona. Una vez hecho esto se guarda los datos mediante el boton correspondiente y
esa persona ya seria copiloto.

También se puede navegar por las pestafias superiores que varian segun la coleccion de
datos que se esté mostrando, en este caso, copilotos. Para los copilotos, se muestran sus
licencias en la pestafia que se encuentra a la derecha de la pestafia de datos de un
copiloto.

Las operaciones disponibles en la zona de detalle de un copiloto se ejecutan con los
botones de la derecha y son los siguientes:

e Guardar. Guarda el copiloto si ha sido modificado o si es nuevo previa
confirmacion del usuario. También guarda todos los datos modificados (o creados)
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de las pestafia de licencias que se encuentra al lado, por lo que al guardar hay que
estar seguro de que todo lo que se ha creado y/o modificado esté correcto, ya que,
en caso contrario, se mostrard un mensaje de error al guardar y no se almacenara
ninguna modificacion.

e Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

o Cancelar. Si el copiloto es nuevo, esta opcidn estara habilitada (en caso contrario,
no). Si se pulsa, lo que hace es cancelar el copiloto nuevo cerrando la ventana y
cerrando también la pestafia de licencias si no existiese ningun copiloto en la
coleccién. Si hubiese mas copilotos, se mostraria el siguiente, ya que actia como
seleccionado, mostrando tanto el detalle del copiloto y su pestafia de licencias para
poder acceder pulsando sobre dicha pestana.

Pestafa de licencias

Una vez seleccionado un copiloto, se puede acceder a esta pestafia pulsandola. Los
datos de esta pestafia se muestran en la Figura 4.22. En esta ventana se muestra una
coleccion de las licencias que posee un copiloto. Cuando se selecciona una licencia de
la coleccidn, se muestran los datos mas detallados a la derecha de dicha tabla. Debajo de
la tabla de licencias se encuentran los siguientes botones:

e Nuevo. Crea una licencia nueva para el copiloto ya seleccionado, mostrandose a la
derecha de la coleccion el detalle de la licencia que se ha creado para poder rellenar
los campos oportunos.

e Eliminar. Elimina una licencia seleccionada anteriormente y previa confirmacion
del usuario. En caso de error se notificara el suceso ocurrido.

Una vez seleccionada o creada una nueva licencia, como se ha especificado
anteriormente, se muestra una zona de detalle de la licencia en cuestion. En esta zona se
notifica al usuario los campos obligatorios y, si se rellenan de forma incorrecta (ya sean
0 no obligatorios), se notificara mediante un aviso al lado de la edicion del campo.

Para cada licencia se podra hacer lo siguiente pulsando los botones correspondientes en
la zona inferior derecha:

e Guardar. Guarda la licencia si ha sido modificada o si es nueva previa

confirmacién del usuario. En caso de que hubiese algin error al guardar se mostrara
un mensaje de error al usuario y no se almacenara ninguna modificacion; de lo
contrario, se notificara la operacion realizada.

e Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.
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e Cancelar. Si la licencia es nueva, esta opcion estara habilitada (en caso contrario,
no). Si se pulsa, lo que hace es la cancelacion de una licencia nueva cerrando la
ventana si no existiese ninguna licencia en la coleccién. Si hubiese més licencias, se

mostraria la siguiente, ya que actuaria como seleccionado, mostrando el detalle de
la licencia.

Si se han modificado varias licencias y el usuario desea guardar todas de una vez tendria
que dirigirse a la pestafia de detalle (pestafia copiloto) y pulsar sobre el boton Guardar,
explicado anteriormente. También se podria guardar todas las licencias si se pulsa sobre
el boton Guardar todo situado en la zona superior de la ventana (al lado de la coleccion

de copilotos), ya que lo guardaria todo y, por tanto, las licencias nuevas y/o
modificadas.

COPILOTOS
OPILOTOS Nuevo Guardar todo
Nombre Apellides FechaNacimiento Direccion
—— T
12345678 : B

.Javier T 1357955 !Maﬂin . :_ i Dar Baja Eliminar
Fra‘n;:‘ism José 23467 Roﬂri,gua .'
David P Perez I

Mostrar

Inactivos

;3 Copiloto | Lioencias|
Buscar por:

- M

aaF: | | echaMacimiento:  viemes .25ce sbi  de 2008 ~
entre = ]

Domigilio - [/ Ardalucia, 3 |

T v r— Y e—
o T —
(Efono Email. Guardar
L — e —
Deshacer
) — =

Saflir:

Figura 4.21. Ventana para mostrar todos los copilotos y el detalle de uno
seleccionado.
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Copiloto | Licencias

Licencias de: Simpson, Homer

Licencia Numere FechaCaducidad

Co9922  [1ajosjzc0s | Codigo:  |cE -

Nombre Copilote Estatal

Niimero - |C-99922 |

Fecha de caducidad :

jueves ,14de mayo de2000 [E-

w3

Nuevo Eliminar

Figura 4.22. Pestafia de licencias de un copiloto.

3.2.3. Oficiales

En la Figura 4.23 se muestra la ventana que contiene los datos de los oficiales junto con
una fila seleccionada. En la parte inferior de la ventana, se observa el detalle de dicha
fila seleccionada. Para el caso de los oficiales, se muestran los datos personales de la
persona. Existen campos obligatorios que son identificados en la misma zona de detalle
y que hay que rellenar obligatoriamente. Existen también campos que, si se rellenan de
forma incorrecta, produce un error identificado al lado del campo erroneo.

Cuando se crea un oficial nuevo, cabe la posibilidad que esta persona ya se encuentre en
el sistema, ya sea la persona piloto, copiloto o usuario. Para que esta persona y la nueva
que el usuario quiera crear sean la misma entidad, la persona en cuestion debe tener un
NIF no vacio. Si la persona tiene un NIF no vacio, basta con teclear el NIF en la casilla
“NIF” de la zona de detalle del oficial para que se carguen todos los datos de la persona.
Una vez hecho esto se guardan los datos mediante el botdn correspondiente y esa
persona ya seria oficial.

También la ventana que muestra la coleccion se puede navegar por las pestafias. Para
los oficiales, se muestran sus licencias en la pestafia que se encuentra a la derecha de
pestafa de detalle de un oficial.

Las operaciones disponibles en la zona de detalle de un oficial se ejecutan con los
botones de la derecha y son los siguientes:

o Guardar. Guarda el oficial si ha sido modificado o si es nuevo previa confirmacion

del usuario. También guarda todos los datos modificados (o creados) de las pestafia
de licencias que se encuentra al lado, por lo que al guardar hay que estar seguro de
que todo lo que se ha creado y/o modificado esta correcto, ya que, en caso
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contrario, se mostrara un mensaje de error al guardar y no se almacenara ninguna
modificacion.

e Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

o Cancelar. Si el oficial es nuevo, esta opcidn estara habilitada (en caso contrario,
no). Si se pulsa, lo que hace es cancelar el oficial nuevo cerrando la ventana y
cerrando también la pestafia de licencias si no existiese ningln oficial en la tabla
principal situada en la zona superior de la ventana. Si hubiese mas oficiales, se
mostraria el siguiente, ya que actia como seleccionado, mostrando tanto el detalle
del oficial como su pestafia de licencias para poder acceder pulsando sobre ella.

OFICIAL
&S Nuevo Guardar todo

Nombre Nif Apellidos FechaNacimiento Direccion
B | | | | [

Avd Espana 23 3 r
Dar Baja Eliminar

. I 1 : : ‘

Mostrar
Inactivos

LR

? por: Oficial Lioenciasl
= N
NIE: Fecha Nacimiento . jueves .01de febrem de 1980 +
st et v |
Foto : Domicilio: [Avd Espafia 23 ‘
coco ot P —
N T
e ) m—
 — .

Figura 4.23. Ventana para mostrar todos los oficiales y el detalle de uno
seleccionado.

Pestafa de licencias

Una vez seleccionado un oficial, se puede acceder a esta pestafia pulsdndola. Los datos
de esta pestafia estan en la Figura 4.24. Se muestra una coleccion de las licencias que
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posee un oficial. Cuando se selecciona una licencia de la coleccidn, se muestran los
datos méas detallados a la derecha de dicha tabla. Debajo de la tabla de licencias se
encuentran los siguientes botones:

Nuevo. Crea una licencia nueva para el oficial ya seleccionado, mostrandose a la
derecha de la coleccion el detalle de la licencia que se ha creado para poder rellenar
los campos oportunos.

Eliminar. Elimina una licencia seleccionada anteriormente y previa confirmacion
del usuario. En caso de error se notificara el suceso ocurrido.

Una vez seleccionada o creada una nueva licencia, como se ha especificado
anteriormente, se muestra una zona de detalle de la licencia en cuestion. En esta zona se
notifica al usuario los campos obligatorios vy, si se rellenan de forma incorrecta (ya sean
0 no obligatorios), se notificard mediante un aviso al lado de la edicién del campo.

Para cada licencia se podra hacer lo siguiente pulsando los botones correspondientes en
la zona inferior derecha:

Guardar. Guarda la licencia si ha sido modificada o si es nueva previa
confirmacién del usuario. En caso de que hubiese algun error al guardar se mostrara
un mensaje de error al usuario y no se almacenara ninguna modificacion; de lo
contrario, se notificara de la operacion realizada. También existe la posibilidad de
que hubiese incoherencias entre el nombre de la licencia y el cargo del oficial. En
ese caso se mostraria una advertencia al usuario de que el nombre de la licencia y el
nombre del cargo no coincide y si desea continuar con el guardado de datos, ya que
puede ser que el usuario se haya equivocado al elegir el cargo o la licencia. Esta
advertencia se muestra en la Figura 3.15.

Hay una nota importante al respecto cuando se guarda una licencia de un oficial, ya
que si guardamos estos datos mediante el detalle del oficial (boton Guardar) o
mediante la opcion de la coleccion (boton Guardar todo), este mensaje de
advertencia no aparece, asi que el usuario debe de tener especial cuidado en este
caso.

Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados hasta el Gltimo guardado sobre
los datos mostrados de la licencia y vuelve a mostrar los datos del dltimo guardado.

Cancelar. Si la licencia es nueva, esta opcion estara habilitada (en caso contrario,
no). Si se pulsa, lo que hace es la cancelacion de una licencia nueva cerrando la
ventana si no existiese ninguna licencia en la coleccion. Si hubiese mas licencias, se
mostraria la siguiente, ya que actuaria como seleccionada, mostrando el detalle de
la licencia.

Si se han modificado varias licencias y el usuario desea guardar todas de una vez tendria
que dirigirse a la pestafia de detalle (pestafia oficial) y pulsar sobre el boton Guardar,
explicado anteriormente. También se podria guardar todas las licencias si se pulsa sobre
el boton Guardar todo situado en la zona superior de la ventana (al lado de la coleccion
de oficiales), ya que lo guardaria todo y, por tanto, las licencias nuevas y/o modificadas.
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Oficial | Licencias

Licencias de: Alvarez, Javier

Licencia Numero Carge

Codigo - [OF 0001 v]

OF cooi SC-o09330 SCarrera

Nombre:  Secretario de Carrera

MNimero - |SC— 08330 |

Cargo : [Secretariode(:arr\era v]

Fecha de caducidad

jueves ,14de mave dezoog -

Figura 4.24. Pestafia de licencias de un oficial.

El nombre de la LICENCIA no coincide con el CARGO.
.*_'jﬁl Aun asi, jdesea guardar los cambios?

Figura 4.25. Mensaje de advertencia al guardar una licencia de oficial.

3.2.4. Escuderias

En la Figura 4.26 se muestra la ventana que contiene los datos de las escuderias. En la
parte inferior de la ventana, se observa el detalle de una fila seleccionada en caso de que
existiesen escuderias en la tabla mostrada en la parte superior de la ventana. En ese
caso, se muestran los datos correspondientes de las escuderias, tal como se observa en la
Figura 4.26. Existen campos obligatorios que son identificados en la misma zona de
detalle y que hay que rellenar obligatoriamente. Existen también campos que, si se
rellenan de forma incorrecta, produce un error identificado al lado del campo erréneo.
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También la ventana que muestra la coleccion se puede navegar por las pestafias. Para las
escuderias, las pestafias accesibles son: detalle de escuderia (citado anteriormente),
licencias, participantes y carreras organizadas.

Las operaciones disponibles en la zona de detalle de una escuderia se ejecutan con los
botones de la derecha y son los siguientes:

Guardar. Guarda la escuderia si ha sido modificada o si es nueva previa
confirmacién del usuario. También guarda todos los datos modificados (o creados)
de las pestafia de licencias, participantes y carreras organizadas, por lo que al
guardar hay que estar seguro de que todo lo que se ha creado y/o modificado esta
correcto, ya que, en caso contrario, se mostrara un mensaje de error al guardar y no
se almacenara ninguna modificacién.

Deshacer. Deshace los ultimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

Cancelar. Si la escuderia es nueva, esta opcion estara habilitada (en caso contrario,
no). Si se pulsa, lo que hace es cancelar la nueva escuderia cerrando la ventana y
cerrando también las pestafias siguientes si no existiese ninguna escuderia en la
coleccion principal situada en la zona superior de la ventana. Si hubiese més
escuderias, se mostraria la siguiente, ya que actia como seleccionado, mostrando
tanto el detalle de la escuderia, asi como sus pestafias para poder acceder pulsando
sobre ellas.

Pestafa de licencias

Para acceder a las licencias de una escuderia, basta con haber seleccionado una
escuderia (ya visto anteriormente) y seleccionar la pestafia Licencias, la cual se muestra
en la Figura 4.27. Se puede observar que hay una coleccion de las licencias que posee
una escuderia. Cuando se selecciona una licencia de la coleccion, se muestran los datos
mas detallados a la derecha de dicha coleccion. Debajo de la tabla de licencias se
encuentran los siguientes botones:

Nuevo. Crea una licencia nueva para la escuderia, mostrandose a la derecha de la
coleccion el detalle de la licencia que se ha creado para poder rellenar los campos
oportunos.

Eliminar. Elimina una licencia seleccionada anteriormente y previa confirmacion
del usuario. En caso de error se notificara el suceso ocurrido.
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| ESCUDERIAS|

Tipo Nombre NombreContacto Email Direccion -
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Figura 4.26. Ventana para mostrar todas las escuderias y el detalle de una
seleccionada.

También se puede realizar una busqueda méas detallada de licencias en la zona de
basqueda habilitada. Esta busqueda funciona exactamente igual que la explicada
anteriormente (ver Figura 3.6). Se puede observar que el componente para la busqueda
es el mismo que el descrito con anterioridad pero cambiando su localizacion y, por
tanto, la coleccion sobre la que actua.

Una vez seleccionada o creada una nueva licencia, como se ha especificado
anteriormente, se muestra una zona de detalle de la licencia en cuestion. En esta zona se
notifica al usuario los campos obligatorios vy, si se rellenan de forma incorrecta (ya sean
0 no obligatorios), se notificara mediante un aviso al lado de la edicion del campo.

Para cada licencia se podra hacer lo siguiente pulsando los botones correspondientes en
la zona inferior derecha:

e Guardar. Guarda la licencia si ha sido modificada o si es nueva previa

confirmacion del usuario. En caso de que hubiese algun error al guardar se mostrara
un mensaje de error al usuario y no se almacenara ninguna modificacion; de lo
contrario, se notificara la operacion realizada.
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Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

Cancelar. Si la licencia es nueva, esta opcion estara habilitada (en caso contrario,
no). Si se pulsa, lo que hace es la cancelacion de una licencia nueva cerrando la
ventana si no existiese ninguna licencia en la coleccion. Si hubiese mas licencias, se
mostraria la siguiente, ya que actuaria como seleccionada, mostrando el detalle de
la licencia.

Si se han modificado varias licencias y el usuario desea guardar todas de una vez tendria
que dirigirse a la pestafia de detalle (pestafia oficial) y pulsar sobre el boton Guardar,
explicado anteriormente. También se podria guardar todas las licencias si se pulsa sobre
el boton Guardar todo situado en la zona superior de la ventana (al lado de la coleccion
de escuderias), ya que lo guardaria todo y, por tanto, las licencias nuevas y/o
modificadas.

Escuderia | Licencias |Participantﬁ | Carreras organizadas

Licencias de: Escuderia Sur

Licencia Numero

E Y

|E-88221
Nombre : Escuderia

Niimero |Er88221 |

Fecha de caducidad -
miércoles, 14 de Eiuineeg de 2011 -

omir x|

Figura 4.27. Pestafa de licencias de una escuderia.

Pestafia de participantes

Una vez seleccionada una escuderia, se puede acceder a esta pestafia pulsandola. En la
Figura 4.28 se muestra un ejemplo de participantes de una escuderia. Se puede observar
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que se muestra una coleccion de los participantes fichados por la escuderia. Debajo de
la tabla de participantes se pueden realizar las siguientes operaciones:

Agregar. Se muestra una ventana con una lista de participantes para asignarles esta
escuderia. En la Figura 4.29 se puede ver un ejemplo de esta ventana, en la que si se
pulsa el botén OK asignaria el participante seleccionado a la escuderia y se cerraria
la ventana. A continuacion se agrega el participante a la coleccién. Por el contrario
si se pulsa el botdn Cancelar cierra la ventana y aborta la operacion de agregar. En
la ventana de la Figura 4.29 se puede realizar busquedas como las especificadas
anteriormente con otras colecciones (pilotos, copilotos...).

Eliminar. Elimina la asignacion del participante en esta escuderia previa
confirmacién del usuario. En caso de error se notificara el suceso ocurrido. Hay que
destacar que no se elimina el participante, es decir, no se elimina la persona del
sistema, si no que ya no pertenece este participante a la escuderia.

Esta coleccién no posee una zona de detalle, como ocurre en otras pestafias. En esta
zona es solo para agregar participantes y no para modificar sus datos, ya que existe la
opcion de gestionar los datos de pilotos y copilotos en sus respectivas ventanas.

| Escuderia l Lioencias| Participantes | Carreras Drganizadasl

Participantes de: Motor Club Alcala

EsPiloto EzCopiloto Nif Nombre Apellidos

B O Y
Fl

o001 Juan Garcia

Figura 4.28. Pestafia de participantes de una escuderia.

30




EsPiloto  EsCopiloto Mif Mombre Apelidos |

9873322-P | Antonio G6mez

David Hemero

José Ma... | Martin

Francisco | Pifiol

Miguel A... | Ruiz

Emilio Lépez
Paco Gandia
Danigl Garcia

Alberto Miranda

Juan Lara

OOoOoooEE| = E|E

FEEEEOOOEIOE

lsmael Fiodriguez

Figura 4.29. Ventana donde se muestran los participantes a elegir.

Pestafia de carreras organizadas

Una vez seleccionada una escuderia, se puede acceder a esta pestafia pulsandola. Los
datos para gestionar las carreras organizadas se pueden ver en la Figura 4.30. Se puede
observar que se muestra una coleccién de carreras que organiza o ha organizado la
escuderia durante la temporada. En la zona donde se encuentra la coleccion se puede
hacer las siguientes operaciones:

o Agregar. Se muestra una ventana con una lista de carreras, para asignarles esta
escuderia, de las disponibles no asignadas aun. En la Figura 4.31 se puede ver un
ejemplo de esta ventana, en la que si le damos al boton OK asignaria la carrera a la
escuderia y se cerraria la ventana. A continuacion se agrega la carrera a la
coleccidn. Por el contrario, si se pulsa el boton Cancelar, se cerraria la ventana y no
agregaria nada. En esta ventana emergente para agregar, se puede realizar
basquedas como las especificadas anteriormente con otras colecciones (pilotos,
copilotos...).

e Eliminar. Elimina la asignacion del participante en esta escuderia previa
confirmacion del usuario. En caso de error se notificara el suceso ocurrido. Hay que
destacar que no se elimina el participante, es decir, no se elimina la persona del
sistema, si no que ya no pertenece este participante a la escuderia.

Esta coleccion no posee una zona de detalle, como ocurre en otras pestafias. En esta

zona es solo para agregar carreras y no para modificar sus datos, ya que existen
ventanas para gestionar carreras que se explicardn méas adelante.
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Carreras organizadas

Figura 4.30. Pestafia de carreras organizadas por una escuderia.

Figura 4.31. Ventana donde se muestran las carreras para elegir.

3.2.5. Licencias

En la Figura 4.32 se muestra la ventana que contiene los datos de las licencias. En la
parte inferior de la ventana, se observa el detalle de la fila seleccionada en caso de que
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existiesen licencias en el sistema. En ese caso, se muestran los datos correspondientes
de las licencias, tal como se observa en la Figura 4.32. Existen campos obligatorios que
son identificados en la misma zona de detalle y que hay que rellenar obligatoriamente.
Existen también campos que, si se rellenan de forma incorrecta, produce un error
identificado al lado del campo erréneo.

Esta opcion no contiene pestafias adicionales, aunque si cabe destacar que estas
licencias afectara todas las licencias de pilotos, copilotos, oficiales y escuderias
detalladas anteriormente. El dato Tipo se desglosa en una serie de valores que indican a
quien va dirigida dicha licencia. Por ejemplo, si una licencia va dirigida a pilotos, sélo
los pilotos podrén poseer dicha licencia, asi que este valor hay que tenerlo siempre
presente a la hora de crear licencias.

Las operaciones disponibles en la zona de detalle de una licencia se ejecutan con los
botones situados abajo y son los siguientes:

e Guardar. Guarda la licencia si ha sido modificada o si es nueva previa
confirmacion del usuario. Se mostrara un mensaje de error al guardar si se ha
producido algin error de informacion errénea y no se almacenard ninguna
modificacion.

e Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

e Cancelar. Si la licencia es nueva, esta opcion estara habilitada (en caso contrario,
no). Si se pulsa, lo que hace es cancelar la nueva licencia cerrando la ventana si no
existiese ninguna licencia en la coleccién principal situada en la zona superior de la
ventana. Si hubiese mas licencias, se mostraria la siguiente, ya que acta como
seleccionada, mostrando el detalle de la licencia.

3.2.6. Campeonatos

En la Figura 4.33 se muestra la ventana que contiene los datos de los campeonatos de la
temporada actual. En la parte inferior de la ventana, se observa el detalle de una fila
seleccionada en caso de que existiesen campeonatos en el sistema para la temporada en
curso. En ese caso, se muestran los datos correspondientes de los campeonatos, tal como
se observa en la Figura 4.33. Existen campos obligatorios que son identificados en la
misma zona de detalle y que hay que rellenar obligatoriamente. Existen también campos
que, si se rellenan de forma incorrecta, produce un error identificado al lado del campo
erroneo.

En el momento que se selecciona un campeonato y se muestra su zona de detalle en una

pestafia, adicionalmente, al lado de dicha pestafia hay otra con los grupos que forman
este campeonato, que se explicard mas adelante.
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Nuevo Guardar todo

Codigo Nombre Documentacion Importe TipeDirigido
o |Gt [ st ot + @
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— PonE i

Servicios Profesionales _
098765444 nombre o Ninguno

ACo1 Licencia oficiales  Fotocopia DNT 60 Oficial Mostrar

participante Licencia Participante o Participante Tnactivos

otros Otros o Otros _7__
) —_—
Licencia ‘
f Buscar por:
Codigo -
Brisqueda:
= codigo: esttsin sy’
Fotocopia DNI
ot
To:
e ¢
Guardar : .\\/ Deshacer :
sair: |(@)

Figura 4.32. Ventana para mostrar todas las licencias y el detalle de una
seleccionada.

Las operaciones disponibles en la zona de detalle de un campeonato se ejecutan con los
botones situados abajo y son los siguientes:

Guardar. Guarda el campeonato si ha sido modificado o si es nuevo previa
confirmacion del usuario. Se mostrara un mensaje de error al guardar si se ha
producido algin error de informacion errénea y no se almacenard ninguna
modificacion. También guarda todos los elementos que lo forman, esto es, grupos y
clases que hayan sido modificados y/o creados, por lo que hay que tener especial
cuidado de que todos los datos estén correctos para que se almacenen
correctamente.

Deshacer. Deshace los ultimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

Cancelar. Si el campeonato es nuevo, esta opcion estara habilitada (en caso
contrario, no). Si se pulsa, lo que hace es cancelar el campeonato cerrando la
ventana si no existiese ningun campeonato en la coleccidn principal situada en la
zona superior de la ventana. Si hubiese mas campeonatos, se mostraria el siguiente,
ya que actiia como seleccionado, mostrando tanto el detalle del campeonato, como
el acceso a los grupos mediante la pestafia correspondiente.
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| CAMPEONATOS |

Nombre Alias CarreraPuntuable ParticipanteAceptado

Campeonato Espafia de Montafia | CEM |Honta.nha

Nombre ‘Campeﬂnatu de Esparia de Rallys

s

Tipo Carrera Puntuable - Farcicipante Aceptado

i [ e

Figura 4.33. Ventana para mostrar todos los campeonatos y el detalle de uno
seleccionado.

Pestafia de grupos

Una vez seleccionado un campeonato, se puede acceder a esta pestafia pulsandola. Los
datos de esta pestafia estan en la Figura 3.24. Se muestra una coleccion de grupos de un
campeonato en la parte izquierda. Debajo de la tabla de grupos se encuentran los
siguientes botones:

e Nuevo. Crea un grupo nuevo para el campeonato seleccionado previamente,
mostrandose a la derecha de la coleccidn el detalle del grupo que se ha creado para
poder rellenar los campos oportunos.

e Eliminar. Elimina el grupo seleccionado, junto con todas sus clases asociadas, por
lo que hay que tener especial cuidado si se quiere eliminar un grupo, ya que afecta a
mas elementos. Puede darse el caso de que no deje eliminar, por lo que mostraria
un error informando de la situacion. Por ejemplo, puede ocurrir que este grupo ya
se esté usando para las clasificaciones de una carrera, por lo que seria imposible
borrar el grupo y, por tanto, sus clases.

Cuando se selecciona un grupo, ademas de mostrarse el detalle para poder ser
modificado, guardado, etc. Aparece una nueva pestafia para poder acceder a las clases
de dicho grupo. En el ejemplo de la Figura 4.34 se observa como con un grupo ya
seleccionado, existe una pestafia con el nombre de Clases mas el nombre del grupo
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seleccionado, mientras que en la Figura 3.23, con solo un campeonato seleccionado no
se muestra la pestafia de clases. Mas adelante se detalla la gestion de estas clases.

Para cada grupo se podra hacer lo siguiente pulsando los botones correspondientes en la
zona inferior derecha:

e Guardar. Guarda el grupo si ha sido modificado o si es nuevo previa confirmacion
del usuario. Si hubiese clases creadas y/o modificadas para este grupo (mas
adelante se explicard el tema de clases de un grupo) también se guardarian, por lo
que hay que estar seguro de que los datos de todo lo modificado es correcto. En
caso de que hubiese algun error al guardar se mostrard un mensaje de error al
usuario y no se almacenara ninguna modificacion; de lo contrario, se notificara la
operacion realizada.

e Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

e Cancelar. Si el grupo es nuevo, esta opcion estara habilitada (en caso contrario,
no). Si se pulsa, lo que hace es la cancelacion del grupo nuevo cerrando la ventana
si no existiese ningun grupo en la coleccion. Si hubiese méas grupos, se mostraria el
siguiente, ya que actuaria como seleccionado, mostrando el detalle del grupo y la
pestafa de sus clases para poder acceder.

Si se han creado y/o modificado varios grupos y el usuario desea guardar todos de una
vez tendria que dirigirse a la pestafia de detalle (pestafia campeonato) y pulsar sobre el
boton Guardar, explicado anteriormente. También se podria guardar todos los grupos si
se pulsa sobre el boton Guardar todo situado en la zona superior de la ventana (al lado
de la coleccion de campeonatos), ya que lo guardaria todo y, por tanto, los grupos que
hayamos modificado.

Pestafa de clases

Una vez seleccionado un campeonato y un grupo asociado a él, se puede acceder a esta
pestafia pulsdndola. Los datos de esta pestafia estan la Figura 4.35. Se muestra una
coleccién de clases de un grupo. Debajo de la tabla de clases se encuentran los
siguientes botones:

e Nuevo. Crea una clase nueva para el grupo seleccionado previamente, mostrandose

a la derecha de la coleccion el detalle de la clase que se ha creado para poder
rellenar los campos oportunos.

e Eliminar. Elimina la clase seleccionada. Puede darse el caso de que no deje
eliminar, por lo que mostraria un error informando de la situacién. Por ejemplo,
puede ocurrir que para esta clase ya se esté usando para las clasificaciones de una
carrera, por lo que seria imposible borrar dicha clase.
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|Campennatu| Grupos |C1MCAM1|

Grupos de: Campeonato de Andalucia de Montana ";J'J

Nombre

Nombre | CAM1

Nuevo

Figura 4.34. Pestafia de grupos de un campeonato.

Si se han agregado varias clases y el usuario desea guardar todas de una vez tendria que
dirigirse a la pestafia de detalle (pestafia campeonato) o a la pestafia grupos y pulsar
sobre el boton Guardar, explicado anteriormente (para el caso de la pestafia de grupo
hay que guardar el/los grupo/s al que pertenecen las clases). También se podria guardar
todas las clases si se pulsa sobre el botén Guardar todo situado en la zona superior de la
ventana (al lado de la coleccion de campeonatos), ya que lo guardaria todo y, por tanto,
los grupos que hayamos modificado.

Para cada clase se podra hacer lo siguiente pulsando los botones correspondientes en la
zona inferior de detalle:

e Guardar. Guarda la clase si ha sido modificada o si es nueva previa confirmacion
del usuario. En caso de que hubiese algun error al guardar se mostrard un mensaje
de error al usuario y no se almacenara ninguna modificacion; de lo contrario, se
notificara la operacion realizada.

e Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

e Cancelar. Si la clase es nueva, esta opcion estara habilitada (en caso contrario, no).
Si se pulsa, lo que hace es la cancelacion de la clase nuevo cerrando la ventana si
no existiese ninguna clase en la tabla de la izquierda. Si hubiese mas clases, se
mostraria la siguiente, ya que actuaria como seleccionada, mostrando el detalle de
la clase.
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Figura 4.35. Pestafia de clases de un grupo.

3.2.7. Subidas

En la Figura 4.36 se muestra la ventana que contiene los datos de las carreras de tipo
subida a montafa de la temporada actual. En la parte inferior de la ventana, se observa
el detalle de una fila seleccionada en caso de que existiesen subidas en el sistema para la
temporada en curso. En ese caso, se muestran los datos correspondientes de este tipo de
carrera, tal como se observa en la Figura 4.36. Existen campos obligatorios que son
identificados en la misma zona de detalle y que hay que rellenar obligatoriamente.
Existen también campos que, si se rellenan de forma incorrecta, produce un error
identificado al lado del campo erréneo.

Si la carrera en cuestion estuviese cerrada, es decir, si ya ha finalizado, no se podra
realizar ninguna operacion sobre dicha carrera ni sobre sus pestafias. Si el usuario
intentara cualquier operacion se le notificara que la carrera ya ha terminado.

En el momento que se selecciona una subida y se muestra su zona de detalle en una
pestafa, adicionalmente, al lado de dicha pestafia hay otras, las cuales son: oficiales que
organizan la subida y campeonatos que van a puntuar en la carrera.

Las operaciones disponibles en la zona de detalle de una subida se ejecutan con los
botones de la derecha y son los siguientes:

o Guardar. Guarda la subida si ha sido modificada o si es nueva previa confirmacion
del usuario. Se mostrara un mensaje de error al guardar si se ha producido algun
error de informacion errénea y no se almacenard ninguna modificacion. Tambiéen
guarda todos los elementos que lo forman, esto es, oficiales y campeonatos a
puntuar que hayan sido modificados y/o creados, por lo que hay que tener especial
cuidado de que todos los datos estén correctos para que se almacenen
correctamente.
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Deshacer. Deshace los ultimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

Cancelar. Si la subida es nueva, esta opcion estara habilitada (en caso contrario,
no). Si se pulsa, lo que hace es cancelar la nueva subida cerrando la ventana si no
existiese ninguna subida en la coleccion principal situada en la zona superior de la
ventana. Si hubiese méas subidas, se mostraria la siguiente, ya que actla como
seleccionada, mostrando tanto el detalle de la subida, asi como sus pestafias
correspondientes. En la Figura 4.36 no se ve este boton por que la subida que se
muestra en la ventana no es nueva.

Escuderia. Situado a la derecha del organizador, este boton asigna una escuderia
para organizar la carrera. Esta opcién es analoga a la pestafia de carreras
organizadas del apartado 4.3.2.4, ya que si se selecciona una escuderia con esta
opcion, se refleja el cambio en las carreras organizadas por dicha escuderia. En la
Figura 4.37 se muestra la ventana para agregar una escuderia. En esta ventana hay
que seleccionar una escuderia y pulsar el boton OK para completar la operacion. Si
se presiona el boton Cancelar, cierra la ventana abortando la asignacion de
escuderia. Una vez elegida la escuderia deseada, el sistema preguntara al usuario si
quiere que el logo de la escuderia escogida sea el logo de la carrera. En el caso de
que el usuario acepte la confirmacion, el logo de la carrera cambiara.

Pestafa de oficiales de una subida

Esta pestafa tiene la misma funcionalidad para el caso de los rallyes, por lo que todo lo
detallado aqui servird de forma analoga para el caso de los oficiales de un rally.

Una vez seleccionada una carrera, se puede acceder a esta pestafia pulsdndola. Los datos
de esta pestafia estan en la Figura 4.38. Se puede observar que se muestra una lista de
los oficiales que participan en una carrera, detallandose el cargo que ocupara un oficial
con su licencia correspondiente. En esta ventana se encuentran en la derecha los
siguientes botones:

Guardar todo. Guarda todos los cargos modificados. Si hubiese algin error en el
proceso se le notificara al usuario de lo ocurrido.

Agregar /Cambiar. Asigna un oficial a un cargo de la carrera. Se abre una ventana
que, segun el cargo que vayamos a asignar, mostrard unos oficiales u otros, segun si
puede ejercer el cargo a asignar. En la Figura 4.39 aparece un ejemplo de una lista
de oficiales que pueden ejercer un cargo concreto, en este caso, Secretario de
Carrera. Si se presiona sobre el boton OK se asignard ese cargo al oficial
seleccionado y si se pulsa sobre el boton Cancelar se cierra la ventana y se aborta la
operacion. Esta opcion sirve para todos los cargos mostrados en la pestafia de
oficiales y funcionan de forma similar, con la diferencia del tipo de cargo a elegir.

Quitar. Deja libre un cargo asignado a un oficial, previa confirmacion del usuario.
Si no hay ningun oficial asignado no ocurre nada.
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También se puede guardar todas las modificaciones de esta pestafia si se presiona el
boton Guardar de la pestafia de detalle de la subida o el boton Guardar todo contiguo a
la coleccidn en la parte superior de la ventana explicados anteriormente.

Cabe destacar que si la carrera estuviese finalizada no se podria hacer ningiin cambio.

Squ) Nuevo Guardar todo

Nombre FechaComienzo FechaFin Coeficiente Localidad Provincia -
I | |

subida a Algar |21jo2,f2003 ‘22,!‘021‘2008 4 2 >
Dar Baja Eliminar

|
|
Subida a La Mota \13 |24fnﬂfza-us 27/o2{2008 |5 !

Mostrar
Inactivos

~ ) Subida |Oﬁciales Campecnatos

Nombre - |5uh|da &l mamal |

Aligs: [r1 | Lomgitud: 33 | Coeficiente: [¢ |

Organizador - |Fscuderia &l Mamol | O Escuderia Gl

Localidad - Provincia -
cﬂmf:

Fecha de Comienzo - viemes , 11de sbrl de2008 ~  Niimero de Fases: |1:A -

Fecha Fin - domingo, 13de  abil  de 2008 - "] Entrenamizntos Libres

Figura 4.36. Ventana para mostrar todas las subidas de la temporada en curso y el
detalle de una seleccionada.
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Figura 4.38. Pestafia de oficiales de una carrera.

Pestafia de campeonatos a puntuar

Esta pestafia funciona de la misma forma para los rallyes, por lo que la explicacion
detallada aqui sirve para explicar también la funcionalidad de los campeonatos a
puntuar de un rally seleccionado.

Una vez seleccionada una subida, se puede acceder a esta pestafia pulsando sobre la
palabra Campeonatos. Los datos de esta pestafia estan en la Figura 4.40. Se muestra una
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coleccidn de campeonatos que puntlan en la carrera. Debajo de la tabla de campeonatos
se encuentran los siguientes botones:

e Nuevo. Afade una fila a la coleccién vacia y a la derecha de dicha coleccién una

zona de detalle con datos a rellenar para cumplimentar los requisitos para asignar
un campeonato a una carrera. Las funciones posibles se detallan mas adelante.

o Eliminar. Eliminar el campeonato asignado a la carrera. Si la carrera ya tuviese
inscritos no se podria eliminar avisando al usuario de lo ocurrido.

Mombre Apellidos

Javier Bvarez

Figura 4.39. Ventana de ejemplo para seleccionar un oficial para un cargo.

Si se han agregado varios campeonatos y se desea guardar todos de una vez tendria que
dirigirse a la pestafia de detalle (pestafia subidas) y pulsar sobre el boton Guardar,
explicado anteriormente. También se podria guardar todos los campeonatos si se pulsa
sobre el boton Guardar todo situado en la zona superior de la ventana (al lado de la

coleccién de subidas), ya que lo guardaria todo como ya se detallé anteriormente y, por
tanto, almacenaria los campeonatos a puntuar por una carrera.

Para cada campeonato a puntuar en una carrera se podré hacer lo siguiente pulsando los
botones correspondientes en la zona inferior derecha:

e Guardar. Guarda el campeonato a puntuar si ha sido modificado o si es nuevo

previa confirmacion del usuario. En caso de que hubiese algun error al guardar se
mostrara un mensaje de error al usuario y no se almacenara ninguna modificacion;
de lo contrario, se notificaré de la operacion realizada.

e Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

e Cancelar. Si el campeonato a puntuar es nuevo (se pulsd sobre el boton Nuevo ya
detallado), esta opcién estara habilitada, en caso contrario, no. Si se pulsa, lo que
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hace es cancelar la operacion cerrando la ventana si no existiese ningln
campeonato a puntuar en la tabla de la izquierda. Si hubiese mas campeonatos a
puntuar, se mostraria el siguiente, ya que actuaria como seleccionado, mostrando su
detalle.

o Campeonato. Este boton esta situado en la parte superior derecha de la pestafia y al
pulsarlo se abre una nueva ventana con una coleccion de campeonatos disponibles
para ser puntuables en la carrera (previamente tienen que ser creados en la zona de
campeonatos ya detallada). Se selecciona uno y se pulsa sobre el botéon OK para
confirmar la seleccion, mientras que si se pulsa sobre el boton Cancelar se aborta la

operacion. En los dos casos la ventana se cierra. En la Figura 4.41 se puede ver un
ejemplo para elegir un campeonato.

En esta zona de detalle se puede observar que existe la opcion de elegir cdmo se quiere
puntuar, si quiere que sea por coeficiente, por lo que no habra que realizar ninguna
accion adicional, o por tabla, en la que se muestra una lista junto con dos botones
(Agregar y Quitar), que eliminan o asignan los puestos y puntos correspondientes para
poder puntuar en la carrera. En la Figura 3.32 se muestra un ejemplo de un campeonato
que puntia mediante tabla.

También se puede guardar todas las modificaciones de esta pestafia si se presiona el
boton Guardar de la pestafia de detalle de la subida o el boton Guardar todo a la
derecha de la coleccion en la parte superior de la ventana explicados anteriormente.

Cabe destacar que si la carrera estuviese finalizada no se podria hacer ningin cambio.

- Oficiales | Campeonatos

Campeonatos Puntuables de: Subida el Marmol ] Q)?‘ _
- | Campeonato 1| Desafio marcas
|
Campeonate TipeCalculoPuntos
Campeonato de Andalucia de Mo... TFija

Gttt | Tipo Cdlculd Puntos : |Coeﬁciente -

i [ s

Nuevo

O X<

Figura 4.40. Pestafia de campeonatos a puntuar de una carrera.
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Figura 4.41. Ejemplo de elegir un campeonato para puntuar en una carrera.

Puesto: 1 - Puntos: 8
Puesto: 2 - Puntos: 5
Puesto: 3 - Puntos: 3

Puesto: 4 - Puntos: 1

Figura 4.42. Ejemplo para mostrar la puntuacion por tabla.
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3.2.8. Rallyes

En la Figura 4.43 se muestra la ventana que contiene carreras de tipo rally de la
temporada actual. En la parte inferior de la ventana, se observa el detalle de una fila
seleccionada en caso de que existiesen rallyes en el sistema para la temporada en curso.
En ese caso, se muestran los datos correspondientes de este tipo de carrera, tal como se
observa en la Figura 3.33. Existen campos obligatorios que son identificados en la
misma zona de detalle y que hay que rellenar obligatoriamente. Existen también campos
que, si se rellenan de forma incorrecta, produce un error identificado al lado del campo
rellenado de forma incorrecta.

Si la carrera en cuestion estuviese cerrada, es decir, ya ha finalizado, no se podra
realizar ninguna operacion sobre dicha carrera ni sobre sus pestafias. Si el usuario
intentara cualquier operacion se le notificard que la carrera ya ha terminado.

En el momento que se selecciona un rally y se muestra su zona de detalle en una
pestafa, adicionalmente, al lado de dicha pestafia hay otras, las cuales son: oficiales que
organizan la subida y campeonatos que van a puntuar en la carrera y sectores que
forman el rally.

Las operaciones disponibles en la zona de detalle de un rally se ejecutan con los botones
de la derecha y son los siguientes:

o Guardar. Guarda el rally si ha sido modificado o si es nuevo, previa confirmacion
del usuario. Se mostrara un mensaje de error al guardar si se ha producido algun
error de informacion errénea y no se almacenard ninguna modificacion. También
guarda todos los elementos que lo forman, esto es, oficiales, campeonatos a puntuar
y sectores que lo forman que hayan sido modificados y/o creados, por lo que hay
que tener especial cuidado de que todos los datos estén correctos para que se
almacenen correctamente.

e Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

e Cancelar. Si el rally es nuevo, esta opcion estara habilitada (en caso contrario, no).
Si se pulsa, lo que hace es cancelar el rally cerrando la ventana si no existiese
ningdn rally en la tabla principal situada en la zona superior de la ventana. Si
hubiese méas rallyes, se mostraria el siguiente, ya que actia como seleccionado,
mostrando tanto el detalle del rally, asi como sus pestafias correspondientes.

e Escuderia. Este boton situado a la derecha de organizador asigna una escuderia
para organizar la carrera. Esta opcién es analoga a la pestafia de carreras
organizadas del apartado 3.2.4, ya que si se selecciona una escuderia con esta
opcion, se refleja el cambio en las carreras organizadas por dicha escuderia. En la
Figura 4.37 (en la seccidn de subidas), se muestra la ventana para agregar una
escuderia. En esta ventana hay que seleccionar una escuderia y pulsar el boton OK
para completar la operacion. Si se presiona el boton Cancelar, cierra la ventana
abortando la asignacion de escuderia. Una vez elegida la escuderia deseada, el
sistema preguntara al usuario si quiere que el logo de la escuderia escogida sea el
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logo de la carrera. En el caso de que el usuario acepte la confirmacion, el logo de la
carrera cambiara.

RALLYES

Nombre Alias FechaComienzo FechaFin Coeficiente Localidad Provincia
rally de Granada O

? Rally ‘Oﬁclalai | Campeonatos Sectom‘
‘Buscar por:
Nombre - ‘ml?yde Granada ‘
Buisqueda:
— . Dy
[ g
Organizador : |Escuderia el Mamol \ O Escuderia
£ FERERACION
ANDELZS e
AUTOFRATSHS
;‘ coaidac | vt | | Guardr
Fecha de Qomienza - viemes .07de marzo  de 2008 7
Deshacer :
Fecia Fin - domingo.09de mamo  de 2008 -

Figura 4.43. Ventana para mostrar todos los rallyes de la temporada en curso y el
detalle de uno seleccionado.

Pestaia de oficiales de un rally

Esta opcion ya se detallé en el apartado anterior de Subidas y, como se especifico
anteriormente, funcionan de la misma forma.

Pestafia de campeonatos a puntuar de un rally

Esta opcion ya se detallé en el apartado anterior de Subidas y, como se especifico
anteriormente, funcionan de la misma forma.

Pestafa de sectores de un rally

Una vez seleccionado un rally, se puede acceder a la pestafia de los sectores pulséandola.
Los datos de esta pestafia estan en la Figura 4.44 y la Figura 4.45. Estas dos Figuras son
la misma ventana pero al ser una ventana de mayor extension, se muestran en dos partes
para diferenciarlas mejor. Se muestra una coleccion de los sectores que forman un rally.
Cuando se selecciona sector de la coleccion, se muestran los datos méas detallados en la
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zona de detalle mostrada también en la Figura 4.45. Debajo de la tabla de sectores se
encuentran estos botones:

o Nuevo. Crea un sector nuevo para el rally, mostrandose a la derecha de la coleccion
el detalle del sector que se ha creado para poder rellenar los campos oportunos. Los
sectores estan ordenados segun su numero de sector, por lo que el sector creado
serd el siguiente en relacion con los sectores actuales.

e Eliminar. Elimina un sector seleccionado anteriormente y previa confirmacion del
usuario. También elimina el tramo del sector si lo tuviese. En caso de error se
notificara el suceso ocurrido. Por ejemplo, si el rally ha comenzado y ya se han
cronometrado tiempos para un sector, éste no seria posible eliminarlo. Al eliminar
un sector, se reordenan los restantes de forma que si habia sectores con numero
posteriores, estos disminuirdn en uno para que todos estén ordenados.

Una vez seleccionada o creada un nuevo sector, como se ha especificado anteriormente,
se muestra una zona de detalle del sector en cuestion (ver Figura 3.35). En esta zona se
notifica al usuario los campos obligatorios y, si se rellenan de forma incorrecta (ya sean
0 no obligatorios), se notificard mediante un aviso al lado de la edicion del campo.

Para cada sector se podra hacer lo siguiente pulsando los botones correspondientes en la
zona de detalle:

o Guardar. Guarda el sector si ha sido modificado o si es nuevo, previa confirmacion
del usuario. En caso de que hubiese algun error al guardar se mostrard un mensaje
de error al usuario y no se almacenara ninguna modificacion; de lo contrario, se
notificara la operacion realizada.

e Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

o Cancelar. Si el sector es nuevo, esta opcion estara habilitada (en caso contrario, no).
Si se pulsa, lo que hace es cancelar la creacion del sector cerrando la ventana si no
existiese ningun sector en la coleccion. Si hubiese mas elementos, se mostraria el
siguiente, ya que actuaria como seleccionado, mostrando el detalle del sector.

Existe un boton a la derecha para crear un tramo cronometrado llamado Ver/Crear
tramo, si no hubiese ningin tramo asociado al sector, el usuario debe confirmar la
creacion de uno, tal y como se muestra en la Figura 3.36. Si confirma la accién se
mostrard la ventana de gestion de tramos que se detallard méas adelante. En el caso de
que hubiese ya un tramo creado, se mostrarian los datos de dicho tramo.

Si se han modificado varios sectores y el usuario desea guardar todos de una vez tendria
que dirigirse a la pestafia de detalle (pestafia rally) y pulsar sobre el boton Guardar,
explicado anteriormente. También se podria guardar todas las licencias si se pulsa sobre
el boton Guardar todo situado en la zona superior de la ventana (al lado de la
coleccion de rallyes), ya que lo guardaria todo y, por tanto, los sectores nuevos y/o
modificados.
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Figura 4.44. Pestafia de sectores de un rally (1).

Figura 4.45. Pestafia de sectores de un rally (2).
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g
Crear Tramo

=

I.-" : 1 Mo ha creado ningun tramo.
W' ;Desea crearlo ahora?

Figura 4.46. Confirmacion para crear tramo.
Tramos

Una vez en la zona de detalle de un sector (ver Figura 4.45) se puede acceder a un tramo
pulsando el boton Ver/Crear tramo. Como ya se especifico anteriormente, si no existe
tramo para ese sector, se le pregunta al usuario si desea crear un tramo (ver Figura
4.46). Una vez en la ventana de tramos se observan todos los datos que lo conforman.
En la misma ventana se identifican los datos que son obligatorios y, si hay alguno
rellenado de forma incorrecta, se notifica al usuario mediante un aviso cerca de la
edicion del campo. En la Figura 4.47 se puede ver una ventana de ejemplo de un tramo.

Para cada tramo se podré hacer las siguientes operaciones con los botones mostrados a
la derecha de la ventana:

e Guardar. Guarda el tramo si ha sido modificado o si es nuevo, previa confirmacion

del usuario. Si el sector asociado es nuevo también se guardard, ya que no se puede
almacenar un tramo sin su sector, por lo que se deberia tener especial cuidado en
este aspecto. En caso de que hubiese algun error al guardar se mostrara un mensaje
de error al usuario y no se almacenara ninguna modificacion; de lo contrario, se
notificara de la operacion realizada.

e Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

o Cancelar. Si el tramo es nuevo, esta opcion estara habilitada (en caso contrario, no).

Si se pulsa, lo que hace es cancelar la creacién del tramo cerrando la ventana y
volviendo a ser accesible la zona de detalle del sector.

e Eliminar. Elimina un tramo definitivamente, mediante la confirmacion del usuario
cuando pulsa el boton. Si hubiese algun error se notifica al usuario lo ocurrido. Por
ejemplo, si el rally ya ha comenzado y hay inscritos que tengan tiempos ya
cronometrados para el tramo, este no se puede eliminar, por lo que se notifica al
usuario tal efecto.

e Salir. Al pulsar el boton, si el tramo esta modificado, se le pregunta al usuario si

quiere guardar los datos antes de salir de la ventana. Si el usuario confirma la
operacion, se almacenaran los datos del tramo modificados en el caso de que no
hubiese ningln error.
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Cabe destacar que, si se crea un tramo, cuando se le cambia el nombre y la localizacion,
estos forman parte del nombre y la localizacion de inicio del sector (CH Inicio y
Localizacion inicio). Asi, al escribirlos se cambian automaticamente en los textos
correspondientes del sector.

TRAMO CRONOMETRADO

Sector: 1. loc ini(a) aloc fin(ch fin)

Descripeion:  |Salida desde inicio hasta calle Espinal

@]

| La propiedad Nombre no puede estar vacia. i

Saltga: | Zona inscripciones

Calle Ezpinal

Figura 4.47. Ventana de tramo nuevo de un sector.

3.3. Gestion de carreras

En esta seccion se va a explicar las funciones de la aplicacion para poder gestionar un
evento en curso, como por ejemplo las inscripciones. Como aclaracion hay que destacar
que para esta ventana, asi como sus posteriores funciones solo son accesibles por
usuarios que no sean de tipo publico.

Para poder acceder a la ventana de gestion de carreras hay que elegir una carrera. Para
ello se pulsa el boton de la ventana principal Gestion de carreras. Al hacerlo se abre una
ventana donde se muestra una coleccion de las carreras de la temporada actual, tal y
como se muestra en la Figura 4.48. Al seleccionar una y pulsar el boton OK se cierra
esta ventana (y la principal) y se abre la ventana de gestion de carreras. En la ventana
4.50 se muestra un ejemplo de lo ocurrido. Si se pulsa el boton Cancelar se aborta la
operacion y vuelve al menu principal.
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Existe otra forma de acceder a la ventana de gestion de carreras, la cual consiste en
navegar por el calendario buscando la fecha de comienzo de la carrera que se quiera
buscar, tal y como se detalld anteriormente. En la Figura 4.49 se muestra la
confirmacién cuando se pulsa sobre una fecha de una carrera (con la condicion de tener
privilegios altos). Si se presiona sobre dicha fecha se le pregunta al usuario si desea
dirigirse hacia la gestion de la carrera. Si el usuario acepta se mostraré la ventana de la
Figura 4.50.

Una vez en la ventana de gestion de carreras se puede observar (Figura 4.50) que en la
parte izquierda hay una serie de botones, cuya funcionalidad se detallard en los
apartados siguientes. Al final de todos estos botones existe uno llamado Atras que
cierra esta ventana y vuelve al mend principal.

Subida Subida a Algar

Subida el Marmol

Rally de Granada
Rally de Malaga

Gestion Carreras
1

4 abril de 2008 4
mié jue vie sab dom
2 3 4 5 &

9. -1I0 (Esl 12 13

@ La carrera seleccionada es: subida el marmol. m:r
8

4 ‘15 16 1y 18 19 2
22
29

¢Desea entrar?:

2 4[] 22w 27

mayo de 2008

lun mar mié jue vie sdb dom
1 2 3 1
5 6 J & 6 10 11
1213 14 15 16 17 18
1 90 A 2B BB
26 27 B 29 30 31 1
Z F..4% 5 B8 F 8

[ Hoy: 25/04/2008

Figura 4.49. Seleccion de carrera por fecha.
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Figura 4.50. Ventana de gestion de carreras.

3.3.1. Inscripciones

Al pulsar el boton Inscripciones de la ventana principal de gestion de carreras aparecen
todos los inscritos de la carrera previamente seleccionada. A la izquierda aparece la
coleccion de inscritos, donde se podra seleccionar la fila deseada v, si se selecciona una
fila, en la parte derecha se muestran los datos correspondientes de la inscripcion. En la
Figura 4.51 se muestra un ejemplo de las inscripciones. En este ejemplo se puede
observar que las filas de la coleccion tienen diferentes colores, cada color corresponde
con el estado de la inscripcién. El color serd verde si el inscrito esta autorizado, azul si
esta pendiente de verificacion y rojo si esta excluido.

Debajo de la coleccidn se observa que se pueden realizar las siguientes opciones con los
botones que se explican a continuacion:

e Nuevo. Crea una inscripcion, en la que la zona de detalle se inicializa para que el
usuario pueda rellenar los campos necesarios, como por ejemplo seleccionar el
piloto a inscribir, su vehiculo, etc. Si se rellena algiin campo de forma errdnea, se
mostrara al lado de la zona de edicion o modificacion del campo una notificacion
para que el usuario la cambie. Por ejemplo, si asignamos un piloto que ya compite
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en otra carrera que tenga las mismas fechas se le notifica al usuario y no se le
permite que guarde la inscripcion.

e Eliminar. Eliminar una inscripcion previamente seleccionada de la coleccion. Si
ocurriese algun error en la eliminacion se notificara al usuario lo ocurrido.

Adicionalmente, se puede buscar inscritos dentro de la coleccion mediante el
componente de busqueda situado también debajo de la coleccidn. Segun los valores que
se quiera filtrar y aquellos datos introducidos, se aplicard un filtro para que el usuario
encuentre el inscrito deseado.

Una vez en la zona de detalle habiendo seleccionado un inscrito o creando una
inscripcion nueva, se deben rellenar una serie de campos. Entre ellos cabe destacar el
elegir piloto y vehiculo correspondiente mediante los botones indicados a tal efecto. Al
pulsar cualquiera de ellos, se muestra una ventana con una coleccion de pilotos y
vehiculos respectivamente para elegirlos. En la Figura 4.52 y 4.53 se muestra un
ejemplo de estas colecciones. El proceso para elegirlos es sencillo, solo hay que
seleccionar el piloto o vehiculo deseado y pulsar el botén OK de la ventana. Si se pulsa

el boton Cancelar abortaria la operacion y volveria a la ventana anterior.

Si la carrera a gestionar fuese un rally apareceria la opcién de elegir un copiloto para la
carrera, cuya funcionalidad es similar al de elegir copiloto y vehiculo pero cambiando la
coleccién mostrada.

Otra de las funciones que se pueden realizar es la de asignar campeonatos a los
inscritos, esto es, mediante los botones Agregar y Quitar situados a la derecha encima
de la lista de campeonatos a puntuar por los inscritos. En esta parte hay que seleccionar
una clase de un campeonato para que el inscrito puntle en esta carrera para ese
campeonato. Si no se selecciona una clase (previamente hay que escoger un campeonato
y un grupo) y se presiona el botén Agregar, se muestra un mensaje de aviso de que hay
que seleccionar una clase para poder agregar. Si seleccionamos una clase, pero el
vehiculo de esta inscripcion no esta entre los limites de cilindrada permitida, se dara un
aviso al usuario de tal situacion, permitiéndole abortar o proseguir con la operacion, tal
y como se muestra en la Figura 4.54.

Para quitar un campeonato a puntuar por un inscrito, basta con seleccionarlo de la lista
de dichos campeonatos y presionar el boton Quitar. Si el usuario confirma la operacion,
se quitara el campeonato de la lista.

Como aclaracién, si no se utiliza la opcion de Guardar, no se aplicaran las

modificaciones realizadas, ya hayan agregado o quitado campeonatos, o bien asignado
el piloto, vehiculo y/o copiloto.
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s ; subida el marmol

Jimenez

(Gonzalez Blanco

Gomez

Hemero

Figura 4.52. Ventana para elegir un piloto.
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Figura 4.53. Ventana para elegir un vehiculo.

WARNING

_ La cilindrada del vehiculo no coincide con el intervale del grupo
i seleccionada.

Aun asi, jdesea continuar?

Figura 4.54. Ejemplo de mensaje de advertencia para agregar un campeonato a un
inscrito.

A continuacién se especifican otras funciones que pueden efectuarse en las
inscripciones mediante los botones situados en la parte inferior de la ventana:

e Guardar. Guarda la inscripcion si ha sido modificada o si es nueva, previa

confirmacion del usuario. En el caso de que hubiese algun error, se notifica al
usuario y no se almacenarian los datos de dicha inscripcion.

e Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

e Cancelar. Si la inscripcion es nueva, esta opcion estara habilitada, en caso contrario,
no. Si se pulsa, lo que hace es cancelar la creacion de la inscripcion cerrando la
ventana si no hubiese méas inscripciones. En caso contrario la fila siguiente de la
coleccién actuaria como seleccionada y se mostraria el detalle en la zona
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correspondiente. En la Figura 4.51 no aparece esta opcion por que la inscripcion ya
fue previamente almacenada.

Se aclara que no hay opcién de guardar todas las inscripciones juntas, que hay que
guardarlas una por una, ya que se consideran datos muy delicados para el transcurso del
evento. Por ello, hay que ser muy cuidadoso si se modifican o0 se crean inscripciones, ya
que se deberian de guardar periédicamente los datos modificados y/o creados. Asi, el
usuario tiene mucho mas claro cuantos inscritos existen en la carrera y la validez de las
inscripciones.

3.3.2. Toma de tiempos

Para acceder a esta ventana se presiona el boton Toma de tiempos situado en la parte
izquierda de la ventana de gestion de carreras. Una vez presionado el botdn se le pedira
al usuario que seleccione una zona a cronometrar. Por tanto, se abre una ventana con
una lista de zonas disponibles para cronometrar. En la Figura 4.55 se muestra un
ejemplo de una lista de zonas para elegir. Una vez seleccionada se pulsa el botén OK,
mientras que si se desea abortar la operacion, el usuario presionaria el boton Cancelar.
En la Figura 4.56 se muestra un ejemplo de la ventana de toma de tiempos para una
carrera una vez seleccionada y aceptada una zona.

En la parte izquierda se muestra un recuadro con los datos de un inscrito y en la parte
inferior a éste unas flechas para navegar por los inscritos de la carrera. Las flechas
situadas a la derecha e izquierda dirigen al usuario hacia el primero y el dltimo inscrito
respectivamente, mientras que las situadas entre estos botones navega hacia delante y
hacia atras de dichos inscritos.

Cuando se muestra un inscrito en la parte izquierda, en la zona de la derecha se muestra
el tiempo que ha realizado el inscrito seleccionado para la zona seleccionada
previamente. Segun la zona escogida, se mostraran unas opciones distintas. En la Figura
4.56, se muestra en la zona derecha los datos de un tiempo cronometrado de manga y
tramo, ya que se tratan de la misma forma, mientras que en la Figura 4.57, se muestra el
tiempo cronometrado para un sector, ya que los datos a mostrar y las opciones
disponibles, son distintos.

Cuando se trata de cronometrar un sector, se tiene la opcion de poder sancionar al
inscrito mediante el botén Crear sancion. Si se presiona aparece la ventana de sancion,
tal y como se muestra la Figura 4.58. La gestién de sanciones se vera en el apartado
siguiente.

Si se trata de una manga o de un tramo se tiene la opcién de abandonar la carrera,
seleccionando la opcion Abandono situada debajo de la edicion de tiempo. También
puede el usuario detallar el motivo del abandono en el texto contiguo llamado Motivo
abandono.

Para esta ventana existen otros dos botones situados en la parte superior derecha de la
ventana cuya funcionalidad se explica a continuacion:
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e Salir. Si no se han guardado los tiempos, el sistema avisa al usuario y le permite
decidir si quiere guardar las ultimas modificaciones. En el caso de que aceptara, se
guardarian los tiempos modificados.

o Guardar. Almacena los tiempos modificando las clasificaciones correspondientes.
Si existiese algun error se le notificara al usuario de lo ocurrido.

ELIJA UNA MANGA DE UNA FASE

eras : Subida a Algar

Figura 4.56. Ventana de cronometraje de una manga o tramo.
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s ; rally de Granada

Sector: 2. loc i 2tramo sector 2) alod =

La propiedad Motivo no puede estar vacia.

Figura 4.58. Ventana de sancién de un sector a un inscrito.
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3.3.3. Sanciones

A esta opcion se llega a través del boton Sanciones de la ventana de gestion de carreras.
En esta ventana se detallan las sanciones de un inscrito en la carrera. Para ello, al
presionar el botdn Sanciones, se muestra una ventana con los inscritos para que el
usuario seleccione uno y pulse el boton OK. Si pulsa el boton Cancelar, abortaria la

operacion y volveria al estado inicial de la ventana de gestion de carreras. En la Figura
4.59 se muestra la ventana para elegir un inscrito.

Una vez elegido un inscrito se muestra la zona de sanciones, mediante una coleccion, tal
y como se observa en la Figura 4.60. En la parte inferior se pueden realizar las
siguientes operaciones:

e Nuevo. Al presionar el boton se crea una sancion para el inscrito mostrandose en la
zona de detalle a la derecha de la coleccion los campos necesarios para crear una
sancion.

e Eliminar. Se elimina una sancién seleccionada de la coleccion y previa
confirmacion del usuario una vez pulsado el botdn. Si ocurriese algan error en el
proceso de eliminacién, se notificara al usuario lo ocurrido.

Dentro de la zona derecha pueden realizarse una serie de operaciones segln el boton
presionado en la parte inferior de la ventana:

e Guardar. Almacena la sancion impuesta al inscrito con los datos rellenados
anteriormente en la zona derecha. Si la sancién fue de tipo descalificacion o
temporal (esta Ultima hay que seleccionar un tiempo obligatoriamente), se
actualizaran las clasificaciones correspondientes. En caso de que hubiese algun
campo incorrecto o se produjese algun error en el proceso de almacenamiento se
notificara al usuario.

o Cancelar. Si la sancion es nueva, este boton estara visible (en caso contrario no). Al
pulsar este boton cancela la creacion de la sancion y se cerraria la ventana si no
hubiese méas sanciones en la coleccion de la izquierda. En caso contrario, se
mostraria la siguiente sancién en la zona de detalle, ya que actuaria como
seleccionada.

Cabe aclarar que las sanciones no se pueden modificar. Solamente se podré eliminar una
sancion una vez creada (y podra eliminarla en el caso de que la carrera no estuviese
finalizada), asi que el usuario debera tener especial cuidado en esta zona y revisar las
sanciones antes de almacenarlas.
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Pablo, Jimene

: subida el marmol

Figura 4.60. Ejemplo de gestion de sanciones para un inscrito.
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3.3.4. Clasificacion

Para acceder a las diferentes clasificaciones de una carrera desde la ventana gestion de
carreras hay que pulsar el boton correspondiente de Clasificacion en el panel izquierdo.
Una vez mostrada la ventana de clasificaciones (ver Figura 3.51), en la zona superior
existen varias opciones que se comentaran a continuacion:

Tiempo/Puntos. Segun la opcion seleccionada, se mostraran los tiempos o los
puntos de cada inscrito en la clasificacion. En el caso de que la opcién elegida sea
Puntos, hay que resaltar que, obligatoriamente, hay que escoger una clase de los

distintos campeonatos que punttan en la carrera. En caso de que no se eligiera
ninguna clase, el sistema dara un aviso al usuario de que tiene que elegir una clase.

Clasificaciones. En esta lista se muestran todas las zonas que tendran clasificacion.

En el caso de una subida, serén las diferentes mangas v, si es rally, los tramos que
lo componen junto con su clasificacion general. En esta lista es obligatorio elegir
una zona para que se muestre luego alguna clasificacion.

Campeonatos. Es una lista formada por los campeonatos que punttian en la carrera.
No es obligatorio elegir ninglin campeonato para que se muestre una clasificacion,
ya que existe la opcion Ninguno para no estar obligado a ello.

Grupos. Esta opcion es valida sélo cuando se selecciona un campeonato de la lista
especificada anteriormente. Una vez elegido un campeonato pulsamos sobre el
componente situado al lado de la palabra Grupos y se despliegan los grupos que
forman el campeonato. Se podré elegir un grupo, o si se prefiere, no seleccionar
ninguno mediante la opcion Ninguno.

Clases. Esta opcion es similar a la opcion de grupos especificada en el punto
anterior. La diferencia con respecto a Grupos, es que para que se desplieguen las
clases, hace falta seleccionar previamente un grupo, ya que estos grupos estan
formados por clases. También existe la opcion Ninguno para no elegir ninguna
clase en concreto.

Una vez especificadas las opciones disponibles, se detalla la funcionalidad de los
botones situados en la parte superior derecha de la ventana:

Aceptar. Al pulsar este botén y, segln las opciones escogidas anteriormente, se
muestra la clasificacion correspondiente. En el caso de que hubiese algun error,
como por ejemplo no elegir una zona o, seleccionar la opcion Puntos sin escoger
una clase, se le avisara al usuario de tal suceso. En la Figura 4.61 se muestra un
ejemplo de una clasificacion.

Imprimir/Guardar. Si se presiona este boton, el cual estard deshabilitado si no se
estd mostrando ninguna clasificacion, se abre una ventana con la clasificacion
mostrada. En esta ventana se muestra la clasificacion lista para imprimir o
exportarla en formato PDF o EXCEL mediante los botones correspondientes en la
zona superior de dicha ventana. En la seccion de Impresos se muestra un ejemplo
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del resultado de las clasificaciones. En la Figura 4.62. se muestra la ventana con la
funcionalidad descrita, asi como la clasificacion que se muestra en la Figura 4.61.

o Salir. Cierra la ventana de clasificaciones, volviendo a la ventana gestion de
carreras.

Subida a Algar

OFCIONES

Tipo Clasificacion : Clasificaciones : Campeonato :
” Fase A. Entrenamientos oficiales Ninguno g‘mpo = :] ﬁcepmr:
@ Tiempo Fase A Manga oficial Campeonato de Andalucia de Mc
~ o Fase B. Entrenamientos oficiales Desafio marcas
J Crg Fase B. Manga oficial e fe=)
Clase : :] Imprimir/Guardar :

Salir:

CLASIFICACIONES DE FASE A. MANGA OFICIAL

1 4 David, Hemrero BMW 150 Motor Club Almeria 00:03:25:0000 .. 00:00:00: 000
2 2 Rai1l, Gonzalez Blanco Peugeot 307 Escuderia Sur 00:03:40:000 00:00:15:000 00:00:15:000
3 3 Tosé Manuel, Martin SubaruImpreza ... 00:04:15:000 00:00:35:000 00 - 00 : 50: 000
4 1 Pablo, Jimenez Citroen ZX Escuderia Sur 00:04:30:000 00:00:15:000 00 :01:05: 000
5 6 Emilio. Lopez Renaults 00 :04 :35:000 00 :00:05: 000 00:01:10:000
6 3 Antonio, Gomez Pegueot 2006 ... 00:04 : 50 : 000 00:00:15:000 00:01:25:000

Figura 4.61. Ejemplo de ventana de clasificaciones.

3.3.5. Documentos

A la zona de documentos se accede pulsando el botdn del panel izquierdo Documentos.
Una vez pulsado el boton se muestra en la ventana de gestion de carreras una coleccion
de documentos en una rejilla de datos, tal y como se ve en la Figura 4.63.

Al seleccionar una fila, si las hay, en la parte derecha de la ventana se observa una zona
con el detalle de la fila seleccionada. En la Figura 4.63 se muestra en la zona de detalle
el tipo de documento de Asistencia al Briefing, el cual se especificard mas adelante.
Debajo de la tabla de datos de la coleccion se encuentran dos botones, los cuales se
detallan a continuacion:

o Nuevo. Sirve para crear y, posteriormente, almacenar un documento nuevo. Al
pulsarlo se abre una ventana en la que se le da a elegir al usuario el tipo de
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documento a elegir. En la Figura 4.64 se muestra un ejemplo de esta ventana. En
esta ventana el usuario elige el tipo de documento y pulsa sobre el boton ok para
confirmar la eleccion. En caso contrario debe pulsar el boton cancelar y abortaria la
operacion.

e Eliminar. Eliminar un documento seleccionado de la coleccion y previa

confirmacién del usuario una vez pulsado el boton. Si ocurriese algun error durante
la eliminacion del documento, se notifica al usuario de tal efecto.

2 S E | s Buscar | Siguiente

SUBIDA A ALGAR

Bl By e %t
irairmzamre

& A. MANGA OFICIAL - CLASIFICACION GENERAL

Piloto Escuderia Wehiculo Tiempo D Primero D. Anteriar

Motor Club

David, Herrero N

Rall, Gonzalez
Blanco

José Manuel,

' Antonio, Gomez ' 0D :04:50:000 ;00:

Piloto Vehiculo Escuderia Motivo Abandono

Figura 4.62. Ventana que contiene un informe de clasificacion.
En la parte superior izquierda de esta ventana se encuentra el boton Salir, que cierra la
zona de documentos y vuelve a la ventana gestion de carreras.
Una vez elegido o creado un documento se muestra su zona de detalle como ya se

especificd anteriormente. En esta zona de detalle se podra modificar los datos, asi como
rellenar campos obligatorios indicados en la misma zona de detalle. Si el usuario
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introduce campos de forma incorrecta, el sistema avisa al usuario de tal suceso mediante
una notificacion al lado del campo incorrecto.

Para cualquier tipo de documento existen una serie de botones situados en la parte
inferior de la ventana:

e Guardar. Una vez pulsado el boton, si el documento es nuevo o ha sido modificado
uno ya almacenado, se le pide al usuario confirmacion de que desea almacenar el
documento. Si acepta la confirmacién se procede a almacenar dicho documento v,
si no existen errores en la introduccion de datos, el documento se almacenard y se
notificara al usuario de tal suceso.

e Deshacer. Si se han modificado los datos de un documento, al pulsar el boton
deshace los cambios realizados desde la Gltima vez que se guardo el documento.

e Cancelar. Si el documento es nuevo, esta opcion estara visible, en caso contrario
no. Al pulsar el boton, cancela la creacion del documento, cerrando la zona de
detalle si no hubiese mas documentos en la coleccion; en caso contrario, se
mostraria en la zona de detalle el siguiente documento, ya que actuaria como
seleccionado.

e Imprimir. Al pulsarlo se abre una ventana como la de la Figura 4.65. En esta
ventana se muestra una imagen de la impresion en la que se puede imprimir y/o
exportar pulsando los botones correspondientes en la zona superior de esta ventana.
Para exportar, el usuario puede elegir el formato de archivo, tanto PDF como
EXCEL vy elegir la ubicacion del archivo. Los botones superiores ya han sido
explicados en el apartado de clasificaciones.

También existen dos botones (Agregar y Quitar), cuya funcion es la de agregar los
cargos de los oficiales que recibirdn el documento en cuestion. Para agregar un cargo
solo hace falta seleccionar de la parte desplegable situada al lado del botdn Agregar y
luego pulsar el boton. Para quitar un cargo habria que seleccionar de la lista de cargos
situada al lado del boton Quitar un cargo y, posteriormente, pulsar dicho boton y que el
usuario confirme que desea quitar el cargo. En la Figura 4.63 se aprecia esta
funcionalidad.

Ya se han especificado las opciones disponibles para trabajar con documentos. A
continuacion se detallardn los aspectos de funcionalidad de los distintos tipos de
documentos, los cuales son: Asistencia al Briefing e Informe final del desarrollo de la
prueba.

Asistencia al Briefing
Este documento determina qué inscritos asisten a un briefing de una carrera. En la

Figura 4.66 se puede ver un ejemplo de cdmo se gestiona este tipo de documento.
Existen dos listas en este documento, una para los inscritos que si han asistido al
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briefing, situada debajo, y otra lista situada en la zona superior para los inscritos que no
asisten.

El funcionamiento es el siguiente. Existen dos botones, el situado a la derecha de la lista
de no asistidos hace que si pulsamos con un inscrito seleccionado de la lista se dirija a la
lista de asistidos. EI boton se llama Agregar a presentados. El segundo botén hace justo
lo contrario, quita de la lista de asistidos un inscrito y lo coloca en la lista de no
asistidos. Este segundo botdn se llama Quitar de presentados.

Para guardar los datos una vez hecho la lista de inscritos es pulsar el boton Guardar
especificado anteriormente. Para la impresion ver la seccion Impresos.

Los botones situados en la parte inferior izquierda ya fueron explicados en el apartado
anterior, estos son: Guardar, Deshacer, Cancelar e Imprimir.

Informe final del desarrollo de la prueba

Este tipo de documento no contiene funciones ni botones adicionales, ya que solo el
usuario tiene que rellenar los campos oportunos. Para guardar los datos escritos por el
usuario solo hay que pulsar el boton Guardar especificado anteriormente. En la Figura

4.67 se muestra un ejemplo de este documento. Para la impresion ver la seccion
Impresos.

Los botones situados en la parte inferior izquierda ya fueron explicados en el apartado
anterior, estos son: Guardar, Deshacer, Cancelar e Imprimir.

3.3.6. Imagenes

A esta zona se accede a través del boton Imagenes situado en el panel izquierdo de la
ventana gestion de carreras. Una vez pulsado el botdén se mostrard la ventana de la
Figura 4.68. En esta ventana se muestran las imagenes que el usuario quiera afiadir
sobre la carrera en curso o finalizada. Para afiadir una imagen hay que pulsar el boton
Afadir Imagen situado en la parte superior. Una vez pulsado se muestra la ventana de
gestién de una imagen (Figura 4.69). Los botones de la ventana de gestion de una
imagen son los siguientes:

o Cancelar. Si la imagen es nueva este boton serd visible al usuario, en caso contrario

no. Al pulsar el botdn cierra la ventana cancelando la insercion de la imagen y no
agregandola a la zona de iméagenes.
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arreras : subida el marmol

=

La propiedad Codigo no puede estar vacia,
25/04/2008, 0518 [E~

Figura 4.63. Ejemplo de ventana de documentos.

ELIJA UN TIPO DE DOCUMENTO.

Figura 4.64. Ventana para elegir el tipo de documento a crear.
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. Vista Impresién

) 4 | S El @ - | 0% Buscar | Siguiente

subida el marmol

Rl ez bpael.
RN T 2T

Fecha : 257472008 ;:17:20 Documento Namero : 0002 SM

DE: Comisario Deportivo PARA : Comisario Técnico
Jefe de Area
Cronometrador

CONTROL DE ASISTENCIA AL BRIEFING

NUMERO CONCURSANTE INSCRITO
Mator Club Alcala Miguel J., Dominguez

Pablo, Jimenez

Raul, Gonzalez Blanco

Figura 4.65. Imagen de impresion de un documento.
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05/05/2008; 1124 [E~

Figura 4.66. Ejemplo de documento de Asistencia al Briefing.
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Figura 4.67. Ejemplo de documento de Informe final de carrera.

Guardar. Guarda una imagen modificada, previa confirmacion del usuario. Esta
operacion almacena la imagen seleccionada junto con sus datos (Nombre y
Descripcion). En el caso de que hubiese algin error al guardar la imagen, el sistema
avisard al usuario del suceso.

Cabe destacar que si no se guarda una imagen nueva y se cierra la ventana, ésta no
se afiadira a la zona de iméagenes, por lo que el usuario tendra que estar seguro que
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ha guardado la imagen antes de cerrarla. Para ello basta con pulsar el boton
Guardar y si aparece la confirmacion es que no se guardé previamente.

o Deshacer. Vuelve a cargar los datos de una imagen previamente almacenada,
mostrandose los datos desde la Gltima vez que se guardo.

o Salir. Al pulsar el botdn se cierra la ventana y vuelve a mostrar el estado inicial de
gestién de carreras.

Una vez afiadida una imagen y almacenada, ésta se muestra en la zona de iméagenes
como la de la Figura 4.68. La imagen se muestra a menor escala que cuando se
almacend, junto con dos opciones. La primera opcion es el boton Ampliar que abre la
ventana de gestién de imagen especificada anteriormente (pulsando dos veces sobre la
imagen también realiza esta accion). La segunda opcion es seleccionar el campo
Eliminar situado al lado del boton Ampliar. Si el usuario desea eliminar una o varias
iméagenes, lo primero que tiene que hacer es marcar las imagenes. Una vez marcada/s
la/s imagen/es, el usuario debe pulsar el boton Eliminar Imagenes situado en la zona
superior al lado de Afadir Imagen (ver Figura 4.68). Una vez pulsado el botén y
posterior confirmacion del usuario, se eliminan todas las imagenes seleccionadas.

Cabe aclarar que los datos de las imagenes si se guardan en la base de datos del sistema,
pero la imagen se guarda en una carpeta destinada para ello situada en la ubicacion
donde se instal6 el software

3.3.7. Cerrar una carrera

Esta opcidn se encuentra en la parte inferior de la paleta izquierda de botones de la
ventana de gestion de carreras. Una vez pulsado el botdn, se pedira al usuario
confirmacion para realizar la accion. Si el usuario confirma, se procede a finalizar la
carrera en curso.

Si por alguna razon no se llegase a cumplir con éxito la finalizacion de la carrera, el
sistema notificara al usuario de tal suceso mediante un mensaje informativo.

Se aclara al usuario que una vez cerrada una carrera no se puede volver a reabrir. Por
tanto, el usuario debe de estar muy seguro de realizar esta accion.
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s : Subida a Algar

8] setir | IMAGENES DE Subida a Algar| P e

|Cibrommnieve | O

2% curva.

Figura 4.69. Ventana de gestién de una imagen.
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3.4. Consultas

En esta seccion se detalla todo lo relacionado con la visualizacién de datos por parte de
los usuarios. Aclarar que esta seccion esta pensada principalmente para los usuarios con
permisos de publico, ya que solo sirve para la consulta de datos, ya sea de pilotos,
carreras, etc. En las ventanas que componen esta seccion no se podra ni modificar, crear
o0 eliminar datos. En algunas zonas si el usuario que quiere consultar tiene privilegios
avanzados, es posible que pueda realizar alguna operacién extra.

Para acceder a la zona de consultas el usuario debe pulsar el boton correspondiente en el
men0 principal llamado Consultas. Una vez pulsado, el sistema abre una ventana como
la que muestra la Figura 4.71.

En esta ventana se muestra una serie de botones en la parte izquierda que se explicaran a
continuacion. En la zona restante esta dividida en dos zonas, las cuales mostraran los
datos oportunos segun la seleccion del usuario.

Esta ventana es similar a otras especificadas anteriormente, ya que para realizar
cualquier accién hay que pulsar los botones situados en la parte izquierda. Para salir de

esta ventana, el usuario puede presionar el boton Atras o pulsar el boton X situado en la
parte superior derecha de la misma.

A continuacion se especifican las opciones que el usuario puede realizar.

3.4.1. Pilotos

Si el usuario pulsa el botdn con el nombre de Pilotos, se muestra en la zona superior de
la ventana de consultas todos los pilotos del sistema mediante un conjunto de filas, tal y
como se Ve en la Figura 4.72. Si el usuario selecciona una fila de la coleccion de pilotos,
en la zona derecha a esta coleccion se ve los detalles del piloto, como su nombre,
apellidos y la escuderia a la que pertenece.

Junto a la coleccion donde se muestran los pilotos, se puede realizar una busqueda méas
especifica en el componente habilitado a tal efecto con la palabra Busqueda. El usuario
podra seleccionar el tipo de busqueda, asi como los valores para filtrar la coleccion.

Adicionalmente, en la zona inferior aparecen las carreras en las que ha participado el
piloto que esté seleccionado durante su carrera deportiva (ver Figura 4.73), junto con el
detalle de su inscripcion. También tiene una zona de blsqueda similar a la detallada
anteriormente para filtrar las carreras participadas. El detalle de inscripcion, mostrado
en la Figura 4.74, muestra el dorsal que tuvo (o tiene si la carrera estd en curso), junto
con el vehiculo que compite y el copiloto si es un rally. También se muestran las
sanciones que ha sufrido en esa carrera, asi como las clasificaciones durante el
desarrollo de la misma. Para ver toda la clasificacion, asi como la de los campeonatos
en los que participaba, basta con presionar la tecla ‘+’ en la clasificacion que se desee
ver; ahi obtendra informacién sobre el campeonato en el que participaba junto el puesto
en el que quedo.
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Figura 4.71. Ventana de consultas.
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=»2> | Cameras Paricipadas

Figura 4.72. Detalles de un piloto, junto con el detalle de una inscripcion.

Cameras Participadas

Figura 4.73. Detalles de una inscripcion en la ventana de consultas (parte
izquierda).
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Carreras Parlicipadas |

is. CLASIFICACTONES
~ mﬂﬁ ! i=)--rally de Granada - Clasificacién General - Puesto: 2. Tiempo: 0
b Bumreak . ‘..Campeonato de Espaia de Rallys - B1 - 12. Puesto: 2
Buisqueda: Sector: 1. loc ini(fasffsd) aloc fin(ch fin) - Tiempo: 00 : 00 : 00 :
E—— oo 236 ez - -
[=--Sector: 2. loc ini 2(tramo sector 2) aloc fin 2(ch fin 2) - Tiempo
_ Vehitulp - Citroen - AX Turbo :
(.- Tramo: tramo sector 2. - Clasificacién General - Puesto: 0.
Copiloto :  Juan, Garcia
SANCIONES

= Tramo: tramo sector 2. . Motivo: No p:
Tiempo: 00 : 03 : 00 : 000

1 i

m ]+

Figura 4.74. Detalles de una inscripcion en la ventana de consultas (parte derecha).

3.4.2. Copilotos

Esta opcion es similar a la anterior pero con la diferencia que el botén a pulsar es el de
Copilotos, situado debajo del boton Pilotos de la zona izquierda de la ventana de
consultas. Los datos mostrados esta vez son los de los copilotos, junto con sus
inscripciones en los rallyes. En las Figuras 4.75, 4.76 y 4.77 se muestran ejemplos de la
zona de copilotos y la zona de consulta de inscripcion respectivamente.

8 Consultas e Historiales

COPILOTOS
ﬂﬂigzﬂoﬂ : N  Nombre  Apelidos J{j e % g e
o
456777 | Jose Raman Montaraz e ] - i EmEs
1357985 Javier Martin Brisqueda: it
23467 | Francisco José  Rodriguez l:l
4563277-L | David |Perez Escuderia:  Motor Club Alcala

I

e

8 ' Cameras Participadas |

Figura 4.75. Detalle de la zona de Copilotos en la ventana de consultas.
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Caneras Parlicipadas |

Carreras participadas. ST
| Tenporeda Nembe ;_'? DORSAL : 2 - rally de Grany
rally de Granada e
£ fo: Autorizads -Sector: 1. loc:
Bilsqueda: i+~ Sector: 2. 1oc:
— ®ilto - Fuble, Fimenes
_ Vehtoulo - Citroen - AX Turbe
Copilota - Juan, Garia
SANCIONES
1+ Tramo: tramo sector 2. . Motivo: No pi
1 | —] L3 1 |
€| m |
Figura 4.76. Detalles de una inscripcion de un copiloto (1).
Caneras Paricipadas |
s,
CLASIFICACTONES
mﬂL S =~ rally de Granada - Clasificacién General - Puesto: 2. Tiempo: 01
Busaar por i
:] E s Autorizade :...Campeonato de Espafia de Rallys - Bl - 12. Puesto: 2
Brlsqueda: Sector: 1. loc ini(fasffsd) aloc fin(ch fin} - Tiempo: 00 : 00 : 00 :
Pilote . Pablo, Fimenez
- Sector: 2. loc ini 2(tramo sector 2) aloc fin 2(ch fin 2) - Tiempc
_ Vehiculp - Citroen - AX Turbo
1+~ Tramo: tramo sector 2. - Clasificacion General - Puesto: 0
Copiloto :  Juan, Garcia
SANCIONES

- Tramo: tramo sector 2.. Motivo: No pi
- Tiempo: 00 : 05 : 00 : 000

Figura 4.77. Detalles de una inscripcion de un copiloto (2).

3.4.3. Carreras

Para llegar a esta opcién hay que pulsar el boton Carreras de la zona de botones de la
ventana de consultas. Al pulsarlo se muestran todas las carreras de las diferentes
temporadas mediante una tabla donde cada fila representa una carrera. Al seleccionar
cada fila, a la derecha de dicha tabla aparecen los detalles mas significativos de la
carrera. En la Figura 4.78 se puede ver un ejemplo de una fila seleccionada y los datos
de una carrera.

También se pueden realizar filtros para buscar una carrera mediante el componente
llamado BUsqueda. Este componente es similar al detallado en el apartado 4.3.4.1 con la
diferencia de los campos que puede seleccionar el usuario para su busqueda
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Una vez mostrados estos datos, en la zona inferior de la ventana se muestra una serie de
pestafias por las que el usuario podra navegar y consultar datos de la carrera
seleccionada.

La primera pestafia muestra una coleccion de filas de los inscritos de la carrera
seleccionada en la parte superior. Si se selecciona una fila, a la derecha de la tabla se
muestran los datos mas significativos de dicha inscripcion. En la Figura 4.79 y Figura
4.80 se ve una fila seleccionada y los datos de la inscripcion, los cuales son el/los
integrantes de la inscripcion, las sanciones impuestas y la clasificacién en la carrera.
Estos detalles son similares a los ya detallados en la seccion 4.3.4.1y 4.3.4.2.

La segunda pestafia muestra la clasificacion de la carrera, donde su funcionalidad es
similar a la del apartado 4.3.3.4. Si el usuario actual tiene solo permisos de publico, no
tendré la funcion de imprimir especificada en el apartado 4.3.3.4. Las demas opciones
son iguales a la de dicho apartado. En la Figura 4.81 se ve un ejemplo de una
clasificacion mostrada por la pestafia.

La tercera y Ultima pestafia son las imé&genes de una carrera, el usuario puede ver una
galeria de imagenes con las fotos tomadas de la carrera. EI funcionamiento similar a la
de la Seccion 4.3.3.6 con la diferencia de que si el usuario que estd consultando las
imégenes tiene solo privilegios de publico, no puede realizar acciones de afiadir y/o
eliminar imagenes. Al ampliar una imagen, si el usuario tiene solo permisos de publico,
no tendra acceso a las opciones de gestion de una imagen (Guardar, Deshacer ni
Cancelar). En la Figura 4.82 se muestra la galeria para un usuario publico y en la Figura
4.83 una imagen ampliada para el mismo tipo de usuario, donde no podra modificar ni
afiadir ningun dato.

Historiales

Temporada :
RADA: ) \
Temporada Mombre Alias 'S E"‘ﬁ J}g e ﬁpoCdﬂera
' R 7~ susurpor B
2008 subida a Algar |52 Noxmbre ShdE el
2008 Subida a La Mota | s3 Brisqueda: Foq:
IE ay decrnada — et
o | —
Fecha Comienzo - 11/04/2008
Fecha Fin : 13/04/2003

H Inscritos | Clasficacidn Imégenes

Figura 4.78. Coleccion de carreras junto a la zona de detalle de una fila
seleccionada.
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Figura 4.79. Coleccion de inscritos junto a la zona de detalle de una fila
seleccionada.

Figura 4.80. Detalles de una inscripcién.
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Inscritos HClasHicadén | Imagenes |

Tipo Clasificacion : Clasificaciones : Campeonato : .
: X Fase A Entrenamientos oficiales Ningunc Frupo : :] ﬂceFm y:
1@ Tiempo Fase A Manga oficial campeonato general g : :
Punt desafio peugeot
@ Campeonato Espaiia de Montafiz| c&m‘ :]
campeonato copilotos R

1 4 Miguel Angel Lopez Lopez FordScot TDI ... 00 :00:00:000 R 00 - 00: 00 : 000
2 5 Ranl, Gonzalez Blanco SEAT Ibiza L 00:00:00: 000 00 - 00 - 00 - 000 00 - 00 - 00 - 000
3 6 Jose Maria, Romero Peugeot 307 00 : 00 : 00 : 000 000000 : 000 00:00:00: 000 i
4 1 Jose Ramon, Montaraz Subarn Impreza S 00:00 - 00 : 000 00 :00 : 00 : 000 00 00 : 00 : 000
5 2 Miguel I, Dominguez skoda Felicia Motor Club Alcala 00 - 00 - 00 : 000 00 : 0000 : 000 00 - 00: 00 : 000

3 Pablo, Jimenez Citroen A¥ Tutbo Descalificacion: Norma 23 2: Conduccién temeraria

Figura 4.81. Ejemplo de clasificacion en la ventana de consultas para un usuario
publico.

Inscritos Clasfficacion | Imagenes |

Figura 4.82. Ejemplo de galeria de iméagenes de una carrera para un usuario de
tipo publico.
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Nombre -
|m1'Lshubish.i

Figura 4.83. Imagen ampliada para el tipo de usuario publico.

3.4.4. Campeonatos

Esta opcidn sirve para consultar los campeonatos de las diferentes temporadas. Para
acceder a estos campeonatos, hay que pulsar el botén Campeonatos situado en el lateral
izquierdo de la ventana de consultas. Una vez pulsado el boton se muestra una tabla con
los campeonatos en la parte superior de la ventana (Figura 4.84). Al seleccionar una fila,
a la derecha de la tabla, se muestra una zona de detalle con los datos mas significativos
del campeonato, asi como sus grupos y las clases de éstos, los cuales el usuario podra
seleccionar para ver la cilindrada permitida de las clases. En la Figura 4.84 se muestra
un ejemplo de una fila seleccionada y la zona de detalle a la derecha del campeonato.

También se puede realizar una busqueda para facilitar la seleccion de campeonatos al
usuario. El funcionamiento de la bisqueda es similar al descrito en apartados anteriores
con la diferencia de los campos por los que realizar el filtrado.

Una vez seleccionada una fila, en la zona inferior se muestran las clasificaciones
generales del campeonato. Estas clasificaciones tienen la opcion de poder seleccionar
los grupos y clases que forman el campeonato. Entre las opciones disponibles, se puede
elegir entre los grupos y clases del campeonato, incluso no elegir nada y ver el
campeonato completo. Una vez seleccionada alguna opcion, se pulsa el botén Aceptar
situado justo al lado de los componentes desplegables Grupo y Clase. En la Figura 4.85
se muestra un ejemplo de una clasificacion general.
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Si el usuario tuviese permisos elevados se mostrara el boton Imprimir/Guardar, que

funciona de la misma forma que el descrito en el apartado 4.3.3.4 de clasificaciones. En
caso de que fuese el usuario de tipo publico, no sera visible este boton.

CAMPEONATOS

D o .
A | Temporada Nombre Hias ~ Nombre - desafio peugeot
Campeonato Esp... CEM ¢ Buscar por: ) . ) ;
campeonato gen... ) Logo: Tipo Participante Incrito - Filoto
;_E:a_mgt_eonalo de ..._=_ : | Brisqueda:
s peveo — o e
= I ifindrada da:
| Celb o Ratca
_ Mdxima : 1500
Minima: 1200

|| Clasfficacion general ‘

Figura 4.84. Ejemplo de consulta de campeonatos con una fila seleccionada.

Clasfficacion general }

OPCIONES
Grupe: |D1 N Aceptar:
Clasificaciones generales : DESAFIO PEVGEOT =
4 Clase: Imprimir/Guardar :

Salir:

CLASIFICACIONES DE : DESAFIO PEUGEOT -D1 -1

1 Tose Mariz, Romero {7 0
2 Miguel I, Dominguez 6 6 6
3 Jose Ramén, Montaraz 4 2 8

Figura 4.85. Detalle de una clasificacion general eligiendo una clase.
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3.5. Utilidades

Esta zona se utiliza para cambiar algunas configuraciones del sistema, asi como la
gestion de usuarios. Para acceder a la ventana de utilidades, el usuario debe pulsar el
boton llamado Utilidades en la zona de botones del men( principal, situado en la parte
izquierda. En la Figura 4.86 se muestra un ejemplo de la ventana de utilidades.

Esta ventana es similar a las especificadas anteriormente, ya que para realizar cualquier
accion hay que pulsar los botones situados en la parte izquierda. Para salir de esta

ventana, el usuario puede presionar el boton Atras o pulsar el boton X situado en la
parte superior derecha de la misma.

Para poder acceder a esta ventana, junto con las opciones que se pueden realizar en la
misma, el usuario debe tener privilegios de administrador. En caso contrario, el boton
Utilidades no estara visible en el men( principal.

3.5.1. Usuarios

En la Figura 4.87 se muestra la ventana que contiene los datos de los usuarios del
sistema. Para poder crear, eliminar, guardar o dar de baja como usuario se debe revisar
la especificacion al comienzo de la seccion 4.3.2, donde se detalla la funcionalidad de
estos botones principales.

En la parte inferior de la ventana, se observa el detalle de dicha fila seleccionada. Para
el caso de los usuarios, se muestran el Nick, NIF, Nombre y apellidos del usuario.
Existen campos obligatorios que son identificados en la misma zona de detalle y que
hay que rellenar obligatoriamente. La funcionalidad de la pestaiia de detalle de los
usuarios fue explicada al comienzo del manual (ver seccion 4.2.2) con la diferencia que
el administrador puede modificar los datos de cualquier usuario (incluso su clave de
acceso), guardarlos posteriormente y eliminar un usuario. Se recomienda al
administrador extremo cuidado al modificar o eliminar usuarios, ya que puede
perjudicar a las personas que acceden al sistema.

Cuando se crea un usuario nuevo, cabe la posibilidad que esta persona ya se encuentre
en el sistema, ya sea la persona piloto, copiloto, u oficial. Para que esta persona y la
nueva que el usuario quiera crear sean la misma entidad, la persona en cuestion debe
tener un NIF no vacio. Si la persona tiene un NIF no vacio, basta con teclear el NIF en
la casilla “NIF” de la zona de detalle del piloto para que se carguen todos los datos de
la persona. Una vez hecho esto se guarda los datos mediante el boton correspondiente y
esa persona ya seria usuario a la vez que el/los otro/s tipo/s.

Existe en esta ventana una pestafa adicional para gestionar los permisos de los usuarios.
La explicacion de esta pestafia se detalla a continuacion
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Figura 4.86. Ventana de utilidades.

Pestafia de permisos.

Una vez seleccionado un usuario y mostrado todas las opciones posibles, se puede
acceder a esta pestafia pulsdndola. Los datos de esta pestafia estan en la Figura 4.88. Se
muestra una coleccion de los permisos que posee un usuario. Cuando se selecciona un
permiso de la coleccion, se muestran los datos mas detallados a la derecha de dicha
coleccién. Debajo de la tabla de permisos se encuentran los siguientes botones:

e Nuevo. Crea un permiso nuevo para el usuario correspondiente, mostrandose a la
derecha de la coleccion el detalle de la licencia que se ha creado.

e Eliminar. Elimina un permiso seleccionado anteriormente y previa confirmacion
del usuario. En caso de error se notificara el suceso ocurrido. Cabe aclarar que el
usuario no puede estar sin permisos en el sistema, por lo que si se intenta eliminar
el nico permiso que tuviese se produciria un error y se notificara al usuario.

Una vez seleccionado o creado un nuevo permiso, se muestra el tipo de permiso para ser
modificado. Los tipos de permisos son: Publico, Administrador, Secretario y
Cronometrador. El permiso Secretario tendra todos los accesos al sistema excepto el
acceso a la parte de Toma de tiempos y la parte de Utilidades. EI permiso de

Cronometrador solo tendra acceso a la parte de Toma de tiempos y Consultas. El
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permiso Publico sélo tendra acceso a la zona de Consultas. ElI Administrador tendra
acceso a todo el sistema.

ML

Toya0nse0

. 12,,'07_1’ 1984

Nombre

M»guel A.nge\

Usuane | Pemisos |

Apellidos

Lopez

FechaNacimiento

Direccion

domlaho

Nuevo Guardar todo

DarBaja  Eliminar

Mostrar
Inactivos

Salir:

&

DATOS PERSONALES

aif: [328558F
somre:

Apelicas:
Email: [pabi87@hatmail cor

DATOS DE USUARIO

et
P —

Gfmnfa'r: @ediam‘r:

Figura 4.87. Ventana de detalle de un usuario seleccionado.

Para cada permiso se podré hacer lo siguiente pulsando los botones correspondientes en
la zona central de la pestaria:
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Guardar. Guarda el permiso si ha sido modificado o si es nuevo, previa

confirmacion del usuario. En caso de que hubiese algin error al guardar se mostrara
un mensaje de error al usuario y no se almacenara ninguna modificacion; de lo
contrario, se notificara de la operacion realizada.

Deshacer. Deshace los Gltimos cambios realizados desde la Gltima vez que se
guardo.

Cancelar. Si el permiso es nuevo, esta opcion estara habilitada (en caso contrario,
no). Si se pulsa, lo que hace es cancelar la creacion del permiso y mostrar el
siguiente, ya que actuaria como seleccionado, mostrando el detalle del permiso.

Si se han modificado varios permisos y el usuario desea guardar todos de una vez
tendria que dirigirse a la pestafia de detalle (pestafia usuario) y pulsar sobre el boton
Guardar, explicado anteriormente. También se podria guardar todos los permisos si se

pulsa sobre el boton Guardar todo situado en la zona superior de la ventana (al lado de




la coleccidn de usuarios), ya que lo guardaria todo y, por tanto, los permisos nuevos y/o
modificados.

3.5.2. Cambio de ruta de la base de datos

Esta opcion sirve para elegir la ubicacion de la base de datos del sistema. A esta opcion
se puede llegar de dos formas, la primera es usando el boton Cambiar Ruta Base de
Datos de la ventana de utilidades, y la segunda es cuando se abre el sistema y no
encuentra la ruta original, ya que habra que indicarle la ubicacion de la base de datos.
En la Figura 4.89 se muestra un ejemplo de elegir la ruta de la base de datos de la
aplicacion.

Cabe aclarar que el cambio de ruta no elimina la base de datos antigua. Esa base de
datos se quedaria en esa ubicacion a no ser que alguna persona modifique o elimine el
archivo.

La base de datos puede ser abierta también por el software Microsoft Access. Es
recomendable que solo lo abra con este software una persona especializada y
cualificada, ya que un mal uso podria desestabilizar todo el sistema.

3.5.3. Copia de seguridad

Esta opcion sirve para realizar una copia de seguridad o Backup de la base de datos de
la aplicacidn. Se recomienda usar esta opcion antes y después de realizar una carrera,
para asi poder recuperar los datos en caso de errores inesperados. Para acceder a esta
opcion se pulsa el boton Copia de Seguridad de la ventana de utilidades. Una vez
pulsado el bot6n se abre una ventana como la mostrada en la Figura 4.90 en la que el
usuario indica la ubicacion de la copia que se va a realzar. Si el usuario acepta la
ubicacion se realizard la copia y se le notificara al respecto.

3.5.4. Nueva temporada

Esta operacion sirve para finalizar la temporada y comenzar la siguiente. EI boton se
encuentra en la zona izquierda de la ventana de utilidades. Una vez el usuario pulse el
bot6én se le muestra una confirmacion como la de la Figura 4.91. Si el usuario acepta,
comenzard a realizar dicha operacién. Cabe destacar que si hubiese carreras sin
terminar, el sistema avisara al usuario de tal suceso, y éste podré decidir si decide
continuar con la operacién finalizando las carreras que aln estén abiertas.
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Figura 4.88. Pestafia de permisos de un usuario.

Buscaren: [l Esciitorio - o2 PE

;ﬁ Moml Ae Tamafic Tipo Fecha modificacién e

Equipo [ Permite el acceso a equipos y dispositivos de la red. ]
F  datos
Q i Carpeta de archivos
Red
Nombre: Adobe Reader 8 v | M - I
o _ Cancelar |

Figura 4.89. Ventana para elegir la ubicacion de la base de datos.
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B Eccritorio

B H' Daly
[» Ju Acceso pdblico

& /& Equipo

[+ '_-'." Red
[ Panel de control
9:_ Papelera de reciclaje
. datos
| Vs

[Crear nueva carpeb] [ Aceptar ][ Cancelar ]

Figura 4.90. Ventana para elegir ubicacion para la copia de la base de datos.

af "“I (Estd seguro de que quiere terminar con la temporada actual
'y empezar una nueval

Ternporada actual: 2008
Mueva temporada: 2009

Figura 4.91. Mensaje de confirmacion de finalizacion de la temporada.
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4. IMPRESOS

Todos los impresos del sistema se pueden imprimir desde el mismo sistema, 0 bien
exportandolos a formato PDF e imprimirlos desde otra aplicacion.

4.1. Impresos para Clasificaciones

Las clasificaciones de carreras, asi como de campeonatos para clasificaciones generales,
tienen un mismo formato. En la zona superior se muestra el logo de la RFEdJA (Real
Federacion Espafiola de Automovilismo), junto con el nombre de la carrera si es una
clasificacion de una carrera o con la etiqueta “Clasificacion General” si es una
clasificacion general de un campeonato. En la Figura 4.92 se muestra un ejemplo de
clasificacion de una carrera, ya sea de toda la carrera o de un campeonato, mientras que
en la Figura 4.93 se muestra el ejemplo de una clasificacion de un campeonato cuando
se eligid la opcion para mostrar los puntos. En la Figura 4.94 se ve un ejemplo de
clasificacion general.

o SUBIDAAALGAR

FrdFla. e
LLXLALITIE S

| FASEA. MANGA OFICIAL - CLASIFICACION GENERAL

Pues | Dors . . . . :
el Piloto Escuderia Wehiculo Tiempo D. Primero D. Anterior
1 1 e 1 1 1 1 1
HE RE‘”EE"I_?;‘ZW ' EscuderiaSwr | Peugeot-307 ' 00:03:40:000 '00:00:00: 000 |
..... SN SR, SR SRS LRI - DN, S
1 i 1 1 | |
2 | B |JoséManuel, Marin | 1 Subaru-|mpreza | 00:04:15:000 |00:00:35:000 00:00:35:000
..... e e ISR A e e o Ml S i
I 1 1 1 1 1 1
3 | 3 ! Antonio Gomez | ! Pegueot-2006 ' 00:04:50:000 ;00:01:10:000 !00: Q0 :35: 00D
..... I alisiiienl NS iR it phibiii Nsatesell
I 1 1 1 1 I I
4 1 4 ! David Hemero Motor ClubAlmena! BMW -150 ; OD:03:39:500 0D:04:59:500 !00:03:49:500
----- s liecmins S st o S il e B S S e A
5 | 1 | Pablo,Jimeneze | EscuderiaSyx | Citroen-ZX | 00:25:45:522 00:22:05:522 |00:17:06:022
[ 1 i 1 | I
ABANDONOS
Dors : : : .
i Piloto WVehiculo Escuderia Motivo Abandono
6 Emilio, Lopez i Renault-5 i g Salirsedela carretera

Figura 4.92. Impreso de clasificacion de una carrera.
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k')

. SR

SURIR] ET MARNWOE

I

{" FASE 4. MANGA OFICIAL - DESAFIO PEUGEOT - GRUPO DI - CLASE

=
LR

ol PP Pl o et oy B

e | Escwdmia | vemcwo | Pumos | O.Prmero | D.Amenar
: . | .

i) 1
y Feogeot-20T 1z el

Josie Mlaria, Rommen :

1
: T P R T
— | sicas-Faice

| YarEow | Sxcudaria | Yata Anandang

Figura 4.93. Impreso de clasificacion de un campeonato mostrando los puntos.

CLASIFICACION GENERAL

Puasio

| Nomire

1

z

3

4

e m e

Faiodai, Jirmees

S IR SR
i Sl Gomend e L
; JomeSaman Mot 5 5 SR E I R
i Mgl J Dol mge f i 1z i i

Figura 4.94. Impreso de una clasificacion general.
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4.2.  Impresos para Asistencia al Briefing

En la zona superior del impreso se muestra logo de la RFEdA, junto con el nombre de la
carrera del documento. A continuacion, se muestran el cargo de oficial que realiza el
documento, asi como los cargos que lo van a recibir. Mas abajo se muestra una tabla
con los inscritos que han asistido al briefing. En la Figura 4.95 se muestra un ejemplo de
este documento.

o
e .
My subida el manmaol
wPh-d Fp"ln
[ = 1 ]
Fazha : 250 A5X08: 1720 Documants Wilmars 2002 584
DE : Cmdsania Donaris PARA : ETESEE] Taoiod
Jeada Arag
cronameairador
COHTROL DE ASISTENCIA AL BRIEFING
NUMERD CONCURSANTE INSCRITO
2 Moo Chub Alcala MEgqusd ., Dominguaz
3 H3oka, Jimanar
5 Rall, Samaar Sanca

Figura 4.95. Impreso de documento de asistencia al briefing.

4.3. Impresos para Informe final de carrea

Este documento tiene la misma cabecera que la especificada en el apartado anterior, es
decir, con el logo de la RFEJA y el nombre de la carrera del documento. También
contiene los cargos de oficiales, tanto del realizador como de los receptores. A
continuacion se muestran los datos del documento, tal y como se observa en la Figura
4.96.
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ar
o

e subida el manmol
Phd Fu'ln
r' sl
Facha : 25717200812 Documanto Homarg 2350 54
DE : Comésana Capartnig PARA : Ciracior da Camrars

INFORME FINAL DE IRECCION DECARRERA S0BREDESARROLLODELA
PRUEB&

Humars da Equipce Inecritos

Equipoe Autcrizados 3 Tomar I3 Salida

||

Humars da Equipos Salidos

Hora Salkda 1° Vishiculo

_.
3
&

Entrada Parqus Camads 1° Particlpants

I
=

[/

Entrada P. Camrade Uttime Participantes

Humere g9 Equipce an Parque Coamado

Humare da Equipce Clanificados

Bliaa

Hora Publicacion da la ClaslTicacion 18202

Oibsarvacionsas

Descalifcacidn deun parlicipams

B drackr de cImana

Fida:

Lboancis ldmarg

Figura 4.96. Impreso de informe final de carrera.
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