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1. Enunciado

Basandonos en la préctica anterior vamos a definir nuestro primer cédigo de
recuperacién de errores. El sistema pasara de la representacién anterior (figura
al esquema de comunicaciones representado en la figura
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Figura 1: Representacién canal
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Figura 2: Sistemas comunicaciones en correccién de errores

El algoritmo de codificacién aplicado en etapa 1 (ﬁgura serd el siguiente:
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De esta forma la regla decisién aplicada en la T3 (figura [2)) serd la funcién
mayoria, de forma que:

a(000) = 0, 0(001) = 0, ¢(010) = 0, o:(100) = 0,
o(110) = 1, o(101) = 1, ¢(011) = 1, o(111) = 1.

Sera necesario mostrar la imagen original que es trasmitida por el canal y la
imagen recuperada tras las reglas de decisién definidas anteriormente. Adems4s,
haremos uso de los métodos de comparacion de imégenes para evaluar la imagen
original y la imagen recuperada. El ratio de bits recuperado serd utilizado como
método comparativo de los algoritmos de recuperacién de errores utilizados
durante las précticas.

2. Conclusiones
Esta practica pretende ser la primera toma de contacto con los algoritmos de

correccion de errores. En este caso hemos desarrollado un algoritmo sencillo que
puede ser implementado sin tener ningin conocimiento previo sobre la materia.
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